RTA

A

DEPOK
2021

TUGAS AKHIR

POLITEKNIK

NE
JA

POLITEKNIK NEGERI JAKARTA

SPESIFIKASI PROYEK DESAIN
DESAIN LOGO USAHA KAIN LURIK ATBM SUKOHARJO
S
070
JURUSAN TEKNIK GRAFIKA PENERBITAN

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta




LEMBAR PERSETUJUAN
LAPORAN TUGAS AKHIR

Hak Cipta:

a Kain Lurik A

Nazaruddin
rafika Penerbitan

: Desain
: Sa

Judul Tugas Akhir

esain Grafis

el

Program Studi

engikuti Ujian

Menyetujui,

n Eko, M .S
141975070%

Dosen Pembimbing 11
/;
/__—-/

Moh. Zaenal A
NIP.23002015¢

NIP. 23272015100119730629

Dosen Pembfibing |
Andriyanto, S.E., M.Kom.

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :

a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun

tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta




R Tiyas Maheni S.H , M. H.

o

S

K

S 2

= =

o 5 =

= O - N

I w : =

0 = < o /IVMW
< m o ) - St
) > 5 g < &
-] @ s PR
T K A =4 = N
o N o g 2 =
Z - <R = g9 A
< — e Z o g8 B e 2\ =
L = D nS < = o 7 =
o < °© =S g S e W
L < Q &) A AN
0] > Lo ; Z o N
< zZ A = 0>
i = < = g 4
o ) = ‘h. E -
x ) 3 g . =

< %) -
@ & . <2 &

p= 9 S e x Q

W > z 2

— Z = . o X

= & / = &

5 2 £ AS X

LU « \.\~\ \\MM

e B 7 BB

57 EQ

z = = a

22 > Z

© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta

@ )\

POLITEKNIK



eyieyer uabap Niuyaijod uizi edue)

S
v
()
=
Q
o
=
T
o
=
—
Q.
-]
==
3
[}
-
<
)
=
o
=
=
[}
T
[}
=
=
=
Q
o
S
<
-
=
Q
g
S
[
-
v
o
-
(1)
==
S,
~
=
m
Q
™
—
e
o
=
o
-
-
o

N
=8 - 2 Y
S o]
s 23
3 @
Qe =
355
=y =
833
3 a3
c Q
3 c
=3 3
o e
5 =
sa 7
-
3 5
m =
-
3358
B oS
= ©
o
533
S8 g
< B
o )
T
9 @3
Q 5
59 0
S =
8 o
Y 5
< o
(7] m
o 5
c 2 £
< =
c 2
—p &l
2273
= <
s P
Py —
E53
=
=
3. °
o
o 2
o —
3 £
5 &
°
z ¢
i)
~ >
5 T
S B
- =
E £
= w
S
=
=
=
]
~
o
-+
o
=
o
3.
Q
[ =
Q
=
w
=
Q
-
=
3
1)
w
o
Q
3

au
m
=
8]
S
-+
8

=C
m
x
0
©
-+
(Y
§.
;
1
=)
=.
o
x
E.
x
P4
o
Q
)
=.
G
o
x
)
q
-+
Y

dengan judul:

adalah hasil karya sayas

sanksi akademik yang berlaku.

-t
2
Q9
=
o
=
Q
3
[}
=
Q
c
Lo
T
w
(1)
o
o
=
o
=
Q
-
o
c
0
o
c
=
=
-
=
Q
-
<
Q
+
<
wn
=1
-
Q
=
T
o
3
[}
=
n
Q
=
-
c
3
==
o
=
Q.
o
=
3
[}
=
<
[}
o
c
=
=
o
=
w
S
=
o
(1}
-

PERNYATAAN KEASLIAN KARYA TUGAS AKHIR

Saya yang bertanda tangan di bawah ini,menyatakan bahwa Laporan Tugas Akhir
DESAIN LOGO USAHA KAIN LURIK ATBM SUKOHARJO

Dengan ini saya menyatakan bahwa dalam Laporan Tugas Akhir ini tidak terdapat
karya orang lain yang pernah diajukan untuk memperoleh gelar di suatu perguruan
tinggi, dan atau sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat karya atau pendapat
yang pernah ditulis atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali secara tertulis diacu
dalam‘Laporan Tugas Akhir ini, dan disebutkan dalam daftar pustaka.

Apabila pernyataan ini tidak sesuai dengan kenyataan, maka saya siap menerima

Depok, 29 Agustus, 2021
Yang menyatakan,

k)
2
METERAI

TEMPEL

; _ 3EP621AIX400498026
Salman Faris Nazaruddin — #8%.  «..aa-.

5017070531



eyieyer uabap Niuyaijod uizi edue)

S
v
()
=
Q
o
=
T
o
=
—
Q.
-]
==
3
[}
-
<
)
=
o
=
=
[}
T
[}
=
=
=
Q
o
S
<
-
=
Q
g
S
[
-
o
o
=
(1)
==
S,
=
=
m
Q
™
—
e
o
=
o
-
-
o

N
=8 - 2 Y
S o]
s 23
3 @
Qe s
355
=) -
833
=]
3 <
c Q
3 c
=3 3
o e
5 =
~
a3
-
3 5
m =-
-
3358
B oS
= ©
-
533
S8 g
-~
< ®
o )
T
9 @3
Q 5
59 0
S =
8 o
8 P>
< o
(7] m
o 5
c 2 £
< =
c 2
25
303
= <
s P
Py —
E53
=
=
3. °
o S
S <
m —
3 £
5 &
°
z ¢
i)
~ >
5 T
S B
o] =
& S
= @
S
=
=
q.
=
~
o
-+
o
=
o
3.
Q
[ =
Q
=
w
=
Q
-
=
3
1)
w
o
Q
3

au
m
=
8]
S
-+
8

L
Y
x
)
©
~+
o
§.
;
)
=
=.
(1]
x
E.
=
<
1]
Q
(1)
:.
G
o
x
o
‘
=+
o

-
2
o
=
o
3
Q
3
(]
=
Q
c
=,
T
w
o
o
o
-
o
=
Q
-
o
c
w
o
c
=
c
=
==
o
=
<
o
~
=
w
=
-
Q
3
T
o
3
(]
3
n
Q
>
-
c
3
==
Q
=]
Q.
o
=]
3
(]
=3
<
m
o
c
-
=
o
=]
w
c
3
o
m
=

ABSTRAK

Kain lurik merupakan warisan budaya Indonesia. Kain lurik terbuat dari kain katun
yang menggunkan alat tenun tradisional. Yang membentuk sebuah motif garis dan
menggunakan warna alami pada kain tersebut. ldentitas visual berupa logo
dibutuhkan dalam proses branding suatu usaha. Salah satunya adalah usaha kain
lurik ATBM (Alat Tenun Bukan Mesin) dan beberapa pakaian dari kain lurik yang
dibuat oleh Wandi. Namun karena tidak adanya-identitas visual, maka konsumen
sulit mengingat merek kain lurik ATBM.dan juga packaging dari kain lurik ATBM
masih menggunkan kain plastik bening saja. Oleh sebabritu, diperlukan identitas
visual untuk usaha kain lurik” ATBM agar konsumen mudah-mengingat brand
tersebut. Produk yang ditawarkan dari kain lurik hingga pakaian dan.topi. Metode
penetlitian yang dipakai.adalah kualitatif deskriptif. Hasil dari penelitian ini adalah
hasil wawancara, data klien dan hasil kuesioner yang dihasilkan lagi berupa SWOT,
STP dan arahan kreatif. Dan proses desain yang dihasilkan berupa mindmap,
moodboard; sketsa manual dengan 6 alternatif dan menghasilkan 1 sketsa digital
dengan hasil akhir yang baik.'Dan yang dihasilkan berupa logo , GSM, kartu nama,
price tag, kemasan dan signboard. Penulis berharap kedepannya usaha kain lurik
ATBM ini produknya bisa dikenali dan dibeli oleh para konsumen dari dalam dan
luar negeri.

Kata kunci: Kain Lurik, Logo, Tradisional dan Elegan
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ABSTRACT

Lurik cloth is a cultural heritage of Indonesia. Lurik cloth is made of cotton cloth
using traditional looms. Which forms a line motif and uses natural colors on the
fabric. Visual identity in the form of a logo is needed in the branding process of a
business. One of them is the ATBM lurik business (Non-Machine Weaving
Equipment) and some clothes made from lurik fabrics made by Wandi. However,
because there is no visual identity, it is difficult for.consumers to remember the
brand of lurik ATBM cloth and also.the packaging of cloth.lurik ATBM still uses
clear plastic cloth. Therefore, awvisual identity is needed forthe ATBM lurik fabric
business so that consumers‘can easily remember the brand. The products offered
range from striated fabries to clothing and hats. The research methodwused is
descriptive qualitative«The results of this study are the results of interviews, client
data and the results of the resulting.questionnaire again in the form of SWOT, STP
and creative directions. And the resulting design process is a mindmap,
moodboard, manual sketch with 6 alternatives and produces 1 digital'sketch with a
good final result. And the resulting logo, GSM, business cards, price tags,
packaging and signboards. The author hopes that in'the future the ATBM lurik cloth
business can be recognized and purchased by consumers from within and outside
the country.

Keywords: Lurik Fabric, Logo, Traditional and Elegant
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kain lurik merupakan warisan budaya Indonesia. Kain lurik terbuat dari
kain katun yang menggunakan alat tenun tradisional yang membentuk sebuah motif
garis dan menggunakan warna alami pada kain.tersebut. Kain lurik sekarang.masih
dicari para pecinta fashion dan masih trendy saat ini. Sedangkan identitas visual
adalah sebuah simbol perusahaan yang diwakili gambar dengan beberapa aturan
khusus dart penempatan hingga ukuran.

Salah satunya adalah logo yang merupakan sebuah ciri khas pada suatu
perusahaan, lembaga sosial, ataupun untuk diri.sendiri. Ciri khas pada logo bisa
ditampilkan dari segi gambar, warna, ataupun tulisannya (tipografi). Logo bisa di
visualisasikan dengan mengambil dari satu ataupun dua objek yang memiliki
makna bagi perusahaan itu sendiri.

Identitas visual berupa logo dibutuhkan dalam proses branding suatu usaha
,salah satunya adalah usaha kain durik ATBM (Alat Tenun Bukan Mesin) dan
beberapa pakaian dari kain lurik yang dibuat oleh  Wandi. Namun, karena tidak
adanya identitas visual, maka konsumen.sulit:-mengingat merek kain lurik ATBM
dan juga packaging dari kain lurik ATBM masih.menggunakan kain plastik bening
saja. Oleh sebab itu, diperlukan identitas visual untuk usaha kain lurik ATBM agar
konsumen mudah mengingat brand atau tidak melupakan produk yang mereka bel
tersebut. Usaha kain lurik. ATBM ini membutuhkan sebuah logo produk-kain dan
pakaiannya dan beberapa media-pendukung lainnya seperti_kemasan, kartu nama,
signboard dan tag price. Logo yang dibuat dalam bentuk yang tradisional dan
mudah untuk diingat orang.

Berdasarkan uraian diatas maka diperlukan desain logo produk yang
memiliki ornamen atau perwakilan gambar yang bersifat ethnic dan tradisional.
Serta warna yang menambah nuansa tradisional tersebut. Oleh karena itu, judul dari

tugas akhir ini adalah “Desain logo usaha kain lurik ATBM Sukoharjo “.
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1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian pada latar belakang masalah di atas. Maka
permasalahan yang akan dibahas dalam penulisan ini adalah “bagaimana

merancang logo produk kain lurik ATBM menjadi sebuah daya tarik pembeli

1.3 Ruang Lingkup Pembahasan
Dalam penyusunan kKaryatugas akhir ini, ada beberapa pembahasan masalah

dan pembahasan utama, yaitu:

1. Proses perancangan logo preduk kain lurik ATBM Sukoharjo
2. Penggunaan prinsip dan elemen desain yang digunakan dalam Desain logo
produk kain lurik ATBM Sukoharjo
3./ Penggunaan Media pendukung pada L.ogo Produk kain lurik ATBM
1.4 Tujuan dan Manfaat
Tujuan pembahasan pada desain logo produk kain lurik ATBM vyaitu :

1. Menjelaskan perancangan ldentitas \Visual tentang logo produk kain lurik
ATBM

2. Menjelaskan penerapan teori yang digunakan dalam perancangan logo
produk kain lurik ATBM

3. Menjelaskan media pendukung yang digunakan pada desain logo usaha kain
lurik ATBM Sukoharjo

Manfaat pembahasan pada karya tugas-akhir.ini adalah sebagai berikut:
1. Manfaat Akademis

Tugas akhir'ini bisa digunakan.untuk penelitian selanjutnya dan juga untuk

sumber ilmu yang bisa dipakai untuk mengetahui tentang kain lurik ATBM
2. Manfaat Praktis

Manfaat praktis dimaksud agar klien mempunyai identitas visual agar dapat

terbentuknya identitas pada produk kain lurik tersebut.
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1.5 Sistematika Penulisan

Dalam menyusun tugas akhir pembuatan Perancangan Desain Logo Produk
Usaha Kain Lurik ATBM ini digunakan sistematika penulisan yang efektif agar
pembahasan dan penyajian materi lebih mudah untuk dipahami. Sistematika

penulisan ditulis dengan susunan penulisan sebagai berikut:

PENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan mengenai pendahuluan dari penulisan tugas
akhir'dengan judul Desain logo usaha kain lurik ATBM Sukoharjo
yang membahas iIsi dari tugas akhir. Pada bab ini membahas latar
belakang, ruang lingkup pembahasan, tujuan pembahasan, metode
penulisan, metode pengumpulan data, serta sistematika penulisan

dalam penyelesaian tugas akhir.

LANDASAN PERENCANAAN

Pada bab ini menjelaskan mengenai.teori-teori yang mendukung
tema dalam penyusunan tugas.akhir Desain logo usaha kain lurik
ATBM Sukoharjo. Landasan teori dijabarkan dengan membahas
studi desain grafis secara umum dan-teori-teori yang terkait dengan

judul penulisan.

METODE PERANCANGAN

Bab ini menjelaskan data tentang metode yang digunakan dalam
perancangan dan analisis data .Selain itu juga mencakup data Usaha
Kain Lurik ATBM seperti profil, product knowledge, dan lain
sebagainya.“Bab..ini_juga dibahas mengenai_arahan~klien yang

dibutuhkan dalam Desain logo usaha kain lurik ATBM Sukoharjo.

HASIL DAN PEMBAHASAN DESAIN

Bab ini berisi mengenai pembahasan tentang konsep visual, porses
desain, media pendukung dan pertimbangan produksi. Dengan

tahapan selanjutnya dalam Desain logo usaha kain lurik ATBM
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Sukoharjo adalah eksekusi desain yang dijelaskan juga mengenai
elemen dan prinsip desain yang digunakan. Eksekusi desain dibuat
sebanyak tiga alternatif dan dijelaskan salah satu desain terpilih
dengan alasan pemilihan desain tersebut akan dibandingkan dengan

dua desain yang tidak terpilih.

PENUTUP

ta.saran dan kesimpulan da

N

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA



eyieyer uabap Niuyaijod uizi edue)

S
v
()
=
Q
o
=
T
o
=
—
Q.
-]
==
3
[}
-
<
)
=
o
=
=
[}
T
[}
=
=
=
Q
o
S
<
-
=
Q
g
S
[
-
o
o
-
(1)
==
S,
=
=
m
Q
™
—
e
o
=
o
-
-
o

N
=8 - 2 Y
S o]
s 23
3 @
Qe s
355
=) -
833
=]
3 <
c Q
3 c
=3 3
o e
5 =
~
a3
-
3 5
m =-
-
3358
B oS
= ©
-
533
S8 g
-~
< ®
o )
T
9 @3
Q 5
59 0
S =
8 o
8 P>
< o
(7] m
o 5
c 2 £
< =
c 2
25
303
= <
s P
Py —
E53
=
=
3. °
o S
S <
m —
3 £
5 &
°
z ¢
i)
~ >
5 T
S B
o] =
& S
= @
S
=
=
q.
=
~
o
-+
o
=
o
3.
Q
[ =
Q
=
w
=
Q
-
=
3
1)
w
o
Q
3

au
m
=
8]
S
-+
8

L
Y
x
)
©
~+
o
§.
;
)
=
=.
(1]
x
E.
=
<
1]
Q
(1)
:.
G
o
x
o
‘
=+
o

-
2
o
=
o
3
Q
3
(]
=
Q
c
=,
T
w
o
o
o
-
o
=
Q
-
o
c
w
o
c
=
c
=
~
o
=
<
o
~
=
w
=
-
Q
3
T
o
3
(]
3
n
Q
>
-
c
3
==
Q
=]
Q.
o
=]
3
(]
=3
<
m
o
c
-
=
o
=]
w
c
3
o
m
=

BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Dalam mendesain logo usaha kain* lurik. ATBM Sukoharjo, dapat

disimpulkan sebagai berikut :

1. Hasil dari metode pengumpulan data diapat berupa informasiklien.dan jenis

produk yang dijual, lalu juga didapat hasil kuesioner yang signifikan.dan
dihasilkan sebuah SWOT dan STP. Yang jadinya dihasilkan sebuah arahan
kreatif yang akan membantu dalam pembuatan logo.

Hasil mindmap yang dibuat menjadi 3 kata kunci, yaitu tradisional, elegant
dan kain lurik ATBM. Mindmap tradisional menghjasilkan 7 key visual
yang berasal dari bangunan, motif batik dan wayang. Mindmap elegant
menghjasilkan 12 key visual yang berasal dari sifat, warna, benda, font dan
makanan minuman. Mindmap kain lurik: ATBM menghjasilkan 7 key visual
yang berasal dari pola, ATBM, penggunaan, pakaian dan warna. Mindmap
yang dihasilkan akan berdampak ke Moodboard.yang menghasilkan sebuah
3 moodbaord dengan hasil 4warna tiap moodboardnya. Sketsa manual yang
dibuat menghasilkan 6 sketsa yang merupakan gabungan dari bangunan dan
wayang dengan pola kain lurik baik-lurus maupun hujan gerimis. Sketsa
kompherensif yang dibuat menggunakan warna emas agar tampilan logo
semakin elegant. Dan. dipilih logo dengan bentuk wayang gunungan dan
pola garis lurik lurus. Lalu dihasilkan finishing logo dengan teknik gradient
mesh agar terlihat. mengkilap. Colour pattern yang dibuat menggunakan

warna emas dan warna-pendukung coklat.

. GSM vyang dibuat berisi 8 halaman dengan mencakup visi misi, tentang

kami, desain logo, gelap terang, colour pattern, font, Aturan logo, media
pendukung dan kontak. Untuk media pendukung dihasilkan berupa kartu
nama, price tag, signboard dan kemasan. Kemasan ini hanya digunakan
untuk kemasan plastik kain lurik sebagai penambah kualitas produk kain
lurik ATBM Sukoharjo.
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,

Penerapan logo bisa menggunakan.pri

Dengan terwujudnya desain logo usaha kain lurik ATBM Sukoharjo ,maka
brand Lurikan

1. Perlu adanya penerapan logo yang baik untuk semua produk Lurikan.

dapat disarankan beberapa hal sebagai berikut ;
2. Perlu adanya

5.2 Saran

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Hak Cipta:
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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PROGRAM STUDI DESAIN GRAFIS
JURUSAN TEKNIK GRAFIKA PENERBITAN
POLITEKNIK NEGERI JAKARTA

DAFTAR LAMPIRAN
Lampiran 1 LEMBAR ASISTENSI 1

LEMBAR BIMBINGAN TUGAS AKHIR

MNAMA MAHASIEWA Szlman Faris Mazaruddin
MAMA BIMEING Andriyanto S.Kom.
JUDUL TUCAS AKHIR Desain kogo usaha kain lurik ATEM Sukoharjo
KETERANCAN:
1. Lembar bimbingan ini di akan untuk mencatat aktivitas bimbingan mahasizwa
2. Lembar bimbingan ini ditulis oleh mah wa dan diketahui oleh pembimbing
3. Harap lampirkan lermbar bimbingan ini pada laporan Tuga hir eebelum sidang

BIMEINGAN TANGGAL .
KE- BIMBINGAN KOMENTAR PEMBIMEING RENCANA PROGRESS/REVISI
s Ok, untuk Bab1dan cutline tapi Bab 1 R
5 Mei 202 3 al Wi
1 I Mei 2020 Qunakan word ya Bab 1 pakai word
Judul diperbaiki ,bahasa masih
erantakan ,bab 1tulusannnya masih . -
e A 2T visi Ju visi dan Rapih B
2 20 Mei 2020 berantakan dirapihkan lagi, Bab 2 *Ells-'u El_aczlu, Revisi dan Rapihkan Bab1
tulisannya juga masih - =
berantakan dirapihkaan lagi
3 24 Mei 202 Masih berantakan Revisi Bab1dan 2
4 2 Juli 2021 Belum ada komen Melanjutkan ke bab £
Key visual pada mindmap dipilih yg rmengerjakan perbaikan mindmap dan
3 12 Juli 2021 mana tulisan atau kataZnya di bold m‘f ani J_[_I, aF:ehnw-'-clcb'-'r'I
atau digarisbawahi atau diwarnai SlEnjutes HHeE
B
- teruskan sampai ke penulisan sampai | MENgerjakan moodboardsketsa
& 13 Juli 202 selesai F 2N =MPAL | anual dan digital, finishingsampai
penulizan di skriosi
Bab1 yang 1,23 nya jangan terlalu
menjorck ke kanan, Bab 2 spasi antar
paragraf kejauhan, Bak 3 tabelnya
gantung dipindahkan ke halaman Memperbaiki 1,23 di bab 1, mengatur
berikutnya Bab & Moodboard elegant  |spasi di Bab 2, Memperbaiki tabel d
garnbar gedung modern nanti nabrak | bab 3, mengganti moodooard di Bak
sama tradisional, sketsa dipisah dan £ memisahkan sketsa dan
7 4 Aoustus 2071 dijelaskan untuk sketsa manual halus | menjelaskannya, menambahkan kata
s dan digital, logo finishing jangan pakai |lurikan di filosofi logo dan warna logo,
background hitam nanti jelek logonya, |background hitam dihapus di logo
G5M bukan media pendukung finishing, Memindahkan G5M ke
dirmasukkan ke desain terpilih, pada rnedia utama desain terpilih, dan
filosofi logo dan filosofi warna logo rnermperbaiki saran di Bab 5.
ditamizahakan Lurikan {Diselbutkan)
saran masih kurang tepat dan tidak
jelas, perbaiki

E -E-J:.'C_Idm;LIE -

Udah Oke, F51 sudah dikirim

Download F51
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© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Lampiran 3 TRANSKRIP WAWANCARA

Transkrip Wawancara pada tanggal 24 Maret 2021 pukul 18.32 di Pondok Indah

Mall.
Salman
Pak Wandi
Salman
Pak Wandi
Salman
Pak Wandi

Salman

Salman

Pak Wandi

Salman

Pak Wandi

Salman

Pak Wandi

Salman

: Selamat malam pak

: Selamat malam,ada yang bisa saya bantu ?

xz@))w

: Sebena imula ahun 2000an orang tua/saya saat saya
masih d al usa di 20 at usaha

kuliner ¢ na ahun 0la demi
omset s3

: Kita boleh izin untuk w

: oh boleh

: Belum ada na

: Usaha

: Ooh, je
ke usahz

pDang

POLITEKNIK
NECEP!
JAKARTA

produk ini ada apa saja pak ?

pindah

- lya, be
: Untuk

anya ng-in anya Rp. 250 000
karena dia grada3| untuk yang ini kain Iurlknya bergambar harganya Rp.
300.000 karena kain lurik ini mengguunakan gambar.

: Hmmm, untuk yang baju-baju ini harganya berapa pak?

: yang ini bajunya kalau yang biasa harganya Rp. Rp.300.000, lalu yang
ada gambarnya itu harganya Rp. 350.000.

: Lalu baju gaun ini harganya sama atau beda pak?
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Pak Wandi : Yang ini harganya beda mas, untuk ini baju untuk wanita ,harganya Rp.
350.000 untuk yang biasa dan yang ini baju yang bergambar harganya
Rp. 400.000.

Salman : Lalu, disini ada topi golf dan topi perempuan, ini harganya berapa pak ?

~ Pak Wandi :Untuk topi ini yang biasa kita kasih harga Rp. 100.000 dan topi yang ini
namanya topi bolak balik.

Salman : Topi bolak balik ?

Pak Wandi : i ini kitasmempunyai nilai uniknya karenatka dari 2 warna
i erbeda dan bisa di keataskan bagian lubangtog jadi
Salman : / nya berapa lau itu ?
Pak Wandi i karen ‘pﬁf
: : Lalu produk ini dijualnya ap u Aain pak?

: Untuk
whatsap : h S
mulut yz

o. enjualnya‘dari mulut ke

cLalui

- lya, se membua 3 g uni isal
kain lur g dan dianye as atau
lainnya

. FOLTEANIK &

Pak Wand :087825.

Salman : Oh bol N EG F RI
Sl \ § JAMRTA

Salman : aik pak makasih pak ,saya harus pulang k
'uga ,klta sudahi wawancara ini pak

Salman

Pak Wandi > lya sam
komunikasi ya mas

Salman : Baik pak ,nanti saya komunikasikan
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Lampiran 4 LEMBAR KUESIONER

Domisili atau tinggal di daerah mana ?

67 responses
67 responses
67 responses
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Berapa usia anda ?
Profesi

67 responses
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Saat anda membeli pakaian atau kain,hal apa yang bikin tertarik untuk membelinya °

Biasanya anda membeli pakaian dengan apa?
Pentingkah sebuah produk pakaian dan kain memiliki logo ?

Apakah anda Menyukai Fashion ?
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Logo untuk kain lurik lebih cocok dengan nuansa apa ?
Logo untuk kain lurik lebih cocok dengan tampilan apa ?
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