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PENGEMBANGAN FRAMEWORK RESPONSIBLE AI DI POLITEKNIK 

NEGERI JAKARTA 

 

ABSTRAK 

 

Integrasi Generative Artificial Intelligence (GenAI) dalam pendidikan tinggi menghadapi 
tantangan integritas akademik akibat ketidakandalan perangkat lunak pendeteksi teks AI 
dan ketiadaan regulasi teknis yang terstandarisasi. Penerapan kerangka kerja AI 
Assessment Scale (AIAS) menawarkan solusi transparansi yang terstruktur, namun 
terkendala oleh kompleksitas penentuan batas level jika dilakukan secara manual oleh 
dosen. Penelitian ini mengembangkan sistem rule-based classification berbasis web yang 
mengintegrasikan algoritma Forward Chaining dan mekanisme Self-Declaration untuk 
mengatasi permasalahan tersebut di lingkungan Politeknik Negeri Jakarta. Arsitektur 
yang dibangun membagi proses operasional ke dalam tiga modul utama, yaitu 
manajemen knowledge base yang dinamis oleh administrator, klasifikasi penugasan oleh 
dosen, dan pelaporan transparansi akademik oleh mahasiswa. Sistem mengevaluasi 
masukan berdasarkan enam parameter karakteristik pedagogi, seperti Taksonomi Bloom 
dan SOLO, untuk menderivasikan rekomendasi batas AI Score (Level 1 hingga 5) secara 
deterministik. Pengujian sistem dilakukan menggunakan metode Black Box Testing untuk 
memvalidasi fungsionalitas logika inferensi, serta User Acceptance Testing (UAT) untuk 
mengukur tingkat penerimaan pengguna sasaran. Hasil pengujian menunjukkan tingkat 
keberhasilan komputasi sebesar 100% pada pengujian Black Box, di mana sistem secara 
presisi mampu mengklasifikasikan AI Score serta memitigasi konflik logika pada aturan. 
Sistem terbukti valid dan responsif untuk diimplementasikan sebagai instrumen tata 
kelola ekosistem Responsible AI secara komprehensif. 
 

Kata Kunci: AI Assessment Scale, Forward Chaining, Generative AI, Responsible AI, 

Rule-Based Classification, Self-Declaration. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 
 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Kehadiran teknologi Generative Artificial Intelligence (GenAI) telah memicu 

transformasi mendasar dalam lanskap pendidikan tinggi global, mengubah cara 

materi ajar dibuat, dipelajari, dan dievaluasi. Kemampuan Large Language 

Models (LLM) dalam menghasilkan teks, kode pemrograman, hingga konten 

multimodal yang menyerupai buatan manusia menawarkan peluang pedagogis 

baru, seperti personalisasi pembelajaran dan peningkatan produktivitas (Kasneci 

et al., 2023). Namun, disrupsi ini juga menghadirkan tantangan etika yang 

signifikan bagi institusi pendidikan, terutama terkait integritas akademik dan 

validitas asesmen. Narasi awal yang hanya berfokus pada GenAI sebagai ancaman 

kecurangan kini mulai bergeser menuju pemahaman bahwa teknologi ini adalah 

alat yang tidak terelakkan di dunia profesional masa depan, sehingga institusi 

pendidikan dituntut untuk mengintegrasikannya secara bertanggung jawab 

alih-alih sekadar melarangnya (Perkins et al., 2024). 

Meskipun potensi pemanfaatannya besar, ketidakpastian mengenai batasan 

penggunaan AI masih menjadi masalah utama di kalangan akademisi. Banyak 

institusi terjebak dalam pendekatan biner yang tidak efektif, yaitu antara "larangan 

total" yang sulit diawasi atau "kebebasan total" yang merusak integritas. 

Pendekatan deteksi plagiarisme berbasis AI juga terbukti tidak sepenuhnya andal 

dan sering kali bias, sehingga menimbulkan kecemasan di kalangan mahasiswa 

dan dosen (Perkins et al., 2024). Akibatnya, terjadi kebingungan di ruang kelas: 

dosen kesulitan menentukan sejauh mana mahasiswa boleh menggunakan bantuan 

AI dalam tugas tertentu, sementara mahasiswa sering kali ragu apakah 

penggunaan alat bantu tersebut akan dikategorikan sebagai pelanggaran etika atau 

inovasi pembelajaran. 
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Sebagai solusi atas ketidakpastian tersebut, Perkins et al. (2024) memperkenalkan 

kerangka kerja AI Assessment Scale (AIAS). Framework ini dirancang untuk 

memberikan transparansi dan keadilan dengan mengklasifikasikan penggunaan AI 

ke dalam lima tingkat yang jelas: Level 1 (No AI) untuk tugas yang murni 

dikerjakan manusia; Level 2 (AI Planning) untuk pencarian ide; Level 3 (AI 

Collaboration) di mana AI digunakan untuk berkolaborasi dalam tugas tertentu; 

Level 4 (Full AI) yang melibatkan penggunaan AI secara ekstensif; hingga Level 

5 (AI Exploration) untuk inovasi kreatif. Penerapan skala ini memungkinkan 

pendidik untuk merancang asesmen yang lebih terukur sesuai dengan Capaian 

Pembelajaran yang diharapkan, sekaligus mendidik mahasiswa tentang literasi AI 

yang etis. 

Namun, dalam konteks Politeknik Negeri Jakarta (PNJ), penerapan kerangka kerja 

semacam ini menghadapi tantangan praktis jika dilakukan secara manual. Studi 

yang dilakukan oleh Liliana et al. (2023) terhadap sivitas akademika PNJ 

menunjukkan bahwa meskipun tingkat kesadaran terhadap teknologi GenAI 

cukup tinggi mencapai 79,1%, terdapat ketidakjelasan regulasi yang nyata. 

Sebanyak 62,5% dosen menyatakan bahwa PNJ belum memiliki regulasi 

penggunaan AI yang jelas, sementara mahasiswa berada dalam kebingungan 

mengenai aturan yang berlaku (Liliana et al., 2023). Tanpa adanya sistem terpusat 

yang membantu dosen mengklasifikasikan AI Score yang tepat untuk setiap mata 

kuliah, serta mekanisme bagi mahasiswa untuk mendeklarasikan penggunaan AI 

mereka secara jujur, risiko inkonsistensi penilaian dan pelanggaran integritas 

akademik akan tetap tinggi. 

Oleh karena itu, diperlukan sebuah solusi teknis untuk menjembatani kesenjangan 

antara kerangka kerja teoritis AIAS dan kebutuhan operasional di lapangan. 

Penelitian ini mengusulkan pengembangan "Sistem Rule Based Classification 

Penggunaan AI Berbasis Web". Sistem ini akan berfungsi sebagai instrumen bagi 

dosen dalam mengklasifikasikan AI Score atau level AIAS yang tepat sesuai 

dengan karakteristik tugas, sekaligus menyediakan platform bagi mahasiswa 

untuk melakukan self-declaration atas penggunaan AI mereka. Melalui digitalisasi 

rubrik AIAS ke dalam sebuah sistem klasifikasi berbasis aturan (rule-based), 
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diharapkan tercipta standarisasi kebijakan yang transparan di lingkungan 

Politeknik Negeri Jakarta, guna mendukung terbentuknya ekosistem Responsible 

AI yang adaptif terhadap perkembangan teknologi..   

1.2 Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan, penerapan teknologi 

GenAI di lingkungan pendidikan tinggi menuntut adanya regulasi yang adaptif 

dan terukur. Namun, belum tersedianya alat bantu digital di Politeknik Negeri 

Jakarta yang mampu menerjemahkan kerangka kerja teoritis tersebut menjadi 

kebijakan operasional menciptakan ketidakpastian bagi dosen dan mahasiswa. 

Maka, perumusan masalah dalam penelitian ini meliputi: 

1. Bagaimana merancang teknik rule-based classification pada sistem 

berbasis web untuk membantu dosen dalam mengklasifikasikan AI Score 

penggunaan AI secara standar di lingkungan Politeknik Negeri Jakarta. 

2. Bagaimana mengembangkan mekanisme fitur Self-Declaration pada 

sistem untuk memfasilitasi pelaporan penggunaan AI oleh mahasiswa 

secara transparan sebagai wujud implementasi prinsip Responsible AI. 

1.3 Batasan Masalah 

Agar penelitian ini lebih terarah, fokus, dan dapat diselesaikan sesuai dengan 

kerangka waktu yang tersedia, maka penulis menetapkan batasan-batasan masalah 

sebagai berikut: 

1. Sistem yang dikembangkan tidak berfungsi sebagai alat pendeteksi 

plagiarisme AI (AI writing detector). Penelitian ini tidak mengembangkan 

algoritma untuk membedakan teks buatan manusia atau mesin. 

2. Implementasi AIAS Logika penentuan keputusan dalam sistem 

sepenuhnya mengacu pada kerangka kerja AI Assessment Scale yang 

dikembangkan oleh Perkins et al. (2025). 

3. Platform dan Lingkungan Studi Kasus Aplikasi dibangun berbasis Website 

untuk memudahkan akses lintas perangkat. Implementasi dan pengujian 

sistem  dibatasi pada lingkungan akademik Politeknik Negeri Jakarta 
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(PNJ), dengan sampel pengguna yang terdiri dari Dosen dan Mahasiswa 

aktif jurusan terkait. 

4. Hasil akhir sistem adalah Rekomendasi Batasan Level AI untuk tugas 

(bagi Dosen) dan Bukti Deklarasi Integritas (bagi Mahasiswa). Sistem 

tidak melakukan penilaian otomatis (auto-grading) terhadap kualitas 

jawaban tugas mahasiswa. 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

1.4.1 Tujuan 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dipaparkan, tujuan operasional dari 

penelitian ini adalah: 

1. Merancang dan membangun aplikasi sistem rule-based classification 

berbasis web yang berfungsi sebagai instrumen teknis bagi dosen di 

lingkungan PNJ untuk mengklasifikasikan AI Score penggunaan Artificial 

Intelligence (AI) pada tugas perkuliahan secara standar dan sistematis. 

2. Menyediakan mekanisme Student Self-Declaration pada antarmuka sistem 

sebagai sarana bagi mahasiswa untuk melaporkan alat AI yang digunakan 

secara jujur, guna mendukung terciptanya ekosistem Responsible AI dan 

integritas akademik yang berbasis transparansi. 

1.4.2 Manfaat  

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat signifikan bagi berbagai 

pemangku kepentingan di lingkungan akademik, dengan rincian sebagai berikut: 

1. Bagi Mahasiswa: Penelitian ini memberikan kepastian regulasi yang 

krusial untuk mereduksi kecemasan akademik (academic anxiety) yang 

sering dialami mahasiswa akibat ketidakjelasan batasan antara inovasi dan 

kecurangan. Melalui penetapan AI Score yang jelas dan fitur 

Self-Declaration, mahasiswa didorong untuk membangun literasi etis dan 

pertanggungjawaban profesional secara aktif. Hal ini menggeser fokus 

pembelajaran dari sekadar ketakutan terhadap sanksi plagiarisme menuju 

pengembangan kompetensi kolaborasi manusia-AI yang jujur dan 
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transparan, sebagaimana ditekankan dalam prinsip Responsible AI 

(Perkins et al., 2024). 

2. Bagi Dosen: Sistem ini berfungsi sebagai instrumen rule-based 

classification yang menstandarisasi kebijakan penggunaan AI di kelas 

secara efisien, membebaskan dosen dari beban merancang aturan manual 

yang rumit. Melalui implementasi logika AI Assessment Scale (AIAS), 

dosen diberdayakan untuk mengklasifikasikan AI Score yang paling 

relevan dengan Capaian Pembelajaran spesifik, menghindarkan proses 

pengajaran dari pendekatan biner "larangan total" yang kaku menuju 

pendekatan pedagogis yang lebih adaptif dan objektif. 

3. Bagi Institusi (Politeknik Negeri Jakarta) Penelitian ini mendukung 

implementasi nyata prinsip Responsible Artificial Intelligence 

(Responsible AI) dalam tata kelola akademik kampus. Kehadiran sistem ini 

menyediakan instrumen teknis yang menjamin transparansi dan 

akuntabilitas penggunaan teknologi, sehingga PNJ dapat merespons 

disrupsi global tidak dengan regulasi yang reaktif, melainkan dengan 

kerangka kerja etika yang adaptif. Hal ini menciptakan standar yang 

merata bagi seluruh program studi, memastikan bahwa ekosistem 

pendidikan vokasi di PNJ tetap berintegritas dan berpusat pada tanggung 

jawab pengguna (user accountability), sejalan dengan standar etika 

teknologi masa depan 

1.5 Sistematika Penulisan 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini menguraikan latar belakang masalah mengenai urgensi pengaturan 

penggunaan Generative AI di lingkungan akademik, perumusan masalah, batasan 

masalah yang memfokuskan sistem pada implementasi framework AIAS tanpa 

fitur deteksi plagiarisme, tujuan penelitian, manfaat penelitian bagi mahasiswa, 

dosen, dan institusi, serta sistematika penulisan laporan skripsi. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini memaparkan landasan teori yang menunjang penelitian, meliputi kajian 

literatur terdahulu terkait integrasi AI dalam pendidikan, penjelasan mendalam 
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mengenai kerangka kerja AI Assessment Scale (AIAS) dan lima level 

penggunaannya, karakteristik penugasan perguruan tinggi, prinsip Responsible 

AI, serta teori pendukung mengenai sistem rule-based classification dengan mesin 

inferensi Forward Chaining dan teknologi pengembangan web yang digunakan. 

BAB III METODE PENELITIAN 

Bab ini menguraikan metodologi pengembangan sistem yang mengadopsi model 

Waterfall dalam kerangka System Development Life Cycle (SDLC), mulai dari 

analisis hingga pengujian. Bab ini secara spesifik menjelaskan penerapan teknik 

rule-based classification sebagai mesin penggerak sistem untuk 

mengklasifikasikan AI Score, di mana basis pengetahuan (knowledge base) 

dikonstruksi berdasarkan pemetaan aturan AI Assessment Scale (AIAS). Selain 

itu, dibahas pula teknik pengumpulan data akademik melalui web scraping dan 

analisis data berupa matriks pembobotan karakteristik penugasan. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini merupakan inti dari laporan skripsi yang membahas secara komprehensif 

hasil analisis kebutuhan sistem, perancangan arsitektur, implementasi, dan 

pengujian perangkat lunak yang dikembangkan. Bagian analisis mencakup 

identifikasi kebutuhan fungsional, non-fungsional, serta variabel pembentuk basis 

pengetahuan. Bagian perancangan menjabarkan cetak biru (blueprint) sistem 

melalui pemodelan Unified Modeling Language (UML) berupa Use Case, 

Activity, Sequence, dan Class Diagram, yang dilengkapi skema basis data 

relasional (Entity Relationship Diagram), i. Bagian implementasi menyajikan 

realisasi fisik kode program berbasis web yang dipecah ke dalam modul basis 

pengetahuan dinamis, fitur dosen beserta eksekusi mesin inferensi Forward 

Chaining, fitur mahasiswa berupa formulir Self-Declaration dan unggah bukti 

prompt, serta antarmuka pendukung lainnya. Bab ini ditutup dengan laporan 

evaluasi sistem melalui hasil pengujian fungsionalitas menggunakan Black Box 

Testing dan hasil pengujian persentase kelayakan menggunakan User Acceptance 

Testing (UAT). 

BAB V PENUTUP 

Bab ini berisi kesimpulan yang diperoleh dari hasil analisis, implementasi, dan 

pengujian sistem rule-based classification yang telah dibangun, serta memberikan 
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saran-saran konstruktif untuk pengembangan sistem lebih lanjut atau penelitian 

berikutnya guna menyempurnakan penerapan Responsible AI di Politeknik Negeri 

Jakarta. 

 



 

BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian, implementasi, dan pengujian yang telah dilakukan 

mengenai pengembangan Sistem Klasifikasi AI Score PNJ menggunakan 

kerangka kerja AI Assessment Scale (AIAS) berbasis web, diperoleh beberapa 

kesimpulan sebagai berikut: 

1. Penelitian ini berhasil mengembangkan sistem klasifikasi rule-based 

berbasis web yang mengotomatisasi penentuan batas AI Score (Level 1 

hingga 5) untuk tugas perkuliahan di lingkungan Politeknik Negeri 

Jakarta. Sistem ini menyediakan tiga hak akses terisolasi (Role-Based 

Access Control), yaitu Administrator untuk kelola knowledge base, Dosen 

untuk pembuatan tugas dan pengawasan, serta Mahasiswa untuk pengisian 

pakta integritas dan pelaporan transparansi. 

2. Basis pengetahuan (knowledge base) yang ditanamkan pada sistem 

terbukti andal dan berjalan secara deterministik. Pengujian fungsionalitas 

menggunakan Black Box Testing menunjukkan tingkat keberhasilan 

100%, di mana mesin inferensi Forward Chaining secara presisi mampu 

menderivasikan keputusan level AI berdasarkan enam parameter kriteria 

tugas, serta berhasil mencegat anomali melalui fitur validasi konflik aturan 

(conflict resolution). 

3. Fitur Self-Declaration dan unggah berkas bukti riwayat prompt 

komputasional yang dikembangkan terbukti fungsional dalam membangun 

ekosistem transparansi akademik yang akuntabel. Instrumen ini 

memfasilitasi mahasiswa untuk melaporkan intensitas pemanfaatan GenAI 

secara jujur sekaligus menyediakan wadah audit yang valid bagi dosen 

pengampu untuk memverifikasi kepatuhan etis pengerjaan tugas. 

4. Hasil User Acceptance Testing (UAT) terhadap 15 responden mahasiswa 

menunjukkan bahwa sistem memperoleh tingkat penerimaan pengguna 

sebesar 80,44%, yang masuk ke dalam kategori Sangat Layak. Hasil 

kuantitatif ini membuktikan bahwa aplikasi dapat diterima dengan baik 
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oleh pengguna serta mampu memenuhi kebutuhan institusi dalam 

mengedukasi mahasiswa mengenai batasan legalitas penggunaan 

kecerdasan buatan dalam ranah akademik. 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil evaluasi sistem dan masukan yang diperoleh dari tahapan 

pengujian, terdapat beberapa saran konstruktif yang dapat dijadikan acuan untuk 

pengembangan penelitian selanjutnya, yaitu: 

1. Sistem ke depannya dapat dikembangkan menjadi sebuah layanan mikro 

(microservice) atau modul add-on yang terintegrasi langsung dengan 

platform E-Learning PNJ selaku LMS resmi institusi. Integrasi ini 

mencakup otomatisasi sinkronisasi data kelas, pendaftaran mahasiswa, dan 

penugasan akademik melalui interkoneksi API (Application Programming 

Interface) atau protokol LTI (Learning Tools Interoperability). 

2. Pengembangan selanjutnya disarankan untuk menerapkan sistem 

autentikasi terpusat atau Single Sign-On (SSO) PNJ menggunakan 

protokol OAuth2 atau SAML, sehingga mahasiswa dan dosen tidak perlu 

melakukan registrasi akun secara manual dan dapat langsung masuk 

menggunakan akun institusi yang valid. 

3. Diperlukan refaktorisasi kode pada komponen validasi formulir dan 

pengoptimalan mekanisme penanganan pengecualian (exception handling) 

untuk memperbaiki bug pengunggahan foto bukti deklarasi, serta 

melonggarkan batasan ukuran berkas (file size limit) agar proses unggah 

bukti berjalan lebih lancar. 

4. Optimalisasi desain antarmuka pengguna (UI/UX) perlu dilakukan secara 

berkala, khususnya menyesuaikan kembali tata letak (layout spacing) pada 

halaman autentikasi dan formulir deklarasi agar elemen visual menjadi 

lebih rapi, konsisten, dan nyaman diakses melalui perangkat seluler 

(mobile-responsive). 
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