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ABSTRAK 

 
Masyarakat Indonesia menjadikan olahraga sebagai sebuah komunitas atau tim untuk saling 

berinteraksi sosial. Tosport merupakan sebuah brand apparel atau pakaian olahraga yang bergerak 

dibidang jasa pembuatan jersei atau kostum olahraga. Mengingat persaingan pada bidang jasa 

pembuatan kostum olahraga atau jersei yang semakin meningkat, oleh karena itu dibutuhkan 

perancangan company profile Tosport yang berisi mengenai informasi tentang perusahaan. Tujuan 

perancangan buku company profile digunakan sebagai media untuk membangun dan meningkatkan 

sebuah image atau citra dari perusahaan serta sebagai media persentasi kepada calon klien untuk 

menjalin kerjasama dengan perusahaan lain. Metode yang digunakan pada perancangan ini adalah 

metode penelitian kualitatif deskriptif dan metode riset desain. Dari data tersebut selanjutnya 

dinalisis menggunakan analisis SWOT untuk menentukan arahan kreatif. Dari arahan kreatif 

tersebut didapatkan key message yakni membuat buku company profile sesuai dengan karakteristik 

Tosport modern dan terpercaya. Selanjutnya pada tahap perancangan dijelaskan langkah-langkah 

dan penerapan desain. Konsep yang digunakan yaitu modern reliable sesuai dengan data yang 

diperoleh. Hasil perancangan ini, berupa karya buku company profile yang modern dan informatif 

sesuai dengan key message yang diperoleh dari arahan kreatif, serta membuat media pendukung 

dengan konsep modern reliable dengan gaya desain line art . Company Profile ini diharapkan dapat 

dimanfaatkan perusahaan sebagai media persentasi dalam meperkenalkan Tosport kepada perushaan 

lain. 

Kata kunci : Company Profile, media, modern, reliable, Jersei 
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ABSTRACT 

 
Indonesian people make sport as a community or team to interact socially. Tosport is an apparel or 

sportswear brand engaged in the service of making sports jerseys or costumes. Given the increasing 

competition in the field of sports costume or jersey making services, it is therefore necessary to 

design a Tosport company profile that contains information about the company. The purpose of 

designing a company profile book is used as a medium to build and improve an image and image of 

the company as well as a media presentation to prospective clients to establish cooperation with 

other companies. The methods used in this design are descriptive qualitative research methods and 

design research methods. From the data then analyzed using SWOT analysis to determine creative 

direction. From this creative direction, a key message was obtained, namely making a company 

profile book in accordance with the characteristics of a modern and reliable Tosport. Furthermore, 

at the design stage, the steps and application of the design are explained. The concept used is modern 

reliable in accordance with the data obtained. The results of this design are in the form of a modern 

and informative company profile book in accordance with the key message obtained from creative 

directions, as well as making supporting media with modern reliable concepts with a line art design 

style. This Company Profile is expected to be used by the company as a presentation medium in 

introducing Tosport to other companies. 

Keywords: Company Profile, media, modern, reliable, Jersey 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Masyarakat perkotaan semakin memiliki kesadaran yang kuat akan kualitas 

hidup sehat, segala hal mulai dari makanan hingga kegiatan-kegiatan yang memiliki 

efek baik bagi kesehatan, salah satunya berolahraga. Olahraga merupakan sebuah 

aktivitas fisik yang ditujukan untuk meningkatkan kebugaran jasmani dan rohani. 

Olahraga saat ini menjadi sebuah trend atau gaya hidup bagi sebagian masyarakat 

umum, bahkan hingga menjadi sebuah kebutuhan mendasar dalam hidup. Selain 

itu, olahraga merupakan pilihan terbaik untuk mengatasi berbagai hal yaitu 

mengurangi depresi karena interaksi yang dijalin dengan berolahraga akan 

membantu untuk menguranginya. Saat ini banyak bermacam-macam jenis olahraga 

yang diminati oleh masyarakat seperti bersepeda, bermain sepak bola, basket, voli, 

dan masih banyak lagi.  

Masyarakat Indonesia menjadikan olahraga sebagai sebuah komunitas atau 

tim untuk saling berinteraksi sosial. Komunitas atau tim olahraga dalam upaya 

meningkatkan percaya diri, dan meningkatkan performa gerakan serta sebagai 

pembeda dari komunitas atau  tim lain maka dibuatlah seragam olahraga atau 

kostum olahraga yang biasa disebut dengan jersei. Jersei sendiri memiliki berbagai 

manfaat yaitu sebagai pembeda jenis olahraga, sebagai identitas tim, dan sebagai 

perlengkapan bertanding atau olahraga. Pada saat ini semakin banyak jasa-jasa 

pembuatan jersei atau kostum olahraga salah satunya Tosport. 

Tosport merupakan sebuah brand apparel atau pakaian olahraga yang 

bergerak di bidang jasa pembuatan jersei atau kostum olahraga. Tosport didirikan 

oleh Iwan Kurniawan pada tahun 2018 di Tangerang Selatan. Tosport memiliki 

sistem produksi yang menjadi keunggulannya dengan proses produksi yang 

terintegrasi yaitu didalam satu tempat sehingga memudahkan untuk memantau dan 

dapat memastikan tepat waktu dalam pengerjaannya. Saat ini Tosport sudah banyak 

bekerja sama dengan klub atau komunitas olahraga lainnya. 
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Tosport saat ini mendapatkan klien yang berasal dari perusahaan-perusahaan 

yang memiliki kegiatan olahraga. Namun Tosport memiliki kendala pada saat 

melakukan penawaran jasanya kepada klien, selama 4 tahun berdiri Tosport belum 

memiliki company profile. Company profile memiliki peran yang cukup penting 

bagi sebuah brand, karena company profile berfungsi sebagai portofolio brand, 

yang digunakan untuk mempersentasikan tentang brand tersebut. Oleh karena itu 

Tosport membutuhkan company profile untuk menyakinkan dan melakukan 

pitching ke beberapa perusahaan, sekolah atau akademi sepak bola, serta komunitas 

dan klub olahraga lainnya. 

Menurut Hanafri & Rohmawati (2014), Company profile merupakan 

gambaran umum mengenai identitas sebuah perusahaan yang didalamnya berisi 

informasi penting mengenai perusahaan yang ditunjukan untuk masyarakat umum 

maupun khusus seperti calon klien atau investor. Company profile tidak hanya 

semata-mata mengenai infomasi atau identitas perusahaan. Company profile dapat 

dijadikan alat pencitraan bagi perusahaan dan merupakan media promosi yang 

efektif karena mencakup unsur visual seperti konten, layout dan gambar. Dengan 

tampilan yang menarik diharapkan dapat membuat calon pelanggan akan terkesan 

dan ingin bekerjasama dengan perusahaan tersebut. Maka dari itu Company Profile 

harus dibuat secara faktual dan semenarik mungkin, agar menimbulkan rasa 

kepercayaan terhadap klien dan informasi dapat tersampaikan dengan baik.  

Tosport saat ini menyadari pentingnya buku company profile yang digunakan 

untuk mengenalkan jasa yang mereka tawarkan dengan baik dan maksimal, 

dibuatlah perancangan buku company profile Tosport untuk menyakinkan dan 

melakukan pitching ke beberapa perusahaan, sekolah atau akademi sepak bola serta 

komunitas dan klub olahraga lainnya.  
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan dari latar belakang yang telah dibahas maka dapat dirumuskan 

masalah yakni, bagaimana merancang buku company profile Tosport yang tepat 

agar informasi dapat tersampaikan dengan baik serta dapat diterima oleh klien. 

 

1.3 Ruang Lingkup Pembahasan 

Berdasarkan dengan perancangan buku company profile ini, ruang lingkup 

yang nantinya akan dijadikan acuan dan batasan adalah hal-hal yang berkaitan 

dengan perancangan buku company profile Tosport seperti proses pembuatan buku 

company profile Tosport, penerapan elemen desain garfis dan prinsip-prinsip layout 

yang tepat untuk buku company profile Tosport, dan pengaplikasian kepada media 

pendukung serta pemilihan material dan ukuran yang tepat. 

 

1.4 Tujuan dan Manfaat Pembahasan 

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam pembahasan ini adalah : 

1. Menjelaskan proses perancangan buku company profile Tosport sampai pada 

tahap desain final. 

2. Menjelaskan penerapan elemen dan prinsip-prinsip layout pada buku company 

profile Tosport. 

3. Menjelaskan proses pengaplikasian desain pada media pendukung serta 

pemilihan material dan ukuran. 

Sedangkan manfaat yang ingin dicapai dalam pembahasan ini adalah sebagai 

berikut : 

1. Manfaat Akademis 

Perancangan company profile ini dapat menambah dan memperluas wawasan, 

sebagai bahan referensi dan koleksi mahasiswa untuk mengerjakan tugas akhir 

maupun tugas dalam perkuliahan. 
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2. Manfaat Non Akademis  

Memberikan manfaat kepada klien berupa desain buku company profile yang 

sesuai dengan karakteristik brand-nya dan sebagai sarana informasi serta sarana 

persentasi untuk melakukan kerja sama dengan klien yang berasal dari 

perusahaan-perusahaan yang memiliki kegiatan olahraga, akademi atau sekolah 

sepak bola, serta klub atau komunitas olahraga. 

 

1.5 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan berfungsi untuk memudahkan dalam memahami 

pembahasan dari tiap bab. Yaitu sebagai berikut : 

BAB I PENDAHULUAN 

 Pada bab ini akan membahas tentang latar belakang perancangan buku 

company profile Tosport. Selain itu juga membahas rumusan masalah, ruang 

lingkup pembahasan, tujuan dan manfaat pembahasan dan sistematika penulisan 

pada Laporan Tugas Akhir. 

 

BAB II LANDASAN PERANCANGAN  

 Pada bab ini membahas tentang teori-teori yang digunakan untuk 

mendukung dan memperkuat dalam perancangan buku company profile Tosport. 

Mulai dari elemen desain grafis, layout, warna, media cetak, dan tentang company 

profile. Teori-teori pada bab ini berasal dari beberapa referensi seperti, jurnal, buku, 

e-book dan website. 

 

BAB III METODE PERANCANGAN  

Pada bab ini berisi tentang deskripsi metode penelitian yang digunakan dan 

data-data yang diperlukan untuk melakukan penelitian, seperti data profile Tosport, 

serta analisis data menggunakan SWOT. Pada bab ini juga membahas tentang 

arahan kreatif yang digunakan untuk mempermudah perancangan buku company 

profile Tosport. 
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BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN DESAIN 

 Dalam bab ini menjelaskan tentang isi atau hal yang utama dalam 

perancangan ini seperti proses pembuatan desain, mulai dari konsep visual yang 

digunakan pada buku company profile Tosport, hingga sampai pada tahap desain 

final menjadi buku company profile Tosport, serta sampai pengaplikasian pada 

media pendukung dari desain company profile Tosport. Sampai berupa gambaran 

tentang material dan ukuran apa saja yang nanti nya akan dicetak. 

 

BAB V PENUTUP 

 Pada bab ini membahas tentang kesimpulan dari hasil desain buku company 

profile dan pemuatan saran kepada pembaca dari penelitian yang telah dilakukan.
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BAB V 

PENUTUP 

 

 

5.1 Simpulan 

Setelah melalui beberapa tahapan dan proses perancangan buku company 

profile Tosport, maka didapatkan beberapa simpulan sebagai berikut : 

1. Proses perancangan buku company profile Tosport dimulai dari 

mengumpulkan data-data melalui owner dan klien didapatkan beberapa 

kendala untuk yang dihadapi mulai dari sulitnya mengumpulkan data dan 

fakta dari Tosport itu sendiri. Proses pengumpulan data sendiri dimulai dari 

menganalisis data dan fakta yang ada, hasil dari analisa tersebut dirangkum 

kedalam tabel arahan kreatif yang dapat mendukung perancangan. Proses 

desain pada perancangan buku company profile ini dimulai dari membuat 

mindmapping dan moodboard untuk mendapatkan konsep visual serta gaya 

desain yang akan diterapkan pada perancangan buku company profile 

Tosport. Setelah melalui proses tersebut didapatkan sebuah konsep visual 

yakni modern reliable dengan gaya desain line art yang digunakan untuk 

mempersentasikan citra dan image dari Tosport sendiri yaitu modern, 

profesional dan terpercaya serta tidak kaku. Kemudian dilanjutkan dengan 

proses desain atau proses eksekusi karya, pada tahap ini yakni membuat 5 

sketsa kasar dengan konsep modern reliable namun menggunakan gaya 

desain yang berbeda-beda. Kemudian 5 sketsa kasar tersebut dipilih lagi 

menjadi 3 untuk dijadikan sketsa halus yang kemudian ketiga sketsa halus 

tersebut dijadikan desain komprehensif dan digitalisasi. Selanjutnya desain 

yang terpilih dan paling relevan dengan arahan kreatif adalah desain yang 

ketiga dengan konsep modern reliable dan gaya desain line art. 

2. Prinsip-prinsip yang digunakan pada desain company profile Tosport yakni 

sequence (urutan) alur baca dari arah kiri ke kanan, emphasis (penekanan) 
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pada ukuran headline judul dan sub bab lebih dibuat lebih besar sehingga 

pembaca dapat melihat objek yang lebih penting dahulu. Foto-foto dibuat 

lebih kontras dibandingkan dengan elemen visual agar fokus tidak terpecah 

karena sama-sama memilki warna yang colorful, balance (keseimbangan) 

cover buku memilki keseimbangan asimetris dan untuk isi layout kedua sisi 

memiliki komposisi yang sama walaupun tidak simetris sehingga masih 

enak untuk dibaca. Unity (kesatuan) dimulai dari warna, tipografi, ilustrasi, 

dan foto yang diterapkan memiliki kesatuan dengan desain Tosport. Dalam 

perancangan ini juga menggunakan jenis grid manuscript grid dan column 

grid , penerapan grid ini agar memberikan kesan modern dan dinamis pada 

layout. Pada elemen desain desain ini menggunakan gaya desain line art, 

dipilih objek-objek alat-alat jahit agar memberikan kesan simpel, modern 

dan terkesan company profile tentang jasa pembuatan kostum olahraga. 

Jenis huruf yang digunakan pada perancangan ini ialah jenis huruf sans 

serif. Headline dan sub judul menggunakan jenis font cornestone sedangkan 

untuk body text menggunakan jenis font poppins. Jenis huruf sans serif ini 

memilki kesan tegas dan modern. Warna yang digunakan adalah warna yang 

sesuai dengan korporasi warna Tosport yaitu warna navy, sky blue dan gold. 

Warna biru dipilih sebagai penggambaran kesan terpercaya (reliable). 

Sedangkan untuk warna gold memilki kesan universal, kesuksesan, dan 

kebutuhan sesuai dengan visi dan misi Tosport sendiri. Selain itu warna gold 

juga sering digunakan dalam bidang printing, salah satunya pada jersei atau 

kostum olahraga. 

3. Desain buku company profile yang terpilih selanjutnya diaplikasikan 

kedalam berbagai media yang sudah dipilih, seperti kartu nama, ID Card, 

lanyard, dan stationary. 

 

5.2 Saran 

Saran yang dapat diberikan bedasarkan dari proses perancangan buku company 

profile Tosport yang diharapkan dapat memberikan kemajuan bagi Tosport dan 

pembaca. adapun saran yang diberikan yakni:  
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1. Untuk kelanjutan pembuatan buku company profile yang ditunjukan kepada 

perusahaan B2B (Business to Business). Dalam menggali informasi untuk 

mendapatkan data dan fakta yang kuat sebagai dasar pada perancangan buku 

company profile ini. Diperlukan wawancara yang mendalam kepada owner 

maupun klien. Hal ini dikarenakan pada perusahaan B2B (Business to business) 

targetnya merupakan perusahaan, bukan perorangan atau konsumen biasa. 

Namun sangat disarankan demi mendapatkan informasi data yang lebih kuat, 

para peneliti yang akan meneliti dengan penelitian sejenis, harus berusaha untuk 

mendapatkan informasi langsung dari target bisnis. 

2. Selanjutnya untuk pembaca yang ingin membuat buku company profile 

disarankan untuk memperbanyak referensi mengenai layout, font, gaya desain, 

elemen visual, serta perbanyak referensi dari luar dengan project sejenis agar 

memilki wawasan ide desain semakin luas. 
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LAMPIRAN 

 

a. Lampiran 1 Lembar bimbingan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

b. Lampiran 2 Lembar bimbingan Teknis 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

c. Lampiran 3 Transkip hasil wawancara dengan pendiri Tosport yakni 

Iwan Kurniawan. 

Wawancara dilakukan di rumah produksi Tosport yang berada di daerah 

Tangerang Selatan. Pertanyaan yang dilontarkan kepada Iwan Kurniawan dan  

Wawancara dilakukan pada tanggal 11 April 2021, berikut ini merupakan hasil 

wawancara singkat bersama narasumber yaitu Iwan Kurniawan. 

(Hasil transkip wawancara telah dipersingkat dan diperjelas tanpa merubah 

maksud dan inti dari informasi yang disampaikan) 

Intan : Selamat siang mas, apakah ada permasalahan yang dapat saya bantu  disini? 

Iwan : Siang, oh ini saat ini brand jasa kami bernama Tosport sedang membutuhkan 

company profile, secara ringkas dan singkat yang dapat memberikan penjelasan 

untuk memperkenalkan tentang brand jasa kami serta keunggulannya. 

Intan : Kalau gitu, bolehkah mas Iwan menceritakan secara singkat terlebih dahulu 

mengenai brand Tosport ini dan jasa appa yang ditawarkan agar kita bisa sama-

sama memberikan objek penyelesaian yang tepat sasaran? 

Iwan : Tosport merupakan brand apparel yang bergerak dibidang jasa pembuatan 

kostum olahraga biasa nya disebut dengan jersei. 

Intan : Tosport sendiri sudah berdiri sejak kapan ya mas? 

Iwan : Kami sudah berdiri dari tahun 2018, sudah mau 3 tahun ini 

Intan : Berarti untuk saat ini Tosport sudah memili berapa klien yang menggunakan 

jasa Tosport ini ya mas? 

Iwan : Untuk saat ini sudah banyak yang menggunakan jasa Tosport, mulaidari 

komunitas-komunitas kecil, akademi / sekolah sepak bola, sampai ke perusahaan 

yang memiliki kegiatan olahraga. 

Intan : Biasanya klien-klien ini tau Tosport dari mana ya mas? 

Iwan : Ada yang dari instagram, ada yang dari mulut ke mulut, ada juga yang tau 

dari google maps yang kita pasang. 

Intan : Ohiya mas, ada tujuan khusus ga mas dari dibuatkan company profile ini 

untuk apa? 

Iwan : Nah iya untuk saat ini Tosport semakin banyak klien yang berasal dari 

kalangan akademi atau sekolah sepak bola, di tambah lagi dimasa pandemi ini orang 

– orang semakin peduli atau aware sama kesehatan beberapa kali Tosport dapet 

klien yang berasal dari perusahaan-perusahaan yang memiliki kegiatan olahraga, 

seperto sepedahaan, futsal, voli dan masih banyak lagi. Company profile ini dibuat 

tujuannya untuk persentasi dan melakukan penawaran-penawaran terhadap klien, 

supaya kliennya percaya dan yakin sehingga mereka mau pakai jasa Tosport. 



 

 
 

Intan : Saat ini kan belum ada company profile ya mas, biasanya persentasinya 

pakai apa ya? 

Iwan : Untuk sekarang si hanya dijelaskan secara lisan, tapi banyak juga klien yang 

merasa kurang yakin apalagi ditambah klien kita yang sekarang rata-rata dari 

akademi atau sekolah dan perusahaan-perusahaan mereka terkadang butuh kesan 

yang professional yang dapat meningkatkan kulitas serta kuantitas dari jasa yang 

mereka pakai. 

Intan : Kalau boleh tau kompetitor Tosport siapa aja ya mas? atau brand yang 

paling menyaingi? 

Iwan : Untuk saat ini ada 3 kompetitor Tosport, Ghanior Indonesia, Genessa Sports, 

dan Narrow Indonesia. Kalau untuk brand yang paling menyaingi si tidak ada ya 

karna setiap brand pasti punya keunggulannya masing-masing. 

Intan : Kalau untuk target market Tosport apa aja ya mas? seperti psikologi target 

market, hobinya kira-kira seperti apa, lifestyle nya seperti apa, terus status sosial 

ekonominya seperti apa dan rentang usianya kira-kira berapa? 

Iwan : Biasanya orang-orang pegiat olahraga yang punya komunitas olahraga, dari 

kalangan menengah atas, mulai dari pelajar, mahasiswa dan pekerja kantoran. 

Intan : Terakhir mas, visi misi tosport itu apa ya mas? 

Iwan : Visi nya menjadi solusi kreatif, efesien dan terbaik dalam melayani 

pembuatan jersei tim anda, karena jersei bukan sekedar seraga. Dan misi nya yaitu 

memberikan hasil yang berkualitas, memberi pelayanan yang terbaik dan harga 

yang kompetitif. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

d. Lampiran 4 transkip hasil wawancara dengan desainer Tosport yakni Ghe 

Ardiyan 

Selanjutnya wawancara dilakukan oleh narasumber bernama Ghe Ardiyan selaku 

desainer Tosport pada tanggal 11 April 2020. 

 

(Hasil transkip wawancara telah dipersingkat dan diperjelas tanpa merubah 

maksud dan inti dari informasi yang disampaikan) 

Intan : Hallo mas aku Intan dari Politeknik Negeru Jakarta yang sedang melakukan 

project tugas akhir disini, boleh aku ngobrol-ngobrol sebentar ya mas? sebelumnya 

aku dapet informasi dari mas iwan kalau mas eko salah satu desainer dari awal 

Tosport berdiri ya? 

Ghe   : Ohiya boleh, bener saya desainer Tosport 

 

Intan : Apakah ada makna dari logo Tosport? 

 

Ghe  : Logo Tosport itu susunan dari huruf T, O dan S  yang artinya Tosport. 

Tosport sendiri memiliki arti yaitu To menuju, dan Sport Olahraga yang artinya 

menuju olahraga. 

 

Intan : Biasanya Tosport paling banyak dan paling sedikit produksi sampe berapa 

pcs mas? 

 

Ghe  : Dalam 1 desain biasanya Tosport paling banyak produksi sampe 89 pcs. Kalo 

paling sedikit biasanya 12 pcs.  

 

Intan : Tosport memiliki berapa jenis bahan ya? 

 

Ghe : Untuk sejauh ini si ada 5 jenis bahan ada bahan drift bintik, milano, polymesh, 

serena dan waffle. 

 

Intan : Untuk bahan yang paling diminati atau best seller bahan apa aja ya mas? 

 

Ghe   : Bahan polymesh soalnya jenis bahannya elastis dan adem saat di pakai. 

 

Intan : Untuk proses produksi di Tosport itu seperti apa sih mas? 

 

Ghe   : Proses produksi yang terintegrasi yaitu didalam satu tempat, muali dari 

proses desain, tahap printing lalu setelah itu masuk ke tahap press hasil printing ke 

bahan, terus pemotongan pola bahan sesuai dengan ukuran, terus ke tahap jahit, 

setelah itu proses pemasangan logo dan ayang terakhir finishing nah finishing ini 

fungsinya untuk membersihkan sisa-sisa benang yang ada di baju. 

 

 

 



 

 
 

Intan : Tosport memposisikan brand nya seperti apa si mas? 

 

Ghe  : Untuk menawarkan bagi pegiat olahraga untuk memiliki jersei dengan 

kualitas bagus dan harga terjangkau dibandi dengan pesaing. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

e. Lampiran 5 Dokumentasi Hasil Observasi di Rumah Produksi Tosport 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

f. Lampiran 6 Daftar Riwayat Hidup 

 

 

 


