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ABSTRAK

Keterbatasan media taktil yang interaktif, ergonomis, dan tahan digunakan menjadi
kendala dalam pengenalan huruf Braille.bagi anak tunanetra. Penelitian ini bertujuan
merancang puzzle alfabet Braille berbasis 3D printing sesuai kebutuhan pengguna,
menentukan dimensi produk berdasarkan data antropometri, serta mengevaluasi
usabilitasnya. Penelitian menggunakan pendekatan deskriptif kualitatif dan metode
Human-Centered Design .melalui tahapan identifikasi kebutuhan, “observasi,
wawancara, perancangan, pembuatan prototype awal, evaluasi pengguna, pengukuran
antropometri, penyempurnaan desain, dan pengujian usabilitas. Produk dicetak dengan
metode Fused Deposition Modeling menggunakan material Polylactic Acid.
Pengukuran antropometri melibatkan 30 anak usia 5-7 tahun, sedangkan pengujian
usabilitas melibatkan tujuh anak tunanetra. Hasil pengolahan data menunjukkan
seluruh dimensi antropometri dinyatakan cukup dan seragam. Persentil kelima
digunakan sebagai acuan, kemudian disesuaikan menjadi ukuran kepingan 5 x 5,5 x 2
cm. Prototype akhir terdiri atas sembilan bagian papan dan 26 kepingan huruf A-Z
dengan alfabet timbul serta titik Braille. Pengujian menunjukkan efektivitas sebesar
100%, rata-rata waktu penyelesaian. tugas 2,18-4,93 detik, dan kepuasan pengguna
sebesar 95%. Penyempurnaan desain mencakup peningkatan kejelasan titik Braille,
penghalusan permukaan, pembulatan sudut, dan penambahan ketebalan agar produk
lebih kuat saat digunakan berulang: Dengan 'demikian, puzzle alfabet Braille yang
dikembangkan dinilai ergonomis, mudah diraba, aman, nyaman, interaktif, dan layak

digunakan sebagai media pembelajaran awal bagi anak tunanetra.

Kata kunci: alfabet Braille, anak tunanetra, antropometri, 3D printing, usabilitas.
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ABSTRACT

Limited availability of interactive, ergonomic, and durable tactile media creates
difficulties in introducing Braille letters tovisually impaired children. This study aimed
to design a 3D-printed Braille alphabet puzzle based on user needs, determine product
dimensions using anthropometric data, and evaluate its usability: The.study employed
a qualitative descriptive approach and the Human-Centered Design methed through
needs identification, observationy, interviews, design. development, initial prototype
production, user evaluation, anthropometric measurement, design refinement, and
usability testing. The product was manufactured using Fused Deposition Modeling
with: Polylactic Acid material. Anthropometric measurements involved 30 children
aged 5—7 years, while usability testing involved sevenvisually impaired children. The
results showed that all anthropometric dimensions were sufficient and uniform. The
fifth percentile was used as the main reference and adjusted to produce pieces
measuring 5 x< 5.5 x 2 em. The final prototype consisted of nine board sections and 26
A-Z letter pieces featuring raised alphabet characters.and Braille dots. Testing
demonstrated 100% effectiveness, average.task completion times ranging from 2.18 to
4.93 seconds, and 95% user satisfaction. Therefore, the.developed puzzle was
considered ergonomic, safe, comfortable, interactive, easy to recognize by touch, and
suitable as an introductory learning medium for visually impaired children in

classrooms.

Keywords: Braille alphabet, visually impaired children, anthropometry, 3D printing,
usability.
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar belakang

Anak tunanetra adalah‘anak yang mengalami gangguan pada fungsi penglihatan
mereka akibat berbagai faktor (Muhammad Rayhan Lubis et al.,; 2024). Salah satu
keterampilan dasar yang penting bagi anak tunanetra dalam proses pendidikan adalah
kemampuan'membaca dan mengenal huruf. Berbeda dengan anak pada umumnya yang
dapat melihat dengan baik, anak tunanetra menggunakan indera peraba sebagai sarana
utama untuk memperoleh informasi. Salah satu layanan pendidikan khusus bagi anak
tunanetra adalah penggunaan huruf braille, yaitu sistem tulisan yang terdiri dari
kombinasi enam titik timbul yang digunakan sebagai media membaca dan menulis
dalam proses pembelajaran (Mardiyah & Matlina, 2024). Mempelajari huruf braille
tidak semudah dibayangkan banyak orang karena memerlukan keterampilan khusus.
Anak tunanetra perlu memiliki kemampuan tambahan untuk mengingat pola titik pada
setiap huruf braille serta kepekaan indera peraba yang baik dalam proses membacanya.
Hal ini disebabkan karena metode membaca braille dilakukan melalui sentuhan jari
pada susunan titik-titik timbul tersebut.

Pada saat ini ketersediaan pada media taktil yang digunakan masih sangat
terbatas. Hal tersebut didukung berdasarkanrdata yang diperoleh dari (Direktorat
Jendral Kekayaan Intelektual; 2025) dengan jumlah pengguna baru perpustakaan
daring Mitra Netra tercatat sebanyak 2.568 orang. Di sisi lain, koleksi buku yang
tersedia mencapai 3.144judul, yang ditujukan untuk melayani-kebutuhan literasi
penyandang tunanetra di Indonesia-dengan jumlah populasisekitar 4 juta jiwa. Adapun
menurut Kementrian Pendidikan, Kebudayan Riset yang terdapat pada penelitian
(Rahmayani et al., 2025) mengatakan hanya 30% dari total buku pelajaran nasional
yang telah disediakan dalam bentuk ramah disabilitas. Selain keterbatasan jumlah

media taktil, produk braille yang digunakan saat ini umumnya masih berupa buku
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braille atau lembar kerja cetak yang memiliki bentuk dua dimensi sehingga kurang
memberikan variasi bentuk yang dapat dieksplorasi melalui perabaan (Melanie
Setiawan & Desain Fakultas Seni Rupa, 2023). Produk tersebut juga memiliki dimensi
yang belum mempertimbangkan karakteristik tangan anak tunanetra serta relatif mudah
mengalami kerusakan akibat penggunaan berulang.

Disisi lain, perkembangan teknologi di era digiral saat _ini sangat pesat.
Teknologi 3D Printing sangat terbuka untuk peluang baru seperti media taktil yang
lebih inovatif. Menurut (Arianti et al., 2023) 3D printing adalah proses yang.dimana
suatu objek visual yang dicetak menjadi objek padat dan dibuat menjadi 3 dimensi.
Adapun menurut (Ellyandrew & Setiyawati, 2025) 3D printing adalah teknologi
manufaktur aditif yang digunakan untuk menghasilkan objek tiga dimensi dari desain
digital melalui proses pencetakan lapis demi lapis, tekmologi ini memberikan
kemudahan dalam pembuatan prototipe dan pengembangan produk karena mampu
menghasilkan bentuk yang kompleks dengan proses yang lebih cepat dan fleksibel.

Pemanfaatan teknologi 3D printing-memberikan peluang dalam perancangan
produk taktil yang disesuaikan dengan kebutuhan anak penyandang tunanetra.
Teknologi ini mampu menghasilkan objek tiga dimensi dengan bentuk dan tekstur yang
jelas sehingga informasi dapat dikenali dengan.lebih mudah melalui indera peraba.
Fleksibilitas dalam proses desain juga memungkinkan setiap komponen produk dibuat
sesuai dengan aspek ergonomi, karakteristik pengguna, serta hasil pengukuran
antropometti.

Beberapa penelitian terdahulu terkait media pembelajaran untuk tunanetra dan
telah dilakukan pada penelitian lebih tepatnya untuk pendidikan untuk: anak-anak
tunanetra, seperti yang telahrdilakukan (Gunawan & Sari;»2021) membuat media
pembelajaran taktil berbasis alkitab, penggunaan media takil dengan penggabungan
audio dalam pembelajaran bagi siswa (Sofiana et al., 2025) dan seperti Pengembangan
media abjad audio braille untuk mengenal huruf braille pada anak tunanetra (Fitria
Novitasari, 2026). Adapun Penelitian lain yang melakukan penelitian untuk low vision

melalui pembuatan alat potong kertas untuk penyandang low vision menggunakan
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Human-Centered Design (Rachmah Nanda Kartika et al., 2025). Hingga saat ini belum
ditemukan penelitian yang secara spesifik merancang media pembelajaran untuk
tunanetra melalui 3D Printing, sehingga penelitian ini memiliki peluang dan nilai
Inovasi untuk dilakukan. Pemanfaatan teknolegi-3D printing, membuat media produk
puzzle alfabet dapat dirancang menjadi-lebih interaktif, sesuai kebutuhan pengguna,
nyaman digunakan, nyaman digenggam, mudah digunakan, menarik, serta memiliki
ketahanan yang lebih'baik dibandingkan media konvensional yang sudah,ada seperti

kertas.

1.2 Rumusan masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, rumusan masalah yang didapat berupa :

1. Bagaimana proses perancangan puzzle alfabet braille berbasis 3D printing yang
sesuai dengan kebutuhan pengguna tunanetra melalui penerapan aspek
ergonomi, kemudahan penggunaan, dan karakteristik taktil?

2. Bagaimana penerapan data antropometri dalam menentukan dimensi puzzle
alfabet braille agar produk yang dirancang. ergonomis, aman, dan nyaman
digunakan oleh anak penyandang tunanetra?

3. Bagaimana hasil evaluasiusabilitas prototype puzzle alfabetbraille berdasarkan

aspek efektivitas, efisiensi, dan kepuasan pengguna?

1.3 Batasan masalah
Penelitian ini diharapkan untuk tetap fokus pada ruang lingkup penelitian,

berikut batasan masalah :
1. Penelitian ini berfokus.pada perancangan puzzle alfabet braille yang digunakan
untuk membantu proses pengenalan huruf pada-anak tunanetra.
2. Produk yang dirancang mencakup huruf alfabet A—Z dan papan yang bisa
dibongkar pasang puzzle dalam sistem braille.
3. Produk dikembangkan menggunakan teknologi 3D printing sebagai metode

pembuatan produk.
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4. Target pengguna media ini adalah anak tunanetra pada tingkat Taman Kanak-
kanak.

5. Penelitian ini difokuskan pada proses identifikasi kebutuhan pengguna,
perancangan, pembuatan prototipe,~dan, evaluasi produk, sehingga tidak
membahas efektivitas media terhadap peningkatan kemampuan akademik atau

hasil belajar pengguna dalam jangka panjang.

1.4 Tujuan menulisan
1. Merancang puzzle alfabet braille berbasis teknologi 3D printing yang sesuai

dengan kebutuhan pengguna tunanetra melalui penerapaniaspek ergonomi,
kemudahan penggunaan (usability), dan karakteristik taktil.

2. Menentukan dimensi puzzle alfabet braille berdasarkan data antropometri
pengguna sehingga menghasilkan produk yang ergonomis, aman, dan nyaman
digunakan oleh anak penyandang tunanetra.

3. Mengevaluasi hasil perancangan prototype puzzle alfabet braille melalui
pengujian usabilitas berdasarkan aspek efektivitas, efisiensi, dan kepuasan

pengguna.

1.5 Metode penulisan
Metode penulisan yang sdigunakan~dalam penyusunan laporan skripsi ‘ini

bersifat deskriptif, = yaitu metode yang digunakan untuk menjelaskan & dan
menggambarkan secara sistematis mengenai, proses pelaksanaan penelitian yang
dilakukan. Metode ini digunakan untuk memberikan gambaran mengenai tahapan
perancangan puzzle alfabet braille berbasis teknologi 3D printing ‘bagi anak
penyandang tunanetra.

Dalam proses penyusunan laporan skripsi ini, penulis menguraikan secara
deskriptif mulai dari tahap identifikasi permasalahan, pengumpulan data dan referensi
yang relevan, proses perancangan desain produk, hingga tahap pembuatan prototype

menggunakan teknologi 3D printing. Melalui metode penulisan deskriptif ini,
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diharapkan laporan skripsi dapat memberikan gambaran yang jelas dan sistematis

mengenai proses perancangan media taktil yang dikembangkan dalam penelitian ini.

1.6 Teknik pengumpulan data
Adapun teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah

sebagai berikut:

1. Studi Literatur

Studi literatur dilakukan dengan mengkaji berbagai sumber pustaka seperti
buku, jurnal ilmiah, serta penelitian terdahulu yang berkaitan dengan inovasibagi
penyandang tunanetra, sistem huruf braille, serta pemanfaatan teknologi 3D
printing. Melalui studi literatur ini,  penulis memperoleh landasan teori dan
informasi yang mendukung proses perancangan produk.
2. Observasi

Observasi dilakukan untuk memperoleh gambaran mengenai kondisi
pemanfataan media taktil braille yang digunakan saat ini. Melalui kegiatan
observasi ini, penulis dapat mengidentifikasi kebutuhan serta keterbatasan media
taktil yang ada sehingga dapat menjadi dasar.dalam perancangan produk yang
lebih sesuai.
3. Dokumentasi

Teknik dokumentasi dilakukan. dengan.mengumpulkan data berupa gambar,
catatan, serta dokumen yang berkaitan dengan proses perancangan dan pembuatan
produk. ‘Dokumentasi. ini digunakan . sebagai data pendukung yang dapat

memberikan gambaran mengenai tahapan penelitian yang dilakukan.

1.7 Sistemasi penulisan.bab
BAB I PENDAHULUAN

Pada bab ini penulis menjelaskan mengenai latar belakang penelitian, rumusan
masalah, tujuan penulisan, batasan masalah, metode penulisan, teknik pengumpulan

data, serta sistematika penulisan dalam penelitian yang berjudul “PERANCANGAN
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PUZZLE ALFABET BRAILLE BERBASIS 3D PRINTING UNTUK ANAK
PENYANDANG TUNANETRA”.

BAB II LANDASAN TEORI

Pada bab ini berisi teori-teori yang menjadi dasar dalam penelitian. Teori yang
dibahas meliputi konsep_pengertian tunanetra, sistem huruf braille, media taktil,
ergonomi dan sertasteknologi 3D printing. Bab ini bertujuan untuk ‘memberikan

landasan ilmiah serta sebagai_acuan akademik yang mendukung penelitian yang

dilakukan.,

BAB II1 METODE PENELITIAN

Pada bab ini menjelaskan tahapan-tahapan penelitian yang dilakukan untuk
memperoleh data yang diperlukan. Bab ini juga menguraikan metode penelitian, teknik
pengumpulan data, serta langkah-langkah dalam proses perancangan produk alfabet
braille berbasis 3D printing. Selain itu, bab ini juga menjelaskan proses perancangan

desain, pembuatan profotype, hingga tahap pengujian media yang dikembangkan.

BAB IV PEMBAHASAN

Pada bab ini memaparkan.hasil. dari.proses perancangan dan pembuatan puzzle
alfabet braille berbasis 3D printing..Selain itu, bab ini juga menjelaskan proses
pengolahan dan analisis data yang diperoleh dari hasil penelitian serta pembahasan

mengenai fungsi dan efektivitas produk yang telah dibuat.

BAB V PENUTUP
Pada bab ini berisi kesimpulan dari hasil penelitian yang telah dilakukan serta

saran yang dapat diberikan untuk pengembangan produk pada penelitian selanjutnya.
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BAB V
KESIMPULAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan mengenai perancangan puzzle

alfabet braille berbasis 3D printing untuk anak penyandang. tumanetra, maka dapat

disimpulkan sebagai berikut.

1.

Proses’ perancangan gpuzzle alfabet braille berbasis 3D printing dilakukan
melalui tahapan identifikasi kebutuhan pengguna, observasi; wawancara, studi
literatur, perancangan desain, pembuatan prototype awal, evaluasi pengguna,
pengolahan data antropometri, pembuatan prototype akhir, dan pengujian
usabilitas. Hasil perancangan menghasilkan produk berupa media taktil
berbentuk puzzle alfabet braille yang terdiri atas papan puzzle dan kepingan
huruf alfabet A—Z. Setiap kepingan dilengkapidengan huruf alfabet timbul dan
pola titik braille sehingga dapat dikenali melalui indera peraba. Penerapan
aspek ergonomi, kemudahan penggunaan, serta karakteristik taktil pada produk
membuat media ini Iebih interaktif, mudah.diraba, dan sesuaidengan kebutuhan
anak tunanetra dalam proses pengenalan huruf braille.

Penerapan data antropometri digunakan.sebagai dasar dalam menentukan
dimensi produk agar sesuai dengan karakteristik tangan anak usia 5—7 tahun.
Data antropometri yang digunakan:meliputi lebartelapak tangan, tebal telapak
tangan, lebar tangan maksimum, dan panjang telapak tangan. Berdasarkan hasil
pengujian, data yang diperoleh telah dinyatakan cukup dan seragam sehingga
layak digunakan-sebagai acuan dalam proses perancangan.-Hasil pengolahan
data tersebut diterapkan pada ukuran kepingan puzzle, tinggi titik braille,
bentuk sudut, serta dimensi papan agar produk lebih ergonomis, aman, nyaman
digenggam, dan mudah digunakan oleh anak penyandang tunanetra.

Hasil evaluasi usabilitas terhadap prototype akhir menunjukkan bahwa produk

memiliki tingkat penggunaan yang baik berdasarkan aspek efektivitas,

68
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efisiensi, dan kepuasan pengguna. Pada aspek efektivitas, seluruh responden
mampu menyelesaikan tugas yang diberikan dengan tingkat keberhasilan
sebesar 100%, sehingga produk termasuk dalam kategori sangat baik. Pada
aspek efisiensi, responden dapat menyelesaikan tugas mengenali huruf braille,
menemukan huruf yang diminta, menyusun urutan-alfabet, dan membaca kata
sederhana dalam waktu yang relatif singkat. Rata-rata waktu tercepat terdapat
pada tugas mengenali huruf braille,.yaitu 2,18 detik, sedangkan waktu terlama
terdapat pada tugas membaca kata sederhana, yaitu 4,93 detik. Pada, aspek
kepuasan, hasil kuesioner menunjukkan rata-rata persentase kepuasan sebesar
95% dengan kategori sangat baik. Hal ini menunjukkan bahwa prototype akhir
puzzle alfabet braille dapat digunakan dengan mudah, nyaman, dan

menyenangkan oleh anak penyandang tunanetra.

5.2 Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, terdapat beberapa saran yang

dapat diberikan untuk pengembangan penelitian selanjutnya, yaitu sebagai berikut.

Penelitian selanjutnya disarankan untuk melakukan pengujian produk dengan
jumlah responden yang lebih banyak dan rentang usia yang lebih beragam agar
hasil evaluasi produk dapat menggambarkan kebutuhan pengguna secara lebih
luas.

Pengembangan produk selanjutnya dapat menambahkan fitur pendukung,
seperti panduan suara, warna kontras untuk pengguna low vision, atau sistem
penanda arah pada papan puzzle agar media dapat digunakan oleh kelompok

pengguna yang lebih beragam.

. Desain puzzle alfabet braille dapat berhasil dicetak keseluruhan dan

menyelesaikan semua susunan puzzle dan dapat dikembangkan menjadi media
pembelajaran yang lebih lengkap, misalnya dengan menambahkan angka, suku

kata, atau kata sederhana sehingga produk tidak hanya digunakan untuk
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mengenal huruf, tetapi juga dapat mendukung tahap awal pembelajaran

membaca braille.

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Riwayat Hidup

MUHAMMAD ALFAN

+6287798983171 | mhmdalfann29@gmail.com | http://www.linkedin.com/in/muhammad-alfan
Jakarta, Indonesia
| am Applied Bachelor of 3D Graphics and Printing Technology student at Poli i 0 ompleted the thesis
defense and is awaiting graduation. | am have a strong interest Creati . | ha a S aptable and a strong
sense of responsibility, which help me handle tasks efficiently an able results in every p 3 learning and
experimenting with new things, along with an eagerness to i y skills and work.

Pengalaman Kerja

PT. Mitra Adiperkasa (MAP) - Skechers Jan 2026 - May 20
Jakarta

Brand Marketing Intern
* Create 15+ weekly pro
* Coordinated with ms to support camp

maintenance and repair of 5-7 industrial pri
oduction performance.

ducted 20+ daily tool and eq ance read and red g pre-s e prep on ti
ured 100% tool and equipme es, contrib o faster enanc kflow achi
rnaround time.

ing machines per wee

agfood Amazy Internasional
ign Creative Intern

oduced 10+ design and video ¢ der tight pre al dead

eveloped reusable design temp around time b 0%, acce g prod
les.

laborated with marketing, sale on-time camp erial deli

Agency - Bandung, Jawa
Designer Freelance
ced 20+ visual content ass i ing team:
ce engagement.

rated with 3+ cross-functi duce engaging vis
ith marketing objectives
2d 100% compliance witl

ndidikan OLI EKN IK
technic - Depok
Engineering ana 4.00
eloped a 3D-pi P ucatio 0

gn approach.

itted a resea 0 oject to a cred ourna
-y A R i A
nces

Himpunan Mahasis a Pe

Chairman

¢ Led a student organiza active members, driving strategic programs to improve student innovation and participation.

¢ Organized and manage: ograms with participation from 100+ attendees at both departmental and national levels, ensuring
smooth event execution a ience engagement.

* Successfully led 6 events w

Kupa Studio - Depok, Jawa Barat
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o ~ 9 Team Leader
':U, Q 3 Academic Project
o © - * Managed workflow planning and task allocation for a 4-member team, achieving 100% completion of project milestones within the
" —
N Y *‘ scheduled timeline.
= .o « |dentified and resolved 3+ production bottlenecks through structured evaluations, improving overall workflow efficiency and reducing
o 0 project delays.
=3 (=) * Maintained weekly communication and progress reporting with 5+ lecturers and stakeholders to ensure project alignment, feedback
= —
3‘ :'.I‘ integration, and quality control throughout the production process.
=
E. % Murachi - Depok, Jawa Barat Sep 2024 - Dec 2024
~ = Team Leader
% ; Academic Project
% * Led a team of 5 in designing and producing 10 functional eco-friendly product prototypes within deadline.
=, Z ¢ Structured production scheduling and task allocation, ensuring 100% milestone completion on time.
; 8 * Received 1 Honorable Mention for Product Innovation due to product functionality and team coordination excellence.
2 ("]
o Skills & Achievements
2 -
o - « Soft Skills: Leadership, Problem Solving, Attention to Detail, Strategic Planning, Critical Thinking, Time Management, Communication
Q Skills, Analytical Thinking, Content Planner, Team Collaboration
§ « Hard Skills: Adobe Creative Suite, Microsoft Family. Canva, Capcut
: * Achievements @ (2023): Best Staff HMGP (kabinet Niscala 2022/2023)
[9) * Achievements @ (2024): Honorable Mention Product Inovation (Murachi)
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Lembar kegiatan Materi
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Lembar ceklist sebelum sidang

DAFTAR CHECKLIST SEBELUM SIDANG

Table dibawah ini merupakan daftar check list yang harus sediakan,
cetak dan gunakan untuk menjamin bahwa tidak ada kesalahan yang

muncul saat sidang.

Lembar ini harus di cetak dan dan dibawa saat bimbingan dengan
dosen pembimbing minimal sekali pada bimbingan terakhir sebelum
daftar sidang dan hanya setelah semua dinyatakan memenuhi syarat,
maka pembimbing mengijinkan anda mendaftar sidang dibagian

administrasi.
Sudah di
Sudah di Buat
Verifikasi (cek
No Perihal (cek list ¥ oleh
list ¥ oleh dosen
mahasiswa) L8
pembimbing)

Layout : jenis dan ukuran kertas

] yout : j ‘/
sudah benar (Hvs, A4,80 gram)

2 | Lay out : Margin 4-4-3-3 (Ve

3 | Layout : nomer halaman sudah
ada dan nomer halaman pada tiap 1/
awal bab di tengah bawah.

4 |Layout : indentasi dan spacing V
yang digunakan sudah benar

5 | Layout : menggunakan struktur
numbering yang benar (bukan \/
Bullets)

6 | Layout : semua nomer gambar l/
dan caption ada di atas tabel

7 | Layout : semua nomer table dan l/
caption ada di atas tabel

8- | Layout : daftar pustaka dalam l/
format Harvard sesuai panduan
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Layout : Politeknik Negeri
Jakarta yang digunakan sudah

benar

10

Content : abstrak sudah dibuat
dan isinya mewakili keseluruhan
riset secara umum (masalah, latar
belakang, ruang lingkup, metode,

apa yang dibuat dan kesimpulan)

Content : jumlah halaman tiap

bab sudah memenuhi syarat.

12

Content : sudah sesuai antara
masalah-batasan masalah
kesimpulan (masalah terjawab).

13

Content kutipan dari buku/jurnal
minimal 5 sumber dengan

penulisan yang benar.

Kelengkapan : lembar judul
sudah dibuat dengan nama prodi

dan peminatan yang benar.

15

Kelengkapan : daftar isi, daftar
table, daftar gambar, daftar
symbol, mengacu pada halaman

yang benar.

16

Kelengkapan : semua bab sudah

ada dan isi sesuai buku panduan.

17

Lampiran :
Kutipan :
Kutipan dari web disertakan

screenshot.

i?iitti
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RISALAH PERBAIKAN SKRIPSI
Ujian Sidang Skripsi Pada Tanggal 6 Juli 2026

Nama : Muhammad Alfan
NIM 12206311025
Pembimbing I : Rachmah Nanda Kartika, S.T., M.T.
Pembimbing 11 : Yoga Putra Pratama, S.T., M.T.
Penguji I : Heribertus Rudi Kusumantoro, S.T., M.Sc.Eng.
Penguji II : Sahiba Sahila, M.T.
Penguji Komentar/Saran Perbaikan Pada Skripsi
Penguji I Penulisan setiap nama subbab tidak perlu Merubah Tulisan Pada subbab dan hanya huruf depan
Heribertus Rudi Kusumantoro, | huruf capital setiap kalimat kalimat saja yg capital
S.T., M.Sc.Eng.
o= Penguji I Gambar pada awal bab II literatur anak Merubah Posisi Gambar pada literatur tersebut
.m Sahiba Sahila, M.T. tunanetra tidak boleh diawal
Jelaskan pada gambar diagram itu diagram Menambahkan penjelasan gambar pada diagram yang
apa dimaksud
Penulisan persentase pada kesimpulan Memperbaiki tulisan angka yang sesuai dengan hasil
terdapat kesalahan penulisan angka penelitian

Lembar risalah perbaikan skr
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