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Rancang Bangun Aplikasi Bank Sampah Berbasis Web Pada Desa Sukasari 

 

Abstrak 

 

Bank Sampah di Desa Sukasari merupakan kelompok lingkungan hidup yang bergerak 

dalam bidang kesehatan lingkungan. Kegiatan ini dilakukan oleh perwakilan masyarakat, 

dan nasabahnya masyarakat lingkungan desa setempat. Sistem Bank Sampah Desa 

Sukasari dilakukan setiap 1 bulan sekali di kantor desa Sukasari untuk dilakukan 

penimbangan sampah yang sudah dipilah berdasarkan sampa non-organik, dengan jenis 

seperti: plastik, kertas, kaca, dan metal. Tujuan dari penyusunan skripsi ini adalah 

menghasilkan aplikasi pengolahan data bank sampah berbasis web yang dapat mengolah 

data sampah dan riwayat transaksi, dan dapat memberikan informasi untuk petugas 

maupun warga sebagai nasabah bank sampah. Pembuatan sistem aplikasi Bank Sampah 

menggunakan metode Waterfall. Tahap metode yaitu, tahap analisis, design, implementasi 

atau pembuatan kode program, dan pengujian. Analisis kebutuhan dilakukan untuk 

mengetahui kebutuhan pengguna dan sistem secara kategoris. Proses identifikasi 

kebutuhan pengguna dilakukan dengan cara wawancara. Sedangkan, proses identifikasi 

kebutuhan sistem dilakukan dengan cara identifikasi kebutuhan fungsional dan non 

fungsional. Berdasarkan hasil pengujian yang dilakukan menggunakan beberapa skenario 

yaitu pengujian alpha black box, mendapatkan hasil yang baik dengan skor 100% yang 

berarti semua fitur dan fungsi dapat berjalan dengan baik. Pengujian kebergunaan sistem 

dilakukan dengan metode SUS memperoleh hasil skor 85 atau grade A, yang berarti tingkat 

kegunaan sistem sangat baik. 

Kata Kunci : Aplikasi, Bank Sampah, Laravel, Web. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Prinsip pengelolaan sampah adalah daur ulang dan penggunaan kembali 

sebagaimana dijelaskan dalam Undang-undang Nomor 18 Tahun 2008. Belum 

optimalnya pengelolaan sampah di masyarakat menyebabkan banyak sampah 

tertimbun di pinggir jalan dan selokan. Kebanyakan limbah tersebut berasal dari 

aktivitas manusia dan terbagi menjadi 2 jenis yaitu sampah organik dan non-

organik. Sampah organik adalah sampah dari organisme yang dapat terurai kembali 

secara alami, sedangkan sampah non-organik adalah sampah dari bahan hasil 

olahan manusia. (Utami 2013) 

Bank sampah merupakan tempat pengumpulan sampah yang telah dipilah. Sampah 

yang sudah dipilah tersebut akan disetorkan kepada pengepul sampah. Bank 

sampah dikelola menggunakan sistem seperti perbankan. Penyetor adalah warga 

yang tinggal di lingkungan Desa/Kelurahan setempat. Sistem penampungan dan 

penyaluran sampah ini memberi manfaat ekonomi untuk masyarakat dan sistem ini 

berlandaskan asas dari, oleh dan untuk masyarakat. (Utami 2013) 

Bank Sampah di Desa Sukasari, Kecamatan Serang Baru, Kabupaten Bekasi 

merupakan kelompok lingkungan hidup yang bergerak dalam bidang kesehatan 

lingkungan. Kegiatan ini dilakukan oleh perwakilan masyarakat, dan nasabahnya 

masyarakat lingkungan desa setempat. Sistem Bank Sampah Desa Sukasari 

dilakukan setiap 1 bulan sekali di kantor desa Sukasari untuk dilakukan 

penimbangan sampah yang sudah dipilah berdasarkan sampa non-organik, dengan 

jenis seperti: plastik, kertas, kaca, dan metal. Beberapa jenis sampah non-organik 

tersebut memiliki harga yang berbeda dan warga yang melakukan penukaran 

memiliki hasil nilai jual yang berbeda pula atas sampah yang ditukarkan. 

Kepala Desa Sukasari mengatakan, “Hasil penimbangan warga hanya dicatat pada 

buku tabungan. Untuk penarikan saldo pada tabungan, penarikan saldo bisa 

dilakukan setiap 3 bulan sekali. Dalam pengolahan data bank sampah masih ditulis 
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secara manual dengan sistem pengarsipan dokumen yang tidak rapi, tulisan kurang 

jelas, dan data seringkali terselip atau hilang. Kondisi tersebut berdampak lama 

untuk mencari data, sehingga hal itu dirasakan kurang efektif dan tidak efisien”.  

Untuk mengatasi masalah tersebut, maka bank sampah membutuhkan suatu aplikasi 

yang sudah terkomputerisasi agar dapat membantu pekerjaan petugas bank sampah 

dan membuat perekaman data yang akurat. Khususnya tentang perekaman terkait 

riwayat data sampah non organik yang diterima dari warga dan informasi tabungan 

warga.  

Aplikasi pengolahan data sampah tersebut menggantikan proses pencatatan data 

sampah dan data warga yang masih menggunakan buku secara manual, menambah 

keamanan dalam informasi tabungan warga, memudahkan warga untuk melihat 

saldo dan riwayat tabungan, serta membantu pengelola bank sampah dalam 

mengatur pencatatan data warga dan mengetahui riwayat penjualan sampah warga 

dan penarikan saldo yang dilakukan oleh warga. Selain itu juga untuk mengurangi 

resiko kehilangan data warga yang bertransaksi, aplikasi akan dibangun berbasis 

web bertujuan agar dapat diakses warga maupun pengelola kapan saja melalui 

internet. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang permasalahan yang telah dikemukakan diatas, maka 

rumusan masalah yang dibahas dalam skripsi ini adalah: 

Bagaimana membuat aplikasi pengolahan data bank sampah berbasis web agar bisa 

mencatat riwayat transaksi, memberi informasi yang informatif serta dapat diakses 

setiap saat?  

1.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dikemukakan di atas, maka batasan 

masalah yang diteliti dalam penelitian ini yaitu: 

1. Transaksi yang dilakukan adalah penukaran sampah secara langsung di Bank 

Sampah Kantor Kepala Desa Sukasari.  

2. Pengguna aplikasi ini adalah petugas dan warga yang sudah terdaftar menjadi 

nasabah bank sampah. 



 

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer – Politeknik Negeri Jakarta 

3. Studi kasus hanya dilakukan pada lingkup Desa Sukasari. 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

1.4.1 Tujuan 

Tujuan dari penyusunan skripsi ini adalah menghasilkan aplikasi pengolahan data 

bank sampah berbasis web yang dapat mengolah data sampah dan riwayat transaksi, 

dan dapat memberikan informasi untuk petugas maupun warga sebagai nasabah 

bank sampah.  

1.4.2 Manfaat  

a. Membantu petugas bank sampah dalam memberikan layanan kepada warga 

selaku nasabah 

b. Memudahkan petugas bank sampah dalam mencatat transaksi 

c. Memudahkan petugas dan warga untuk melihat informasi saldo dan riwayat 

transaksi  

1.5 Metodologi Penyelesaian Masalah 

a. Tahap studi literatur 

Metode ini dilakukan dengan cara mencari dan mempelajari informasi dan 

referensi terkait dari pustaka maupun internet. 

b. Tahap pencarian dan pengumpulan data 

Metode ini dilakukan dengan cara memberikan kuisioner ataupun 

wawancara kepada pihak kepala desa mengenai fungsionalitas yang 

dibutuhkan di aplikasi . 

c. Tahap perancangan sistem 

Metode ini dimulai dari mendesain sistem yang akan dibuat dengan 

implementasi dalam rancangan sistem. 

d. Tahap implementasi 

Metode ini dilakukan dengan menerapkan hasil perancangan yang telah 

dibuat sebelumnya menjadi sistem. 

e. Tahap pengujian dan analisis 

Metode ini yaitu melakukan pengujian terhadap sistem apakah sistem telah 

dan bisa berfungsi sesuai dengan yang telah direncanakan. 
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f. Tahap pembuatan laporan 

Metode ini yaitu melakukan pembuatan laporan terhadap sistem yang telah 

dibuat dan diuji. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pengujian yang dilakukan menggunakan beberapa skenario yaitu 

pengujian alpha black box, mendapatkan hasil yang baik. Berdasarkan pengujian 

black box di peroleh hasil pengujian sebesar 100% yang berarti semua fitur dan 

fungsi dapat berjalan dengan baik dan sesuai dengan harapan. Pengujian 

kebergunaan sistem dilakukan dengan metode SUS memperoleh hasil skor 85 atau 

grade A, yang berarti tingkat kegunaan sistem sangat baik dan pengguna puas 

terhadap sistem yang telah dibuat. Dapat disimpulkan bahwa Pengembangan 

aplikasi bank sampah berbasis web menggunakan framework laravel dengan 

menggunakan metode waterfall dapat dinyatakan berhasil. Supaya sistem ini dapat 

mempermudah petugas bank sampah dalam mengelola data nasabah, mengelola 

transaksi tabungan dan penarikan, dan juga mempermudah nasabah melihat riwayat 

transaksi dan informasi saldo. Sistem ini dapat melakukan fitur sebagai berikut: 

a. Petugas dapat melakukan login, petugas dapat mengakses fitur data nasabah, 

fitur data petugas, fitur data tabungan, mengakses fitur riwayat transaksi 

tabungan dan riwayat transaksi penarikan 

b. Nasabah dapat melakukan login, kemudian nasabah dapat melihat informasi 

saldo dan mengakses fitur riwayat transaksi tabungan dan penarikan. 

5.2 Saran 

Adapun saran yang dapat diberikan untuk pengembangan aplikasi di masa 

mendatang, yaitu: 

a. Aplikasi ini dapat dikembangkan dengan ruang lingkup yang lebih luas dan 

dapat diintegrasikan dengan sistem informasi lainnya. 

b. Menambahkan fitur transfer untuk penarikan saldo nasabah. 
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