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SISTEM ABSENSI MENGGUNAKAN FACE RECOGNITION 

DENGAN OPENCV BERBASIS WEB 

 
Abstrak 

 

Sistem biometrik face recognition merupakan salah satu cara identifikasi. Sistem 

ini melakukan pengenalan identitas seseorang berdasarkan wajah seseorang yang 

diambil oleh kamera. Face recognition merupakan salah satu teknologi biometrik 

yang sudah banyak digunakan didalam segala bidang, mulai dari security hingga 

absensi. Dalam applikasinya face recognition menggunakan sebuah kamera untuk 

menangkap wajah seseorang kemudian membandingkan wajah yang sebelumnya 

telah tersimpan di dalam database tertentu. Absensi adalah suatu kegiatan yang 

dilakukan karyawan untuk membuktikan dirinya hadir. Karyawan melakukan tanda 

tangan pada lembar kehadiran yang telah dipersiapkan. Hal ini dapat 

menimbulkan masalah, yaitu memungkinkan terjadinya kecurangan pada saat 

pengisian absensi. Oleh karena itu penulis berniat akan mengembangkan sistem 

absensi dengan Face Recognition. Sistem ini mewajibkan karyawan  untuk berada 

di depan face cam untuk melakukan absensi menggunakan face recognition. 

Dengan adanya sistem ini diharapkan dapat mengurangi terjadinya kecurangan 

pada saat absensi. 

 

Kata Kunci : Face Recognition, sistem absensi karyawan, web, opencv, webcam,  

python. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Manusia memiliki ciri atau karakteristik yang berbeda-beda, hal inilah yang 

mendasari perkembangan teknologi biometrik. Teknologi biometrik merupakan 

teknologi yang memanfaatkan perilaku atau fisiologis untuk menentukan maupun 

memverifikasi identitas seseorang. Aspek fisiologi yang dimaksud berupa ciri fisik 

seperti pola sidik jari, bentuk wajah, pola iris, gelombang suara, bentuk tangan, 

bentuk dan struktur jari-jari, bentuk telinga dan lain sebagainya, dalam hal ini 

pengukuran datanya didapatkan dari pengukuran langsung pada bagian tubuh 

manusia tersebut. Sedangkan aspek perilaku didasarkan pada tindakan yang 

diambil oleh seseorang, dalam hal ini pengukuran datanya berasal dari suatu 

tindakan dan secara tidak langsung mengukur karakteristik tubuh manusia. 

Dengan kata lain biometrik mengubah data yang berasal dari karakteristik perilaku 

atau fisiologis menjadi sebuah template, yang kemudian template tersebut 

digunakan untuk pencocokan data pada tahap berikutnya. Salah satu teknologi 

yang menerapkan biometrik ini yaitu face recognition dimana aspek yang diambil 

yaitu aspek fisiologis dalam bentuk pola wajah seseorang 

Face recognition merupakan teknologi yang memegang peranan penting dalam 

membuat aplikasi di era ini, serta dapat dijadikan jawaban atas permasalahan-

permasalahan yang banyak dihadapi manusia di dewasa ini. Sebagai contoh, face 

recognition dapat diimplementasikan pada aplikasi absensi, keamanan, Internet of 

Things, verifikasi kartu kredit, sistem pengenal penjahat di bandara, asrama dan 

tempat lainnya . Face recognition adalah gabungan dari machine learning dan 

teknik biometrik, dimana teknologi ini tidak hanya melihat tingkat akurasi namun 

juga keandalannya dalam beroperasi. Sebuah sistem pengenal wajah yang baik 

merupakan sistem dengan database wajah yang telah diolah melalui ekstraksi fitur 

tertentu, teknologi ini biasanya digunakan untuk autentikasi, validasi, otorisasi, 

dan identifikasi. Di negara-negara maju, pemerintahnya bahkan membuat dataset 

wajah masyarakatnya untuk membantu mengenali wajah seseorang yang 
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mencurigakan untuk dibandingkan dengan training dataset pada database yang 

telah ada. 

Melalui pengembangan salah satu teknik pengenalan wajah menggunakan HOG 

proses komputasi pengenalan wajah sangat cepat dan akurat, komputer dapat 

melakukan tugas pengenalan wajah dengan keakuratan yang tinggi,terutama 

tugas-tugas yang membutuhkan pencarian pada database wajah yang besar. Pada 

tugas akhir ini pengenalan wajah akan diimplementasikan sebagai aplikasi absensi 

berbasis identifikasi wajah.  

Pada penelitian ini akan dirancang sistem yang mampu mengenali beberapa wajah 

dalam satu waktu dengan memanfaatkan ekstraksi ciri. Data masukan merupakan 

video, untuk memperbaiki penelitian terhadap pengenalan wajah menggunakan 

citra, dengan memproses setiap frame citra. Dengan dibuatnya aplikasi ini 

diharapkan sistem absensi menjadi efisien, efektif dan terhindar dari kecurangan 

dalam pencatatan absensi.  

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan penjelasan latar belakang diatas, maka dapat di rumuskan masalah 

yang timbul yaitu, bagaimana membuat sistem absesnsi menggunkana face 

recognition yang akurat? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Dari penelitian yang dilakukan, penulis membatasi ruang lingkup yang dibahas 

pada Tugas Akhir ini, yaitu sebagai berikut :  

1. Sistem absensi karywan di implementasikan di salah satu cofee shop di 

daerah cibitung, yakni DR Brewers Coffee Shop. 

2. Sistem dibangun dengan bantuan model dari beberapa library package 

python yang sudah ada, seperti opencv dan dlib untuk deteksi wajah, dan 

sklearn untuk klasifikasi. 
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3. Mengenali wajah hanya dari tampak depan. 

4. Menggunakan bahasa pemrograman python. 

5. Menggunakan SQLite sebagai penyimppanan database. 

6. Berbasi Web. 

 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

Tujuan dari sistem ini adalah: 

Tujuan yang ingin dicapai adalah membangun sebuah sistem absensi dengan face 

recognition yang akurat dan meminimalisir kecurangan dalam absensi karyawan 

di Doktor Brewers Coffee 

Manfaat dari sistem ini adalah: 

1. Membantu pihak management dalam merekap dan mengawasi data 

absensi. 

2. Meminimalisir kecurangan pada saat absensi. 

3. Proses absensi menjadi lebih efisien. 

 

1.5 Metode Penyelesaian Masalah 

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah waterfall. Konsep 

dari metode waterfall memiliki keunggulan yaitu sistematik dan memiliki kelebihan 

pada dokumentasi yang terorganisir, berikut menunjukan tahapan dari metode 

Waterfall. 

a Requirement Analysis and Definition (Analisis dan Pendefinisian 

Kebutuhan) 

Tahap awal dalam metode pengembangan sistem ini bertujuan untuk 

mengidentifikasikan kebutuhan sistem. Data didapat dari pengumpulan 

informasi melalui wawancara dan studi literatur. Tahapan ini 

menghasilkan data yang didapat dan dibutuhkan oleh calon user. 

b System and Software Design (Desain sistem dan Perangkat Lunak) 

Tahap ini merupakan penerjemahan pendefinisian kebutuhan sistem dan 
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aplikasi yang sudah dianalisa pada tahap sebelumnya sebagai 

perancangan yang berfokus pada arsitektur sistem, representasi 

interface,dan perancangan tahap pengerjaan. 

c Implementation  / Coding (Pengkodean) 

Implementasi atau pengkodean adalah langkah penerapan aspek non 

teknis dan teknis, antar muka yang sudah dirancang didefinisikan 

dengan Bahasa pemrograman berbasis website pada studi kasus ini. 

d Integration and Testing (Integrasi dan Pengujian sistem) 

Setelah sistem telah dibangun maka pada tahap selanjutnya adalah 

mengintegrasikan guna menguji dan meninjau sistem sebelum 

digunakan calon user setelah melalui tahap analisa dan membangun 

sistem pada proses implementasi dan pengkodean. 

e Maintenance (Pemeliharaan) 

Maintenance atau pemeliharaan memiliki fungsi sebagai peninjau 

apabila terjadi ketidaksesuaian dan terdapat hambatan pada aplikasi. 
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BAB V 

Penutup 

Pada bab ini akan membahas tentang kesimpulan yang diambil selama pengerjaan 

skripsi serta saran-saran tentang pengembangan yang dapat dilakukan terhadap 

topik skripsi ini di masa yang akan datang. 

 

5.1 Kesimpulan 

 

Dari hasil selama proses perancangan, implementasi, serta pengujian aplikasi 

absensi karyawan dengan pengenalan wajah, dapat diambil kesimpulan sebagai 

berikut:  

1 Aplikasi berhasil dibangun menggunakan bahasa pemrograman python 

dengan pengenalan wajah menggunakan library  opencv dan dlib. 

2  Metode HOG dipanggil dari library Dlib yang digunakan pada proses 

pengenalan wajah karyawan untuk mencatat status kehadiran atau 

pembuatan dataset.  

3 Metode Support Vector Machine dipanggil dari library sklearn yang 

digunakan pada proses training wajah karyawan. 

4 Rancangan basis data yang digunakan untuk aplikasi ini berhasil dibangun 

dengan relasional manajemen basis data SQLite yang berisi tabel user, 

admin, dan absen. 

5 Aplikasi yang dibangun berhasil mencatat kehadiran karyawan dengan 

pengenalan wajah pada kondisi normal dan resolusi yang sama dengan 

kondisi foto wajah yang disimpan dalam dataset.  

6 Aplikasi yang dibangun berhasil melakukan pencatatan data absensi secara 

otomatis sehingga proses pencatatan dan perekapan kehadiran karyawan 

lebih efisien. 

7 Rata-rata ROC pada Semua Pengujian Sistem. nilai akurasi sebesar 97% 

dapat dikatakan bawah nilai akurasi dari sistem absensi menggunakan face 

recognition dengan metode Histogram of Gradient secara keseluruhan dapat 

dikategorikan dengan tingkat akurasi sangat tinggi. 
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5.2 Saran 

Saran yang bisa dilakukan untuk penelitian selanjutnya dengan topik yang sama 

yaitu deteksi wajah:  

1 Jumlah gambar training dapat dikurangi sehingga lebih sedikit memakan 

storage penyimpanan. Ini dapat dilakukan dengan menghapus gambar 

duplikat dari orang yang sama. 

2 Waktu training dapat dikurangi dengan hanya men training wajah yang baru 

ditambahkan. 

3 Penambahan fitur geotagging guna membatasi akses pada saat proses 

absensi. 

4 Penambahan fitur notifikasi email. 

5 Perlu dibuat sistem berbasis PWA (Progressive Web Apps) supaya dapat 

berjalan baik di berbagai macam device. 
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