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Rancang Bangun Sistem Informasi Untuk  

Pencarian Rumah Sakit Rujukan Covid Bagi Pasien Covid  

Menggunakan Golang 

 

Abstrak 

 

COVID 19 ini merupakan penyakit menular yang berpotensi mengakibatkan 

kedaruratan kesehatan masyarakat. Pada tanggal 2 Maret 2020 di Indonesia 

sebanyak dua kasus positif COVID-19 pertama kali dilaporkan. Terkonfirmasi 

berjumlah 1528 kasus dan 136 kasus kematian pada 31 Maret 2020. Tingkat 

kematian COVID-19 di Indonesia sebesar 8.9% adalah jumlah tertinggi di Asia 

Tenggara. Dalam proses rujukan pasien ke rumah sakit yang menangani COVID 

masih belum teratur terbukti masih banyaknya rumah sakit yang mengalami 

overload saat menyediakan ruangan bagi pasien COVID 19. Maka diperlukan 

sistem informasi berupa website yang memberikan informasi mengenai rumah sakit 

yang bersedia memberikan ruangan bagi pasien COVID 19. Website ini 

menggunakan bahasa pemograman go, Database MySQL, Visual Studio Code 

untuk membangun source code. Metode yang digunakan yaitu waterfall karena di 

metode waterfall tersebut terdapat fase Requirement analysis, design, development, 

testing, operation dan maintenance. Untuk pengujian aplikasi ini menggunakan 

black box testing karena pengujian ini mengarah ke detail aplikasi seperti tampilan 

aplikasi, fungsi-fungsi yang ada pada aplikasi, dan kesesuaian alur fungsi dengan 

bisnis proses yang diinginkan. Hasil pengujian dengan black box testing 

menyatakan  16 item dan berhasil. Selanjutnya pengujian dengan UAT dengan skor 

86,2% dengan keterangan sangat baik. 

 

Kata Kunci : COVID 19, Golang, Metode Waterfall, Metode Black Box Testing, 

UAT. 

 

 

 

 



 
 

vi 
 

 

DAFTAR ISI 
 

HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS ...............................................................i 

LEMBAR PENGESAHAN ............................................................................................. ii 

KATA PENGANTAR.................................................................................................... iii 

HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI ........................................ iv 

Abstrak ........................................................................................................................... v 

DAFTAR GAMBAR ................................................................................................... viii 

DAFTAR TABEL ........................................................................................................... x 

BAB I .............................................................................................................................1 

PENDAHULUAN ..........................................................................................................1 

1.1 Latar Belakang.................................................................................................1 

1.2 Perumusan Masalah .........................................................................................2 

1.3 Batasan Masalah ..............................................................................................2 

1.4 Tujuan dan Manfaat .........................................................................................3 

1.4.1 Tujuan .....................................................................................................3 

1.4.2 Manfaat....................................................................................................3 

1.5 Metode Pelaksanaan Skripsi .............................................................................3 

BAB II ............................................................................................................................6 

TINJAUAN PUSTAKA ..................................................................................................6 

2.1 Penelitian Terdahulu ........................................................................................6 

2.2 Visual Studio Code ..........................................................................................9 

2.3 Golang.............................................................................................................9 

2.4 MySQL ............................................................................................................9 

2.5 API ( Application Programming Interface ) .................................................... 10 

2.6 Waterfall........................................................................................................ 10 

2.7 Black Box Testing .......................................................................................... 12 

2.8 UML ............................................................................................................. 12 

2.9 Use Case Diagram ......................................................................................... 12 

2.10 Flowchart ...................................................................................................... 14 

2.11 Activity Diagram ............................................................................................ 15 

BAB III ......................................................................................................................... 17 

PERENCANAAN DAN REALISASI ........................................................................... 17 



 
 

vii 
 

3.1 Perancangan Program Aplikasi ............................................................................ 17 

3.1.1 Deskripsi Program Aplikasi .................................................................... 17 

3.1.2 Analisis Kebutuhan ................................................................................ 18 

3.1.3 Cara Kerja Program Aplikasi .................................................................. 19 

3.1.4 Rancangan Program Aplikasi ................................................................. 23 

3.1.5 Desain User Interface Website ............................................................... 33 

3.2 Realisasi Program Aplikasi .................................................................................. 46 

3.2.1 Implementasi Tampilan Aplikasi ............................................................ 47 

3.2.2 Implementasi Source Code ..................................................................... 57 

BAB IV ........................................................................................................................ 67 

PEMBAHASAN ........................................................................................................... 67 

4.1 Pengujian ....................................................................................................... 67 

4.2 Deskripsi Pengujian ....................................................................................... 67 

4.3 Prosedur Pengujian ........................................................................................ 67 

4.4 Data Hasil Pengujian...................................................................................... 68 

4.5 Analisa Data / Evaluasi .................................................................................. 79 

BAB V .......................................................................................................................... 81 

PENUTUP .................................................................................................................... 81 

5.1 Kesimpulan.................................................................................................... 81 

5.2 Saran ............................................................................................................. 82 

DAFTAR PUSTAKA ................................................................................................... 83 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 



 
 

viii 
 

DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar 1. 1 Alur Metode Waterfall ( Sumber: Wardani, 2019 ) ........................... 4 

Gambar 3. 1 Flowchart Website RS Rujukan COVID 19  Admin ....................... 20 

Gambar 3. 2 Flowchart Website Rumah Sakit Rujukan Covid 19 Masyarakat .... 22 

Gambar 3. 3 Usecase Diagram Website Rumah Sakit Rujukan COVID 19 ......... 24 

Gambar 3. 4 Activity Diagram Login ................................................................. 25 

Gambar 3. 5 Activity Diagram Register ............................................................. 26 

Gambar 3. 6 Activity Diagram Verify ................................................................ 27 

Gambar 3. 7 Activity Diagram Data Covid......................................................... 28 

Gambar 3. 8 Activity Diagram Halaman  Rs Rujukan Covid .............................. 29 

Gambar 3. 9 Activity Diagram Update Rs Rujukan Covid .................................. 30 

 Gambar 3. 10 Activity Diagram Update Data RS Covid .................................... 31 

Gambar 3. 11 Activity Diagram Update Data Pasien Covid................................ 32 

Gambar 3. 12 Mockup Halaman Utama ............................................................. 33 

Gambar 3. 13 Mockup Halaman Data Covid ...................................................... 34 

Gambar 3. 14 Mockup Halaman Berita .............................................................. 35 

Gambar 3. 15 Mockup Halaman Data Rs Covid ................................................. 35 

Gambar 3. 16 Mockup  Halaman Berita ............................................................. 36 

Gambar 3. 17 Mockup Halaman Login .............................................................. 37 

Gambar 3. 18 Mockup Halaman Register ........................................................... 38 

Gambar 3. 19 Mockup Halaman Verify.............................................................. 39 

Gambar 3. 20 Mockup Halaman Admin ............................................................. 40 

Gambar 3. 21 Mockup Halaman User ................................................................ 40 

Gambar 3. 22 Mockup Halaman Update User .................................................... 41 

Gambar 3. 23 Mockup Halaman Data Pasien Covid ........................................... 42 

Gambar 3. 24 Mockup Halaman Update Data Pasien Covid ............................... 43 

Gambar 3. 25 Mockup Halaman Data Rs Covid ................................................. 44 

Gambar 3. 26 Mockup Halaman Tambah Data Rs Covid ................................... 45 

Gambar 3. 27 Mockup Halaman Update Data Rs Covid ..................................... 46 

Gambar 3. 28 Tampilan Halaman Utama ........................................................... 47 

Gambar 3. 29 Tampilan Halaman Data Covid .................................................... 47 



 
 

ix 
 

Gambar 3. 30 Tampilan Halaman Berita ............................................................ 48 

Gambar 3. 31 Tampilan Halaman Data Rs Covid ............................................... 48 

Gambar 3. 32 Tampilan Halaman Contact .......................................................... 49 

Gambar 3. 33 Tampilan Halaman Login............................................................. 50 

Gambar 3. 34 Tampilan Halaman Register ......................................................... 50 

Gambar 3. 35 Tampilan Halaman Verify ............................................................ 51 

Gambar 3. 36 Tampilan Halaman Admin ........................................................... 52 

Gambar 3. 37 Tampilan Halaman User .............................................................. 52 

Gambar 3. 38 Tampilan Halaman Update User .................................................. 53 

Gambar 3. 39 Tampilan Halaman Tambah Data Pasien Covid............................ 54 

Gambar 3. 40 Tampilan Halaman Update Data Pasien Covid ............................. 54 

Gambar 3. 41 Tampilan Halaman Data Rs Covid ............................................... 55 

Gambar 3. 42 Tampilan Tambah Data Rs Covid ................................................ 56 

Gambar 3. 43 Tampilan Halaman Update Data Rs Covid ................................... 56 

Gambar 3. 44 Source Code Fungsi Route ........................................................... 57 

Gambar 3. 45 Source Code Login ...................................................................... 58 

Gambar 3. 46 Source Code Register ................................................................... 59 

Gambar 3. 47 Source Code Read Data Rs Covid ................................................ 60 

Gambar 3. 48 Source Code Search Data Rs Covid ............................................. 61 

Gambar 3. 49 Source Code Create Data Rs Covid .............................................. 62 

Gambar 3. 50 Source Code Update Data Rs Covid ............................................. 63 

Gambar 3. 51 Source Code Delete Data Rs Covid .............................................. 63 

Gambar 3. 52 Source Code Read Data Pasien Covid .......................................... 64 

Gambar 3. 53 Source Code Update Data Pasien Covid ....................................... 65 

Gambar 3. 54 Source Code Verify ..................................................................... 66 

 

 

 

 

 



 
 

x 
 

DAFTAR TABEL 

Tabel 1 Simbol Usecase Diagram ( Sumber: Herpendi, 2016 ) ........................... 12 

Tabel 2 Simbol Flowchart ( Sumber: Putra, 2017 ) ............................................. 14 

Tabel 3 Simbol Activity Diagram ( Sumber: Herpendi, 2016 ) ........................... 15 

Tabel 4 Skenario Pengujian Website .................................................................. 67 

Tabel 5 Pengujian Login .................................................................................... 69 

Tabel 6 Pengujian Register ................................................................................ 70 

Tabel 7 Pengujian Create Data Rs Covid ............................................................ 72 

Tabel 8 Pengujian Update Data Rs Covid ........................................................... 72 

Tabel 9 Pengujian Update Data User .................................................................. 73 

Tabel 10 Pengujian Update Data Pasien Covid ................................................... 73 

Tabel 11 Pengujian Logout ................................................................................ 74 

Tabel 12 Bobot Penilaian UAT .......................................................................... 74 

Tabel 13 Hasil Pengujian UAT .......................................................................... 75 

Tabel 14 Hasil Perhitungan UAT ....................................................................... 76 

Tabel 15 Hasil presentase User Acceptance Test ................................................ 78 

Tabel 16 Kriteria Presentase Skor ...................................................................... 78 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

xi 
 

DAFTAR LAMPIRAN 

 

 

Lampiran 1 Daftar Riwayat Hidup.................................................................. L-1 

Lampiran 2 Hasil Data Survey........................................................................ L-2 

 

 

 



 
 

1 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

 

COVID 19 merupakan penyakit menular melalui udara dari orang ke orang tanpa 

orang tersebut langsung menimbulkan gejala sehingga berpotensi mengakibatkan 

kedaruratan kesehatan masyarakat jika tidak ditanganu dengan cepat dan tepat. 

Pada tanggal 2 Maret 2020 kasus positif COVID 19 di Indonesia terkonfirmasi 

sebanyak dua kasus positif COVID-19 pertama kali dilaporkan. Selanjutnya 

terkonfirmasi berjumlah 1528 kasus positif COVID 19 dan 136 kasus kematian 

pada 31 Maret 2020. Tingkat kematian COVID-19 di Indonesia sebesar 8.9% 

adalah jumlah tertinggi di Asia Tenggara. 

Oleh karena itu dalam bentuk upaya pemerintah sudah dilakukan untuk mencegah 

penularan COVID 19, salah satunya dengan PSBB ( Pembatasan Sosial Berskala 

Besar ) yang dimulai pada tanggal 17 april 2020. PSBB ( Pembatasan Sosial 

Berskala Besar ) adalah suatu penerapan yang melarang aktivitas masyarakat untuk 

keluar rumah kecuali membeli kebutuhan pokok agar menghindari penularan 

COVID 19. Pemerintah juga memberikan data pasien COVID 19 yang di 

golongkan dalam jumlah pasien terkonfirmasi, jumlah pasien positif COVID 19, 

jumlah pasien sembuh, dan jumlah pasien meninggal karena COVID 19. Tujuan 

dari data tersebut untuk memberikan keterangan pada setiap wilayah atau zona 

dalam kondisi darurat dengan diberi nama zona merah, jika kondisi cukup 

menghawatirkan diberi zona kuning, dan jika kondisi dengan angka positif rendah 

dengan keterangan aman berarti zona hijau. 

Tetapi masih terdapat masyarakat yang belum mendapatkan informasi mengenai 

COVID 19 ini sehingga masih terjadi kenaikan angka positif COVID 19. 

Masyarakat belum mengetahui untuk mencari data seperti jumlah pasien COVID 

19, berita mengenai COVID 19, dan rumah sakit rujukan COVID 19 di daerah 

mereka. Sehingga masyarakat akan kebingungan langkah selanjutnya jika mereka 

atau kerabat mereka terkena COVID 19. 
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Maka perlu sistem informasi berbasis website yang menampilkan informasi 

mengenai berita COVID 19, jumlah pasien COVID 19, dan daftar rumah sakit 

rujukan COVID 19 di wilayah mereka. Website ini menggunakan bahasa 

pemograman go. Bahasa pemograman ini tidak hirarkial sehingga membuat 

developer tidak perlu memikirkan segmen OOP ( Object Oriented Programming ) 

Package/Modul. Golang sendiri bersifat open source, sehingga bisa 

mengembangkan modul-modul tambahan yang bisa dimanfaatkan. Website ini 

memiliki fitur seperti pelayanan berita sekedar COVID 19, fitur searching pada 

rumah sakit rujukan COVID 19 yang berisi nama rumah sakit, alamat, nomor 

telepon, maps dan jumlah ruangan untuk menampung pasien COVID 19. Selanjutna 

terdapat halaman admin untuk pengelolahan data tentang  rumah sakit rujukan 

COVID 19, serta pengelolahan data pasien COVID 19 yang berada di Kota Depok. 

 

1.2 Perumusan Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang yang sudah dijelaskan maka perumusan masalah 

dalam pembuatan website ini adalah bagaimana membangun website rumah sakit 

rujukan pasien COVID 19 menggunakan golang. 

 

1.3 Batasan Masalah 

 

Sesuai dari rumusan permasalahan tersebut,  maka batasan masalah yaitu : 

a. Pembuatan website ini menggunakan visual studio code dengan memakai 

golang versi go1.16 

b. Pembuatan database menggunakan database MySQL versi 10.4. 

c. Pengujian aplikasi menggunakan black box testing. 

d. Luas lingkup data COVID 19  hanya meliputi wilayah kota Depok. 

e. Website tidak terintegrasi dengan system kesehatan kota Depok. 
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1.4 Tujuan dan Manfaat 

 

1.4.1 Tujuan 

 

Tujuan dari pembuatan laporan skripsi ini untuk  membangun sistem informasi 

pada website rumah sakit rujukan untuk pasien COVID 19 menggunakan golang 

sebagai media informasi kepada masyarakat. 

 

1.4.2 Manfaat 

Manfaat yang dapat diperoleh dari pembuatan aplikasi ini antara lain : 

a. Memberikan informasi rumah sakit rujukan COVID kepada masyarakat. 

b. Menambah wawasan tentang penanganan COVID 19 kepada masyarakat bila 

terdapat orang yang memiliki bahkan sudah dikonfirmasi positif COVID 19. 

c. Memberikan informasi kepada masyarakat mengenai jumlah angka 

terkonfirmasi, positif, sembuh, dan meninggal pada pasien COVID 19 di kota 

depok. 

 

1.5 Metode Pelaksanaan Skripsi 

 

Metode pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan metode studi pustaka 

dan wawancara. Pada metode studi pustaka pengumpulan data dengan mempelajari 

jurnal, artikel, dan sumber lain yang berkaitan dengan permasalahan yang dibahas, 

sehingga memiliki dasar ilmiah yang kuat. Untuk metode wawancara pencarian 

data dan informasi berupa wawancara terdapat salah satu masyarakat dengan 

menanyakan kebutuhan apa saja yang seharusnya tersedia dalam sistem tersebut. 

Agar penulis bisa membangun sistem tersebut sesuai dengan yang diharapkan 

masyarakat. 

Metode pelaksanaan yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan metode 

waterfall. Waterfall adalah  model yang digunakan untuk membangun suatu 

perangkat lunak berdasarkan urutan dari perangkat lunak, yang dimana model 

mempunyai struktur yang dimulai dari perencanaan, analisis, design dan 
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implementasi, sehingga tahap pengembangan waterfall mempunyai struktur model 

pengembangan yang disebut dengan linier dan sequential. 

 

 

Gambar 1. 1 Alur Metode Waterfall ( Sumber: Wardani, 2019 ) 

 

 

Metode pelaksanaan ini menggunakan model waterfall yang terdiri dari : 

 

1) Tahap Requirement Analysis 

Tahap requirement analysis merupakan tahap yang melakukan analisa 

kebutuhan yang diperlukan sistem. Analisa kebutuhan sistem meliputi 

kebutuhan seperti data COVID 19, fitur apa yang diperlukan, bagaimana 

proses berjalannya sistem, dan lainnya. 

2) Tahap System and Software design 

Tahapan System and Software design  bertujuan untuk menggambarkan 

bagaimana sistem bekerja. System design dibangun dengan membuat 

design atau gambaran  sementara agar aplikasi bisa berjalan sesuai dengan 

yang diinginkan dan menjelaskan arsitekur dari sistem. 
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3) Tahap Implementation 

Tahap Implementasi (Implementation) merupakan proses pembuatan 

sistem dan nantinya saling berintegrasi dengan tahap selanjutnya.Proses 

Implementation di buat berdasarkan hasil dari tahap Requirement Analysis 

dan System Design. 

4) Tahap Integration and system Testing 

Tahap Integration and system Testing merupakan tahap yang dilakukan 

untuk uji coba terhadap sistem yang sudah dikerjakan. Dalam penelitian 

ini pengujian menggunakan metode black box testing sehingga 

menemukan ada atau tidaknya bug atau error di program tersebut.  

5) Tahap Deployment  

Tahap Deployment  merupakan tahapan yang dilakukan setelah proses 

testing. program yang telah diuji dan sesuai dengan diinginkan dapat 

digunakan sesuai dengan yang dibutuhkan. 

6) Tahap Maintenance 

Tahap Maintenance  merupakan proses perawatan sistem yang telah 

dipakai atau digunakan. Program yang telah digunakan dapat 

dilakukannya perawatan sistem seperti update terhadap bug atau error bila 

suatu saat aplikasi terjadi kendala.
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Pada penelitian yang telah dilakukan. Maka dapat disimpulkan bahwa : 

1. Pembuatan website E-COVID untuk sistem informasi pencarian rumah sakit 

rujukan COVID 19 berhasil dibangun dengan bertujuan agar dapat menjadi 

media informasi kepada masyarakat mengenai COVID 19 yang ada di kota 

Depok.  

2. Fitur searching pada website E-COVID berhasil dibuat berdasarkan hasil input 

kecamatan sesuai yang user inginkan. 

3.  Data rumah sakit rujukan covid dan jumlah pasien covid di Depok telah 

berhasil disimpan di database untuk dikelola admin. 

4. Fungsi create, read, update, delete pada data rumah sakit rujukan covid dan 

data pasien covid telah berhasil berjalan. 

5. Pada pengujian black box testing terdapat 16 item yang masing-masing fungsi 

berjalan dengan baik 

6. Pada pengujian User Acceptance Test (UAT) berdasarkan hasil kuesioner 

terdapat 30 responden dan 10 pertanyaan yang dapat disimpulkan sebagai 

berikut ini : 

- Untuk design website E-COVID dengan skor 85,3% dengan keterangan 

sangat baik 

- Untuk fungsi website E-COVID dengan skor 85,3% dengan keterangan 

sangat baik 

- Untuk fungsi efisien website E-COVID dengan skor 88% dengan 

keterangan sangat baik 

- Total presentasi dari pengujian UAT dengan skor 86,2% dengan 

keterangan sangat baik 
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5.2 Saran 

Berdasarkan website yang telah dibangun, masih perlu ada perbaikan yaitu 

diharapkan sistem ini bisa dikembangkan dalam sistem aplikasi android maupun 

IOS. 
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