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MENGGUNAKAN METODE CLUSTERING K-MEANS  

 

 

ABSTRAK 

 

 

Pendakian gunung merupakan salah satu kegiatan berpetualang di alam bebas yang 

banyak bertujuan menapakan kaki di puncak gunung. Beberapa tahun belakangan ini 

banyak wisatawan yang berminat pada kegiatan pendakian gunung, yang membuat 

peningkatan dalam jumlah kunjungan wisatawan terutama di beberapa lokasi pendakian 

yang popular di Indonesia. Pulau Jawa memiliki banyak gunung yang popular. Banyak 

gunung yang sudah dikelola warga lokal maupun pihak pemerintah dan dapat dikunjungi 

oleh wisatawan atau pendaki. Dalam hal ini, dengan mengelompokkan gunung di Pulau 

Jawa  menjadi beberapa kelompok sesuai dengan kategori mudah, sedang dan sulit. 

Dengan informasi yang relevan, pengelompokan gunung dapat digunakan untuk 

meningkatkan pengetahuan serta meminimalisir kecelakaan dari pendakian. dengan 

memanfaatkan teknologi data mining untuk pengelompokan gunung tersebut dengan teknik 

clustering K-Means yaitu metode yang sering digunakan untuk proses pengelompokan. K-

Means Clustering merupakan salah satu teknik data mining yang dapat mengelompokan 

setiap data yang ada. Hasil simulasi data yang dikelompokan dapat memberikan 

pengetahuan ke setiap pendaki. 

 

Kata Kunci : Pendakian Gunung, Clustering, K-means, Data Mining 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pendakian gunung merupakan salah satu kegiatan berpetualang di alam bebas yang 

banyak bertujuan menapakan kaki di puncak gunung. Saat ini, pendakian gunung 

menjadi destinasi wisata yang cukup menonjol dan menjadi daya tarik wisatawan 

oleh berbagai kalangan, terutama dikalangan anak muda. Menurut  (Masjhoer et al., 

2017), Beberapa tahun belakangan ini banyak wisatawan yang berminat pada 

kegiatan pendakian gunung, yang membuat peningkatan dalam jumlah kunjungan 

wisatawan terutama di beberapa lokasi pendakian yang popular di Indonesia, antara 

lain Gunung Rinjani, Gunung Tambora, Gunung Bromo, dan Gunung Semeru. 

Dimana jumlah pendakian di Gunung Tambora pada tahun 2015 tercatat sejumlah 

5.000 sampai 6.000 orang dan di tahun yang sama jumlah kunjungan wisatawan 

yang mendaki ke Gunung Rinjani mencapai 24.000 orang. Sedangkan Taman 

Nasional Bromo Tengger Semeru mencatat sebanyak 550.000 wisatawan domestik 

dan mancanegara mengunjungi obyek wisata Gunung Bromo dan Gunung Semeru 

selama 2014.  

Pulai Jawa memiliki banyak gunung yang sudah dikelola warga local maupun pihak 

pemerintah dan dapat dikunjungi oleh wisatawan atau pendaki. Namun, kegiatan 

pendakian gunung sangatlah beresiko. Kecelakaan pada pendakian gunung kerap 

terjadi, penyebab kecelakaan terjadi karena faktor cuaca yang tidak mendukung dan 

kelalaian manusia mulai dari persiapan pendakian yang belum maksimal. Salah 

dalam pemilihan gunung untuk pendakian, bisa juga termasuk faktor terjadinya 

kecelakaan karena kurangnya ketahanan fisik dan mental pada kegiatan 

petualangan di alam terbuka. 

Dilansir dari berita online (Kompas 2019), menurut data yang dihimpun Badan 

Nasional Pencarian dan Pertolongan atau yang dikenal dengan BASARNAS, 

kecelakaan pendakian pada empat tahun terakhir mengalami peningkatan. Pada 

rentan tahun 2015-2017, tercatat 42 kecelakaan pendakian terjadi yang 

menyebabkan 16 pendaki meninggal dunia, 16 pendaki ditemukan terluka atau 

sakit, dan 10 pendaki ditemukan dalam keadaan selamat. Pada tahun 2018 terjadi 
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gempa di Lombok yang mengakibatkan BASARNAS harus mengevakuasi 548 

pendaki Gunung Rinjani. Sebanyak 546 pendaki berhasil diselamatkan dan 2 

pendaki ditemukan meninggal dunia. Memasuki awal tahun 2019, kecelakaan 

dalam pendakian kembali terjadi. Kabar duka datang dari Sumedang, Jawa Barat. 

Tiga orang pendaki muda meninggal dunia dalam perjalanan menuju puncak 

Gunung Tampomas. 

Permasalahan itulah yang saat ini dihadapi para pendaki.  Dalam hal ini, dengan 

mengelompokkan gunung di Pulau Jawa  menjadi beberapa kelompok sesuai 

dengan kategori mudah, sedang dan sulit. Dengan informasi yang relevan, 

pengelompokan gunung dapat digunakan untuk meningkatkan pengetahuan serta 

meminimalisir kecelakaan dari pendakian. Sehingga, dapat menentukan langkah 

untuk pemilihan gunung sesuai kemampuan fisik dan ketahanan mental pada setiap 

pendaki FPGI (Forum Pendakian Gunung Indonesia) yang ingin melakukan 

pendakian. Salah satu cara yaitu dengan memanfaatkan teknologi data mining untuk 

pengelompokan gunung tersebut dengan teknik clustering K-Means yaitu metode 

yang sering digunakan untuk proses pengelompokan. K-Means Clustering 

merupakan salah satu teknik data mining yang dapat mengelompokan setiap data 

yang ada. Hasil simulasi data yang dikelompokan dapat memberikan pengetahuan 

ke setiap pendaki. Sehingga, kesadaran akan persiapan pendakian harus dilatih 

terlebih dahulu sebelum melakukan pendakian ke gunung yang sudah dikategorikan 

sesuai tingkat kesulitannya.  

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka perumusan 

masalah dalam pembuatan sistem ini adalah “Bagaimana kategorikan gunung – 

gunung di Pulau Jawa menggunakan metode clustering K-Means?”. 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam pembuatan sistem ini adalah: 

a. Sistem ini dapat mengelompokan gunung – gunung di Pulau Jawa 

berdasarkan ketinggian (mdpl) yang dihitung dari titik awal pendakian 

hingga ke puncak dan jarak (km)  tempuh sampai kepuncak. 
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b. Sistem menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan framework 

Laravel. 

c. Cluster/kelompok dibagi menjadi 3, yaitu mudah, sedang dan sulit. 

d. Admin dapat mengelola data gunung sebelum dilakukan pengelompokan 

menggunakan metode clustering K-Means. 

e. Aplikasi ini digunakan untuk para pendaki sebelum melakukan 

pendakian. 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

Tujuan dari penelitian ini adalah mengkategorikan gunung di Pulau Jawa 

menggunakan metode clustering K-Means. 

Adapun manfaat yang didapat dari pembuatan sistem ini adalah sebagai berikut: 

a. Menginformasikan tentang tingkat kesulitan gunung di Pulau Jawa  

b. Membantu pendaki mempertimbangkan pemilihan gunung di Pulau Jawa 

c. Membantu dalam perhitungan sehingga dapat menghemat waktu  

1.5 Metode Pelaksanaan Skripsi 

Metode penelitian yang akan digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah 

metode System Development Life Cycle (SDLC) waterfall yang dilakukan 

berdasarkan 5 tahap yaitu:  

1. Analisa Kebutuhan Software  

Sebelum membangun sistem kategori gunung di Pulau Jawa, kita akan 

melakukan analisa. Pada proses analisa, dilakukan penganalisaan dan 

pengumpulan kebutuhan sistem yang meliputi informasi. 

2. Desain Sistem  

Pada proses desain, dilakukan penelitian kebutuhan sebuah perancangan 

perangkat lunak yang dapat diperkirakan sebelum dibuatnya proses 

pengkodean (coding). Dalam membuat desain, penulis menggunakan 

software figma.  

3. Penulisan Kode Program  

Pada tahap ini, penulis melakukan pengkodean pada program untuk 

membuat suatu alur dalam aplikasi tersebut. Pengkodean (coding) ini, 
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penulis menggunakan framework Laravel dengan bahasa pemrograman 

PHP.  

4. Pengujian Program  

Pada tahap ini, proses  pengujian dilakukan pada program perangkat lunak, 

Pengujian fungsional sistem untuk memeriksa kemungkinan terjadinya 

kesalahan dan memeriksa apakah hasil dari pengembangan tersebut sesuai 

dengan hasil yang diinginkan.  

5. Penerapan Program  

Penerapan program dilakukan setalah melewati tahap pengujian program 

dan menerapkannya kepada user atau pengguna tentang bagaimana 

tanggapan dari aplikasi tersebut.  
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BAB V  

PENUTUP  

5.1 Kesimpulan  

Berdasarkan pelaksanaan dan pengerjaan yang dilakukan pada penulisan ini, maka 

dapat disimpulkan dengan penjabaran sebagai berikut:  

1. Pembuatan kategori gunung-gunung di Pulau Jawa menggunakan clustering k-

means dinyatakan berhasil. Dimana aplikasi ini dapat menjalankan fitur-fitur 

sebagai berikut:  

a. Halaman yang menampilkan hasil pengelompokan gunung di Pulau Jawa  

berdasarkan C1 yang tergolong kategori sulit , C2 tergolong kategori sedang 

dan C3 yang tergolong kategori mudah.  

b. Website mempermudah admin dalam mengelola data gunung dan 

pengelompokan gunung dalam perhitungan clustering k-means.  

2. Pembuatan kategori gunung di Pulau Jawa menggunakan pengujuan black box 

dengan 14 skenario, dengan kesimpulan aplikasi dapat berjalan lancar dan dapat 

digunakan sesuai dengan yang diharapakan  

 

5.2 Saran  

Aplikasi ini masih banyak dilakukan perbaikan, ada beberapa saran dalam 

mengembangkan aplikasi ini, yaitu:  

a. Mengembangkan jangkauan menjadi kategori gunung di Indonesia 

b. Pengembangan website pada penelitian tidak memperhatikan sisi 

keamanan, maka dari itu dibutuhkan pengembangan selanjutnya yang dapat 

memperhatikan sisi keamanan. 
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