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Deteksi Kecurangan Mahasiswa Melalui Perilaku Tubuh Dengan Computer 

Vision 

Abstrak 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mendeteksi kecurangan selama ujian menggunakan 

model YOLOv8, yang memanfaatkan teknik Deep Learning dan Convolutional 

Neural Networks (CNN). Metode observasi lapangan digunakan untuk memperoleh 

data secara langsung, yang kemudian dilabel dan diproses sebelum digunakan 

untuk melatih model. Model YOLOv8 diimplementasikan untuk mendeteksi perilaku 

mencurigakan selama ujian di dalam kelas dengan akurasi yang tinggi. Hasil 

pengujian menunjukkan bahwa model ini mampu mendeteksi tindakan kecurangan 

dengan tingkat akurasi yang memadai, terutama pada kelas "not-cheating". 

Namun, model mengalami kesulitan dalam mendeteksi kelas "cheating" dengan 

precision yang lebih rendah. Kurva F1 confidence dengan nilai sebesar 0.78 

menunjukkan bahwa model bekerja dengan baik secara keseluruhan, meskipun 

diperlukan penyesuaian untuk meningkatkan recall pada kelas "cheating". Secara 

keseluruhan, penelitian ini mendukung penggunaan YOLOv8 sebagai alat yang 

efektif untuk pengawasan ujian berbasis visi komputer, memberikan kontribusi 

signifikan dalam meningkatkan integritas dan keadilan dalam proses evaluasi 

akademik. 

Kata Kunci: deep learning, deteksi kecurangan, object detection, YOLOv8 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Evaluasi akademik merupakan proses penilaian pencapaian mahasiswa terhadap 

pelaksanaan dan keberhasilan pembelajaran. Dalam arti lain, penilaian akademik 

merupakan penghubung antara proses pendidikan dan hasil pembelajaran. Penilaian 

akademik penting karena dapat memberikan umpan balik terhadap kinerja belajar 

mahasiswa. Salah satu alat penilaian akademik  yang digunakan untuk  mengetahui 

kemampuan seseorang dalam menguasai materi pembelajaran dan kompetensi 

dalam kurun waktu tertentu adalah ujian. (RAHMALIA, 2018) 

Salah satu masalah terbesar pada pelaksanaan ujian adalah tindakan kecurangan. 

Melakukan kecurangan dalam ujian adalah salah satu bentuk penodaan terhadap 

fungsi dari pembelajaran akademis beserta integritas dari hasil pemahaman 

seseorang akan suatu topik tertentu. Kecurangan yang paling sering ditemukan pada 

pelaksanaan ujian adalah dengan menyontek. Kecurangan ini dapat dilihat pada 

salah satu contoh data tahun 2023 pada Universitas Bengkulu ketika melaksanakan 

ujian SBMPTN dimana ada 7 calon mahasiswa yang melakukan kecurangan 

dengan mengambil gambar menggunakan perangkat. Kecurangan bisa disebabkan 

oleh soal yang di luar dugaan dan terlalu sulit atau disebabkan oleh orang tua yang 

menginginkan anaknya mendapatkan nilai bagus sehingga siswa takut menghadapi 

kegagalan dalam mengerjakan ujian dan akhirnya melakukan kecurangan.(Pratama, 

Kharisma and Arwani, 2021) 

Berdasarkan penjelasan masalah tersebut, diperlukan metode yang dapat 

membantu dalam melakukan deteksi kecurangan ketika ujian. Metode yang bisa 

membantu salah satunya adalah metode YOLOv8 yang digunakan untuk 

menganalisis gambar yang diambil selama ujian berlangsung dan mengidentifikasi 

perilaku yang tidak sesuai, seperti tindakan kecurangan atau aktivitas 

mencurigakan lainnya. (Syafiyah et al., 2022).  

1.2 Perumusan masalah 

Berdasarkan latar belakang, masalah yang dapat dirumuskan adalah: 
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1. Bagaimana mengidentifikasi dan menganalisis tindakan kecurangan yang 

dilakukan oleh mahasiswa selama pelaksanaan ujian di dalam kelas? 

2. Bagaimana penggunaan pendekatan metode YOLOv8 dalam mendeteksi 

perilaku mencurigakan? 

1.3 Batasan Masalah 

Dari perumusan masalah, dapat dirincikan batasan masalah seperti berikut: 

1. Dataset yang dikumpulkan hanya merupakan gambar para mahasiswa yang 

melaksanakan ujian di dalam kelas di kampus PNJ. 

2. Gambar harus jelas, tidak buram, dengan pencahayaan yang baik dan 

diambil dari depan kelas 

3. Dataset yang dikumpulkan melewati pre-processing menggunakan 

Roboflow. 

4. Model yang dibuat dapat mendeteksi objek dengan YOLOv8 

5. Web yang dibuat dapat mengimplementasikan model YOLOv8 untuk 

mendeteksi objek pada gambar. 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

1.4.1 Tujuan 

 Penelitian ini bertujuan untuk mengidentifikasi dan menganalisis tindakan 

kecurangan yang dilakukan oleh mahasiswa selama pelaksanaan ujian di dalam 

kelas. Untuk mencapai tujuan tersebut, penelitian ini menggunakan pendekatan 

berbasis computer vision, dengan memanfaatkan metode YOLOv8 (You Only 

Look Once version 8) sebagai teknik utama dalam mendeteksi perilaku 

mencurigakan. 

1.4.2 Manfaat 

Berikut adalah beberapa manfaat dari penelitian yang bertujuan mendeteksi 

kecurangan mahasiswa dalam ujian di dalam kelas menggunakan computer vision 

dengan metode YOLOv8: 

1. Membantu pengawas dalam pengawasan kegiatan ujian menggunakan foto 

pada keadaan kelas. 

2. Membantu melakukan analisis deteksi kecurangan dalam pelaksanaan ujian. 
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1.5 Sistematika Penulisan 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab pendahuluan membahas mengenai latar belakang, perumusan masalah, 

batasan masalah, tujuan dan manfaat. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Tinjauan pustaka mencari studi literatur dan teori-teori yang telah diteliti 

sebelumnya untuk menjadikan landasan dan pendukung teori pada 

pembuatan penelitian.  

BAB III PERANCANAAN DAN REALISASI ATAU RANCANG 

BANGUN 

Bab III menjelaskan rancangan penelitian, tahapan penelitian, dan objek 

penelitian. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab IV menjelaskan tentang analisis kebutuhan, perancangan sistem, 

implementasi sistem, implementasi model, dan pengujian model.  

BAB V PENUTUP 

Berisi kesimpulan mengenai seluruh hasil setelah dilakukan penelitian dan 

saran yang dapat digunakan untuk penelitian dan pengembangan selanjutnya.
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Setelah model YOLOv8 dibuat dan dilatih dengan dataset yang telah 

dikumpulkan, telah disimpulkan bahwa model dapat melakukan deteksi objek 

dengan baik dengan akurasi yang lumayan tinggi.  Model bekerja cukup baik secara 

keseluruhan, terutama dalam mendeteksi kelas "not-cheating," dengan precision, 

recall, dan F1 Score yang relatif tinggi pada rentang confidence yang lebih rendah 

hingga menengah. Kelemahan utama pada model ini adalah penurunan kinerja pada 

confidence yang lebih tinggi, terutama dalam mendeteksi kelas "cheating." Ini 

menunjukkan bahwa model mungkin menjadi terlalu yakin pada prediksi yang 

salah atau kurang yakin dalam mendeteksi instance "cheating." 

• "Not-Cheating": Model sangat handal dalam mengidentifikasi kelas ini, 

dengan precision dan recall yang tinggi serta stabilitas F1 Score yang baik. 

• "Cheating": Model memiliki performa yang lebih rendah dan fluktuatif 

dalam mendeteksi kelas ini. F1 Score menunjukkan bahwa model kesulitan 

mempertahankan keseimbangan antara precision dan recall, terutama pada 

confidence yang lebih tinggi. 

 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil implementasi dan pengujian yang dilakukan. Penelitian 

ini masih memiliki kekurangan. Saran yang dapat diberikan adalah: 

1. Penambahan jumlah dataset, dataset yang dikumpulkan harus lebih 

banyak lagi agar model yang dilatih dapat mendapatkan contoh 

pergerakan manusia yang lebih banyak. 

2. Selain itu, data yang dikumpulkan harus lebih variatif seperti 

mengambil gambar dari sudut yang berbeda dan membedakan jumlah 

mahasiswa pada setiap kelas dimana mereka melakukan aktivitas ujian, 

dimulai dengan jumlah 3 mahasiswa dan terus menambah untuk 

mendapatkan model yang lebih akurat. 
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