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Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Studio Musik Menggunakan
Analytical Hierarchy Process Berbasis Web.

ABSTRAK

Ketersediaan studio musik yang semakin.meningkat-dan beraneka ragam seringkali
membuat musisi merasa bingung dalam.memilih tempat untuk berlatih musik atau
melakukan perekaman. Dalam.pemilihan studio musik terdapat ‘beberapa parameter
penilaian atau kriteria sepert pelayanan, harga, fasilitas alat, waktu operasional dan
fasilitas rekaman. Digunakan sebuah metode Analytical Hierarchy Pracess yang
menghasilkan sebuah« peringkat studio terbaik untuk memudahkan musisiv.dalam
pemilihan studio musik. Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan dengan
justifikasi expert tingkat ketepatan. ranking alternatif. pilihan studio musik yang
dihasilkan oleh sistem pendukung keputusan menggunakan metode ‘Analytical Hierarchy
Process mendapatkan hasil'80%, maka dapat disimpulkan bahwa metode AHP dapat
digunakan dalam menentukan ranking alternatif pilihan sebuah studio musik.

Kata kunci: Analytical Hierarchy Process, Studio Musik, Sistem Pendukung
Keputusan, Web

Vi
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Salah satu fasilitas penunjang untuk bermain musik yaitu sebuah studio musik.
Studio musik saat ini sangat sering.digunakan-eleh“musisi maupun masyarakat
umum untuk melakukan perekaman sebuah musik, sarana untuk:.berlatih alat musik
dan sebagai tempat hiburan. Pada umumnya studio musik menyediakan berbagai

alat musik seperti gitar, bass, drum, microphone, keyboard piano dan sebagainya.

Para musisi memanfaatkan studio musik untuk menciptakan karya musiknya untuk
disebar luaskan ke khalayak umum maupun hanya untuk berlatih. Meningkatnya
penikmat musik berbanding lurus dengan banyaknya pemain musik, hal ini juga
berdampak pada menjamurnya studio musik diberbagai daerah. Berdasarkan
Google Maps terdapat lebih dari 50 studio musik yang telah terdaftar pada kota
Tangerang Selatan, sehingga dengan banyaknya studio.musik yang tersedia
membuat para musisi merasa bingung dalam._memilih studio-musik yang akan
mereka gunakan, maupun dalam melakukan booking (pemesanan) seperti yang
dialami oleh komunitas musik:Sinkron Art Syndicate yang jumlah anggotanya
mencapal 50 orang dan bermarkas di daerah Ciputat, Tangerang Selatan. Menurut
komunitas ini dibutuhkan sebuah-aplikasi yang dapat memberikan informasi berupa
alternatif "‘pilihan studio musik ‘dengan mempertimbangkan beberapa hal yang
menjadi kriteria dalam pemilihan studio musik seperti pelayanan, harga, fasilitas
alat, waktu operasional dan fasilitas rekaman, serta memudahkan dalam melakukan
booking, karena hinggasaat ini proses pencarian maupun dalam melakukan booking

studio musik masih dilakukan-secara.manual.

Dengan bantuan teknologi informasi yang terus berkembang hingga saat ini, salah
satu inovasi teknologi informasi yang dapat digunakan dalam membantu pemilihan
studio musik yaitu Sistem Pendukung Keputusan berbasis web. Sistem Pendukung

Keputusan (SPK) dapat mengelolah data menjadi informasi dari masalah semi-
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terstruktur yang spesifik yang dipakai untuk mendukung pengambilan keputusan
menjadi lebih mudah dan cepat (Emiliah, 2017).

Oleh karena itu berdasarkan permasalahan ini maka dilakukan perancangan dan
pembangunan sistem pendukung keputusan pemilihan studio musik mengunakan
metode Analytical Hierarchy Process«(AHP) berbasis'web, karena metode ini dapat
meemecahankan masalah yang.kompleks dalam situasinyang. tidak terstruktur
menjadi komponen-kemponen yang lebih kecil, kemudian kompoenen-komponen
tersebut akan disusun dalam suatu bentuk'susunan hierarki untuk diberikan, nilai-
nilai numerik  sebagai bentuk penilaian subjektif terhadap kepentingan yang
diyakini terdapat pada setiap variabel (Marbun and Hansun, 2019).:Dengan adanya
sistem Ini diharapakan dapat membantu musisi dalam menentukan studio musik

sehingga pengambilan proses keputusan menjadi lebih cepat, tepat, dan akurat.

1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang diatas, maka dapat dirumuskan beberapa

masalah, yaitu:

1. © '‘Bagaimana merancang sistem yang dapat-memberikan alternatif pilihan
untuk mendukung keputusan dalam memilih studio. musik berdasarkan
kriteria yaitu pelayanan, harga, fasilitas alat, waktu operasional dan fasilitas
rekaman.

2. Bagaimana cara mempresentasikan sistem pendukung keputusan pemilihan
studio musik kepada pengguna.

3. Bagaimana cara pengguna melakukan pemesanan ruangan studio musik:

1.3 Batasan Masalah

Terdapat beberapa batasan masalah dalam pelaksanaan penelitian ini, diantaranya:

1. Pada pembangunan sistem pendukung keputusan pemilihan studio musik
menggunakan sebuah metode Analytical Hierarchy Process (AHP) dan
merupakan aplikasi berbasis web.

2. Kiriteria yang digunakan untuk menentukan alternatif pilihan studio musik

yaitu pelayanan, harga, fasilitas alat, waktu operasional dan fasilitas rekaman.
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3. Studi kasus penelitian ini hanya pada kota Tangerang Selatan.
4.  Aplikasi ini hanya dapat melakukan booking tanpa proses pembayaran.

1.4 Tujuan dan Manfaat
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Berdasarkan rumusan masalah yang telah dijelaskan diatas maka dapat disimpulkan

penelitian ini memiliki sejumlah tujuan dan-mafaat, yaitu:

1.4.1 Tujuan

Tujuan dari pembuatan sistem ini adalah:

1.  Membangun sistems pendukung keputusan untuk memberikan alternatif
pilihan studio musik dengan menggunakan metode Analytical Hierarchy
Process (AHP).

2. Membangun aplikasi sistem pendukung keputusan pemilihan studio musik
berbasis web.

3. Membangun aplikasi pemesanan studio musik berbasis web.

1.4.2 Manfaat

Adapun manfaat yang diperoleh dari pembangunan sistem ini, yaitu:

1. Mempermudah pemain'musik atau musisi dalam pengambilan keputusan untuk
memilih studio musik yang sesuai dengan Kriteria yang telah ditentukan yaitu
pelayanan, harga, fasilitas alat, waktu operasional dan fasilitas rekaman.

2. Mempermudah pendataan studio musik yang akan digunakan.

3. Mempercepat perolehan informasi tentang studio yang akan digunakan.

4. Mempermudah pengguna dalam memesan ruangan studio musik.
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1.5 Metode Pelaksanaan Skripsi
Terdapat beberapa metode yang digunakan dalam pelaksanaan penelitian ini,

diantaranya yaitu:
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1.5.1 Metode Pengumpulan Data

a.

Studi Literatur

Pada tahap ini dilakukan pencarian informasi yang dibutuhkan dengan cara
mempelajari teori dan konsep dari literatur yang bersumber dari beberapa
jurnal, buku maupun internet yang relevan. Studi literatur digunakan sebagai
dasar teori dalam melakukan.penilitian:seperti. dalam mendesain sistem,
metode yang digunakan;, dan hal lain yang berkaitan dengan permalahan yang

akan dibahas.

Wawancara

Wawancara merupakan teknik yang digunakan dalam pengumpulan data.
Wawancara dilakukan melalui tatap muka dan tanya jawab secara langsung
antara peneliti dengan narasumber yaitu sebuah komunitas musik bernama
Sinkron Art Syndicate untuk mendapatkan data kriteria yang dapat digunakan

untuk mengetahui kebutuhan pengguna dalam sistem yang akan dibangun.

1.5.2 Metode Pengembangan Sistem

Dalam melaksanakan proses pembangunan sistem-digunakan metode waterfall.

Metode waterfall ‘merupakan model pengembangan “sistem <informasi yang

sistematik dan sekuensial. Metode waterfall memiliki tahapan-tahapan sebagai
berikut (Sasmito, 2017):

Requirements analysis and definition

Pada tahap ini dilakukan analisa kebutuhan dari data yang telah diperoleh dari
hasil wawancara:.dengan komunitas musik Sinkron Art Syndicate, hasil dari
analisa yang dilakukan“merupakan._sistem.yang-akan-dibuat yaitu sebuah
sistem pendukung keputusan pemilihan studio musik menggunakna metode
AHP.
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System and software design
Tahapan perancangan sistem dilakukan untuk menggambarkan aplikasi yang
akan dibangun. Sistem pendukung keputusan pemilihan studio musik akan

dijabarkan melalui Flowchart, usecase diagram dan activity diagram.

Implementation and unit testing

Pada tahap ini, perancangan sistem pendukung keputusan pemilihan studio
musik akan direalisasikan sebagai serangkaian program atau unit program.
Pengujiansmelibatkan verifikasi bahwa setiap unit yang telah:dibangun
memenuhi spesifikasinya.

Integration and system testing
Unit-unit program atau modul digabung dan dilakukan pengujian black box
sebagai sebuah sistem lengkap untuk memastikan apakah output sistem telah

sesuai dengan kebutuhan perangkat lunak-atau tidak.

Operation and maintenance
Proses maintenance melibatkan perbaikan kesalahan yang tidak ditemukan
pada tahapan-tahapan sebelumnya, dan~digunakan untuk meningkatkan

implementasi dari unit sistem.
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Berdasarkan hasil analisa terhadap penelitian yang telah dilakukan mengenai
Sistem Pendukung Keputusan pemilihan.studio-musik. dapat disimpulkan bahwa
sistem pemilihan studio musik  berbasis web dengan..menggunakan metode
Analytical Hierarchy.Process telah berhasil dibangun, dengan tingkat ketepatan
mencapai 80% dalam memberikan informasi berupa hasil perangkingan alternaitf
pilihan sebuah studio musik dan pengguna dapat melakukan booking sebuah'studio

musik melalui aplikasi ini;

5.2 Saran

Saran untuk pengembangan sistem selanjutnya yaitu:

1. Aplikasi ini diimplementasikan pada aplikasi berbasis |0S dan Android.
2. Dapat melakukan pembayaran secara realtime:

3." Menambahkan kriteria secara dinamis:
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BERITA ACARA PENGAMBILAN DATA

Yang bertanda tangan dibawah ini;

Nama :&pnj TULMHS

Nama 3 \\} €4\

Nama : Pwmol fg? &

Tempat Observasi : Si(\(a‘o(\ Cofee?-
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Merenagkan bahwa:

Nama : Muhammad Alfis Ramadhan
NIM : 4817070941

Jurusan : Teknik Informatika dan Komputer
Program Studi : Teknik Informatika

Institusi : Politeknik Negeri Jakarta

Mahasiswa yang bersangkutan telah melakukan wawancara mengenai permasalahan dalam
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pemilihan studio musik dalam rangka penyusunan skripsi sebagai penelitian dalam melaksanakan
tugas akhir kuliah dengan judul “Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Studio Musik
Menggunakan Analytical Hierarchy Process Berbasis Web”.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan semestinya.

Tangerang Selatan, 2¢{Juli 2021
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Yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Lewoo gc\g\)*ro

Pekerjaan . Witoswosto
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Nama : Muhammad Alfis Ramadhan
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Mahasiswa yang bersangkutan telah melakukan wawancara dan uji coba aplikasi dengan
pakar/ahli dalam rangka penyusunan skripsi sebagai penelitian dalam melaksanakan tugas akhir
kuliah dengan judul “Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Studio Musik Menggunakan

Analytical Hierarchy Process Berbasis Web .

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan semestinya.

Tangerang Selatan, 2% Juli 2021
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LAMPIRAN 3 User Acceptance Test
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Urutan alternatif pilihan studio musik terbaik yang disediakan sistem ini tepat

Sistem ini memudahkan saya dalam melakukan booking studio musik
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Saya akan sering menggunakan sistem ini untuk mengetahui studio musik terbaik

dan melakukan booking studio musik

15 responses

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dariJurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta



