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pendapat  yang pernah ditulis atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali secara 

tertulis diacu  dalam Laporan Tugas Akhir ini, dan disebutkan dalam daftar 

pustaka.  

Apabila pernyataan ini tidak sesuai dengan kenyataan, maka saya siap  menerima 
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ABSTRAK 
 

 

Kebun Raya Bogor adalah salah satu objek wisata yang cukup terkenal di Provinsi 

Jawa Barat yang menjadi salah satu tempat wisata yang banyak dikunjungi oleh 

para wisatawan. Meski Kebun Raya Bogor memiliki luas 87 hektar dan memiliki 

banyak tempat menarik tetapi tidak banyak informasi yang bisa didapat mengenai 

fasilitas-fasilitas yang ada di Kebun Raya Bogor. Sehingga banyak pengunjung 

yang tidak mengetahui bagaimana tempat-tempat menarik tersebut. Pengumpulan 

data dilakukan melalui observasi, wawancara, dan studi literatur untuk melakukan 

perancangan buku panduan Kebun Raya Bogor. Dengan adanya buku panduan ini 

diharapkan pengunjung tidak akan kesulitan lagi untuk mendapatkan informasi 

yang ia butuh kan. Diharapkan pengunjung dapat lebih mengetahui fasilitas yang 

ada di Kebun Raya Bogor dan para pengunjung tidak hanya sekedar datang ke 

Kebun Raya Bogor hanya sebatas berwisata tapi dapat mempunya ilmu baru di 

bidang ilmu flora dan ilmu lingkungan hidup, sebagai target pencapaian yang 

menjadi tujuan Kebun Raya Bogor saat ini. 

 

 

Kata kunci: Buku Panduan, Fotografi, Kebun Raya Bogor, Wisata Flora. 
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ABSTRACT 
 

 

Bogor Botanical Gardens is one of the attractions is quite well known in the 

province of West Jawa which became one of the sights visited by many tourists. 

Although Bogor Botanical Garden has an area of 87 hectares and have many 

facilities, but have less information about the facilities in the Bogor Botanical 

Gardens. So, many visitors didn’t get any information about the facilities in the 

Bogor Botanical Garden. Data collected through observation, interviews, and 

study literatur for conducted a design of Bogor Botanical Gardens guide maps. 

With this guide book, is expected visitors will have no trouble anymore to get the 

information they needs. Expected that visitors can know more about facilities in 

the Bogor Botanical Gardens and visitors will not just come to the Garden only 

limited traveled but may be possessed of new science in the field of flora and 

environmental science, as a target of achieving the objectives of the Bogor 

Botanical Gardens today. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 
1.1 Latar Belakang 

Buku Panduan Wisata Menurut Bender, Gidlow dan Fisher (2013), buku 

panduan didefinisikan sebagai literatur yang menyediakan informasi bagi 

wisatawan. Buku panduan bisa dilihat sebagai alat wisatawan untuk menemukan 

saran dan informasi berharga mengenai tempat, objek wisata, akomodasi 

transportasi, kuliner dan lainnya. Buku panduan disebut juga buku petunjuk, buku 

panduan merupakan buku yang dapat digunakan untuk mempermudah pembaca 

dalam melakukan suatu hal seperti traveling ke tempat wisata. Buku panduan 

memiliki 2 jenis yaitu Handbook dan Manual Book, Handbook adalah  Buku 

Panduan yang berisikan fakta dan terdapat pada suatu tema tertentu, yang juga 

sering dijuluki sebagai buku pintar, contohnya yaitu Buku Panduan Wisata dan 

Buku Panduan CD Interaktif. Sedangkan Manual Book adalah Buku panduan 

yang digunakan dalam memandu pelaksanaan service yang mengacu pada hal-hal 

teknis untuk melakukan sesuatu, contohnya Buku Panduan Merakit Komputer dan 

Buku Panduan Memasak. Buku Panduan wisata sangat dibutuhkan bagi 

pengunjung di lokasi objek wisata yang sedang ditujunya, salah satunya adalah 

Kebun Raya Bogor. 

Kebun Raya Bogor terletak di Kota Bogor, Jawa Barat, sekitar 60km arah 

tenggara Jakarta, ibu kota Republik Indonesia dengan alamat Jalan Ir. H. Juanda 

No. 13 Bogor, Jawa Barat. Luas Kebun Raya Bogor mencapai 87 hektar dan 

memiliki lebih dari 15.000 jenis koleksi pohon dan tumbuhan. Kebun Raya Bogor 

di dirikan pada tanggal 18 Mei 1817 oleh Godert Alexander Gerard Philip baron 

van der Capellen pada masa kolonial Belanda, pada mulanya Kebun Raya Bogor 

adalah halaman atau taman dari Istana Bogor, namun saat ini Kebun Raya Bogor 

ramai dikunjungi sebagai tempat wisata ataupun sebagai tempat edukasi flora. Di 

sekitar Kebun Raya Bogor tersebar pusat-pusat keilmuan yaitu Herbarium 

Bogoriense dan Museum Zoologi Bogor. Selain menjadi tempat wisata 
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sebenarnya Kebun Raya Bogor banyak memiliki potensi untuk di jadikan tempat 

edukasi lingkungan dan edukasi flora. Mulai dari ribuan koleksi tanaman dan 

fasilitas – fasilitas yang di miliki Kebun Raya Bogor saat ini sebagai bahan  untuk 

di pelajari. Sesuai dengan visi dan misi baru dari Kebun Raya Bogor yang di 

canangkan mulai dari tahun 2014 yaitu "Menjadi salah satu Kebun Raya terbaik di 

dunia dalam bidang konservasi dan penelitian tumbuhan tropika, pendidikan 

lingkungan dan pariwisata". Kebun Raya Bogor memiliki nilai historis yang 

tinggi, di Kebun Raya Bogor pengunjung dapat menikmati hijaunya ribuan 

spesies tanaman yang menjadi koleksi di sana. Selain itu pengunjung juga bisa 

mengunjungi museum satwa yang ada di dalam Kebun raya tanpa dipungut biaya 

lagi. 

Media informasi yang ada di Kebun Raya Bogor saat ini hanyalah peta yang 

terletak di dekat pintu masuk utama Kebun Raya Bogor, Brosur Fasilitas yang 

berisi harga Fasilitas yang ada di Kebun Raya Bogor, dan Peta Kebun raya Bogor 

pada bagian Brosur tersebut. Meski adanya informasi mengenai itu, tetapi 

informasi yang diberikan tidak banyak mengenai koleksi – koleksi tanaman 

ataupun objek-objek menarik yang berada di Kebun Raya Bogor. Kurangnya 

media informasi cetak yang ada di Kebun Raya Bogor menyulitkan beberapa 

pengunjung wisata untuk mendapatkan wisata edukasi. Dari hasil observasi ke 

Kebun Raya Bogor untuk melakukan survei kepada 56 orang pengunjung dapat 

disimpulkan bahwa masih sulitnya mendapatkan informasi terhadap fasilitas yang 

ada di dalam KRB selain brosur fasilitas harga dan papan informasi berupa peta 

yang berada di dalam KRB. Banyak dari mereka yang masih sering bertanya 

kepada satpam ataupun melihat sign system KRB untuk mengetahui letak taman 

ataupun tempat menarik yang berada di KRB, tetapi masih kesulitan mendapatkan 

informasi yang lebih pasti tentang hal apa saja yang berada di KRB. Salah satu 

media informasi yang dapat diberikan kepada pengunjung secara personal untuk 

Kebun Raya Bogor adalah buku panduan. Buku panduan adalah sebuah buku 

yang berisikan informasi – informasi yang dibutuhkan untuk tempat pariwisata. 

Dengan adanya buku panduan untuk Kebun Raya Bogor, maka pengunjung bisa 
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mendapatkan informasi yang dibutuhkan mengenai fasilitas, berbagai macam 

tumbuhan, dan lain sebagainya.  

Berdasarkan uraian di atas maka penulisan tugas ini akan membahas tentang 

perancangan buku panduan Kebun Raya Bogor agar para pengunjung dapat 

memahami informasi – informasi yang dibutuhkan selama melakukan wisata 

ataupun sarana edukasi di Kebun Raya Bogor.    

 

1.2 Rumusan Masalah 

Bagaimana merancang buku panduan objek wisata Kebun Raya Bogor yang 

Informatif dan Estetis? 

 

1.3 Ruang Lingkup Pembahasan 

Ruang lingkup dalam tugas akhir ini adalah: 

1. Proses perancangan desain buku panduan Kebun raya Bogor yang 

Informatif dan Estetis 

2. Proses penerapan prinsip dan elemen desain grafis pada buku panduan 

Kebun Raya Bogor 

3. Proses penerapan pada media pendukung seperti Stand Banner 

 

1.4 Tujuan dan Manfaat Perancangan 

1.4.1 Tujuan  

Adapun tujuan penyusunan tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 

1. Menjelaskan proses perancangan desain buku panduan Kebun raya 

Bogor yang Informatif dan Estetis. 

2. Menjelaskan prinsip dan elemen desain grafis pada rancangan buku 

panduan Kebun Raya Bogor. 

3. Menjelaskan penerapan pada  media pendukung Buku Panduan Kebun 

Raya Bogor seperti Stand Banner. 

 

1.4.2 Manfaat 

Adapun manfaat dari pembahasan tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 
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1. Praktis  

a. Bagi Klien  

Desain buku panduan diharapkan dapat menjadi media informasi 

yang dapat digunakan oleh Kebun Raya Bogor dalam memberitahu 

kepada pengunjung terhadap fasilitas yang dimiliki dan taman 

budidaya baru mereka.  

b. Bagi Umum  

Adanya buku panduan dapat membuat pengunjung mengetahui 

letak fasilitas yang ada, taman budidaya baru, dan berbagai macam 

tumbuhan yang menarik  di Kebun Raya Bogor. 

2. Teoritis:  

a. Bagi Akademis 

Melalui perancangan ini diharapkan dapat memberikan tambahan 

informasi bagi mahasiswa lain dalam hal perancangan media 

informasi Kebun Raya Bogor yang efektif. 

b. Bagi Penulis 

Dapat menambah wawasan dengan mengaplikasikan ilmu yang 

telah diperoleh secara teori di lapangan. 

 

1.5 Sistematika Penulisan 

Dalam menyusun Tugas Akhir metode yang digunakan adalah metode 

deskriptif atau metode yang berupa penjelasan. Tugas Akhir ini terbagi menjadi 

beberapa bab sebagai berikut: 

BAB I        PENDAHULUAN 

Di dalam bab ini membahas mengenai latar belakang perlunya Buku 

Panduan sebagai media informasi wisata di Kebun Raya Bogor, 

kemudian pemaparan singkat tentang Kebun Raya Bogor. Bab ini juga 

memuat tentang Ruang Lingkup Pembahasan, Rumusan Masalah, 

Tujuan dan Manfaat, dan Sistematika Penulisan dalam penyusunan 

tugas akhir ini. 
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BAB II        LANDASAN PERANCANGAN 

Pada bab ini berisi tentang teori-teori yang digunakan sebagai 

landasan perancangan tugas akhir dan hasil kutipan untuk membahas 

konsep dan eksekusi desain akhir. Teori-teori pada bab ini berasal dari 

beberapa buku dan jurnal yang berkaitan dengan Buku Panduan 

sebagai Media Informasi Kebun Raya Bogor. 

 

BAB III     METODE PERANCANGAN 

Bab ini menjelaskan metode perancangan yang digunakan untuk 

mengungkapkan cara – cara perancangan dan dilakukan melalui 

kaidah – kaidah metodologi. Bab ini terdiri dari metode pengumpulan 

data & fakta, metode analisis data dan kesimpulan. 

 

BAB IV     PEMBAHASAN 

Dalam bab ini menjelaskan proses desain diawali dengan 

pengumpulan data & fakta, analisis & kesimpulan (brainstorming, 

penentuan konsep, sketsa, digital dan penerapan pada media 

pendukung serta pertimbangan produksi. 

 

BAB V       PENUTUP 

Pada bab ini berisi tentang simpulan mengenai hasil desain buku 

panduan Kebun Raya Bogor dari pembahasan pada Bab sebelumnya 

serta berisi saran untuk penelitian berikutnya. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Simpulan 

Berdasarkan keseluruhan hasil penelitian, didapatkan simpulan sebagai 

berikut: 

1. Proses pembuatan buku panduan Kebun Raya Bogor dimulai dari 

pengumpulan data menggunakan metode kualitatif deskriptif. Data yang 

didapat adalah ingin mendapatkan buku panduan yang efektif, menarik, 

informatif dengan tone and manner modern serta efisien bagi target 

audience 21-26 tahum laki- laki dan perempuan, SES C-A, pengunjung 

kebun raya bogor, suka hal-hal yang praktis dan efisien. Hasil 

perancangan adalah menggunakan desain yang simple dengan tema 

nature sehingga pengunjung tertarik untuk membaca media informasi 

buku, warna pada buku dibuat terang agar memudahkan pengunjung 

membaca informasi pada buku panduan, terdapat tata tertib pengunjung 

agar dapat dipahami oleh semua pengunjung dan terdapat peta Kebun 

Raya Bogor agar memudahkan pengunjung untuk mengetahui lokasi 

dari setiap tempat menarik di Kebun Raya Bogor. 

2. Prinsip desain yang terdapat pada buku panduan Kebun Raya Bogor 

adalah prinsip sequance, balancing, unity, dan emphasis. Sedangkan 

elemen desain yang terapat dalam buku adalah elemen gambar meliputi 

foto, ornamen, serta artworks yaitu garis dan poin. Kemudian elemen 

teks berupa judul, bodytext, head, spasi antar paragraf, header & footer, 

nomor halaman, dan grid berupa column grid.   

3. Material yang dipilih untuk membuat isi buku adalah Artpaper 120gr, 

kemudian untuk sampul buku yaitu art cartoon yang dilaminasi glossy 

yang dijilid dengan teknik saddle stiching.  
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5.2 Saran 

Dengan dibuatnya tugas akhir ini diharapkan bisa menjadi masukan, 

terutama untuk para peneliti yang akan membuat judul yang serupa seperti 

perancangan buku panduan untuk memaksimalkan pembuatan buku panduan 

dikemudian hari. Berikut merupakan saran yang dapat membantu  melakukan 

perancangan Buku Panduan : 

1. Sebelum memulai pembuatan buku panduan sebagai media informasi, 

sebaiknya  melakukan pengumpulan data terlebih dahulu. Selanjutnya 

melakukan analisa dari data yang sudah terkumpul. Tujuan dari 

pengumpulan dan menganalisis data supaya strategi untuk membuat 

suatu rancangan desain sesuai dengan kebutuhan. 

2. Melakukan pencarian konsep visual dengan melakukan mindmap dan 

moodboard dapat membantu proses pembuatan rancangan buku panduan 

Karena dengan adanya konsep visual maka akan membantu pikiran 

untuk memunculkan ide-ide. 

3. Saat melakukan proses desain, diharapkan desain yang dibuat sesuai 

dengan strategi yang telah dibuat sebelumnya. Ini bertujuan untuk 

mengurangi kesalahan karena ketidaksesuaian data dengan rancangan 

yang kita buat. 

4. Menentukan media pendukung yang sesuai berdasarkan kebutuhan dari 

suatu objek. Hal ini dimaksudkan untuk efektifitas suatu rancangan yang 

telah dibuat sehingga tidak ada media yang digunakan secara sia-sia.  

5. Pertimbangan produksi suatu rancangan. Dengan adanya pertimbangan 

produksi maka proses produksi akan lebih terukur baik saat pemilihan 

material maupun saat proses produksi. Sehingga tidak ada kesalahan 

saat rancangan akan diproduksi.  
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LAMPIRAN LEMBAR BIMBINGAN TUGAS AKHIR 

 

 

 



 
 

 
 

LAMPIRAN TRANSKRIP WAWANCARA 

 

Terhadap Pak Farhan selaku Staff Marketing Communication Kebun Raya Bogor 

Apa saja perubahan Kebun Raya Bogor pada tahun 2021? 

Narasumber : Pada tahun 2021 Kebun Raya Bogor banyak melakukan kerja sama 

dengan berbagai pihak sponsor untuk mengisi taman binaan yang berada di Kebun 

Raya Bogor, contohnya ada taman Obat yang bekerja sama dengan PT. Pertamina 

dan yang terbaru ada Taman Aquatik yang bekerja sama dengan Bank Mandiri 

sebagai Sponsor Utama taman binaan mereka. 

Kenapa Media Informasi seperti Brosur masih sulit didapatkan oleh 

pengunjung Pak? 

Narasumber : Untuk media informasi seperti brosur yang berisikan Peta Kebun 

Raya Bogor pada bulan Mei sudah habis dan akan diproduksi lagi dengan desain 

baru karena Kebun Raya Bogor akan melakukan perombakan besar – besaran 

terhadap desain di dalam Kebun Raya Bogor itu sendiri. 

Fasilitas apa saja yang bertambah di Kebun Raya Bogor pada tahun 2021? 

Narasumber : Banyak mobil keliling yang mendapatkan sponsor baru seperti dari 

Pertamina, ada mobil golf yang mendapatkan sponsor dari Bank Bri dan Bank 

Mandiri, Taman Budidaya yang berkolaborasi dengan sponsor seperti PT 

Pertamina, Bank Mandiri, Kementerian PUPR, dll.  

Kira – kira berapa pengunjung pada bulan Puasa tahun ini Pak? 

Narasumber : untuk Weekday bisa 800 dan Weekend bisa 3000-4000 orang yang 

kalo dirata – rata per minggu bisa 2000 orang pada bulan Ramadhan, kalau hari 

biasa dan hari libur bisa sampai 10.000 orang lebih. 

Untuk desain Peta itu baru kenapa ya Pak? 

Narasumber : Karena ada sponsor masuk dari Bri dan Mandiri membuat kita 

merombak Peta yang lebih informatif dan agar terlihat fresh. 



 
 

 
 

LAMPIRAN TRANSKRIP WAWANCARA 

Terhadap Pengunjung Kebun Raya Bogor 

Narasumber 1 : Joshua (24 Tahun) asal Cibinong  

Narasumber 2 : Memes (27 Tahun) asal Medan dan saat ini di Bogor 

 

Dari mana Anda mengetahui Kebun Raya Bogor? 

Narasumber 1 : Dulu diajak sama Keluarga 

Narasumber 2 : Diajak Teman 

 

Kesini dalam rangka apa? 

Narasumber 1 : Rekreasi 

Narasumber 2 : Refreshing dan foto – foto 

 

Sudah berapa kali berkunjung ke Kebun Raya Bogor? 

Narasumber 1 : lebih dari 10x 

Narasumber 2 : Lebih dari 5x 

 

Terakhir Berkunjung Kapan? 

Narasumber 1 : 2 Bulan yang lalu 

Narasumber 2 : 17 Agustus 2017 

 

Menurut Anda bagaimana Media Informasi yang ada di Kebun Raya Bogor? 

Narasumber 1 : Hanya ada Peta Informasi di Pintu Masuk dan tidak ada yang lain, 

terus sign systemnya juga jauh – jauh dan tidak informatif 

Narasumber 2 : Peta Informasi saja yang ada di depan, terus tidak ada media 

informasi secara personal yang dibagikan kepada pengunjung 

 

Jika dibuatkan Buku Panduan apakah akan membantu dalam mencari 

Informasi ketika berkunjung? 

Narasumber 1 : Tentu membantu dan menambah minat pengunjung menyusuri 

fasilitas atau tempat baru di Kebun raya Bogor 

Narasumber 2 :  Pasti membantu mencari tempat yang ingin dituju dan tidak 

kesulitan lagi 

 

Buku Panduan seperti apa yang diharapkan? 

Narasumber 1 : yang simple dan informatif 

Narasumber 2 : simple tapi semua informasi terutama peta yang lengkap 

 

 

 



 
 

 
 

LAMPIRAN FOTO 

 

Foto bersama Pak Farhan selaku Staff Marketing Communication Kebun Raya 

Bogor 

  

 

Foto bersama Pengunjung Kebun Raya Bogor Periode April – Mei 2021 
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