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Ringkasan Eksekutif 

Berbasis di Jakarta Selatan, CV. Sportive Event didirikan pada tahun 2025 

merupakan spesialis penyelenggara acara olahraga yang berkomitmen pada kualitas 

dan sportivitas. Kekuatan kami terletak pada perancangan konsep yang inovatif, 

manajemen logistik yang efisien, serta jaringan kemitraan yang kuat. Didukung tim 

profesional muda, visi kami adalah mempromosikan gaya hidup sehat melalui event 

yang kompetitif dan menghibur. Kami menyediakan layanan menyeluruh, mulai 

dari perencanaan hingga publikasi, serta menawarkan paket kerjasama sponsorship 

yang dirancang untuk memberikan dampak teknis, sosial, dan emosional. 

Sportainment Event Tournament, merupakan konsep yang menggabungkan 

kompetisi olahraga dan hiburan bersama dalam satu acara. Alasan memasuki event 

tersebut karena sudah banyak masyarakat yang menyukai kompetisi olahraga tetapi 

juga disuguhi olah acara hiburan yang interaktif. Tren sportainment sendiri 

berkembang di di kalangan publik karena adanya dorongan gaya hidup yang 

berubah pasca-pandemi. Event sportainment memiliki peluang bisnis yang cukup 

menjanjikan karena event ini dapat dikemas dalam format hybrid yang mampu 

menjangkau audiens lebih luas.  

Event sportainment yang fokus pada Kickboxing Tournament ini memiliki 

satu event utama yaitu Open Tournament dengan tambahan kegiatan activation 

booth untuk meramaikan. Dalam mencari target pasar, menggunakan metode STP 

(Segmentation, Targeting, Positioning) untuk melihat peminat Kickboxing yang 

tertarik dengan event sportainment tersebut. Event sportainment sendiri sudah 

memiliki tiga event organizer besar yang cukup kuat di pasar sportainment, yaitu 

RBG Sportainment, Rans Sportainment, dan juga MPRO Internasional. Ketiganya 

cukup bersaing ketat dengan masing-masing memiliki berbagai jenis event 

sportainment. Setelah melakukan analisis dengan para pesaing, dapat disimpulkan 

bahwa tren pasar event sportainment masih terus berkembang dan tumbuh setiap 

tahunnya dengan semakin banyak jenis event sportainment dengan berbagai pilihan 

cabang olahraga.  

 CV Sportive Events akan mulai menjalankan event pada tahun 2026 dan 

akan membuat perencanaan sampai tahun 2028. Modal yang akan kami keluarkan 
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di awal sebesar Rp500.000.000,- (lima ratus juta rupiah) dimana modal tersebut 

berasal dari investasi ketiga pendiri. Menyesuaikan dengan proyeksi penjualan 

dimana pada tahun 2026 akan menyelenggarakan 1 event, dan di tahun 2027 dan 

2028 akan menjalankan tiap tahunnya 2 event. Adapun harga akan meningkat 

sebesar 5% per tahunnya untuk mengantisipasi inflasi yang akan terjadi. Kemudian 

setelah kami melakukan penghitungan periode pengembalian investasi dan 

diketahui bahwa pengembaliannya  akan terjadi dalam waktu 1 tahun 4 bulan. CV 

Sportive Events sudah melakukan penghitungan terkait Initial Rate of Return (IRR), 

Return on Investment (ROI), serta Profitability Index yang membuktikan bahwa 

perusahaan kami layak dan bisa dijalankan. 

CV Sportive Events memiliki dasar hukum yang kuat melalui pendaftaran 

CV sesuai KUHD dan Permenkumham No. 17 Tahun 2018, serta mematuhi regulasi 

ketenagakerjaan sesuai UU No. 13 Tahun 2003, UU Cipta Kerja, dan PP No. 

35/2021, baik untuk staf tetap maupun pekerja lepas. Perjanjian kerja sama dan 

mekanisme penyelesaian sengketa diatur secara legal melalui UU No. 30 Tahun 

1999, sementara perlindungan terhadap merek dagang “Sportive Events” merujuk 

pada UU No. 20 Tahun 2016. Dampak lingkungan, sosial, dan ekonomi dari 

penyelenggaraan acara bersifat ganda—positif seperti peningkatan kesadaran 

lingkungan, promosi gaya hidup sehat, dan pertumbuhan ekonomi lokal, namun 

juga berisiko menimbulkan sampah, kemacetan, dan ketimpangan manfaat 

ekonomi.  

Risiko usaha yang diidentifikasi meliputi pemasaran (kurangnya minat 

pasar), operasional (cedera atlet, kegagalan teknis), keuangan (budget overrun, arus 

kas negatif), force majeure, konflik internal, reputasi, dan risiko politik-regulasi. 

Strategi antisipatif mencakup penguatan komunitas dan branding, kontrol anggaran 

dan kontrak sponsor, standar operasional tinggi termasuk keamanan dan asuransi, 

perlindungan hukum melalui klausul force majeure dan perjanjian kerja sama, serta 

komunikasi terbuka internal dan hubungan baik dengan otoritas. Pendekatan 

proaktif ini bertujuan menjamin keberlanjutan, legalitas, dan kesuksesan setiap 

event yang diselenggarakan. 
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BAB V 

PEMANFAATAN TEKNOLOGI 

 

  5.1. Analisis dan Perencanaan Pemanfaatan Teknologi 

Dalam mendukung kelancaran operasional sehari-hari, CV Sportive Events 

memerlukan analisis dan perencanaan teknologi yang komprehensif untuk 

pemenuhan kebutuhan perusahaan secara efektif dan efisien. Dari aspek perangkat 

keras, perusahaan perlu memastikan ketersediaan komputer dengan spesifikasi 

yang memadai untuk berbagai unit kerja, infrastruktur jaringan seperti router dan 

server internal untuk konektivitas data yang stabil, serta perangkat pendukung acara 

langsung seperti proyektor, kamera, dan sistem audio (Laudon & Laudon, 2020). 

Sementara itu, kebutuhan perangkat lunak mencakup adopsi sistem manajemen 

proyek dan event management system untuk perencanaan dan pemantauan acara 

secara real-time, yang idealnya terintegrasi dengan software keuangan dan 

akuntansi, serta pemanfaatan software CRM (Customer Relationship Management) 

untuk pengelolaan data klien dan peningkatan komunikasi pelanggan (Stair & 

Reynolds, 2018). 

Pemanfaatan sistem informasi yang terintegrasi menjadi elemen sentral 

untuk menunjang operasional harian CV Sportive Events, memungkinkan akses 

data yang cepat dan akurat antar departemen guna mendukung pengambilan 

keputusan berbasis data yang efisien. Sistem terintegrasi ini juga memfasilitasi 

otomatisasi tugas rutin, meminimalisir human error, dan meningkatkan 

produktivitas kerja, di mana Turban et al. (2018) menekankan bahwa sistem 

informasi yang dirancang dengan baik dapat menciptakan keunggulan kompetitif 

dan meningkatkan kinerja organisasi secara keseluruhan. Dengan demikian, 

perencanaan teknologi yang tepat dan terarah memungkinkan CV Sportive Events 

untuk memperkuat struktur internal, meningkatkan kualitas layanan, merespons 

dinamika pasar secara adaptif, dan pada akhirnya meningkatkan daya saing dalam 

industri penyelenggaraan acara. 

Analisis ini mengkaji pemanfaatan teknologi strategis untuk "FIGHTFEST: 

Kickboxing Tournament" yang diselenggarakan oleh CV Sportive Events, dengan 
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fokus pada identifikasi kebutuhan, peluang, dan tantangan dalam lanskap 

sportainment Indonesia yang berkembang. Kebutuhan teknologi esensial 

teridentifikasi pada seluruh siklus acara: pra-acara (pemasaran digital melalui 

media sosial dan influencer , sistem tiket daring komprehensif , dan perangkat lunak 

manajemen acara ); saat acara (siaran langsung berkualitas tinggi melalui platform 

seperti Vidio.com, teknologi peningkatan pengalaman penggemar in-venue seperti 

aplikasi interaktif dan layar LED , serta sistem penilaian digital dan potensi VAR 

untuk integritas kompetisi ); dan pasca-acara (produksi konten on-demand, analitik 

data untuk pengukuran kinerja dan wawasan audiens , serta alat keterlibatan 

komunitas berkelanjutan ).   

Adopsi teknologi menyajikan peluang signifikan, termasuk peningkatan 

keterlibatan penggemar melalui pengalaman interaktif dan imersif , perluasan 

jangkauan audiens secara eksponensial melampaui batas fisik venue—mencontoh 

strategi digital dan influencer dari Byon Combat dan ONE Championship —

penciptaan aliran pendapatan baru melalui monetisasi konten digital dan 

sponsorship inovatif , serta optimalisasi efisiensi operasional melalui otomatisasi 

dan manajemen berbasis data.   

Namun, implementasi teknologi dihadapkan pada tantangan substansial, 

terutama terkait aspek finansial investasi awal dan operasional , keterbatasan 

infrastruktur konektivitas internet yang merata di Indonesia , defisit sumber daya 

manusia dengan keahlian digital yang relevan , serta isu keamanan data, privasi, 

dan kepatuhan regulasi.   

Rekomendasi strategis menekankan pendekatan implementasi teknologi 

secara bertahap, dimulai dari solusi fundamental berdampak tinggi. Investasi kunci 

diprioritaskan pada kualitas siaran langsung, pemasaran influencer yang efektif, 

platform tiket daring yang ramah pengguna, dan sistem penilaian digital. 

Pembangunan kapasitas internal melalui pelatihan dan pemanfaatan keahlian 

eksternal untuk area teknis spesifik juga dianjurkan. Terakhir, penetapan kerangka 

kerja untuk mengukur laba atas investasi (ROI) dan dampak teknologi melalui 

Indikator Kinerja Utama (KPI) yang jelas menjadi esensial untuk justifikasi 

investasi berkelanjutan dan penyempurnaan strategi. Secara keseluruhan, adopsi 
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teknologi yang terencana dan adaptif akan menjadi pembeda krusial, memperkuat 

posisi "FIGHTFEST" dalam industri sportainment Indonesia yang kompetitif. 

     Proses perencanaan pemanfaatan teknologi untuk Turnamen Kickboxing oleh 

CV Sporive Events dimulai dengan menganalisis berbagai faktor. Perusahaan perlu 

mengidentifikasi apa saja kebutuhannya, peluang yang bisa diraih, dan tantangan 

dalam mengadopsi teknologi. Di bawah ini adalah beberapa langkah untuk 

melakukan analisis perencanaan tersebut. 

 

1. Identifikasi Kebutuhan Bisnis 

Langkah awal yang perlu dilakukan perusahaan adalah menentukan sasaran 

bisnis yang spesifik dalam menyelenggarakan turnamen taekwondo. Contohnya, 

apakah fokusnya untuk menambah jumlah partisipan, menyempurnakan 

pengalaman mereka, atau memperluas jangkauan penonton 

Langkah pertama adalah memahami secara menyeluruh proses bisnis yang 

berjalan dalam penyelenggaraan turnamen kickboxing, termasuk: 

 Perencanaan dan manajemen acara (event planning, scheduling, venue 

booking). 

 Pendaftaran peserta dan verifikasi data atlet. 

 Sistem penilaian pertandingan (scoring system). 

 Dokumentasi dan penyiaran acara (streaming, media sosial). 

 Manajemen sponsor dan pemasaran. 

 Pengelolaan anggaran dan laporan keuangan. 

 Komunikasi antar tim operasional, wasit, dan peserta. 

Tujuannya adalah untuk mengetahui aktivitas apa saja yang membutuhkan 

dukungan teknologi serta area mana yang belum optimal. 

2. Identifikasi Peluang Teknologi  

Selanjutnya, perusahaan harus mengeksplorasi penerapan teknologi yang 

bisa menjawab kebutuhan bisnis. Ini bisa mencakup berbagai hal, mulai dari teknis 

penyelenggaraan seperti pendaftaran online via website dan siaran langsung 
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pertandingan, hingga teknologi untuk analisis data menggunakan sensor dan cara 

baru berinteraksi dengan audiens melalui augmented reality 

Setelah kebutuhan bisnis dikenali, langkah berikutnya adalah mengidentifikasi 

teknologi yang dapat dimanfaatkan untuk menunjang proses tersebut, antara lain: 

 Software Event Management untuk mengatur jadwal, logistik, dan 

pembagian peran. 

 Aplikasi Pendaftaran Online (web-based atau mobile) untuk memudahkan 

atlet mendaftar dan mengunggah dokumen verifikasi. 

 Sistem Penilaian Elektronik (misalnya sensor atau sistem digital scoring) 

untuk objektivitas pertandingan. 

 Platform Streaming dan Media Sosial untuk menyiarkan acara dan 

memperluas jangkauan penonton. 

 Aplikasi CRM untuk mengelola data sponsor, mitra, dan peserta secara 

sistematis. 

 ERP sederhana atau integrasi sistem keuangan untuk memantau biaya dan 

pendapatan secara real-time. 

3. Evaluasi Tantangan dan Keterbatasan  

Perusahaan juga perlu meninjau tantangan dan keterbatasan dalam 

mengadopsi teknologi, misalnya terkait anggaran, kesiapan infrastruktur, serta 

kebutuhan pelatihan staf. Selain analisis perencanaan, analisis pendukung seperti 

ini diperlukan untuk mengukur seberapa siap perusahaan secara internal. 

Penting untuk mengevaluasi kendala yang mungkin dihadapi dalam 

penerapan teknologi: 

 Keterbatasan anggaran untuk investasi teknologi canggih. 

 Kapasitas SDM dalam menggunakan atau mengelola sistem yang baru 

diterapkan. 

 Infrastruktur digital yang mungkin belum optimal di lokasi acara (terutama 

untuk konektivitas internet). 

 Resistensi terhadap perubahan oleh staf atau mitra yang terbiasa dengan 

sistem manual. 
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 Aspek keamanan data dan privasi, khususnya untuk data peserta dan 

keuangan. 

 

Tabel 28 Kebutuhan Software 

No. Nama 

Software 

Manfaat 

1. Google Docs Untuk membuat, mengedit, dan berbagi dokumen, serta 

berkolaborasi secara real-time dengan anggota lain 

2. Google Slide Menyajikan informasi secara visual dalam bentuk 

presentasi. 

3. Google 

Spreadsheet 

Untuk membuat anggaran dan daftar inventaris 

4. GDrive Untuk menyimpan semua file seperti foto dan video 

acara secara terpusat dengan kapasitas besar 

5. Google Meet Platform untuk melakukan meeting online 

6. Adobe 

Photoshop 

Software untuk mendesain dan mengedit foto 

7. Adobe 

Illustrator 

Software untuk mendesain dan mengedit alat promosi 

maupun keperluan yang membutuhkan desain 

8. Capcut Mengedit konten video atau foto dan mengembangkan 

nya lagi. 

9. Google 

Calendar 

Untuk pengingat agenda-agenda yang sudah terjadwal. 

10. Nation Workspace all-in-one yang menggabungkan fungsi 

dokumen, database, dan manajemen tugas 

11. Accurate Untuk mencatat dan mengelola transaksi keuangan, serta 

menghasilkan laporan keuangan secara otomatis 

12. GoTix Untuk manajemen tiket dan registrasi online 

Sumber: CV Sportive Events, 2025 
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Tabel 29 Kebutuhan Hardware 

Nama 

Barang 

Spesifikasi Qty 

Printer CANON PIXMA G4770 Print Scan Copy FAX Wifi ADF 4 in 1 2 

Laptop LENOVO SLIM 7 14 OLED TOUCH ULTRA 7 3 

CCTV CCTV dahua 2mp 4 channel 4 kamera 1080p 1 

WIFI ASUS RT-AX53U Dual Band WiFi 6 AX1800 Wireless Router with 

AiMesh 

1 

Proyektor 

Set 

EZZRALE EZ320+ (Plus) 3200 Lumens ( 200 ANSI ) Smart 

Projector LINUX Netflix & Dolby certified 

1 

Handy 

Talkie 

WLN HT KDC1 Handy Walkie Talkie Two Way Radio WLAN KD 

C1 UHF Set Handie Walky Talky 

5 

Sumber: CV Sportive Events, 2025 

 

5.2 Tahapan Pengembangan Teknologi 

CV Sportive Event telah menyusun kerangka kerja strategis untuk 

pengembangan teknologi internal. Inisiatif ini bertujuan utama untuk meningkatkan 

mutu dan efisiensi kerja operasional. Fokus dari pengembangan ini adalah 

pengadaan perangkat keras (hardware) dan perangkat lunak (software) mutakhir 

yang relevan dengan kebutuhan masa kini. 

Berikut adalah rencana tahapan yang akan direalisasikan oleh CV Sportive Event 

dalam upaya pengembangan teknologi tersebut: 

1. Analisis Kebutuhan: Melakukan identifikasi dan analisis mendalam 

terhadap kebutuhan teknologi yang dapat menunjang dan mengoptimalkan 

berbagai aktivitas kerja di dalam perusahaan. 
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2. Riset dan Seleksi Produk: Melakukan pencarian dan seleksi untuk 

pengadaan perangkat yang spesifikasinya telah terbukti sesuai dengan hasil 

analisis kebutuhan perusahaan. 

3. Evaluasi Anggaran dan Prioritas: Melakukan peninjauan kembali atas 

biaya pengadaan, dengan mempertimbangkan kesesuaiannya terhadap skala 

prioritas dan tingkat urgensi kebutuhan perangkat tersebut bagi perusahaan.  

4. Eksekusi Pengadaan: Merealisasikan proses pembelian perangkat serta 

menuntaskan seluruh administrasi dan proses pembayaran terkait. 

Dalam pelaksanaan pengembangan teknologi ini, CV Sportive 

Event akan melakukan pengadaan perangkat keras dan perangkat lunak 

terkini sesuai dengan perkembangan teknologi masa kini. 

 5.2.1 Teknologi yang Digunakan dalam Kickboxing 

 Teknologi Yang di gunakan 

Dalam pertandingan kickboxing baik di tingkat atlet profesional maupun open 

tournament umum teknologi digunakan untuk meningkatkan keselamatan, keadilan, 

dan efisiensi penilaian. Berikut adalah teknologi utama yang digunakan di kedua 

jenis turnamen: 

 Sensor Pelindung (Electronic Body Protectors):  

 

Gambar 13 Sensor Pelindung 

Sumber: CV Sportive Events, 2025 
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1. Digunakan di beberapa kompetisi besar (terutama semi-contact atau 

point fighting). 

2. Sensor terintegrasi dalam sarung tangan atau pelindung badan untuk 

mendeteksi kontak. 

3. Contoh: Sistem mirip yang digunakan di taekwondo (Daedo, 

KPNP). 

 

 Tablet Scoring System: 

 

Gambar 14 Scoring System 

Sumber: CV Sportive Events, 2025 

 

o Digunakan oleh juri untuk memasukkan poin secara langsung 

melalui tablet atau panel elektronik. 

o Data dikirim ke layar live untuk penonton dan wasit. 

 

 Instant Replay & Video Review 

o Digunakan dalam kompetisi profesional atau tingkat 

nasional/internasional. 

o Jika ada protes atau momen yang diperdebatkan (misalnya 

knockdown sah atau tidak), wasit bisa memeriksa tayangan ulang. 

o Penting untuk menjaga keadilan dalam keputusan hasil pertandingan.   

 Live Display & Grafik Pertandingan 
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Gambar 15 Live Display & Grafik Pertandingan 

Sumber: CV Sportive Events, 2025 

 

o Layar besar atau monitor menampilkan skor, waktu, ronde, dan 

statistik pertandingan. 

o Di event profesional, ini bisa terhubung dengan live broadcast untuk 

penonton TV atau online streaming. 

 

 Timekeeping Digital System 

 

Gambar 16 Timekeeping Digital System 

Sumber: CV Sportive Events, 2025 
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o Mengatur durasi ronde, waktu istirahat, dan bel akhir ronde secara 

otomatis. 

o Dihubungkan dengan buzzer elektronik dan lampu sinyal wasit. 

 

 Monitoring Kesehatan dan Keamanan 

o Wearables & Heart Rate Monitor (terbatas di pelatihan, jarang di 

pertandingan). 

o Medical check digital system: untuk menyimpan rekam medis atlet 

dalam turnamen besar. 

o Kamera pengawas: memastikan tidak ada pelanggaran di luar ring. 

 

 Live Streaming & VAR Fan Engagement 

 

Gambar 17 Live Streaming & VAR Engagement 

Sumber: CV Sportive Events, 2025 

 

o Khusus event profesional atau berskala nasional/internasional. 

o Teknologi kamera multi-angle dan streaming platform (YouTube, 

Twitch, dsb.). 

o Statistik pertandingan ditampilkan secara real-time (jumlah pukulan 

masuk, dll.). 
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 Keunggulan Produk:  

Semua orang bisa berolahraga, namun tidak semua orang bisa beladiri. kami 

menawarkan olahraga eksklusif yang dimana semua orang bisa mengikutinya 

dengan aturan dasar kickboxing, kenapa kami menyebutkan kick boxing adalah 

olahraga eksklusif? karena untuk masuk kejuaran PON yang  pesertanya bisa 

mencapai 21.000 orang, pemenang dari setiap  kategori  hanya meliputi 200 orang 

saja yang dimana hal tersebut hanya 0.1% peserta saja. terlebih lagi tidak semua  

orang bisa beladiri terutama kickboxing. 

 Manfaat bagi Konsumen:  

Beberapa manfaat yang didapatkan oleh Partisipan, diantaranya: 

 Partisipan mendapatkan medali dan sertifikat 

 Nama para partisipan juga akan masuk ke dalam database Kemendikbud 

Ristek, Puspresnas, dan Kemenpora.  

 Peluang karir, sponsor, dan beasiswa 

 Keterampilan dan pengalaman  

 Kesempatan untuk memperoleh eksposur yang lebih besar dengan 

melibatkan media dan publik 
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BAB VI 
ANALISIS DAN RENCANA KEUANGAN 

 

CV Sportive Events menyusun analisis dan perencanaan keuangan sebagai 

bagian integral dari rencana bisnis untuk menilai prospek kelangsungan usaha, 

stabilitas keuangan, serta potensi profitabilitas dalam jangka waktu tiga tahun, yaitu 

dari tahun 2026 hingga 2028, dimulai sejak awal kegiatan operasional perusahaan. 

Analisis ini dirancang untuk memberikan gambaran menyeluruh mengenai 

kondisi dan kinerja keuangan perusahaan di masa depan, serta menjadi dasar 

pertimbangan dalam pengambilan keputusan strategis oleh manajemen dan calon 

investor. Di dalamnya juga telah diperhitungkan kewajiban pembayaran pajak 

sesuai dengan ketentuan peraturan perpajakan yang berlaku. 

  Komponen utama dari analisis dan perencanaan keuangan ini meliputi: 

 Rencana kebutuhan investasi awal, 

 Anggaran biaya produksi dan penjualan, 

 Proyeksi penjualan tahunan, 

 Proyeksi arus kas (cash flow), 

 Proyeksi neraca keuangan, 

 Prakiraan laporan laba rugi (income statement), 

 Prakiraan perubahan modal, 

 Analisis kelayakan usaha melalui metode Payback Period, 

 Analisis Net Present Value, 

 Analisis Internal Rate of Return, 

 Analisis Profitability Index 

 Analisis tingkat pengembalian investasi (Return on Investment/ROI). 

Perencanaan ini disusun secara sistematis guna memastikan bahwa usaha yang 

dijalankan memiliki dasar keuangan yang kuat dan arah pertumbuhan yang jelas. 

 

6.1 Rencana Kebutuhan Investasi 

Pada perusahaan kami, CV Sportive Events membutuhkan Investasi awal 

untuk keberlangsungan operasional perusahaan kami. Investasi yang dilakukan 
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oleh menggunakan modal dari masing-masing para pendiri perusahaan, dimana 

modal awal sebesar Rp500.000.000,- (lima ratus juta rupiah) dengan penjelasan 

sebagai berikut: 

Tabel 30 Rencana Kebutuhan Investasi 

RENCANA INVESTASI CV SPORTIVE EVENTS 

NO NAMA JABATAN 

MODAL 

JUMLAH % 

1 Muhammad Hilmy Abdullah Direktur Utama 50% Rp250,000,000 

2 Euphony Salsabilla Bernadhi Manajer Pemasaran 25% Rp125,000,000 

3 Hanum Rochmayati Manajer Keuangan 25% Rp125,000,000 

Total Rp500,000,000 

Sumber : CV Sportive Events, 2025 

Berdasarkan tabel diatas, modal yang dilakukan oleh Direktur Utama 

menanam modal sebesar Rp250.000.000,- (dua ratus lima puluh juta rupiah) atau 

sebesar 50% dari total modal yang dilakukan. Lalu untuk modal yang diberikan 

oleh Manajer Keuangan dan Manajer Pemasaran sebesar Rp125.000.000,- (seratus 

dua puluh lima juta rupiah) atau sebesar 25% dari modal awal. Menghasilkan total 

awal keseluruhan Rp500.000.000,- (lima ratus juta rupiah) yang akan dipergunakan 

untuk memenuhi kebutuhan operasional untuk seluruh program yang akan 

dilakukan oleh CV Sportive Events pada tahun awal berdiri perusahaan. 

 

6.2 Anggaran Biaya Produk Penjualan 

Pada Anggaran Biaya Produk Penjualan CV Sportive Events, terdapat 5 

komponen produk, dimana perusahaan kami mulai menjalankan usaha di tahun 

2026 dan melakukan perkiraan sampai pada tahun 2028. Untuk Anggaran biaya 

produk penjualan bisa dilihat menyesuaikan dengan tabel dibawah ini. 
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Tabel 31 Anggaran Biaya Produk Penjualan 

ANGGARAN BIAYA PRODUK PENJUALAN CV SPORTIVE EVENTS 

NO NAMA PRODUK 

TAHUN 

2026 2027 2028 

1 

Open Tournament & 

Professional Fighting Rp417,817,050 Rp438,707,903 Rp460,643,298 

2 

Punch Power Challenge 

Booth Rp5,400,000 Rp5,670,000 Rp5,953,500 

3 

Virtual Reality Kickboxing 

Booth Rp6,650,000 Rp6,982,500 Rp7,331,625 

4 Photo AI Rp6,700,000 Rp7,035,000 Rp7,386,750 

5 Exhibitor Rp10,070,000 Rp10,573,500 Rp11,102,175 

Total Rp446,637,050 Rp468,968,903 Rp492,417,348 

Sumber : CV Sportive Events, 2025 

 

 

6.3 Proyeksi Penjualan 

Proyeksi penjualan dengan skenario optimis disusun berdasarkan analisis 

tren pangsa pasar yang mengalami pertumbuhan rata-rata, sebagaimana dijelaskan 

dalam bagian analisis pasar dan strategi pemasaran. Berdasarkan rencana kegiatan 

operasional, CV Sportive Events akan memfokuskan aktivitasnya pada proses 

pendirian usaha, pemenuhan kebutuhan operasional, serta penyusunan strategi 

penjualan pada tahun 2025. Oleh karena itu, perusahaan direncanakan mulai 

melaksanakan event pada pertengahan tahun 2026. 
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Tabel 32 Proyeksi Produk Penjualan CV Sportive Events 

PROYEKSI PENJUALAN CV SPORTIVE EVENTS 2026 - 2028 

NAMA 

PRODUK KLASIFIKASI 

JUMLAH 

EVENT 

JUMLAH 

ORANG 

HARGA 

SATUAN PENDAPATAN 

TAHUN 2026 

Open 

Tournament Peserta 

1 

500 Rp350,000 Rp175,000,000 

Professional 

Fighting 

VIP (Tiket + 3 

Activation 

Booth) 800 Rp140,000 Rp112,000,000 

Early Bird 150 Rp66,000 Rp9,900,000 

Presale 1 525 Rp80,000 Rp42,000,000 

Presale 1 + 

Activation 

Booth 525 Rp120,000 Rp63,000,000 

Presale 2 450 Rp90,000 Rp40,500,000 

Presale 2 + 

Activation 

Booth 450 Rp135,000 Rp60,750,000 

OTS/Normal 900 Rp100,000 Rp90,000,000 

TOTAL TIKET 

PENGUNJUNG 3800 Rp731,000 Rp418,150,000 

Punch Power Challenge 

Booth 1270 Rp25,000 Rp31,750,000 

Virtual Reality Kickboxing 

Booth 1270 Rp25,000 Rp31,750,000 
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Photo AI 1270 Rp25,000 Rp31,750,000 

Exhibitor 10 Rp1,500,000 Rp15,000,000 

TOTAL Rp2,656,000 Rp703,400,000 

 

TAHUN 2027 

Open 

Tournament Peserta 

2 

500 Rp400,000 Rp400,000,000 

Professional 

Fighting 

VIP (Tiket + 3 

Activation Booth) 800 Rp172,000 Rp275,200,000 

Early Bird 150 Rp82,500 Rp24,750,000 

Presale 1 525 Rp100,000 Rp105,000,000 

Presale 1 + Activation 

Booth 525 Rp154,000 Rp161,700,000 

Presale 2 450 Rp112,500 Rp101,250,000 

Presale 2 + Activation 

Booth 450 Rp166,500 Rp149,850,000 

OTS/Normal 900 Rp125,000 Rp225,000,000 

TOTAL TIKET PENGUNJUNG 3800 Rp912,500 Rp1,042,750,000 

Punch Power Challenge Booth 1270 Rp30,000 Rp76,200,000 

Virtual Reality Kickboxing Booth 1270 Rp30,000 Rp76,200,000 

Photo AI 1270 Rp30,000 Rp76,200,000 

Exhibitor 10 Rp1,650,000 Rp33,000,000 

TOTAL Rp3,052,500 Rp1,704,350,000 
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TAHUN 2028 

Open 

Tournament Peserta 

2 

500 Rp450,000 Rp450,000,000 

Professional 

Fighting 

VIP (Tiket + 3 

Activation Booth) 800 Rp204,000 Rp326,400,000 

Early Bird 150 Rp99,000 Rp29,700,000 

Presale 1 525 Rp120,000 Rp126,000,000 

Presale 1 + Activation 

Booth 525 Rp152,000 Rp159,600,000 

Presale 2 450 Rp135,000 Rp121,500,000 

Presale 2 + Activation 

Booth 450 Rp164,000 Rp147,600,000 

OTS/Normal 900 Rp150,000 Rp270,000,000 

TOTAL TIKET PENGUNJUNG 3800 Rp1,024,000 Rp1,180,800,000 

Punch Power Challenge Booth 1270 Rp35,000 Rp88,900,000 

Virtual Reality Kickboxing Booth 1270 Rp35,000 Rp88,900,000 

Photo AI 1270 Rp35,000 Rp88,900,000 

Exhibitor 10 Rp1,815,000 Rp36,300,000 

TOTAL Rp3,394,000 Rp1,933,800,000 

Sumber : CV Sportive Events, 2025 

Berdasarkan tabel proyeksi yang ditampilkan sebelumnya, terlihat adanya 

peningkatan rata-rata transaksi produk dari tahun ke tahun. Peningkatan harga jual 

setiap tahunnya sebagian besar dipengaruhi oleh laju inflasi. Mengacu pada data 

dari Trading Economics per 2 Juni 2025, inflasi di Indonesia tercatat menurun 

menjadi 1,60%, berada dalam rentang target Bank Indonesia yaitu antara 1,5% 

hingga 3,5%. Penurunan ini terjadi setelah meredanya tekanan harga pasca 
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perayaan Idul Fitri, ditandai dengan kenaikan harga pangan yang paling rendah 

sejak Agustus 2020 (1,03% dibandingkan 2,17% sebelumnya). 

Meskipun demikian, perusahaan CV Sportive Events menetapkan asumsi 

inflasi sebesar 5% dalam kebijakan internalnya. Hal ini bertujuan untuk 

mengantisipasi risiko keuangan akibat ketidakpastian kondisi ekonomi global. 

Kebijakan ini merujuk pada situasi serupa yang pernah terjadi di Amerika Serikat 

pada Juni 2022, yang dipengaruhi oleh berbagai faktor seperti konflik geopolitik 

Iran–Israel, kebijakan fiskal ekspansif AS, serta perang dagang antara AS dan 

Tiongkok yang belum terselesaikan. Informasi ini diperoleh dari artikel yang ditulis 

oleh Abdul Gani Siregar dan dipublikasikan oleh tvonenews.com pada tahun 2025. 

 

6.4 Proyeksi Arus Kas 

Dalam proyeksi arus kas umum, CV Sportive Events menyusun estimasi 

keuangan yang mencakup penerimaan kas yang diperoleh dari modal investasi dan 

pendapatan operasional. Selanjutnya, jumlah tersebut dikurangi dengan berbagai 

pengeluaran kas, seperti beban pokok penjualan, beban operasional, penyusutan 

aset, serta kewajiban pembayaran pajak tahunan hingga tahun 2028. Hasil akhir dari 

perhitungan ini akan menunjukkan saldo kas akhir, yang kemudian digunakan 

sebagai dana awal untuk mendukung kebutuhan operasional perusahaan pada tahun 

berikutnya. Proyeksi ini memberikan gambaran menyeluruh mengenai kondisi arus 

kas perusahaan di masa mendatang. 

Tabel 33 Proyeksi Arus Kas CV Sportive Events 

PROYEKSI ARUS KAS CV SPORTIVE EVENTS 

KETERANGAN 

TAHUN 

2025 2026 2027 2028 

Saldo Kas Awal 0 339,711,387 327,322,591 849,282,228 

PENERIMAAN 

Penerimaan Modal 500,000,000 0 0 0 

PENDAPATAN PENJUALAN 
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Peserta 0 175,000,000 400,000,000 450,000,000 

VIP (Tiket + 3 

Activation Booth) 0 112,000,000 275,200,000 326,400,000 

Early Bird 0 9,900,000 24,750,000 29,700,000 

Presale 1 0 42,000,000 105,000,000 126,000,000 

Presale 1 + Activation 

Booth 0 63,000,000 161,700,000 159,600,000 

Presale 2 0 40,500,000 101,250,000 121,500,000 

Presale 2 + Activation 

Booth 0 60,750,000 149,850,000 147,600,000 

OTS/Normal 0 90,000,000 225,000,000 270,000,000 

TOTAL TIKET 

PENGUNJUNG 0 418,150,000 1,042,750,000 1,180,800,000 

Punch Power Challenge 

Booth 0 31,750,000 76,200,000 88,900,000 

Virtual Reality 

Kickboxing Booth 0 31,750,000 76,200,000 88,900,000 

Photo AI 0 31,750,000 76,200,000 88,900,000 

Exhibitor 
 

15,000,000 33,000,000 36,300,000 

MANAGEMENT FEE 0 66,995,558 140,690,671 147,725,204 

TOTAL 

PENERIMAAN 500,000,000 770,395,558 1,845,040,671 2,081,525,204 

PENGELUARAN 

Perlengkapan 6,241,652 6,553,735 6,881,421 7,225,492 

Peralatan 46,703,361 0 0 0 

Pemeliharaan Peralatan 0 1,440,257 1,253,023 1,090,130 
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Beban Gaji 79,998,600 279,668,018 297,226,631 310,322,189 

Beban Operasional 27,345,000 28,539,000 29,965,950 31,464,248 

Beban Pajak 0 19,946,293 49,816,203 71,259,727 

Beban Pokok Penjualan 0 446,637,050 937,937,805 984,834,695 

TOTAL 

PENGELUARAN 160,288,613 782,784,353 1,323,081,034 1,406,196,481 

SALDO KAS AKHIR 339,711,387 327,322,591 849,282,228 1,524,610,950 

Sumber : CV Sportive Events, 2025 

 

6.5 Neraca Keuangan 

Neraca merupakan salah satu komponen dalam laporan keuangan yang 

penting. Neraca adalah bagian dari laporan keuangan perusahaan yang berisi 

mengenai posisi aset/harga kekayaan yang dimiliki oleh perusahaan, posisi utang, 

dan modal pemegang saham pada periode waktu tertentu. Berikut merupakan 

penghitungan Neraca Keuangan CV Sportive Events mulai dari tahun 2025 (awal 

tahun berdiri) hingga tahun 2028. 

Tabel 34 Neraca Keuangan 

NERACA KEUANGAN CV SPORTIVE EVENTS 

AKTIVA 

TAHUN 

2025 2026 2027 2028 

AKTIVA LANCAR 

KAS DAN SETARA 

KAS 339,711,387 327,322,591 849,282,228 1,524,610,950 

JUMLAH AKTIVA 

LANCAR 339,711,387 327,322,591 849,282,228 1,524,610,950 

AKTIVA TETAP 

PERALATAN 46,703,361 42,397,814 36,547,310 30,653,451 
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AKUMULASI 

PENYUSUTAN 

PERALATAN (4,305,547) (7,820,443) (6,617,200) (5,613,123) 

TOTAL HARTA TETAP 42,397,814 34,577,371 29,930,110 25,040,329 

JUMLAH AKTIVA 382,109,201 361,899,962 879,212,337 1,549,651,279 

PASIVA 

KEWAJIBAN 

LANCAR 0 0 0 0 

HUTANG 0 0 0 0 

JUMLAH PASIVA 

LANCAR 0 0 0 0 

MODAL 500,000,000 382,109,201 361,899,962 879,212,337 

LABA DITAHAN (117,890,799) (20,209,239) 517,312,375 670,438,942 

TOTAL EKUITAS 382,109,201 361,899,962 879,212,337 1,549,651,279 

JUMLAH PASIVA 382,109,201 361,899,962 879,212,337 1,549,651,279 

Sumber : CV Sportive Events, 2025 

 

6.6 Perkiraan Laba Rugi 

Perkiraan laba rugi adalah laporan keuangan perusahaan termasuk data 

pendapatan, beban yang ditanggung perusahaan dalam 1 (satu) tahun. Berikut 

merupakan tabel yang berisi prakiraan laba rugi dari CV Sportive Events pada tahun 

2025 (awal berdiri) hingga tahun 2028.  

Tabel 35 Prakiraan Laba Rugi 

PRAKIRAAN LABA RUGI CV SPORTIVE EVENTS 

KETERANGAN 

TAHUN 

2025 2026 2027 2028 

Open Tournament 0 175,000,000 400,000,000 450,000,000 
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Professional Fighting 0 418,150,000 1,042,750,000 1,180,800,000 

Punch Power 

Challenge Booth 0 31,750,000 76,200,000 88,900,000 

Virtual Reality 

Kickboxing Booth 0 31,750,000 76,200,000 88,900,000 

Photo AI 0 31,750,000 76,200,000 88,900,000 

Exhibitor 0 15,000,000 33,000,000 36,300,000 

Management Fee 

(15%) 
 

66,995,558 140,690,671 147,725,204 

PENDAPATAN 0 770,395,558 1,845,040,671 2,081,525,204 

     

Open Tournament & 

Professional Fighting 
 

417,817,050 877,415,805 921,286,595 

Punch Power 

Challenge Booth 
 

5,400,000 11,340,000 11,907,000 

Virtual Reality 

Kickboxing Booth 
 

6,650,000 13,965,000 14,663,250 

Photo AI 
 

6,700,000 14,070,000 14,773,500 

Exhibitor 
 

10,070,000 21,147,000 22,204,350 

PENGELUARAN 
 

446,637,050 937,937,805 984,834,695 

     

LABA KOTOR 0 323,758,508 907,102,866 1,096,690,509 

     

Beban Promosi 235,000 189,000 4,630,500 5,556,600 

Beban Administrasi 

Bank 10,110,000 4,410,000 5,292,000 269,556,069 

Beban Listrik dan air 2,100,000 5,040,000 258,790,751 13,700,000 
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Beban Telepon dan 

Internet 2,400,000 249,371,098 12,900,000 8,490,000 

Beban Gaji 69,000,000 6,100,000 8,010,000 18,576,120 

Beban THR 0 7,590,000 17,525,880 
 

Beban BPJS 

Kesehatan 3,450,000 16,606,920 
 

6,241,274 

Beban BPJS 

Ketenagakerjaan 7,548,600 19,946,293 5,641,795 29,767,500 

Beban Pajak 
 

4,827,501 28,350,000 29,767,500 

Peralatan 46,703,361 1,440,257 1,253,023 1,090,130 

Akumulasi 

Penyusutan (4,305,547) (7,820,443) (6,617,200) (5,613,123) 

Perlengkapan 3,556,217 1,830,383 6,881,421 (5,613,123) 

Beban-beban 140,797,631 309,531,009 342,658,171 371,518,949 

     

Laba sebelum Pajak (140,797,631) 14,227,498 564,444,694 725,171,560 

PPh 21 
 

(4,827,501) 5,641,795 6,241,274 

PPh Pasal 4 ayat 2 
 

(13,500,000) 28,350,000 29,767,500 

PPh 23 
  

11,288,894 29,767,500 

PPh BADAN 
 

(1,618,793) 4,535,514 5,483,453 

Total Pajak 0 (19,946,293) 49,816,203 71,259,727 

Laba Bersih (140,797,631) (5,718,795) 514,628,491 653,911,834 

Sumber : CV Sportive Events, 2025 

 

6.7 Prakiraan Perubahan Modal 

Laporan perubahan modal memberikan gambaran mengenai dinamika 

modal awal perusahaan setiap tahunnya, yang dipengaruhi oleh aktivitas 
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operasional selama periode tersebut. Berdasarkan Tabel 6.7, dapat diketahui bahwa 

CV Sportive Events mengalami kerugian pada tahun pertama sehingga pada tahun 

berikutnya mengalami peningkatan modal dari tahun ke tahun, dengan nilai 

tertinggi tercatat pada akhir tahun 2028, yaitu sebesar Rp1.522.027.954. 

Tabel 36 Prakiraan Perubahan Modal 

PROYEKSI PERUBAHAN MODAL CV SPORTIVE EVENTS 

Keterangan 
Tahun 

2025 2026 2027 2028 

Modal awal 500,000,000 359,202,369 353,483,574 868,114,092 

Laba/Rugi (140,797,631) (5,718,795) 514,628,491 653,911,834 

Modal Akhir per 

Desember 359,202,369 353,483,574 868,114,092 1,522,027,954 

Sumber : CV Sportive Events, 2025 

 

6.8 Analisa Payback Period 

Metode periode pengembalian (Payback Period) adalah salah satu teknik 

yang digunakan untuk mengevaluasi kelayakan investasi. Metode ini digunakan 

untuk menghitung berapa lama waktu yang dibutuhkan untuk mengembalikan 

investasi awal yang telah dikeluarkan dalam suatu proyek atau usaha melalui arus 

kas yang dihasilkan oleh proyek tersebut. Payback Period menawarkan pemahaman 

dasar tentang seberapa cepat sebuah investasi akan kembali, yang sangat penting 

dalam pengambilan keputusan bisnis. 

 

Dalam praktiknya, metode ini sering digunakan oleh investor dan manajer 

keuangan untuk menentukan apakah suatu proyek investasi layak untuk 

dilaksanakan. Meskipun metode ini sederhana dan mudah dipahami, penting untuk 

memahami kelebihan dan kekurangan dari pendekatan ini dalam pengambilan 

keputusan investasi (Kurniatun, 2023; Reksono, 2023). 

𝑃𝑎𝑦𝑏𝑎𝑐𝑘 𝑃𝑒𝑟𝑖𝑜𝑑 = 𝑛 +
𝑎 − 𝑏

𝑐 − 𝑏
× 1 𝑡𝑎ℎ𝑢𝑛 
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Tabel 37 Analisa Payback Period 

ANALISIS PAYBACK PERIOD 

CV SPORTIVE EVENTS 

Arus Kas 

Bersih 

Tahun = 

Pendapatan 

Setelah Pajak + Penyusutan Proceed 

Akumulasi Kas 

Masuk 

2025 = (140,797,631) + 4,305,547 (136,492,085) 500,000,000 

2026 = (5,718,795) + 7,820,443 2,101,649 327,322,591 

2027 = 514,628,491 + 6,617,200 521,245,691 849,282,228 

2028 = 653,911,834 + 5,613,123 659,524,957 1,524,610,950 

 

PAYBACK PERIOD 

Tahun Proceed Akumulasi Kas Masuk 

Tahun 0 (Outlays)  (500,000,000) 

Tahun 1 (2026) 2,101,649 (497,898,351) 

Tahun 2 (2027) 521,245,691 23,347,340 

Tahun 3 (2028) 659,524,957 682,872,296 

 

PERHITUNGAN RINCI PAYBACK PERIOD 

PP 
n + 

(a-b) 
x 1 Tahun 

(c-b) 

PP 

n (a-b) (c-b) x 1 Tahun 

2 21,245,691 659,524,957 x 1 Tahun 

2.032213627 Tahun 

0.03221362731 X 12 0.3865635278 Bulan 

0.3865635278 X 30 11.59690583 Hari 

Berdasarkan Perhitungan Payback Period, modal Investasi akan kembali pada 2 

tahun 11 hari 

Sumber : CV Sportive Events, 2025 
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6.9 Analisa Net Present Value 

Konsep Net Present Value (NPV) merupakan salah satu metode yang 

penting dalam analisis investasi dan pengambilan keputusan keuangan. NPV 

beroperasi berdasarkan prinsip bahwa nilai uang berubah seiring waktu. Dengan 

kata lain, uang yang diterima di masa depan tidak memiliki nilai yang sama dengan 

uang yang diterima saat ini. Oleh karena itu, NPV menghitung nilai sekarang dari 

semua arus kas yang diharapkan dari suatu proyek menggunakan tingkat diskonto 

tertentu. 

 

𝐍𝐞𝐭 𝐏𝐫𝐞𝐬𝐞𝐧𝐭 𝐕𝐚𝐥𝐮𝐞 (𝐍𝐏𝐕) = 𝑃𝑉 𝑃𝑟𝑜𝑐𝑒𝑒𝑑𝑠 − 𝑃𝑉 𝑂𝑢𝑡𝑙𝑎𝑦𝑠 

Tabel 38 Analisa Net Present Value 

Tahun Cash Flow Diskonto Present Value 

0 500,000,000 1.000 500,000,000.00 

1 2,101,649 0.909 1,910,589.57 

2 521,245,691 0.826 430,781,562.94 

3 659,524,957 0.751 495,510,861.40 

PV dari Arus Kas Bersih (PV Preceed) 1,428,203,013.91 

Modal (PV Outlays) 500,000,000.00 

NPV = PV Proceeds - PV Outlays Rp428,203,014 

NPV > 0, perusahaan layak dijalankan 

Sumber : CV Sportive Events, 2025 

 

Dari penghitungan diatas dapat disimpulkan bahwa hasil NPV>0, ini 

menunjukkan bahwa proyek diharapkan menghasilkan keuntungan bersih yang 

melebihi biaya modal yang dikeluarkan. Dengan kata lain, investasi ini dapat 

memberikan nilai tambah bagi perusahaan. 
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6.10 Analisa Internal Rate of Return 

Dalam analisis kelayakan investasi CV Sportive Events, perhitungan Net Present 

Value (NPV) dilakukan dengan menggunakan suku bunga menurut BI rate sebesar 

5.5% dan diskonto yang akan ditetapkan oleh Perusahaan kami yaitu 6% sebagai 

acuan untuk menilai apakah proyek tersebut layak dijalankan. Hasil perhitungan 

pada Tabel 6.10 menunjukkan bahwa nilai IRR berada pada angka 47.4%. Hal ini 

mengindikasikan bahwa investasi yang dilakukan oleh para pemegang saham di CV 

Sportive Events memberikan keuntungan yang signifikan, karena tingkat 

pengembalian yang diperoleh melebihi tingkat suku bunga pasar yang berlaku. 

𝐼𝑅𝑅 = 𝑅𝑘 +
𝑁𝑃𝑉 𝑅𝑘

𝑃𝑉 𝑅𝑘 − 𝑃𝑉 𝑅𝑏
 × 𝑅𝑏 − 𝑅𝑘 

 

Tabel 39 Analisa Internal Rate of Return 

INTERNAL RATE OF RETURN 

Tingkat Bunga PV of Proceed - PV of Outlays NPV 

Rk 5.5% 1,531,966,999.15 
- 

500,000,000.00 1,031,966,999.15 

Rb 6% 1,519,639,367.93 500,000,000.00 Rp1,019,639,368 

IRR = 

RK + 
NPV Rk 

x Rb - Rk 
PV Rk - PV Rb 

IRR = 

5.5% + 
1,031,966,999.15 

x 

6% - 5.5% 12,327,631.23 

5.5% + 83.71170261 x 0.5% 

5.5% + 0.418558513 

47.4% 

Sumber : CV Sportive Events, 2025 

 

6.11 Profitability Index 

Pada analisa Profitability Index merupakan salah satu metode untuk menguji 

kelayakan sebuah investasi dengan membagi present value total arus kas bersih 

dengan present value total investasi yang ditanamkan di perusahaan CV Sportive 

Events. 
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𝑃𝑟𝑜𝑓𝑖𝑡𝑎𝑏𝑖𝑙𝑖𝑡𝑦 𝐼𝑛𝑑𝑒𝑥 =
𝑃𝑉 𝑃𝑟𝑜𝑐𝑒𝑒𝑑

𝑃𝑉 𝑂𝑢𝑡𝑙𝑎𝑦𝑠
 

 

Tabel 40 Profitability Index 

Tahun Cash Flow 

Diskonto 

6% 

Diskonto 

5.5% 

Present Value 

(6%) 

Present Value 

(5.5%) 

0 500,000,000 1.000 1.000 500,000,000.00 500,000,000.00 

1 2,101,649 0.943 0.948 1,982,687.29 1,992,083.91 

2 521,245,691 0.890 0.898 463,906,809.50 468,314,450.40 

3 659,524,957 0.840 0.852 553,749,871.14 561,660,464.84 

PV dari Arus Kas Bersih (PV Preceed) 1,519,639,367.93 1,531,966,999.15 

Modal (PV Outlays) 500,000,000.00 500,000,000.00 

Profitability Index = 
PV Proceed 

3.039278736 
PV Outlays 

Sumber : CV Sportive Events, 2025 

 

Dari Penghitungan diata dapat diteketahui bahwa hail Profitability Index >1, 

sehingga perusahaan ini layak untuk dijalankan bisnis nya 

 

6.12 Return on Investment 

Hasil pengembalian atas aset emrupakan rasio yang menunjukkan seberapa 

besar kontribusi aset dalam menciptakan laba bersih. Dengan kata lain, rasio ini 

digunakan untuk mengukur seberapa besar jumlah laba bersih yang akan dihasilkan 

dari setiap rupiah dana yang tertanam dalam total aset. 

𝑅𝑒𝑡𝑢𝑟𝑛 𝑜𝑛 𝐼𝑛𝑣𝑒𝑠𝑡𝑚𝑒𝑛𝑡 (𝑅𝑂𝐼) =
𝐿𝑎𝑏𝑎 𝐵𝑒𝑟𝑠𝑖ℎ

𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝐴𝑘𝑡𝑖𝑣𝑎
× 100%  
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Tabel 41 Return on Investment 

Return On Investment (ROI) 

Return on Investment = 
Laba Bersih 

x 100% 
Total Aktiva 

Tahun Laba Bersih Total Aktiva ROI 

1 (5,718,795) 361,899,962 -1.58% 

2 514,628,491 879,212,337 58.53% 

3 653,911,834 1,549,651,279 42.20% 

Sumber : CV Sportive Events, 2025 

Dari tabel berikut dapat diperkirakan bahwa pada tahun 2026, setiap Rp1 

total Aktiva turut berkontribusi menciptakan Rp0,015 rugi bersih. Kemudian pada 

tahun 2027 setiap Rp1 menghasilkan Rp0.58 laba bersih. Begitu juga pada tahun 

2028, setiap Rp1 total aktiva menghasilkan Rp0.42 laba bersih. 
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BAB VII 

ANALISIS DAMPAK DAN RESIKO USAHA 

 

7.1 Aspek Hukum  

Aspek hukum merupakan fondasi utama yang menjamin keabsahan, 

legalitas, dan kelancaran operasional CV Sportive Events. Kepatuhan terhadap 

kerangka hukum yang berlaku tidak hanya melindungi perusahaan dari potensi 

risiko hukum, tetapi juga membangun kepercayaan di mata klien, sponsor, mitra, 

dan tenaga kerja. Berikut adalah analisis mendalam mengenai landasan hukum yang 

mengatur jalannya perusahaan.  

 

7.1.1 Aspek Hukum Pendirian Perusahaan 

Pendirian CV di Indonesia diatur secara spesifik dan memerlukan pendaftaran 

resmi agar diakui oleh negara. CV Sportive Events didirikan sebagai badan usaha 

yang sah sesuai dengan peraturan yang berlaku. 

 Landasan Hukum Utama: 

o Kitab Undang-Undang Hukum Dagang (KUHD) atau Wetboek 

van Koophandel voor Indonesië (WvK) 

o Peraturan Menteri Hukum dan Hak Asasi Manusia 

(Permenkumham) No. 17 Tahun 2018 tentang Pendaftaran 

Persekutuan Komanditer, Persekutuan Firma, dan Persekutuan 

Perdata. 

 Pasal-Pasal Relevan: 

o Pasal 19 KUHD: Mengatur tentang definisi Persekutuan 

Komanditer, yaitu persekutuan yang didirikan oleh satu atau lebih 

sekutu aktif (komplementer) yang bertanggung jawab penuh, dan 

satu atau lebih sekutu pasif (komanditer) yang hanya menyerahkan 

modal dan bertanggung jawab sebatas modal yang disetorkan. 
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o Pasal 22 KUHD: Menegaskan bahwa pendaftaran akta pendirian 

CV harus dilakukan di Kepaniteraan Pengadilan Negeri setempat 

(sebelum adanya sistem online). 

o Pasal 2 dan 3 Permenkumham No. 17 Tahun 2018: Mengatur 

kewajiban pendaftaran CV melalui Sistem Administrasi Badan 

Usaha (SABU) di Kementerian Hukum dan HAM. Pendaftaran ini 

menghasilkan Surat Keterangan Terdaftar (SKT) yang menjadi 

bukti legalitas utama CV di era digital. 

Dengan memiliki akta notaris dan SKT dari Kemenkumham, CV Sportive 

Events memiliki legalitas formal untuk menjalankan kegiatan usahanya sebagai 

penyelenggara acara olahraga. 

 

7.1.2 Aspek Hukum Ketenagakerjaan 

     Hubungan antara CV Sportive Events dengan para karyawannya (baik staf tetap 

maupun pekerja lepas untuk acara) diatur secara ketat oleh undang-undang 

ketenagakerjaan untuk menjamin hak dan kewajiban setiap pihak. 

 Landasan Hukum Utama: 

o Undang-Undang No. 6 Tahun 2023 tentang Ketenagakerjaan. 

o Peraturan Pemerintah (PP) No. 35 Tahun 2021 tentang Perjanjian 

Kerja Waktu Tertentu (PKWT), Alih Daya, Waktu Kerja dan Waktu 

Istirahat, dan Pemutusan Hubungan Kerja (PHK). 

o Peraturan Pemerintah (PP) No. 51 Tahun 2023 tentang 

Perubahan Atas PP No. 36 Tahun 2021 tentang Pengupahan. 

 

 Pasal-Pasal Relevan: 

o Pasal 56 UU Ketenagakerjaan jo. Pasal 81 angka 15 UU Cipta 

Kerja: Mengatur mengenai Perjanjian Kerja yang dibuat untuk 

waktu tertentu (PKWT/kontrak) atau untuk waktu tidak tertentu 

(PKWTT/permanen). Untuk event organizer, PKWT sering 

digunakan untuk pekerja proyek/acara. 
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o Pasal 8 PP No. 35 Tahun 2021: Mengatur bahwa PKWT dapat 

dilaksanakan untuk pekerjaan yang diperkirakan penyelesaiannya 

dalam waktu yang tidak terlalu lama (maksimal 5 tahun). Ini relevan 

untuk staf yang direkrut per proyek acara. 

o Pasal 1 PP No. 51 Tahun 2023: Menegaskan bahwa Upah adalah 

hak pekerja yang wajib dibayarkan oleh pengusaha. Terdapat 

kebijakan upah minimum provinsi (UMP) dan kota/kabupaten 

(UMK) yang wajib dipatuhi. 

o Pasal 37 PP No. 35 Tahun 2021: Mengatur alasan-alasan yang 

dapat menjadi dasar Pemutusan Hubungan Kerja (PHK) beserta hak-

hak yang harus diterima pekerja seperti uang pesangon, uang 

penghargaan masa kerja, dan uang penggantian hak. 

 

7.1.3 Aspek Hukum Perjanjian Kerjasama 

     Hubungan antara CV Sportive Events dengan para karyawannya (baik staf tetap 

maupun pekerja lepas untuk acara) diatur secara ketat oleh undang-undang 

ketenagakerjaan untuk menjamin hak dan kewajiban setiap pihak. 

 Landasan Hukum Utama: 

o Undang-Undang No. 6 Tahun 2023 tentang Ketenagakerjaan. 

o Peraturan Pemerintah (PP) No. 35 Tahun 2021 tentang Perjanjian 

Kerja Waktu Tertentu (PKWT), Alih Daya, Waktu Kerja dan Waktu 

Istirahat, dan Pemutusan Hubungan Kerja (PHK). 

o Peraturan Pemerintah (PP) No. 51 Tahun 2023 tentang 

Perubahan Atas PP No. 36 Tahun 2021 tentang Pengupahan. 

 

 Pasal-Pasal Relevan: 

o Pasal 56 UU Ketenagakerjaan jo. Pasal 81 angka 15 UU Cipta 

Kerja: Mengatur mengenai Perjanjian Kerja yang dibuat untuk 

waktu tertentu (PKWT/kontrak) atau untuk waktu tidak tertentu 

(PKWTT/permanen). Untuk event organizer, PKWT sering 

digunakan untuk pekerja proyek/acara. 
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o Pasal 8 PP No. 35 Tahun 2021: Mengatur bahwa PKWT dapat 

dilaksanakan untuk pekerjaan yang diperkirakan penyelesaiannya 

dalam waktu yang tidak terlalu lama (maksimal 5 tahun). Ini relevan 

untuk staf yang direkrut per proyek acara. 

o Pasal 1 PP No. 51 Tahun 2023: Menegaskan bahwa Upah adalah 

hak pekerja yang wajib dibayarkan oleh pengusaha. Terdapat 

kebijakan upah minimum provinsi (UMP) dan kota/kabupaten 

(UMK) yang wajib dipatuhi. 

o Pasal 37 PP No. 35 Tahun 2021: Mengatur alasan-alasan yang 

dapat menjadi dasar Pemutusan Hubungan Kerja (PHK) beserta hak-

hak yang harus diterima pekerja seperti uang pesangon, uang 

penghargaan masa kerja, dan uang penggantian hak. 

 

7.1.4 Aspek Hukum Penyelesaian Sengketa  

Potensi perselisihan atau sengketa dalam bisnis tidak dapat dihindari. CV 

Sportive Events menetapkan mekanisme penyelesaian sengketa yang jelas dalam 

setiap perjanjiannya untuk penanganan yang efektif dan efisien. 

 Landasan Hukum Utama: 

o Undang-Undang No. 30 Tahun 1999 tentang Arbitrase dan 

Alternatif Penyelesaian Sengketa. 

o Hukum Acara Perdata (untuk penyelesaian melalui pengadilan). 

 Pasal-Pasal Relevan: 

o Pasal 1 angka 10 UU No. 30 Tahun 1999: Mendefinisikan 

Alternatif Penyelesaian Sengketa (APS) sebagai lembaga 

penyelesaian sengketa atau beda pendapat melalui prosedur yang 

disepakati para pihak, yakni penyelesaian di luar pengadilan dengan 

cara konsultasi, negosiasi, mediasi, konsiliasi, atau penilaian ahli. 

o Pasal 6 UU No. 30 Tahun 1999: Menyatakan bahwa sengketa 

perdata dapat diselesaikan melalui musyawarah untuk mufakat. Jika 

gagal, dapat diselesaikan melalui bantuan seorang atau lebih 

penasihat ahli (mediasi) atau melalui seorang mediator. 



 

146 
 

o Pasal 11 UU No. 30 Tahun 1999: Mengatur tentang klausul 

arbitrase, di mana jika para pihak sepakat menyelesaikan sengketa 

melalui arbitrase, maka Pengadilan Negeri tidak berwenang 

mengadili sengketa tersebut. 

CV Sportive Events akan mengutamakan penyelesaian sengketa melalui 

musyawarah dan mediasi. Opsi litigasi (pengadilan) atau arbitrase akan menjadi 

langkah terakhir yang ditempuh sesuai kesepakatan dalam kontrak. 

7.1.5 Aspek Hukum Merek Dagang 

Nama "Sportive Events" dan logo perusahaan merupakan aset intelektual 

yang sangat berharga. Pendaftaran merek dagang memberikan perlindungan hukum 

dan hak eksklusif atas penggunaan nama dan logo tersebut. 

 Landasan Hukum Utama: 

o Undang-Undang No. 20 Tahun 2016 tentang Merek dan Indikasi 

Geografis. 

 Pasal-Pasal Relevan: 

o Pasal 1 angka 1 UU No. 20 Tahun 2016: Mendefinisikan Merek 

sebagai tanda yang dapat ditampilkan secara grafis berupa gambar, 

logo, nama, kata, huruf, angka, susunan warna, dalam bentuk 2 

dimensi dan/atau 3 dimensi, suara, hologram, atau kombinasi dari 2 

atau lebih unsur tersebut untuk membedakan barang dan/atau jasa 

yang diproduksi oleh orang atau badan hukum dalam kegiatan 

perdagangan barang dan/atau jasa. 

Dengan mendaftarkan merek "Sportive Events", perusahaan memiliki dasar 

hukum yang kuat untuk melarang pihak lain menggunakan nama atau logo yang 

serupa untuk bisnis sejenis, sehingga melindungi reputasi dan identitas brand 

perusahaan. 

 

7.2 Dampak Terhadap Lingkungan 

Aktivitas operasional CV Sportive Events sebagai penyelenggara acara 

olahraga membawa dampak yang kompleks dan bersifat ganda. Di satu sisi, 

perusahaan ini berpotensi besar menjadi agen perubahan positif dengan mendorong 
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gaya hidup sehat, memperkuat ikatan sosial, dan menjadi mesin penggerak ekonomi 

lokal. Namun, di sisi lain, penyelenggaraan acara yang melibatkan massa dan 

penggunaan ruang secara intensif juga tak terhindarkan dari timbulnya berbagai 

dampak negatif yang signifikan terhadap lingkungan hidup, kenyamanan sosial 

masyarakat, serta struktur ekonomi lokal jika tidak dikelola secara bijaksana dan 

berkelanjutan. 

Secara lingkungan, operasional CV Sportive Events menciptakan dilema 

antara promosi ruang hijau dan potensi pencemaran. Acara olahraga seringkali 

memanfaatkan taman kota atau kawasan alam yang indah, yang secara tidak 

langsung dapat meningkatkan kesadaran publik akan pentingnya pelestarian area 

tersebut. Namun, pada saat yang sama, konsentrasi massa dalam waktu singkat 

menghasilkan beban ekologis yang berat, mulai dari tumpukan sampah hingga jejak 

karbon yang signifikan. 

 Dampak Positif: 

o Meningkatkan Kesadaran Lingkungan: Menjadi platform untuk 

kampanye ramah lingkungan seperti acara "Eco-Run" atau gerakan 

pungut sampah (plogging). 

o Promosi Ruang Terbuka Hijau: Mempopulerkan taman kota dan 

kawasan alam, mendorong perawatan dan apresiasi terhadap ruang 

publik hijau. 

o Mendorong Inovasi Hijau: Mengadopsi penggunaan material ramah 

lingkungan untuk perlengkapan acara seperti medali, kaos, dan tas. 

 Dampak Negatif: 

o Produksi Sampah Massal: Tumpukan sampah dari botol plastik, 

kemasan makanan, dan materi promosi yang sulit terurai. 

o Jejak Karbon Tinggi: Emisi gas buang dari transportasi ribuan 

peserta dan panitia, serta penggunaan generator listrik untuk 

panggung dan suara. 

o Kerusakan Ekosistem Lokal: Pemadatan tanah, erosi, dan kerusakan 

vegetasi di jalur lari atau sepeda, terutama pada acara trail run. 
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o Polusi Suara: Gangguan terhadap warga sekitar dan satwa liar akibat 

penggunaan pengeras suara dengan volume tinggi. 

Dari perspektif sosial-budaya, CV Sportive Events berperan sebagai 

katalisator interaksi sosial yang kuat, menyatukan individu dari berbagai latar 

belakang dalam semangat sportivitas. Acara ini berhasil mempromosikan gaya 

hidup sehat dan memberikan ruang bagi pemberdayaan komunitas. Akan tetapi, 

dampak negatifnya sangat terasa oleh masyarakat yang tidak berpartisipasi, 

terutama dalam bentuk gangguan aktivitas sehari-hari akibat penutupan jalan dan 

keramaian. 

 Dampak Positif: 

o Promosi Gaya Hidup Sehat: Secara langsung mengampanyekan 

pentingnya aktivitas fisik dan olahraga bagi kesehatan masyarakat. 

o Memperkuat Kohesi Sosial: Menjadi ajang pertemuan yang positif 

bagi berbagai komunitas, mempererat ikatan sosial dan rasa 

kebersamaan. 

o Pemberdayaan Komunitas: Memberikan kesempatan bagi pemuda 

lokal untuk terlibat sebagai relawan atau panitia, memberikan 

pengalaman berharga. 

o Promosi Budaya Lokal: Dapat diintegrasikan dengan pameran seni, 

kuliner, atau tradisi lokal untuk diperkenalkan kepada peserta dari 

luar daerah. 

 

 Dampak Negatif: 

o Gangguan Mobilitas Publik: Penutupan jalan menyebabkan 

kemacetan lalu lintas yang parah dan menghambat aktivitas rutin 

warga. 

o Potensi Konflik Sosial: Timbulnya gesekan antara peserta acara 

dengan warga lokal atau pengguna jalan lain yang merasa terganggu. 

o Komersialisasi Ruang Publik: Membatasi akses masyarakat umum 

ke fasilitas publik seperti taman atau alun-alun selama acara 

berlangsung. 
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o Risiko Keamanan: Kerumunan besar meningkatkan risiko masalah 

keamanan dan ketertiban umum jika tidak ditangani secara 

profesional. 

Secara ekonomi, CV Sportive Events seringkali menjadi stimulus yang 

signifikan bagi perekonomian lokal. Kedatangan peserta dari luar daerah 

menciptakan efek pengganda (multiplier effect) yang menguntungkan sektor 

perhotelan, kuliner, transportasi, dan UMKM. Namun, keuntungan ini bisa jadi 

tidak merata dan berisiko membebani infrastruktur publik serta menyebabkan 

kebocoran ekonomi jika tidak direncanakan dengan baik. 

 Dampak Positif: 

o Meningkatkan Pendapatan Lokal: Peserta membelanjakan uang 

untuk akomodasi, makanan, transportasi, dan oleh-oleh, sehingga 

menghidupkan ekonomi lokal. 

o Penciptaan Lapangan Kerja: Membuka peluang kerja sementara 

bagi banyak orang sebagai kru acara, keamanan, medis, dan lainnya.  

o Memberi Peluang bagi UMKM: Menyediakan pasar bagi usaha 

kecil dan menengah untuk menjual produknya kepada ribuan peserta. 

o Meningkatkan Citra Daerah: Acara yang sukses berfungsi sebagai 

alat promosi pariwisata yang efektif untuk menarik kunjungan di 

masa depan. 

 Dampak Negatif: 

o Inflasi Sesaat: Potensi kenaikan harga yang tidak wajar pada layanan 

seperti hotel dan transportasi selama periode acara. 

o Beban Infrastruktur Publik: Meningkatnya tekanan pada layanan 

publik seperti pengelolaan sampah dan keamanan yang didanai oleh 

pajak. 

o Kebocoran Ekonomi (Economic Leakage): Manfaat ekonomi tidak 

dirasakan secara maksimal oleh warga lokal jika penyelenggara 

lebih banyak menggunakan vendor dari luar daerah. 
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o Distribusi Manfaat Tidak Merata: Keuntungan seringkali hanya 

terpusat di sekitar lokasi acara, sementara area lain mungkin tidak 

merasakan dampak positifnya. 

 

7.3 Analisis Risiko Usaha 

Dalam rangka membangun bisnis event organizer yang tangguh dan 

berkelanjutan, khususnya dengan spesialisasi pada penyelenggaraan turnamen 

kickboxing, pemahaman mendalam terhadap berbagai potensi risiko menjadi 

landasan utama. CV Sportive Event mengidentifikasi serangkaian risiko yang 

mencakup aspek pemasaran, operasional, keuangan, reputasi, politik, serta faktor 

eksternal seperti force majeure dan konflik internal. Analisis ini tidak hanya 

memetakan potensi ancaman, tetapi juga merumuskan strategi mitigasi yang 

proaktif untuk memastikan kelancaran dan kesuksesan setiap acara yang 

diselenggarakan. 

7.3.1. Risiko Pemasaran 

tantangan utama terletak pada sifat kickboxing sebagai niche market yang 

dapat menyebabkan minimnya animo peserta dan penonton. Hal ini diperparah 

dengan potensi kesulitan menarik sponsor yang mungkin menganggap olahraga ini 

terlalu keras. Kegagalan strategi promosi dalam menjangkau komunitas yang tepat 

dapat berujung pada pendapatan yang tidak mencapai target dan menurunnya 

kredibilitas acara. Untuk mengatasi hal ini, perusahaan akan fokus pada 

pembangunan komunitas yang solid melalui media sosial dan kerja sama dengan 

sasana-sasana, jauh sebelum acara berlangsung. Strategi ini akan didukung oleh 

penawaran tiket early bird, pembuatan proposal sponsor berjenjang dengan ROI 

yang jelas, serta kolaborasi dengan influencer di bidang olahraga untuk memastikan 

jangkauan pemasaran yang maksimal. 

 

7.3.2. Risiko Operasional 

Aspek keselamatan dan teknis merupakan pilar fundamental dalam 

penyelenggaraan turnamen kickboxing, di mana risiko sekecil apa pun dapat 

berdampak fatal. Perhatian utama kami tertuju pada risiko cedera atlet yang sangat 
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tinggi. Untuk memitigasi konsekuensi hukum dan finansial dari risiko ini, kami 

menerapkan tiga lapis perlindungan utama: pemeriksaan kesehatan pra-

pertandingan yang ketat, kehadiran tim medis profesional yang siaga di lokasi, serta 

perlindungan asuransi jiwa dan kesehatan yang komprehensif bagi seluruh atlet. 

Asuransi ini berfungsi sebagai jaring pengaman finansial dan wujud tanggung 

jawab kami terhadap para partisipan. 

Dari sisi teknis, potensi kegagalan seperti venue yang tidak memadai, 

masalah logistik, ofisial pertandingan yang tidak kompeten, hingga celah keamanan, 

dapat merusak integritas dan reputasi acara secara permanen. Oleh karena itu, kami 

menjamin kelancaran acara dengan hanya menggunakan vendor terpercaya, 

merekrut wasit dan juri berlisensi resmi, serta berkoordinasi intensif dengan aparat 

keamanan profesional. Seluruh rangkaian acara juga akan dilindungi oleh asuransi 

penyelenggaraan acara untuk mengantisipasi kerugian finansial akibat pembatalan 

atau masalah teknis tak terduga. 

 

7.3.3. Risiko Keuangan 

perusahaan dihadapkan pada ancaman pembengkakan biaya (budget 

overrun), arus kas negatif akibat pengeluaran besar di awal, serta kemungkinan 

sponsor yang wanprestasi. Risiko-risiko ini secara langsung dapat menyebabkan 

ketidakmampuan membayar vendor dan hadiah atlet, bahkan berujung pada 

kerugian total. Oleh karena itu, strategi mitigasi yang diterapkan meliputi 

penyusunan anggaran yang sangat detail dengan alokasi dana darurat sebesar 15-

20%. Selain itu, perusahaan akan mengelola arus kas secara cermat dengan 

memaksimalkan penjualan tiket pra-jual dan menegosiasikan termin pembayaran 

yang fleksibel, serta mengikat sponsor dengan kontrak hukum yang kuat untuk 

meminimalisir risiko pembatalan sepihak. 

 

7.3.4. Force Majeure 

kejadian luar biasa di luar kendali seperti bencana alam, wabah penyakit, 

atau kerusuhan sosial yang dapat menyebabkan pembatalan total acara. Untuk 

mengantisipasi kerugian finansial akibat kejadian semacam ini, langkah mitigasi 
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utama adalah dengan membeli polis asuransi pembatalan acara. Selain itu, klausul 

force majeure akan dicantumkan dalam semua kontrak dan syarat ketentuan 

pembelian tiket, didukung oleh rencana komunikasi krisis yang telah disiapkan 

sebelumnya. 

 

7.3.5. Konflik Internal 

Ancaman juga bisa datang dari dalam perusahaan dalam bentuk risiko 

konflik internal. Perbedaan visi antar pendiri, pembagian peran yang tidak jelas, 

atau kelelahan tim dapat menghambat pengambilan keputusan dan merusak 

lingkungan kerja, yang pada akhirnya mengancam kelangsungan bisnis. Untuk 

mencegahnya, fondasi perusahaan akan diperkuat dengan perjanjian kemitraan 

resmi yang mengatur semua aspek kerja sama. Komunikasi yang terbuka dan 

terstruktur melalui rapat rutin juga akan dibudayakan untuk memastikan semua 

anggota tim bergerak selaras menuju tujuan bersama. 

 

7.3.6. Reputasi 

Risiko reputasi menjadi sangat penting bagi bisnis jangka panjang. Citra 

kickboxing yang terkadang dianggap brutal, ditambah dengan potensi ulasan buruk 

akibat penyelenggaraan yang kacau atau tuduhan ketidakprofesionalan juri, dapat 

menghancurkan kepercayaan publik dan sponsor. Mitigasinya adalah dengan 

membangun citra merek yang kuat yang menekankan nilai-nilai sportivitas, disiplin, 

dan keselamatan. Perusahaan akan berkomitmen pada transparansi dalam proses 

matchmaking dan hanya menggunakan ofisial pertandingan yang berintegritas 

tinggi, sambil memastikan pengalaman penonton yang positif dari awal hingga 

akhir. 

 

7.3.7. Politik 

Risiko politik dan regulasi tidak dapat diabaikan. Kesulitan dalam 

memperoleh izin keramaian untuk olahraga kontak, potensi perubahan peraturan 

dari pemerintah atau federasi, serta kemungkinan adanya oposisi dari masyarakat 

lokal adalah tantangan nyata. Dampaknya bisa berupa penundaan bahkan 
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pembatalan acara secara legal. Untuk itu, perusahaan akan memulai proses 

perizinan jauh-jauh hari, membangun hubungan baik dengan instansi pemerintah 

terkait dan federasi olahraga, serta secara proaktif menyajikan proposal yang 

menonjolkan dampak positif acara bagi pembinaan atlet dan perekonomian daerah.  

7.4 Antisipasi Risiko Usaha 

Untuk menjamin keberlanjutan dan kesuksesan CV Sportive Events, 

perusahaan tidak hanya mengidentifikasi risiko, tetapi juga secara proaktif 

merancang strategi antisipasi yang terperinci. Pendekatan ini berfokus pada 

pencegahan masalah sebelum terjadi dan menyiapkan respons cepat jika risiko 

tersebut terwujud. 

7.4.1. Antisipasi Risiko Pemasaran 

Strategi pemasaran kami dirancang untuk menembus pasar niche dan membangun 

merek acara yang kuat. Fokus utamanya adalah mengubah audiens potensial 

menjadi komunitas yang loyal dan meyakinkan sponsor akan nilai investasi mereka. 

Dengan menciptakan acara yang memiliki daya tarik kuat dan basis penggemar 

yang solid, kami dapat memitigasi risiko pendapatan yang rendah dan memastikan 

keberlangsungan acara di masa depan. 

 Membangun Komunitas: Secara aktif berinteraksi dengan komunitas sasana 

(gym), penggemar bela diri, dan pusat kebugaran melalui media sosial dan 

kemitraan strategis. 

 Menyusun Proposal Sponsor Profesional: Membuat paket sponsor 

berjenjang yang menawarkan Return on Investment (ROI) yang jelas, 

seperti visibilitas merek, aktivasi di lokasi, dan akses ke audiens yang 

tertarget. 

 Melakukan Promosi Tepat Sasaran: Meluncurkan kampanye iklan digital, 

berkolaborasi dengan influencer olahraga, dan menggunakan promosi early 

bird untuk menciptakan momentum penjualan tiket sejak dini. 

7.4.2. Antisipasi Risiko Operasional 

Dalam penyelenggaraan turnamen kickboxing, keselamatan dan profesionalisme 

adalah dua pilar yang tidak dapat ditawar. Strategi operasional kami berpusat pada 

mitigasi risiko tertinggi, yaitu cedera atlet, dan memastikan setiap aspek teknis 
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acara berjalan tanpa cela. Dengan perencanaan yang matang dan eksekusi yang 

disiplin, kami bertujuan untuk menciptakan lingkungan yang aman dan 

pertandingan yang berintegritas tinggi. 

 Memastikan Keselamatan Atlet: Mewajibkan pemeriksaan kesehatan pra-

pertandingan, menyediakan tim medis profesional yang siaga di sisi ring, 

dan melindungi atlet dengan asuransi cedera yang memadai. 

 Menjamin Kualitas Venue & Logistik: Melakukan kontrak yang mengikat 

dengan vendor, melakukan pengecekan teknis menyeluruh pada ring dan 

peralatan, serta menyiapkan rencana darurat seperti genset cadangan. 

 Menjaga Integritas Pertandingan: Hanya mempekerjakan wasit dan juri 

bersertifikat dari federasi resmi untuk memastikan penilaian yang adil dan 

dapat dipercaya. 

 Menerapkan Keamanan Profesional: Bekerja sama dengan aparat keamanan 

dan tim keamanan swasta yang berpengalaman menangani acara olahraga 

untuk mengelola kerumunan dan potensi konflik. 

7.4.3. Antisipasi  Risiko  Keuangan 

Pendekatan kami terhadap manajemen keuangan adalah disiplin dan kehati-hatian. 

Kami berupaya menciptakan stabilitas finansial dengan melindungi arus kas dari 

pengeluaran tak terduga dan memastikan pendapatan masuk sesuai jadwal. Strategi 

ini dirancang untuk menjaga kesehatan finansial proyek dari awal hingga akhir. 

 Menyusun Anggaran Cermat: Membuat Rencana Anggaran Biaya (RAB) 

yang detail dan mengalokasikan dana darurat (kontingensi) sebesar 15-20% 

dari total biaya. 

 Mengamankan Arus Kas: Memaksimalkan penjualan tiket pra-jual dan 

mengupayakan pembayaran uang muka dari sponsor yang diikat oleh 

kontrak hukum. 

 Melakukan Kontrol Keuangan Ketat: Mencatat dan memantau setiap 

transaksi keuangan secara berkala untuk menghindari pembengkakan biaya. 



 

155 
 

7.4.4. Antisipasi Risiko Force Majeure 

Meskipun tidak dapat diprediksi, dampak dari kejadian luar biasa dapat 

diminimalkan melalui persiapan yang matang. Perusahaan akan melindungi aset 

finansial dan reputasinya dengan memiliki jaring pengaman hukum dan finansial. 

 Membeli Asuransi Pembatalan Acara: Mengalokasikan dana untuk polis 

asuransi yang melindungi dari kerugian finansial akibat pembatalan karena 

bencana alam atau wabah. 

 Membuat Klausul Kontrak yang Jelas: Mencantumkan pasal force majeure 

di semua perjanjian hukum dengan berbagai pihak. 

 Menyiapkan Rencana Komunikasi Krisis: Memiliki prosedur dan draf 

komunikasi yang siap disebarkan untuk menginformasikan semua pihak 

jika terjadi pembatalan. 

7.4.5. Antisipasi Risiko Konflik Internal 

Kekuatan sebuah organisasi terletak pada soliditas timnya. Oleh karena itu, 

kami akan membangun fondasi kerja sama yang kokoh berdasarkan kejelasan peran 

dan komunikasi yang transparan untuk mencegah potensi konflik yang dapat 

menghambat kemajuan. 

 Membuat Perjanjian Pendiri yang Sah: Menyusun Anggaran Dasar atau 

perjanjian kemitraan di hadapan notaris untuk mengatur semua hak, 

kewajiban, dan mekanisme penyelesaian sengketa. 

 Menjadwalkan Komunikasi Rutin: Mengadakan rapat tim secara teratur 

dengan agenda yang jelas untuk menjaga keselarasan dan menyelesaikan 

masalah secara kolektif. 

7.4.6. Antisipasi Risiko Reputasi 

Reputasi adalah aset tak ternilai. Strategi kami adalah membentuk persepsi 

publik yang positif dengan menonjolkan nilai-nilai luhur olahraga dan 

menyelenggarakan acara yang berkesan baik bagi atlet maupun penonton. 

 Mengemas Citra Acara Secara Positif: Memfokuskan branding pada aspek 

sportivitas, disiplin, dan prestasi. 
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 Menjamin Transparansi dan Keadilan: Terbuka mengenai proses 

matchmaking dan selalu menggunakan ofisial pertandingan yang netral dan 

bereputasi baik. 

 Mengelola Pengalaman Penonton: Memberikan pelayanan prima dan secara 

aktif meminta serta menanggapi masukan dari penonton. 

7.4.7. Antisipasi Risiko Politik dan Regulasi 

Untuk memastikan acara berjalan lancar dan legal, kami akan mengambil 

pendekatan proaktif dalam menjalin hubungan dengan pihak berwenang. 

Kepatuhan terhadap regulasi dan kemampuan menunjukkan dampak positif acara 

menjadi kunci untuk mendapatkan dukungan. 

 Memulai Proses Perizinan Sejak Awal: Mengurus semua izin yang 

diperlukan (izin keramaian, rekomendasi, dll.) jauh-jauh hari. 

 Membangun Hubungan Baik: Menjalin komunikasi yang konstruktif 

dengan pemerintah daerah, aparat kepolisian, dan federasi olahraga terkait. 

 Menonjolkan Manfaat Acara: Mempresentasikan acara sebagai kegiatan 

yang memberikan kontribusi positif bagi pembinaan atlet dan ekonomi 

kreatif lokal. 
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Lampiran 3 Lokasi Perusahaan 

 

 

  

  



 

166 
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Lampiran 7 NPWP 
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Lampiran 9 Office Floor Plan 
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Lampiran 10 Layout Venue 
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Lampiran 11 NIB Perusahaan 
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Lampiran 15 Draft Akta Pendirian 
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Lampiran 16 Surat Keterangan Terdaftar 
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Lampiran 17 Formulir Pendaftaran Peserta 
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Lampiran 18 SPK Venue 
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Lampiran 19 Surat Izin Usaha 
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Lampiran 20 Tiket Wristband 
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Lampiran 22 Beban Peralatan 

BEBAN PERLENGKAPAN CV SPORTIVE EVENTS 

NO ITEM SPESIFIKASI QTY 

2025 2026 (5%) 2027 (5%) 2028 (5%) 

HARGA 

SATUAN 

HARGA 

TOTAL 

HARGA 

SATUAN 

HARGA 

TOTAL 

HARGA 

SATUAN 

HARGA 

TOTAL 

HARGA 

SATUAN 

HARGA 

TOTAL 

A. Alat Tulis Kantor 
  

1 Pulpen Standard AE7 3 box Rp18,500 Rp55,500 Rp19,425 Rp58,275 Rp20,396 Rp61,189 Rp21,416 Rp64,248 

2 

Kertas 

HVS Paper One A4 80 gsm 2 box Rp267,500 Rp535,000 Rp280,875 Rp561,750 Rp294,919 Rp589,838 Rp309,665 Rp619,329 

3 Paper Clip 

PAPER CLIP PC-3200JR 

JAR 4 Jar Rp9,100 Rp36,400 Rp9,555 Rp38,220 Rp10,033 Rp40,131 Rp10,534 Rp42,138 

4 

Tinta 

Printer 
     

Rp0 Rp0 Rp0 Rp0 Rp0 Rp0 

5 Penghapus Joyko EB-30 (30 pcs) 3 box Rp36,000 Rp108,000 Rp37,800 Rp113,400 Rp39,690 Rp119,070 Rp41,675 Rp125,024 

6 Pensil Faber Castell 2B 3 pack Rp14,750 Rp44,250 Rp15,488 Rp46,463 Rp16,262 Rp48,786 Rp17,075 Rp51,225 

7 Spidol Snowman 2 box Rp69,000 Rp138,000 Rp72,450 Rp144,900 Rp76,073 Rp152,145 Rp79,876 Rp159,752 

8 

Sticky 

Notes 

3M Post-it Super Sticky 

Notes Supernova Neons, 

654-24SSMIA 3 box Rp290,812 Rp872,436 Rp305,353 Rp916,058 Rp320,620 Rp961,861 Rp336,651 Rp1,009,954 
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BEBAN PERLENGKAPAN CV SPORTIVE EVENTS 

NO ITEM SPESIFIKASI QTY 

2025 2026 (5%) 2027 (5%) 2028 (5%) 

HARGA 

SATUAN 

HARGA 

TOTAL 

HARGA 

SATUAN 

HARGA 

TOTAL 

HARGA 

SATUAN 

HARGA 

TOTAL 

HARGA 

SATUAN 

HARGA 

TOTAL 

9 Kuitansi 

Kwitansi uk 40M / 40T / 

50B (10 buku) 1 pack Rp26,000 Rp26,000 Rp27,300 Rp27,300 Rp28,665 Rp28,665 Rp30,098 Rp30,098 

10 Nota 

KONTAN BESAR 2 PLY 

2PLY PAPERLINE 

RANGKAP 2 / B2 PPL 1 pack Rp92,500 Rp92,500 Rp97,125 Rp97,125 Rp101,981 Rp101,981 Rp107,080 Rp107,080 

11 

Lakban 

Hitam 

Lakban Kain Cloth Tape 

Hitam 2 inch Paperpryns 

48mm x 10m (@1 Roll) 1 roll Rp10,800 Rp10,800 Rp11,340 Rp11,340 Rp11,907 Rp11,907 Rp12,502 Rp12,502 

12 

Double 

Tape 

1 PACK DOUBLE TAPE 

6MM x 12 METER 

DOUBLETAPE 

KERTAS PUTIH 

SAZANAMI ISI 

48ROLL 1 pack Rp55,000 Rp55,000 Rp57,750 Rp57,750 Rp60,638 Rp60,638 Rp63,669 Rp63,669 

13 

Lem 

Kertas 

Lem Glue Stick Joyko 25 

gr 1 pack 12 pcs 1 pack Rp53,899 Rp53,899 Rp56,594 Rp56,594 Rp59,424 Rp59,424 Rp62,395 Rp62,395 
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BEBAN PERLENGKAPAN CV SPORTIVE EVENTS 

NO ITEM SPESIFIKASI QTY 

2025 2026 (5%) 2027 (5%) 2028 (5%) 

HARGA 

SATUAN 

HARGA 

TOTAL 

HARGA 

SATUAN 

HARGA 

TOTAL 

HARGA 

SATUAN 

HARGA 

TOTAL 

HARGA 

SATUAN 

HARGA 

TOTAL 

14 

Amplop 

Cokelat 

FOLIO AMPLOP 

COKLAT F4 MERK 

GAND (isi 100 Lembar) 1 pack Rp34,000 Rp34,000 Rp35,700 Rp35,700 Rp37,485 Rp37,485 Rp39,359 Rp39,359 

15 

Amplop 

Putih 

Amplop putih Polos 

panjang Paperline 

Envelope 90 Lem 

Berperekat 1 pack 1 pack Rp22,900 Rp22,900 Rp24,045 Rp24,045 Rp25,247 Rp25,247 Rp26,510 Rp26,510 

16 Isi Cutter 

Isi Ulang Cutter Besar 

Merk Kenko L-150 1Box 

isi 12 Pack, 1Pack isi 5 

Mata Pisau 1 pack Rp72,000 Rp72,000 Rp75,600 Rp75,600 Rp79,380 Rp79,380 Rp83,349 Rp83,349 

17 Isi Stapler 

Isi staples Kecil No 10 

merk Joyko ( isi 20 box 

kcl ) 3 pack Rp20,300 Rp60,900 Rp21,315 Rp63,945 Rp22,381 Rp67,142 Rp23,500 Rp70,499 

18 

Binder 

Clip Kenko No. 105 (12 box) 3 karton Rp168,700 Rp506,100 Rp177,135 Rp531,405 Rp185,992 Rp557,975 Rp195,291 Rp585,874 
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BEBAN PERLENGKAPAN CV SPORTIVE EVENTS 

NO ITEM SPESIFIKASI QTY 

2025 2026 (5%) 2027 (5%) 2028 (5%) 

HARGA 

SATUAN 

HARGA 

TOTAL 

HARGA 

SATUAN 

HARGA 

TOTAL 

HARGA 

SATUAN 

HARGA 

TOTAL 

HARGA 

SATUAN 

HARGA 

TOTAL 

19 Clear Map 

Map L / Clear Sleeves 

Daiichi A4 (1 pack = 12 

pcs) 5 pack Rp33,000 Rp165,000 Rp34,650 Rp173,250 Rp36,383 Rp181,913 Rp38,202 Rp191,008 

20 

Correction 

Pen Kenko KE-01 2 Box Rp73,250 Rp146,500 Rp76,913 Rp153,825 Rp80,758 Rp161,516 Rp84,796 Rp169,592 

21 

Tinta 

Spidol 

Tinta Spidol Permanen 

Snowman MIG20 20ml 

Hitam Marking - 1 PACK 

Isi 12 BUAH 2 pack Rp126,750 Rp253,500 Rp133,088 Rp266,175 Rp139,742 Rp279,484 Rp146,729 Rp293,458 

22 

Tinta 

Stempel 

Artline Stamp Pad Ink 

Refill Tinta Stempel (1 

lusin / 12 pcs)(1 pak / 12 

pcs) 1 box Rp24,000 Rp24,000 Rp25,200 Rp25,200 Rp26,460 Rp26,460 Rp27,783 Rp27,783 

23 

Lakban 

Merah 

Lakban Cortape Merah 

48 mm x 90 yard 1 roll 1 roll Rp179,000 Rp179,000 Rp187,950 Rp187,950 Rp197,348 Rp197,348 Rp207,215 Rp207,215 
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BEBAN PERLENGKAPAN CV SPORTIVE EVENTS 

NO ITEM SPESIFIKASI QTY 

2025 2026 (5%) 2027 (5%) 2028 (5%) 

HARGA 

SATUAN 

HARGA 

TOTAL 

HARGA 

SATUAN 

HARGA 

TOTAL 

HARGA 

SATUAN 

HARGA 

TOTAL 

HARGA 

SATUAN 

HARGA 

TOTAL 

24 

Lakban 

Kertas 

Lakban Kraft Tape / 

Kertas Cokelat 48mm x 

10 Meter - 1 Slop Isi 6 

Pcs/Roll - Motto Tape 2 slop Rp32,266 Rp64,532 Rp33,879 Rp67,759 Rp35,573 Rp71,147 Rp37,352 Rp74,704 

TOTAL ATK Rp3,556,217 Rp3,734,028 
 

Rp3,920,729 Rp4,116,766 

B. Perlengkapan Rumah Tangga 
  

1 Teh 

Isi 100 Teh Celup 

Kantong Tong Tji 

Jasmine Teh Melati 

Premium 2 dus Rp59,500 Rp119,000 Rp62,475 Rp124,950 Rp65,599 Rp131,198 Rp68,879 Rp137,757 

2 Kopi 

Kopi Kapal Api Special 

Mix Dus Isi 12 Renceng 1 dus Rp242,600 Rp242,600 Rp254,730 Rp254,730 Rp267,467 Rp267,467 Rp280,840 Rp280,840 

3 Gula 

Gula Pasir Gulaku 

Putih/Kuning. 1dus = 24 

bk 1 dus Rp480,000 Rp480,000 Rp504,000 Rp504,000 Rp529,200 Rp529,200 Rp555,660 Rp555,660 
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BEBAN PERLENGKAPAN CV SPORTIVE EVENTS 

NO ITEM SPESIFIKASI QTY 

2025 2026 (5%) 2027 (5%) 2028 (5%) 

HARGA 

SATUAN 

HARGA 

TOTAL 

HARGA 

SATUAN 

HARGA 

TOTAL 

HARGA 

SATUAN 

HARGA 

TOTAL 

HARGA 

SATUAN 

HARGA 

TOTAL 

4 Tissue 

TISU JOLLY 250 

SHEETS ISI 4 PCS 

( SATU PACK ISI 4 ) 

TISU WAJAH FACIAL 

TISU 12 pack Rp32,496 Rp389,952 Rp34,121 Rp409,450 Rp35,827 Rp429,922 Rp37,618 Rp451,418 

5 

Pengharum 

Ruangan 

Stella Gantung banyak 

pilihan Pengharum 

Ruangan 42+13gr. 1 Dus 

(18Pcs) 1 dus Rp187,600 Rp187,600 Rp196,980 Rp196,980 Rp206,829 Rp206,829 Rp217,170 Rp217,170 

6 

Sabun 

Tangan 

SOS hand wash / sabun 

cuci tangan 4 liter 

strawberry 1 jerigen Rp77,900 Rp77,900 Rp81,795 Rp81,795 Rp85,885 Rp85,885 Rp90,179 Rp90,179 

7 

Pembersih 

Lantai 

Soklin Pembersih Lantai 

Fruity Apple Jerigen 4 

liter 1 jerigen Rp58,500 Rp58,500 Rp61,425 Rp61,425 Rp64,496 Rp64,496 Rp67,721 Rp67,721 
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BEBAN PERLENGKAPAN CV SPORTIVE EVENTS 

NO ITEM SPESIFIKASI QTY 

2025 2026 (5%) 2027 (5%) 2028 (5%) 

HARGA 

SATUAN 

HARGA 

TOTAL 

HARGA 

SATUAN 

HARGA 

TOTAL 

HARGA 

SATUAN 

HARGA 

TOTAL 

HARGA 

SATUAN 

HARGA 

TOTAL 

8 

Pembersih 

Toilet 

WPC Biru Pembersih 

Toilet Extra Strong 4 

Liter Jerigen / Angkat 

Kerak Toilet / Pembersih 

WC Mampet 1 jerigen Rp76,500 Rp76,500 Rp80,325 Rp80,325 Rp84,341 Rp84,341 Rp88,558 Rp88,558 

9 Keset 

KESET ANYAM ISI 

5PCS HOMEMADE 

TEBAL ukuran 55x35 

Kain Karpet Perca 1 pack Rp25,150 Rp25,150 Rp26,408 Rp26,408 Rp27,728 Rp27,728 Rp29,114 Rp29,114 

10 

Cairan 

Pembersih 

Kaca 

CLiNG 4 Liter Glass 

Cleaner Cairan 

Pembersih Kaca Refill 

Spray Jerigen - Cling 

Glass 4 L, Hanya Kresek 1 jerigen Rp32,900 Rp32,900 Rp34,545 Rp34,545 Rp36,272 Rp36,272 Rp38,086 Rp38,086 

11 

Sabun 

Cuci 

Piring 

Sparkle MAXI Sabun 

Cuci Piring Jeruk Nipis 

Jerigen 4 L 1 jerigen Rp36,000 Rp36,000 Rp37,800 Rp37,800 Rp39,690 Rp39,690 Rp41,675 Rp41,675 
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BEBAN PERLENGKAPAN CV SPORTIVE EVENTS 

NO ITEM SPESIFIKASI QTY 

2025 2026 (5%) 2027 (5%) 2028 (5%) 

HARGA 

SATUAN 

HARGA 

TOTAL 

HARGA 

SATUAN 

HARGA 

TOTAL 

HARGA 

SATUAN 

HARGA 

TOTAL 

HARGA 

SATUAN 

HARGA 

TOTAL 

12 

Sponge 

Cuci 

Piring 

3 PCS DOUBLE SIDE 

DISH WASHING 

CLEANING SPONS 

CUCI PIRING SPONGE 1 pack Rp17,120 Rp17,120 Rp17,976 Rp17,976 Rp18,875 Rp18,875 Rp19,819 Rp19,819 

TOTAL PRT Rp1,743,222 Rp1,830,383 
 

Rp1,921,902 Rp2,017,997 

C. Perlengkapan Kesehatan 
  

1 Betadine 

BETADINE LARUTAN 

1 LITER BOTOL 1 box Rp55,000 Rp55,000 Rp57,750 Rp57,750 Rp60,638 Rp60,638 Rp63,669 Rp63,669 

2 

P3K First 

Aid 

Set Perlengkapan P3K 

First Aid Kit 18 in 1 

Sudah Termasu Perban 

Lap Alkohol DLL 1 set Rp70,300 Rp70,300 Rp73,815 Rp73,815 Rp77,506 Rp77,506 Rp81,381 Rp81,381 

3 

Minyak 

Angin 

Minyak Angin Cap 

Kapak 56 ml 3 pcs Rp15,000 Rp45,000 Rp15,750 Rp47,250 Rp16,538 Rp49,613 Rp17,364 Rp52,093 
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BEBAN PERLENGKAPAN CV SPORTIVE EVENTS 

NO ITEM SPESIFIKASI QTY 

2025 2026 (5%) 2027 (5%) 2028 (5%) 

HARGA 

SATUAN 

HARGA 

TOTAL 

HARGA 

SATUAN 

HARGA 

TOTAL 

HARGA 

SATUAN 

HARGA 

TOTAL 

HARGA 

SATUAN 

HARGA 

TOTAL 

4 Koyo 

SALONPAS KOYO 

PEREDA NYERI 1 BOX 

ISI 10 SACHET @ 12 

LEMBAR 3 box Rp87,500 Rp262,500 Rp91,875 Rp275,625 Rp96,469 Rp289,406 Rp101,292 Rp303,877 

6 

Bodrex 

Migrain 

bodrex migra box 100 

tablet 1 dus Rp54,000 Rp54,000 Rp56,700 Rp56,700 Rp59,535 Rp59,535 Rp62,512 Rp62,512 

7 

Tolak 

Angin 

Tolak Angin Cair Dus 

12's Herbal - Masuk 

Angin Daya Tahan Tubuh 7 dus Rp65,059 Rp455,413 Rp68,312 Rp478,184 Rp71,728 Rp502,093 Rp75,314 Rp527,197 

TOTAL PK Rp942,213 Rp989,324 Rp1,038,790 Rp1,090,729 

TOTAL KESELURUHAN Rp6,241,652 Rp6,553,735 Rp6,881,421 Rp7,225,492 
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Lampiran 23 Beban Peralatan 

BEBAN PERALATAN TAHUN 2025 

NO ASET SPESIFIKASI QTY HARGA TOTAL 
RESIDU 

(10%) 

UMUR 

EKONOMI 
PENYUSUTAN/BULAN PENYUSUTAN/TAHUN PEMELIHARAAN/TAHUN 

NILAI 

BUKU 

ASET 

2026 

KETERANGAN 

QTY VARIABEL 

A. PERALATAN KANTOR 

1 Meja Kursi 

KURSI KANTOR 

SATU SET 

DENGAN MEJA 

KERJA Warna 

Meja: MARBLE + 

BLACK 

Dimensi Meja : 80 

X 45 X 75 CM 3 650,000 1,950,000 195,000 5 Tahun 29,250 351,000 
 

1,774,500 
 

2 Printer 

Printer Ink Tank 

CANON PIXMA 

G4770 Print Scan 

Copy FAX Wifi 

ADF 4 in 1 2 2,500,000 5,000,000 500,000 5 Tahun 75,000 900,000 
 

4,550,000 
 

3 

Lemari 

Arsip 

Lemari Besi 

Kantor Lemari 

Arsip Kaca Filling 

Cabinet Metal 

Kaca Lemari Hias 

Pajangan Lemari 

Display Rak 

Penyimpanan Kaca 

RANZO 3 1,750,000 5,250,000 525,000 5 Tahun 78,750 945,000 
 

4,777,500 
 

4 Kabel Roll 

Kenmaster Kabel 

Roll 12 Meter 3 190,080 570,240 57,024 5 Tahun 8,554 102,643 
 

518,918 
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5 Laptop 

LENOVO SLIM 7 

14 OLED TOUCH 

ULTRA 7 155 

32GB 1TB SSD 

W11 OFFICE 14.0 

FHD IPS - 

LAPTOP 3 7,999,999 23,999,997 2,400,000 5 Tahun 360,000 4,319,999 
 

21,839,997 
 

6 CCTV 

paket cctv dahua 

2mp 4 channel 4 

kamera 1080p - 

HDD 500GB 1 1,676,160 1,676,160 167,616 5 Tahun 25,142 301,709 
 

1,525,306 
 

7 WIFI 

ASUS RT-AX53U 

Dual Band WiFi 6 

AX1800 Wireless 

Router with 

AiMesh - *RT-

AX52 1 810,000 810,000 81,000 4 Tahun 15,188 182,250 
 

718,875 
 

8 Dispenser 

Sanken Dispenser 

Galon Bawah 

HWD-C558IC 

Dispenser Bottom 

Loading 1 1,722,000 1,722,000 172,200 5 Tahun 25,830 309,960 
 

1,567,020 
 

9 

Proyektor 

Set 

EZZRALE 

EZ320+ (Plus) 

3200 Lumens ( 200 

ANSI ) Smart 

Projector LINUX 

Netflix & Dolby 

certified - 

ez320plus-Black 1 1,999,000 1,999,000 199,900 5 Tahun 29,985 359,820 
 

1,819,090 
 

10 

Handie 

Talkie 

Paket WLN HT 

KDC1 Handy 

Walkie Talkie Two 5 131,000 655,000 65,500 5 Tahun 9,825 117,900 
 

596,050 
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Way Radio WLAN 

KD C1 UHF Set 

Handie Walky 

Talky - Hitam, 5 

HT + Earphone 

12 GlassBoard 

glassboard 

standing 100 x 100 

magnetik 1 1,450,000 1,450,000 145,000 5 Tahun 21,750 261,000 
 

1,319,500 
 

13 Gunting 

3M Scotch Non 

Sticky Unboxing 

Scissors 

1487NS/Green 7 

Inch/Gunting 2 103,132 206,264 20,626 4 Tahun 3,867 46,409 
 

183,059 
 

14 Cutter 

Cutter Joyko 

BESAR L-500 L-

150 Silet 

Pemotong Kertas 

Kater Potong 2 10,990 21,980 2,198 5 Tahun 330 3,956 
 

20,002 
 

15 Stapler 

Stapler Stepler 

Jepretan Joyko 

HD-10CL - HD-

10CL 3 9,400 28,200 2,820 2 Tahun 1,058 12,690 
 

21,855 
 

16 

Stempel 

Perusahaan 

STEMPEL NAMA 

TOKO / 

PERUSAHAAN / 

KANTOR / 

INSTANSI - 

JUMBO 2 

WARNA 1 125,000 125,000 12,500 3 Tahun 3,125 37,500 
 

106,250 
 

17 

Stempel 

Pad 

Stamp Pad / Bak 

Stempel Joyko No. 

1 1 8,000 8,000 800 2 Tahun 300 3,600 
 

6,200 
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18 Kalkulator 

Original Kalkulator 

Casio MX 12B 12 

Digit Calculator 

Desktop 1 75,000 75,000 7,500 3 Tahun 1,875 22,500 
 

63,750 
 

19 

Jam 

Dinding 

Sonifer Jam 

Dinding Timer 

Digital Jam 

Dinding 

Countdown LED 

39 x 13 cm - 32 x 

10,5 cm 1 295,000 295,000 29,500 3 Tahun 7,375 88,500 
 

250,750 
 

TOTAL 45,841,841 4,584,184 
 

697,203 4,183,219 
 

41,658,622 
 

B. PERALATAN RUMAH TANGGA 

1 Galon Aqua 2 30,000 60,000 6,000 3 Tahun 1,500 18,000 
 

51,000 
 

2 Piring 

12 Pcs/ Satu Lusin 

Piring Lontong 

Plastik Melano 8" 1 69,900 69,900 6,990 3 Tahun 1,748 20,970 
 

59,415 
 

3 Sendok 

Sendok Makan 

stainless Tebal isi 1 

lusin (12 pcs) 1 8,500 8,500 850 3 Tahun 213 2,550 
 

7,225 
 

4 Garpu 

GARPU Makan 

stainless Tebal isi 1 

lusin (12 pcs) 1 10,000 10,000 1,000 3 Tahun 250 3,000 
 

8,500 
 

5 Gelas 

1 lusin ( 12 pcs) 

Gelas Kopi 

TAHAN PANAS 

390 ML 1 25,900 25,900 2,590 3 Tahun 648 7,770 
 

22,015 
 

6 Pisau 

VISHAL PISAU 

SET 7 IN 1 

KITCHEN KNIFE 

SET/Pisau Dapur 1 71,999 71,999 7,200 3 Tahun 1,800 21,600 
 

61,199 
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Set Talenan 

Premium Poenscae 

Pisau Keramik 

7 Mangkok 

Mangkuk Ramen 

Plastik Isi 12 pcs | 

Mangkok Mie 

Jepang Osaka 

kitchhenware 

Plastik Hitam 

Merah Tebal Tahan 

Panas Bisa Buat 

Seblak Bakso Sup - 

Ukuran L Merah 1 108,400 108,400 10,840 3 Tahun 2,710 32,520 
 

92,140 
 

8 

Tempat 

Sampah 

Tempat Sampah 

Injak / Pedal 

Dustbin BIO 50 Ltr 

2160 Green Leaf 1 184,000 184,000 18,400 4 Tahun 3,450 41,400 
 

163,300 
 

9 Pengki 

Angola Sapu 

Lantai D09 Sapu 

Pengki Set Alat 

Rumah Tangga 

Biru Plastik 1 52,371 52,371 5,237 3 Tahun 1,309 15,711 
 

44,515 
 

10 Kain Pel 

Alat Pel Putar 

Kleaner Tornado 

Mop / Spin Mop 

Kain Microfiber 

Stainless 

Pembersih - Biru 1 270,450 270,450 27,045 3 Tahun 6,761 81,135 
 

229,883 
 

TOTAL 861,520 86,152 
 

20,388 122,328 
 

739,192 
 

TOTAL KESELURUHAN 46,703,361 
 

4,305,547 
 

42,397,814 
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BEBAN PERALATAN CV SPORTIVE EVENTS TAHUN 2026 

NO ASET SPESIFIKASI QTY HARGA TOTAL 

RESIDU 

(10%) 

UMUR 

EKONOMI 

PENYUSUTAN/BULAN PENYUSUTAN/TAHUN PEMELIHARAAN/TAHUN 

NILAI 

BUKU 

ASET 

2027 KETERANGAN QTY VARIABEL 

A. PERALATAN KANTOR 

1 Meja Kursi 

KURSI KANTOR 

SATU SET 

DENGAN MEJA 

KERJA Warna 

Meja: MARBLE + 

BLACK 

Dimensi Meja : 80 

X 45 X 75 CM 3 591,500 1,774,500 177,450 5 Tahun 26,618 319,410 
 

1,455,090 
 

2 Printer 

Printer Ink Tank 

CANON PIXMA 

G4770 Print Scan 

Copy FAX Wifi 

ADF 4 in 1 2 2,275,000 4,550,000 455,000 5 Tahun 68,250 819,000 227,500 3,958,500 
 

3 

Lemari 

Arsip 

Lemari Besi 

Kantor Lemari 

Arsip Kaca Filling 

Cabinet Metal 

Kaca Lemari Hias 

Pajangan Lemari 

Display Rak 

Penyimpanan Kaca 

RANZO 3 1,592,500 4,777,500 477,750 5 Tahun 71,663 859,950 
 

3,917,550 
 

4 Kabel Roll 

Kenmaster Kabel 

Roll 12 Meter 3 172,973 518,918 51,892 5 Tahun 7,784 93,405 
 

425,513 
 

5 Laptop 

LENOVO SLIM 7 

14 OLED TOUCH 3 7,279,999 21,839,997 2,184,000 5 Tahun 327,600 3,931,200 1,092,000 19,000,798 
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ULTRA 7 155 

32GB 1TB SSD 

W11 OFFICE 14.0 

FHD IPS – 

LAPTOP 

6 CCTV 

paket cctv dahua 

2mp 4 channel 4 

kamera 1080p - 

HDD 500GB 1 1,525,306 1,525,306 152,531 5 Tahun 22,880 274,555 
 

1,250,751 
 

7 WIFI 

ASUS RT-AX53U 

Dual Band WiFi 6 

AX1800 Wireless 

Router with 

AiMesh - *RT-

AX52 1 718,875 718,875 71,888 4 Tahun 13,479 161,747 
 

557,128 
 

8 Dispenser 

Sanken Dispenser 

Galon Bawah 

HWD-C558IC 

Dispenser Bottom 

Loading 1 1,567,020 1,567,020 156,702 5 Tahun 23,505 282,064 
 

1,284,956 
 

9 

Proyektor 

Set 

EZZRALE 

EZ320+ (Plus) 

3200 Lumens ( 200 

ANSI ) Smart 

Projector LINUX 

Netflix & Dolby 

certified - 

ez320plus-Black 1 1,819,090 1,819,090 181,909 5 Tahun 27,286 327,436 90,955 1,582,608 
 

10 

Handie 

Talkie 

Paket WLN HT 

KDC1 Handy 

Walkie Talkie Two 

Way Radio WLAN 

KD C1 UHF Set 5 119,210 596,050 59,605 5 Tahun 8,941 107,289 29,803 518,564 
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Handie Walky 

Talky - Hitam, 5 

HT + Earphone 

12 GlassBoard 

glassboard 

standing 100 x 100 

magnetik 1 1,319,500 1,319,500 131,950 5 Tahun 19,793 237,510 
 

1,081,990 
 

13 Gunting 

3M Scotch Non 

Sticky Unboxing 

Scissors 

1487NS/Green 7 

Inch/Gunting 2 91,530 183,059 18,306 3 Tahun 4,576 54,918 
 

128,142 
 

14 Cutter 

Cutter Joyko 

BESAR L-500 L-

150 Silet 

Pemotong Kertas 

Kater Potong 2 10,001 20,002 2,000 5 Tahun 300 3,600 
 

16,401 
 

15 Stapler 

Stapler Stepler 

Jepretan Joyko 

HD-10CL - HD-

10CL 3 7,285 21,855 2,186 2 Tahun 820 9,835 
 

12,020 
 

16 

Stempel 

Perusahaan 

STEMPEL NAMA 

TOKO / 

PERUSAHAAN / 

KANTOR / 

INSTANSI - 

JUMBO 2 

WARNA 1 106,250 106,250 10,625 3 Tahun 2,656 31,875 
 

74,375 
 

17 

Stempel 

Pad 

Stamp Pad / Bak 

Stempel Joyko No. 

1 1 6,200 6,200 620 2 Tahun 233 2,790 
 

3,410 
 

18 Kalkulator 

Original Kalkulator 

Casio MX 12B 12 1 63,750 63,750 6,375 3 Tahun 1,594 19,125 
 

44,625 
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Digit Calculator 

Desktop 

19 

Jam 

Dinding 

Sonifer Jam 

Dinding Timer 

Digital Jam 

Dinding 

Countdown LED 

39 x 13 cm - 32 x 

10,5 cm 1 250,750 250,750 25,075 3 Tahun 6,269 75,225 
 

175,525 
 

TOTAL 41,658,622 4,165,862 
 

634,244 7,610,933 1,440,257 35,487,946 
 

B. PERALATAN RUMAH TANGGA 

1 Galon Aqua 2 25,500 51,000 5,100 3 Tahun 1,275 15,300 
 

35,700 
 

2 Piring 

12 Pcs/ Satu Lusin 

Piring Lontong 

Plastik Melano 8" 1 59,415 59,415 5,942 3 Tahun 1,485 17,825 
 

41,591 
 

3 Sendok 

Sendok Makan 

stainless Tebal isi 1 

lusin (12 pcs) 1 7,225 7,225 723 3 Tahun 181 2,168 
 

5,058 
 

4 Garpu 

GARPU Makan 

stainless Tebal isi 1 

lusin (12 pcs) 1 8,500 8,500 850 3 Tahun 213 2,550 
 

5,950 
 

5 Gelas 

1 lusin ( 12 pcs) 

Gelas Kopi 

TAHAN PANAS 

390 ML 1 22,015 22,015 2,202 3 Tahun 550 6,605 
 

15,411 
 

6 Pisau 

VISHAL PISAU 

SET 7 IN 1 

KITCHEN KNIFE 

SET/Pisau Dapur 

Set Talenan 1 61,199 61,199 6,120 3 Tahun 1,530 18,360 
 

42,839 
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Premium Poenscae 

Pisau Keramik 

7 Mangkok 

Mangkuk Ramen 

Plastik Isi 12 pcs | 

Mangkok Mie 

Jepang Osaka 

kitchhenware 

Plastik Hitam 

Merah Tebal Tahan 

Panas Bisa Buat 

Seblak Bakso Sup - 

Ukuran L Merah 1 92,140 92,140 9,214 3 Tahun 2,304 27,642 
 

64,498 
 

8 

Tempat 

Sampah 

Tempat Sampah 

Injak / Pedal 

Dustbin BIO 50 Ltr 

2160 Green Leaf 1 163,300 163,300 16,330 4 Tahun 3,062 36,743 
 

126,558 
 

9 Pengki 

Angola Sapu 

Lantai D09 Sapu 

Pengki Set Alat 

Rumah Tangga 

Biru Plastik 1 44,515 44,515 4,452 3 Tahun 1,113 13,355 
 

31,161 
 

10 Kain Pel 

Alat Pel Putar 

Kleaner Tornado 

Mop / Spin Mop 

Kain Microfiber 

Stainless 

Pembersih - Biru 1 229,883 229,883 22,988 3 Tahun 5,747 68,965 
 

160,918 
 

TOTAL 739,192 73,919 
 

17,459 209,510 0 529,682 
 

TOTAL 

KESELURUHAN 
    

42,397,814 
    

7,820,443 1,440,257 36,017,628 
 

              

BEBAN PERALATAN CV SPORTIVE EVENTS TAHUN 2027 
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NO ASET SPESIFIKASI QTY HARGA TOTAL 

RESIDU 

(10%) 

UMUR 

EKONOMI 

PENYUSUTAN/BULAN PENYUSUTAN/TAHUN PEMELIHARAAN/TAHUN 

NILAI 

BUKU 

ASET 

2028 KETERANGAN QTY VARIABEL 

A. PERALATAN KANTOR 

1 Meja Kursi 

KURSI KANTOR 

SATU SET 

DENGAN MEJA 

KERJA Warna 

Meja: MARBLE + 

BLACK 

Dimensi Meja : 80 

X 45 X 75 CM 3 485,030 1,455,090 145,509 5 Tahun 21,826 261,916 
 

1,193,174 
 

2 Printer 

Printer Ink Tank 

CANON PIXMA 

G4770 Print Scan 

Copy FAX Wifi 

ADF 4 in 1 2 1,979,250 3,958,500 395,850 5 Tahun 59,378 712,530 197,925 3,443,895 
 

3 

Lemari 

Arsip 

Lemari Besi 

Kantor Lemari 

Arsip Kaca Filling 

Cabinet Metal 

Kaca Lemari Hias 

Pajangan Lemari 

Display Rak 

Penyimpanan Kaca 

RANZO 3 1,305,850 3,917,550 391,755 5 Tahun 58,763 705,159 
 

3,212,391 
 

4 Kabel Roll 

Kenmaster Kabel 

Roll 12 Meter 3 141,838 425,513 42,551 5 Tahun 6,383 76,592 
 

348,921 
 

5 Laptop 

LENOVO SLIM 7 

14 OLED TOUCH 

ULTRA 7 155 3 6,333,599 19,000,798 1,900,080 5 Tahun 285,012 3,420,144 950,040 16,530,694 
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32GB 1TB SSD 

W11 OFFICE 14.0 

FHD IPS - 

LAPTOP 

6 CCTV 

paket cctv dahua 

2mp 4 channel 4 

kamera 1080p - 

HDD 500GB 1 1,250,751 1,250,751 125,075 5 Tahun 18,761 225,135 
 

1,025,615 
 

7 WIFI 

ASUS RT-AX53U 

Dual Band WiFi 6 

AX1800 Wireless 

Router with 

AiMesh - *RT-

AX52 1 557,128 557,128 55,713 4 Tahun 10,446 125,354 
 

431,774 
 

8 Dispenser 

Sanken Dispenser 

Galon Bawah 

HWD-C558IC 

Dispenser Bottom 

Loading 1 1,284,956 1,284,956 128,496 5 Tahun 19,274 231,292 
 

1,053,664 
 

9 

Proyektor 

Set 

EZZRALE 

EZ320+ (Plus) 

3200 Lumens ( 200 

ANSI ) Smart 

Projector LINUX 

Netflix & Dolby 

certified - 

ez320plus-Black 1 1,582,608 1,582,608 158,261 5 Tahun 23,739 284,869 79,130 1,376,869 
 

10 

Handie 

Talkie 

Paket WLN HT 

KDC1 Handy 

Walkie Talkie Two 

Way Radio WLAN 

KD C1 UHF Set 

Handie Walky 5 103,713 518,564 51,856 5 Tahun 7,778 93,341 25,928 451,150 
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Talky - Hitam, 5 

HT + Earphone 

12 GlassBoard 

glassboard 

standing 100 x 100 

magnetik 1 1,081,990 1,081,990 108,199 5 Tahun 16,230 194,758 
 

887,232 
 

13 Gunting 

3M Scotch Non 

Sticky Unboxing 

Scissors 

1487NS/Green 7 

Inch/Gunting 2 64,071 128,142 12,814 3 Tahun 3,204 38,442 
 

89,699 
 

14 Cutter 

Cutter Joyko 

BESAR L-500 L-

150 Silet 

Pemotong Kertas 

Kater Potong 2 8,201 16,401 1,640 5 Tahun 246 2,952 
 

13,449 
 

15 Stapler 

Stapler Stepler 

Jepretan Joyko 

HD-10CL - HD-

10CL 3 4,007 12,020 1,202 2 Tahun 451 5,409 
 

6,611 
 

16 

Stempel 

Perusahaan 

STEMPEL NAMA 

TOKO / 

PERUSAHAAN / 

KANTOR / 

INSTANSI - 

JUMBO 2 

WARNA 1 74,375 74,375 7,438 3 Tahun 1,859 22,313 
 

52,063 
 

17 

Stempel 

Pad 

Stamp Pad / Bak 

Stempel Joyko No. 

1 1 3,410 3,410 341 2 Tahun 128 1,535 
 

1,876 
 

18 Kalkulator 

Original Kalkulator 

Casio MX 12B 12 1 44,625 44,625 4,463 3 Tahun 1,116 13,388 
 

31,238 
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Digit Calculator 

Desktop 

19 

Jam 

Dinding 

Sonifer Jam 

Dinding Timer 

Digital Jam 

Dinding 

Countdown LED 

39 x 13 cm - 32 x 

10,5 cm 1 175,525 175,525 17,553 3 Tahun 4,388 52,658 
 

122,868 
 

TOTAL 35,487,946 3,548,795 
 

538,982 6,467,787 1,253,023 30,273,182 
 

B. PERALATAN RUMAH TANGGA 

1 Galon Aqua 2 17,850 35,700 3,570 3 Tahun 893 10,710 
 

24,990 
 

2 Piring 

12 Pcs/ Satu Lusin 

Piring Lontong 

Plastik Melano 8" 1 41,591 41,591 4,159 3 Tahun 1,040 12,477 
 

29,113 
 

3 Sendok 

Sendok Makan 

stainless Tebal isi 1 

lusin (12 pcs) 1 5,058 5,058 506 3 Tahun 126 1,517 
 

3,540 
 

4 Garpu 

GARPU Makan 

stainless Tebal isi 1 

lusin (12 pcs) 1 5,950 5,950 595 3 Tahun 149 1,785 
 

4,165 
 

5 Gelas 

1 lusin ( 12 pcs) 

Gelas Kopi 

TAHAN PANAS 

390 ML 1 15,411 15,411 1,541 3 Tahun 385 4,623 
 

10,787 
 

6 Pisau 

VISHAL PISAU 

SET 7 IN 1 

KITCHEN KNIFE 

SET/Pisau Dapur 

Set Talenan 1 42,839 42,839 4,284 3 Tahun 1,071 12,852 
 

29,988 
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Premium Poenscae 

Pisau Keramik 

7 Mangkok 

Mangkuk Ramen 

Plastik Isi 12 pcs | 

Mangkok Mie 

Jepang Osaka 

kitchhenware 

Plastik Hitam 

Merah Tebal Tahan 

Panas Bisa Buat 

Seblak Bakso Sup - 

Ukuran L Merah 1 64,498 64,498 6,450 3 Tahun 1,612 19,349 
 

45,149 
 

8 

Tempat 

Sampah 

Tempat Sampah 

Injak / Pedal 

Dustbin BIO 50 Ltr 

2160 Green Leaf 1 126,558 126,558 12,656 4 Tahun 2,373 28,475 
 

98,082 
 

9 Pengki 

Angola Sapu 

Lantai D09 Sapu 

Pengki Set Alat 

Rumah Tangga 

Biru Plastik 1 31,161 31,161 3,116 3 Tahun 779 9,348 
 

21,813 
 

10 Kain Pel 

Alat Pel Putar 

Kleaner Tornado 

Mop / Spin Mop 

Kain Microfiber 

Stainless 

Pembersih - Biru 1 160,918 160,918 16,092 3 Tahun 4,023 48,275 
 

112,642 
 

TOTAL 529,682 52,968 
 

12,451 149,413 0 380,269 
 

TOTAL 

KESELURUHAN 
    

36,547,310 
    

6,617,200 1,253,023 
  

              

              



 

238 
 

BEBAN PERALATAN CV SPORTIVE EVENTS TAHUN 2028 

NO ASET SPESIFIKASI QTY HARGA TOTAL 

RESIDU 

(10%) 

UMUR 

EKONOMI 

PENYUSUTAN/BULAN PENYUSUTAN/TAHUN PEMELIHARAAN/TAHUN 

NILAI 

BUKU 

ASET 

2029 KETERANGAN QTY VARIABEL 

A. PERALATAN KANTOR 

1 Meja Kursi 

KURSI KANTOR 

SATU SET 

DENGAN MEJA 

KERJA Warna 

Meja: MARBLE + 

BLACK 

Dimensi Meja : 80 

X 45 X 75 CM 3 397,725 1,193,174 119,317 5 Tahun 17,898 214,771 
 

978,403 
 

2 Printer 

Printer Ink Tank 

CANON PIXMA 

G4770 Print Scan 

Copy FAX Wifi 

ADF 4 in 1 2 1,721,948 3,443,895 344,390 5 Tahun 51,658 619,901 172,195 2,996,189 
 

3 

Lemari 

Arsip 

Lemari Besi 

Kantor Lemari 

Arsip Kaca Filling 

Cabinet Metal 

Kaca Lemari Hias 

Pajangan Lemari 

Display Rak 

Penyimpanan Kaca 

RANZO 3 1,070,797 3,212,391 321,239 5 Tahun 48,186 578,230 
 

2,634,161 
 

4 Kabel Roll 

Kenmaster Kabel 

Roll 12 Meter 3 116,307 348,921 34,892 5 Tahun 5,234 62,806 
 

286,115 
 

5 Laptop 

LENOVO SLIM 7 

14 OLED TOUCH 3 5,510,231 16,530,694 1,653,069 5 Tahun 247,960 2,975,525 826,535 14,381,704 
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ULTRA 7 155 

32GB 1TB SSD 

W11 OFFICE 14.0 

FHD IPS - 

LAPTOP 

6 CCTV 

paket cctv dahua 

2mp 4 channel 4 

kamera 1080p - 

HDD 500GB 1 1,025,615 1,025,615 102,562 5 Tahun 15,384 184,611 
 

841,005 
 

7 WIFI 

ASUS RT-AX53U 

Dual Band WiFi 6 

AX1800 Wireless 

Router with 

AiMesh - *RT-

AX52 1 431,774 431,774 43,177 4 Tahun 8,096 97,149 
 

334,625 
 

8 Dispenser 

Sanken Dispenser 

Galon Bawah 

HWD-C558IC 

Dispenser Bottom 

Loading 1 1,053,664 1,053,664 105,366 5 Tahun 15,805 189,660 
 

864,005 
 

9 

Proyektor 

Set 

EZZRALE 

EZ320+ (Plus) 

3200 Lumens ( 200 

ANSI ) Smart 

Projector LINUX 

Netflix & Dolby 

certified - 

ez320plus-Black 1 1,376,869 1,376,869 137,687 5 Tahun 20,653 247,836 68,843 1,197,876 
 

10 

Handie 

Talkie 

Paket WLN HT 

KDC1 Handy 

Walkie Talkie Two 

Way Radio WLAN 

KD C1 UHF Set 5 90,230 451,150 45,115 5 Tahun 6,767 81,207 22,558 392,501 
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Handie Walky 

Talky - Hitam, 5 

HT + Earphone 

12 GlassBoard 

glassboard 

standing 100 x 100 

magnetik 1 887,232 887,232 88,723 5 Tahun 13,308 159,702 
 

727,530 
 

13 Gunting 

3M Scotch Non 

Sticky Unboxing 

Scissors 

1487NS/Green 7 

Inch/Gunting 2 44,850 89,699 8,970 3 Tahun 2,242 26,910 
 

62,789 
 

14 Cutter 

Cutter Joyko 

BESAR L-500 L-

150 Silet 

Pemotong Kertas 

Kater Potong 2 6,725 13,449 1,345 5 Tahun 202 2,421 
 

11,028 
 

15 Stapler 

Stapler Stepler 

Jepretan Joyko 

HD-10CL - HD-

10CL 3 2,204 6,611 661 2 Tahun 248 2,975 
 

3,636 
 

16 

Stempel 

Perusahaan 

STEMPEL NAMA 

TOKO / 

PERUSAHAAN / 

KANTOR / 

INSTANSI - 

JUMBO 2 

WARNA 1 52,063 52,063 5,206 3 Tahun 1,302 15,619 
 

36,444 
 

17 

Stempel 

Pad 

Stamp Pad / Bak 

Stempel Joyko No. 

1 1 1,876 1,876 188 2 Tahun 70 844 
 

1,032 
 

18 Kalkulator 

Original Kalkulator 

Casio MX 12B 12 1 31,238 31,238 3,124 3 Tahun 781 9,371 
 

21,866 
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Digit Calculator 

Desktop 

19 

Jam 

Dinding 

Sonifer Jam 

Dinding Timer 

Digital Jam 

Dinding 

Countdown LED 

39 x 13 cm - 32 x 

10,5 cm 1 122,868 122,868 12,287 3 Tahun 3,072 36,860 
 

86,007 
 

TOTAL 30,273,182 3,027,318 
 

458,867 5,506,398 1,090,130 25,856,915 
 

B. PERALATAN 

RUMAH 

TANGGA 
             

1 Galon Aqua 2 12,495 24,990 2,499 3 Tahun 625 7,497 
 

17,493 
 

2 Piring 

12 Pcs/ Satu Lusin 

Piring Lontong 

Plastik Melano 8" 1 29,113 29,113 2,911 3 Tahun 728 8,734 
 

20,379 
 

3 Sendok 

Sendok Makan 

stainless Tebal isi 1 

lusin (12 pcs) 1 3,540 3,540 354 3 Tahun 89 1,062 
 

2,478 
 

4 Garpu 

GARPU Makan 

stainless Tebal isi 1 

lusin (12 pcs) 1 4,165 4,165 417 3 Tahun 104 1,250 
 

2,916 
 

5 Gelas 

1 lusin ( 12 pcs) 

Gelas Kopi 

TAHAN PANAS 

390 ML 1 10,787 10,787 1,079 3 Tahun 270 3,236 
 

7,551 
 

6 Pisau 

VISHAL PISAU 

SET 7 IN 1 

KITCHEN KNIFE 

SET/Pisau Dapur 1 29,988 29,988 2,999 3 Tahun 750 8,996 
 

20,991 
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Set Talenan 

Premium Poenscae 

Pisau Keramik 

7 Mangkok 

Mangkuk Ramen 

Plastik Isi 12 pcs | 

Mangkok Mie 

Jepang Osaka 

kitchhenware 

Plastik Hitam 

Merah Tebal Tahan 

Panas Bisa Buat 

Seblak Bakso Sup - 

Ukuran L Merah 1 45,149 45,149 4,515 3 Tahun 1,129 13,545 
 

31,604 
 

8 

Tempat 

Sampah 

Tempat Sampah 

Injak / Pedal 

Dustbin BIO 50 Ltr 

2160 Green Leaf 1 98,082 98,082 9,808 4 Tahun 1,839 22,068 
 

76,014 
 

9 Pengki 

Angola Sapu 

Lantai D09 Sapu 

Pengki Set Alat 

Rumah Tangga 

Biru Plastik 1 21,813 21,813 2,181 3 Tahun 545 6,544 
 

15,269 
 

10 Kain Pel 

Alat Pel Putar 

Kleaner Tornado 

Mop / Spin Mop 

Kain Microfiber 

Stainless 

Pembersih - Biru 1 112,642 112,642 11,264 3 Tahun 2,816 33,793 
 

78,850 
 

TOTAL 380,269 38,027 
 

8,894 106,725 0 273,545 
 

TOTAL 

KESELURUHAN 
    

30,653,451 
    

5,613,123 1,090,130 
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Lampiran 24 Beban Gaji 

BEBAN GAJI TAHUN 2025 OLEH CV SPORTIVE EVENTS 

N

o Nama 

Jabata

n 

Stat

us 

Gaji 

Pokok 

Per 

Bulan 

BPJS KETENAGAKERJAAN 

Total/Bulan 

Total/Bul

an 

Total/Tahun 

Total/Tah

un 

BPJS KESEHATAN 

Tunjang

an 

Jabatan 

Tunjanga

n 

Komunik

asi 

Tunjanga

n 

Transport

asi Tetap 

Uang 

Maka

n 

Total 

Tunjang

an 

Gaji 

Kotor/Bu

lan 

Gaji 

Kotor/Ta

hun 

Gaji 

Bersih/Bu

lan 

Gaji 

Bersih/Ta

hun 

JHT (5,7%) 

JKK 

(0,54

%) 

JP (3%) 

Perusaha

an 

(3,7%) 

Karyaw

an (2%) 

Perusaha

an (2%) 

Karyaw

an (1%) 

Perusaha

an 

Karyaw

an 

Perusaha

an 

Karyaw

an 

Perusaha

an (4%) 

Karyaw

an (1%) 

Total/Bul

an 

Total/Tah

un 

1 

Muham

mad 

Hilmy 

Abdullah 

Direktur 

Utama TK/0 

3,000,0

00 148,000 148,000 

21,60

0 80,000 40,000 249,600 188,000 437,600 1,497,600 

1,128,00

0 2,625,600 160,000 40,000 200,000 1,200,000 150,000 50,000 500,000 

300,0

00 

1,000,00

0 4,637,600 

27,825,60

0 4,000,000 24,000,000 

2 

Euphony 

Salsabill

a 

Bernadhi 

Manajer 

Pemasar

an TK/0 

2,800,0

00 138,750 138,750 

20,25

0 75,000 37,500 234,000 176,250 410,250 1,404,000 

1,057,50

0 2,461,500 150,000 37,500 187,500 1,125,000 100,000 50,000 500,000 

300,0

00 950,000 4,347,750 

26,086,50

0 3,750,000 22,500,000 

3 

Hanum 

Rochma

yati 

Manajer 

Keuang

an TK/0 

2,800,0

00 138,750 138,750 

20,25

0 75,000 37,500 234,000 176,250 410,250 1,404,000 

1,057,50

0 2,461,500 150,000 37,500 187,500 1,125,000 100,000 50,000 500,000 

300,0

00 950,000 4,347,750 

26,086,50

0 3,750,000 22,500,000 

TOTAL 

1,258,10

0 
 

7,548,600 
 

575,000 3,450,000 
 

13,333,10

0 

79,998,60

0 11,500,000 69,000,000 

 

BEBAN GAJI TAHUN 2026 OLEH CV SPORTIVE EVENTS 

N

O

. 

NAM

A 

JAB

ATA

N 

STA

TUS 

Gaji 

PO

KO

K 

PER 

BUL

AN 

BPJS KETENAGAKERJAAN 

TOTAL/BULAN 

TOTAL/

BULAN 

TOTAL/TAHUN 

TOTAL/

TAHUN 

BPJS KESEHATAN 
TUNJA

NGAN 

JABAT

AN 

TUNJA

NGAN 

KOMU

NIKASI 

TUNJAN

GAN 

TRANSP

ORTASI 

TETAP 

UA

NG 

MA

KA

N 

UANG 

TRAN

SPORT 

(LAPA

NGAN) 

BO

NU

S 

EV

EN

T 

UAN

G 

LEM

BUR 

TOTAL 

TUNJA

NGAN 

GAJI 

KOTOR/

BULAN 

GAJI 

KOTOR/

TAHUN 

GAJI 

BERSIH/

BULAN 

GAJI 

BERSIH/

TAHUN 

BIAY

A 

JAB

ATA

N 

PTKP/

TAHU

N 

PKP/T

AHUN 

PPh 

21/B

ULA

N 

PPh 

21/T

AHU

N 

TUNJA

NGAN 

HARI 

RAYA 

JHT (5,7%) 
JK

K 

(0,5

4%) 

JP (3%) 

PERUS

AHAAN 

(3,7%) 

KARY

AWAN 

(2%) 

PERUS

AHAAN 

(2%) 

KARY

AWAN 

(1%) 

PERUS

AHAAN 

KARY

AWAN 

PERUS

AHAAN 

KARY

AWAN 

PERUS

AHAAN 

(4%) 

KARY

AWAN 

(1%) 

TOTAL/

BULAN 

TOTAL/

TAHUN 

1 

Muha

mmad 

Hilmy 

Abdul

lah 

Direk

tur 

Utam

a 

TK/

0 

4,20

0,00

0 160,950 

160,95

0 

23,4

90 87,000 43,500 271,440 

204,45

0 475,890 

3,257,28

0 

2,453,4

00 

5,710,68

0 174,000 43,500 217,500 

2,610,00

0 250,000 100,000 1,000,000 

500,

000 150,000 

500,

000 

509,8

27 

3,009,8

27 7,903,217 

96,938,59

9 7,209,827 

86,517,91

9 

4,846

,930 

54,000,

000 

35,638,

269 

148,4

93 

1,781,

913 

2,100,0

00 

2 

Euph

ony 

Salsa

billa 

Berna

dhi 

Mana

jer 

Pema

saran 

TK/

0 

4,00

0,00

0 153,550 

153,55

0 

22,4

10 83,000 41,500 258,960 

195,05

0 454,010 

3,107,52

0 

2,340,6

00 

5,448,12

0 166,000 41,500 207,500 

2,490,00

0 200,000 100,000 1,000,000 

500,

000 150,000 

350,

000 

485,5

49 

2,785,5

49 7,447,059 

91,364,71

0 6,785,549 

81,426,59

0 

4,568

,235 

54,000,

000 

30,455,

874 

126,8

99 

1,522,

794 

2,000,0

00 
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3 

Hanu

m 

Roch

mayat

i 

Mana

jer 

Keua

ngan 

TK/

0 

4,00

0,00

0 153,550 

153,55

0 

22,4

10 83,000 41,500 258,960 

195,05

0 454,010 

3,107,52

0 

2,340,6

00 

5,448,12

0 166,000 41,500 207,500 

2,490,00

0 200,000 100,000 1,000,000 

500,

000 150,000 

350,

000 

485,5

49 

2,785,5

49 7,447,059 

91,364,71

0 6,785,549 

81,426,59

0 

4,568

,235 

54,000,

000 

30,455,

874 

126,8

99 

1,522,

794 

2,000,0

00 
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BEBAN GAJI TAHUN 2027 OLEH CV SPORTIVE EVENTS  

N

O

. 

NAM

A 

JAB

ATA

N 

STA

TUS 

GAJ

I 

PO

KO

K 

PER 

BUL

AN 

BPJS KETENAGAKERJAAN 

TOTAL/BULAN 

TOTAL/

BULAN 

TOTAL/TAHUN 

TOTAL/

TAHUN 

BPJS KESEHATAN 

TUNJA

NGAN 

JABAT

AN 

TUNJA

NGAN 

KOMU

NIKASI 

TUNJAN

GAN 

TRANSP

ORTASI 

TETAP 

UA

NG 

MA

KA

N 

UANG 

TRAN

SPORT 

(LAPA

NGAN) 

BO

NU

S 

EV

EN

T 

UAN

G 

LEM

BUR 

TOTAL 

TUNJA

NGAN 

GAJI 

KOTOR/

BULAN 

GAJI 

KOTOR/

TAHUN 

GAJI 

BERSIH/

BULAN 

GAJI 

BERSIH/

TAHUN 

BIAY

A 

JAB

ATA

N 

PTKP/

TAHU

N 

PKP/T

AHUN 

PPh 

21/B

ULA

N 

PPh 

21/T

AHU

N 

TUNJA

NGAN 

HARI 

RAYA 

JHT (5,7%) 

JK

K 

(0,5

4%) 

JP (3%) 

PERUS

AHAAN 

(3,7%) 

KARY

AWAN 

(2%) 

PERUS

AHAAN 

(2%) 

KARY

AWAN 

(1%) 

PERUS

AHAAN 

KARY

AWAN 

PERUS

AHAAN 

KARY

AWAN 

PERUS

AHAAN 

(4%) 

KARY

AWAN 

(1%) 

TOTAL/

BULAN 

TOTAL/

TAHUN 

1 

Muha

mmad 

Hilmy 

Abdul

lah 

Direk

tur 

Utam

a 

TK/

0 

4,50

0,00

0 172,050 

172,05

0 

25,1

10 93,000 46,500 290,160 

218,55

0 508,710 

3,481,92

0 

2,622,6

00 

6,104,52

0 186,000 46,500 232,500 

2,790,00

0 250,000 100,000 1,000,000 

500,

000 150,000 

500,

000 

546,2

43 

3,046,2

43 8,287,453 

103,949,4

33 7,546,243 

90,554,91

3 

5,197

,472 

54,000,

000 

42,129,

362 

175,5

39 

2,106,

468 

4,500,0

00 

2 

Euph

ony 

Salsa

billa 

Berna

dhi 

Mana

jer 

Pema

saran 

TK/

0 

4,20

0,00

0 160,950 

160,95

0 

23,4

90 87,000 43,500 271,440 

204,45

0 475,890 

3,257,28

0 

2,453,4

00 

5,710,68

0 174,000 43,500 217,500 

2,610,00

0 200,000 100,000 1,000,000 

500,

000 150,000 

350,

000 

509,8

27 

2,809,8

27 7,703,217 

96,638,59

9 7,009,827 

84,117,91

9 

4,831

,930 

54,000,

000 

35,353,

269 

147,3

05 

1,767,

663 

4,200,0

00 

3 

Hanu

m 

Roch

mayat

i 

Mana

jer 

Keua

ngan 

TK/

0 

4,20

0,00

0 160,950 

160,95

0 

23,4

90 87,000 43,500 271,440 

204,45

0 475,890 

3,257,28

0 

2,453,4

00 

5,710,68

0 174,000 43,500 217,500 

2,610,00

0 200,000 100,000 1,000,000 

500,

000 150,000 

350,

000 

509,8

27 

2,809,8

27 7,703,217 

96,638,59

9 7,009,827 

84,117,91

9 

4,831

,930 

54,000,

000 

35,353,

269 

147,3

05 

1,767,

663 

4,200,0

00 

 

freelGAJI TAHUN 2028 OLEH CV SPORTIVE EVENTS  

N

O

. 

NAM

A 

JAB

ATA

N 

STA

TUS 

GAJ

I 

PO

KO

K 

PER 

BUL

AN 

BPJS KETENAGAKERJAAN 

TOTAL/BULAN 

TOTAL/

BULAN 

TOTAL/TAHUN 

TOTAL/

TAHUN 

BPJS KESEHATAN 

TUNJA

NGAN 

JABAT

AN 

TUNJA

NGAN 

KOMU

NIKASI 

TUNJAN

GAN 

TRANSP

ORTASI 

TETAP 

UA

NG 

MA

KA

N 

UANG 

TRAN

SPORT 

(LAPA

NGAN) 

BO

NU

S 

EV

EN

T 

UAN

G 

LEM

BUR 

TOTAL 

TUNJA

NGAN 

GAJI 

KOTOR/

BULAN 

GAJI 

KOTOR/

TAHUN 

GAJI 

BERSIH/

BULAN 

GAJI 

BERSIH/

TAHUN 

BIAY

A 

JAB

ATA

N 

PTKP/

TAHU

N 

PKP/T

AHUN 

PPh 

21/B

ULA

N 

PPh 

21/T

AHU

N 

TUNJA

NGAN 

HARI 

RAYA 

JHT (5,7%) 

JK

K 

(0,5

4%) 

JP (3%) 

PERUS

AHAAN 

(3,7%) 

KARY

AWAN 

(2%) 

PERUS

AHAAN 

(2%) 

KARY

AWAN 

(1%) 

PERUS

AHAAN 

KARY

AWAN 

PERUS

AHAAN 

KARY

AWAN 

PERUS

AHAAN 

(4%) 

KARY

AWAN 

(1%) 

TOTAL/

BULAN 

TOTAL/

TAHUN 

1 

Muha

mmad 

Hilmy 

Abdul

lah 

Direk

tur 

Utam

a 

TK/

0 

4,70

0,00

0 179,450 

179,45

0 

26,1

90 97,000 48,500 302,640 

227,95

0 530,590 

3,631,68

0 

2,735,4

00 

6,367,08

0 194,000 48,500 242,500 

1,455,00

0 250,000 100,000 1,000,000 

500,

000 150,000 

500,

000 

570,5

20 

3,070,5

20 8,543,610 

107,223,3

23 7,770,520 

93,246,24

3 

5,361

,166 

54,000,

000 

45,126,

757 

188,0

28 

2,256,

338 

4,700,0

00 

2 

Euph

ony 

Salsa

billa 

Berna

dhi 

Mana

jer 

Pema

saran 

TK/

0 

4,50

0,00

0 172,050 

172,05

0 

25,1

10 93,000 46,500 290,160 

218,55

0 508,710 

3,481,92

0 

2,622,6

00 

6,104,52

0 186,000 46,500 232,500 

1,395,00

0 200,000 100,000 1,000,000 

500,

000 150,000 

350,

000 

546,2

43 

2,846,2

43 8,087,453 

101,549,4

33 7,346,243 

88,154,91

3 

5,077

,472 

54,000,

000 

39,849,

362 

166,0

39 

1,992,

468 

4,500,0

00 

3 

Hanu

m 

Roch

Mana

jer 

TK/

0 

4,50

0,00

0 172,050 

172,05

0 

25,1

10 93,000 46,500 290,160 

218,55

0 508,710 

3,481,92

0 

2,622,6

00 

6,104,52

0 186,000 46,500 232,500 

1,395,00

0 200,000 100,000 1,000,000 

500,

000 150,000 

350,

000 

546,2

43 

2,846,2

43 8,087,453 

101,549,4

33 7,346,243 

88,154,91

3 

5,077

,472 

54,000,

000 

39,849,

362 

166,0

39 

1,992,

468 

4,500,0

00 
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mayat

i 

Keua

ngan 

 

Lampiran 25 Beban Operasional 

BEBAN OPERASIONAL 

TAHUN 2025-2028 

CV SPORTIVE EVENTS 

No Item Spesifikasi Jumlah Satuan 

Tahun 2025 Tahun 2026 (5%) Tahun 2027 (5%) Tahun 2028 (5%) 

Harga Harga Total Harga Harga Total Harga Harga Total Harga Harga Total 

Beban Usaha 

1 Biaya Pendirian CV 

Nama Badan Usaha 

Akta Pendirian 

SK Menkumham 

e-NPWP Badan Usaha 

NIB / TDP 

Pernyataan Mandiri K3L 

Pernyataan Mandiri Kesediaan Kewajiban 

Pernyataan UMK terkait Tata Ruang 

SPPL (resiko rendah) 

Sertifikat Standar 1 paket Rp3,500,000 Rp3,500,000 Rp0 Rp0 Rp0 Rp0 
  

2 Sewa Kantor 
 

12 bulan Rp1,500,000 Rp9,000,000 Rp1,575,000 Rp18,900,000 Rp1,653,750 Rp19,845,000 Rp1,736,438 Rp20,837,250 

TOTAL Rp5,000,000 Rp12,500,000 
 

Rp18,900,000 
 

Rp19,845,000 
 

Rp20,837,250 

BEBAN PROMOSI 

1 Kartu Nama Kartu Nama Karton BW 240 gsm 1 box Rp35,000 Rp35,000 
    

Rp0 Rp0 

 
Website CV Sportive Events 

 
1 paket Rp200,000 Rp200,000 

    
Rp0 Rp0 

TOTAL Rp235,000 
 

Rp0 
 

Rp0 
 

Rp0 

BEBAN ADMINISTRASI BANK 

1 Administrasi Bank BANK BCA 12 bulan Rp15,000 Rp90,000 Rp15,750 Rp189,000 Rp16,538 Rp198,450 Rp17,364 Rp208,373 
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2 Pembuatan Kartu 
 

1 kali Rp20,000 Rp20,000 
      

3 Setoran Awal 
 

1 kali Rp10,000,000 Rp10,000,000 
      

TOTAL Rp10,035,000 Rp10,110,000 Rp15,750 Rp189,000 
 

Rp198,450 
 

Rp208,373 

BEBAN LISTRIK DAN AIR 

1 Listrik 
 

12 bulan Rp200,000 Rp1,200,000 Rp210,000 Rp2,520,000 Rp220,500 Rp2,646,000 Rp231,525 Rp2,778,300 

2 Air 
 

12 bulan Rp150,000 Rp900,000 Rp157,500 Rp1,890,000 Rp165,375 Rp1,984,500 Rp173,644 Rp2,083,725 

TOTAL Rp350,000 Rp2,100,000 Rp367,500 Rp4,410,000 Rp385,875 Rp4,630,500 Rp405,169 Rp4,862,025 

BEBAN TELEPON DAN INTERNET 

1 Telepon 
 

12 bulan Rp150,000 Rp900,000 Rp157,500 Rp1,890,000 Rp165,375 Rp1,984,500 Rp173,644 Rp2,083,725 

2 Internet 
 

12 bulan Rp250,000 Rp1,500,000 Rp262,500 Rp3,150,000 Rp275,625 Rp3,307,500 Rp289,406 Rp3,472,875 

TOTAL Rp400,000 Rp2,400,000 Rp420,000 Rp5,040,000 Rp441,000 Rp5,292,000 Rp463,050 Rp5,556,600 

TOTAL KESELURUHAN Rp27,345,000 Rp2,378,250 Rp28,539,000 
 

Rp29,965,950 
 

Rp31,464,248 
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Lampiran 26 Beban Penjualan 

NO SPESIFIKASI QTY DURASI 

HARGA 

SATUAN 

JUMLAH 

TAHUN 2026 

JUMLAH 

TAHUN 2027 

(5%) 

JUMLAH 

TAHUN 2028 

(5%) 

FIXED COST 

TAHUN 2026 

VARIABLE 

COST TAHUN 

2026 

FIXED COST 

TAHUN 2027 

(5%) 

VARIABLE 

COST TAHUN 

2027 (5%) 

FIXED COST 

TAHUN 2028 

(5%) 

VARIABLE 

COST TAHUN 

2028 (5%) 

VENUE 

1 

Pertamina Arena 

Simprug 1 Unit 3 Hari Rp45,000,000 Rp135,000,000 
  

Rp135,000,000 
 

Rp141,750,000 
 

Rp148,837,500 
 

2 Genset 80kVA + BBM 1 Unit 2 Hari Rp2,000,000 Rp4,000,000 
  

Rp4,000,000 
 

Rp4,200,000 
 

Rp4,410,000 
 

3 

Perizinan (Polisi, 

Dispora, Satgas, dll) 1 paket - 
 

Rp4,000,000 Rp4,000,000 
  

Rp4,000,000 
 

Rp4,200,000 
 

Rp4,410,000 
 

4 

Biaya Keamanan 

Internal Venue 5 orang 4 hari Rp200,000 Rp4,000,000 
  

Rp4,000,000 
 

Rp4,200,000 
 

Rp4,410,000 
 

TOTAL Rp147,000,000 Rp154,350,000 Rp162,067,500 
      

KESEKRETARIATAN 

1 Kertas HVS 1 rim 2 hari Rp43,500 Rp87,000 
   

Rp87,000 
 

Rp91,350 
 

Rp95,918 

2 Pulpen 2 pack 2 hari Rp21,000 Rp84,000 
   

Rp84,000 
 

Rp88,200 
 

Rp92,610 

3 Tinta Printer 1 paket 2 hari Rp100,000 Rp200,000 
   

Rp200,000 
 

Rp210,000 
 

Rp220,500 

TOTAL Rp371,000 Rp389,550 Rp409,028 
      

OPEN TOURNAMENT & PROFESSIONAL FIGHTING 

1 Ring Kickboxing 1 unit 2 hari Rp5,000,000 Rp10,000,000 
  

Rp10,000,000 
 

Rp10,500,000 
 

Rp11,025,000 
 

2 

Matras Tambahan & 

Buffer Area 100 pcs 2 hari Rp10,000 Rp2,000,000 
  

Rp2,000,000 
 

Rp2,100,000 
 

Rp2,205,000 
 

3 

Gloves, Head Guard, 

Shin Guard, Body 

Protector 20 paket 2 hari Rp350,000 Rp14,000,000 
  

Rp14,000,000 
 

Rp14,700,000 
 

Rp15,435,000 
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4 

Timer & Skor Board 

Digital 1 set 2 hari Rp1,500,000 Rp3,000,000 
  

Rp3,000,000 
 

Rp3,150,000 
 

Rp3,307,500 
 

5 

Sound System (mixer, 

speaker, mic, operator) 1 paket 2 hari Rp3,500,000 Rp7,000,000 
  

Rp7,000,000 
 

Rp7,350,000 
 

Rp7,717,500 
 

6 

Lighting & Spotlight 

Area Ring 1 set 2 hari Rp3,000,000 Rp6,000,000 
  

Rp6,000,000 
 

Rp6,300,000 
 

Rp6,615,000 
 

7 

LED Screen (3x4m + 

software) 1 unit 2 hari Rp5,000,000 Rp10,000,000 
  

Rp10,000,000 
 

Rp10,500,000 
 

Rp11,025,000 
 

8 

Tenda Eksternal 

(registrasi, info, logistik) 4 unit 2 hari Rp750,000 Rp6,000,000 
  

Rp6,000,000 
 

Rp6,300,000 
 

Rp6,615,000 
 

9 

Laptop Scoring + Printer 

+ WiFi + Charging 

Station 1 set 2 hari Rp1,500,000 Rp3,000,000 
  

Rp3,000,000 
 

Rp3,150,000 
 

Rp3,307,500 
 

10 

Panggung Pembukaan & 

Seremoni 1 unit 2 hari Rp1,500,000 Rp3,000,000 
  

Rp3,000,000 
 

Rp3,150,000 
 

Rp3,307,500 
 

TOTAL Rp64,000,000 Rp67,200,000 Rp70,560,000 
      

PRINTING 

1 Sertifikat 500 pax 
  

Rp5,000 Rp2,500,000 
   

Rp2,500,000 
 

Rp2,625,000 
 

Rp2,756,250 

2 wristband - pengunjung 1900 pcs 2 hari Rp250 Rp950,000 
   

Rp950,000 
 

Rp997,500 
 

Rp1,047,375 

3 Lanyard dan ID Card 50 pcs 2 hari Rp8,000 Rp400,000 
   

Rp400,000 
 

Rp420,000 
 

Rp441,000 

4 Signage 15 pcs 2 hari Rp75,000 Rp1,125,000 
  

Rp1,125,000 
 

Rp1,181,250 
 

Rp1,240,313 
 

5 T Banner 10 pcs 2 hari Rp100,000 Rp1,000,000 
  

Rp1,000,000 
 

Rp1,050,000 
 

Rp1,102,500 
 

6 Hanging Banner 10 pcs 2 hari Rp150,000 Rp1,500,000 
  

Rp1,500,000 
 

Rp1,575,000 
 

Rp1,653,750 
 

TOTAL Rp7,475,000 Rp7,848,750 Rp8,241,188 
      

KONSUMSI 

1 Wasit & Juri 6 orang 2 hari Rp25,000 Rp300,000 
   

Rp300,000 
 

Rp315,000 
 

Rp330,750 

2 MC & Komentator 2 orang 2 hari Rp25,000 Rp100,000 
   

Rp100,000 
 

Rp105,000 
 

Rp110,250 
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3 

Tim Medis (2 orang + 1 

ambulans per hari) 3 unit 2 hari Rp25,000 Rp150,000 
   

Rp150,000 
 

Rp157,500 
 

Rp165,375 

4 

Tim Keamanan 

tambahan 10 orang 2 hari Rp25,000 Rp500,000 
   

Rp500,000 
 

Rp525,000 
 

Rp551,250 

5 

Dokumentasi (foto, 

video, live streaming) 3 orang 2 hari Rp25,000 Rp150,000 
   

Rp150,000 
 

Rp157,500 
 

Rp165,375 

6 Freelance 15 orang 2 hari Rp25,000 Rp750,000 
   

Rp750,000 
 

Rp787,500 
 

Rp826,875 

8 Panitia 10 orang 4 hari Rp25,000 Rp1,000,000 
   

Rp1,000,000 
 

Rp1,050,000 
 

Rp1,102,500 

TOTAL Rp2,950,000 Rp3,097,500 Rp3,252,375 
      

TALENT / MANPOWER 

1 Wasit & Juri 6 orang 2 hari Rp1,000,000 Rp12,000,000 
   

Rp12,000,000 
 

Rp12,600,000 
 

Rp13,230,000 

2 Atlet/Artis 2 orang 2 hari Rp25,000,000 Rp100,000,000 
   

Rp100,000,000 
 

Rp105,000,000 
 

Rp110,250,000 

2 MC & Komentator 2 orang 2 hari Rp750,000 Rp3,000,000 
   

Rp3,000,000 
 

Rp3,150,000 
 

Rp3,307,500 

3 

Tim Medis (2 orang + 1 

ambulans per hari) 3 unit 2 hari Rp750,000 Rp4,500,000 
   

Rp4,500,000 
 

Rp4,725,000 
 

Rp4,961,250 

4 

Tim Keamanan 

tambahan 5 orang 2 hari Rp200,000 Rp2,000,000 
   

Rp2,000,000 
 

Rp2,100,000 
 

Rp2,205,000 

5 

Dokumentasi (foto, 

video, live streaming) 2 orang 2 hari Rp1,000,000 Rp4,000,000 
   

Rp4,000,000 
 

Rp4,200,000 
 

Rp4,410,000 

6 Freelance 10 orang 2 hari Rp250,000 Rp5,000,000 
   

Rp5,000,000 
 

Rp5,250,000 
 

Rp5,512,500 

7 Temporary Staff 5 orang 4 hari Rp350,000 Rp7,000,000 
   

Rp7,000,000 
 

Rp7,350,000 
 

Rp7,717,500 

TOTAL Rp137,500,000 Rp144,375,000 Rp151,593,750 
      

PRODUKSI 

1 Welcome Gate 1 unit 
  

Rp3,000,000 Rp3,000,000 
  

Rp3,000,000 
 

Rp3,150,000 
 

Rp3,307,500 
 

2 Kursi Futura 400 pcs 2 hari Rp5,000 Rp4,000,000 
  

Rp4,000,000 
 

Rp4,200,000 
 

Rp4,410,000 
 

3 Medali ( 250) 125 paket 2 hari Rp125,000 Rp15,625,000 
  

Rp15,625,000 
 

Rp16,406,250 
 

Rp17,226,563 
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4 

Dekorasi & Branding 

Booth Area: Banner 

gantung, standing frame, 

stiker booth, logo booth, 

desain visual booth 1 paket 2 hari Rp1,750,000 Rp3,500,000 
  

Rp3,500,000 
 

Rp3,675,000 
 

Rp3,858,750 
 

5 

Transportasi Logistik 

(mobil box + sopir) 1 Paket 2 hari Rp2,500,000 Rp5,000,000 
   

Rp5,000,000 
 

Rp5,250,000 
 

Rp5,512,500 

TOTAL Rp31,125,000 Rp32,681,250 Rp34,315,313 
      

MARKETING 

1 

Media Partner & Press 

Release 1 paket 2 hari Rp500,000 Rp1,000,000 
  

Rp1,000,000 
 

Rp1,050,000 
 

Rp1,102,500 
 

2 

Digital Ads (IG, TikTok, 

Google) 1 paket 10 hari Rp250,000 Rp2,500,000 
  

Rp2,500,000 
 

Rp2,625,000 
 

Rp2,756,250 
 

3 Live Streaming 1 paket 2 hari Rp1,250,000 Rp2,500,000 
  

Rp2,500,000 
 

Rp2,625,000 
 

Rp2,756,250 
 

4 Cetak Poster 1 paket 
  

Rp1,500,000 Rp1,500,000 
  

Rp1,500,000 
 

Rp1,575,000 
 

Rp1,653,750 
 

TOTAL Rp7,500,000 Rp7,875,000 Rp8,268,750 
      

DANA CADANGAN 

1 Dana Darurat 
     

Rp19,896,050 Rp20,890,853 Rp21,935,395 
      

TOTAL FIXED COST Rp248,250,000 
 

Rp260,662,500 
 

Rp273,695,625 
 

TOTAL VARIABLE COST Rp149,671,000 
 

Rp157,154,550 
 

Rp165,012,278 

TOTAL KESELURUHAN Rp417,817,050 Rp438,707,903 Rp460,643,298 
      

BEP PESERTA (40%) Rp167,126,820 Rp175,483,161 Rp184,257,319 
      

BEP PESERTA (500 PESERTA) Rp334,254 Rp350,966 Rp368,515 
      

HARGA JUAL TIKET/PESERTA Rp350,000 Rp400,000 Rp450,000 
      

MARGIN/PESERTA Rp15,746 Rp49,034 Rp81,485 
      

MARGIN TOTAL PESERTA Rp7,873,180 Rp24,516,839 Rp40,742,681 
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MARGIN (PERSEN) PESERTA 4.50% 12.26% 18.11% 
      

TOTAL HARGA JUAL TIKET PESERTA Rp175,000,000 Rp200,000,000 Rp225,000,000 
      

BEP PENGUNJUNG (60%) Rp250,690,230 Rp263,224,742 Rp276,385,979 
      

BEP PENGUNJUNG (Target 3800) Rp65,971 Rp69,270 Rp72,733 
      

HARGA JUAL TIKET/PENGUNJUNG Rp100,000 Rp125,000 Rp150,000 
      

MARGIN/PENGUNJUNG Rp34,029 Rp55,730 Rp77,267 
      

MARGIN TOTAL PENGUNJUNG Rp129,309,770 Rp211,775,259 Rp293,614,021 
      

MARGIN (PERSEN) PENGUNJUNG 34.03% 44.58% 51.51% 
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Lampiran 27 Beban Pajak 

BEBAN PAJAK CV SPORTIVE EVENTS DARI TAHUN 2025-2028 

NO JENIS PAJAK 2025 2026 2027 2028 

1 PPh 21 Rp0 Rp4,827,501 Rp5,641,795 Rp6,241,274 

2 PPh Pasal 4 ayat 2 Rp0 Rp13,500,000 Rp28,350,000 Rp29,767,500 

2 PPh 23 Rp0 
 

11,288,893.89 29,767,500.00 

3 PPh BADAN Rp0 Rp1,618,793 Rp4,535,514 Rp5,483,453 

TOTAL Rp0 Rp19,946,293 Rp49,816,203 Rp71,259,727 
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Lampiran 28 Activation Booth 

PUNCH POWER CHALLENGE BOOTH 

NO SPESIFIKASI 

TAHUN 

FC/VC HARGA/2026 HARGA/2027 HARGA/2028 

1 Sewa Booth + Tenda Rp1,200,000 Rp1,260,000 Rp1,323,000 FC 

2 Banner & Poster Rp500,000 Rp525,000 Rp551,250 FC 

3 Dekorasi Rp400,000 Rp420,000 Rp441,000 FC 

4 Sound System Rp600,000 Rp630,000 Rp661,500 FC 

5 Dokumentasi Rp400,000 Rp420,000 Rp441,000 FC 

6 Doorprize Rp1,000,000 Rp1,050,000 Rp1,102,500 VC 

7 Aktivasi Game Rp500,000 Rp525,000 Rp551,250 VC 

8 Transportasi & Logistik Rp200,000 Rp210,000 Rp220,500 VC 

9 Buffer Rp300,000 Rp315,000 Rp330,750 FC 

10 Konsumsi crew Rp300,000 Rp315,000 Rp330,750 VC 

Total Keseluruhan Rp5,400,000 Rp5,670,000 Rp5,953,500 
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VIRTUAL REALITY KICKBOXING BOOTH 

NO SPESIFIKASI 

TAHUN 

FC/VC HARGA/2026 HARGA/2027 HARGA/2028 

1 Sewa Booth & Tenda Rp1,000,000 Rp1,050,000 Rp1,102,500 FC 

2 Banner/poster + signage Rp300,000 Rp315,000 Rp330,750 FC 

3 Dekorasi Booth Rp500,000 Rp525,000 Rp551,250 FC 

4 Sewa 1 unit VR (2 hari) Rp1,500,000 Rp1,575,000 Rp1,653,750 FC 

5 Sound System + mic Rp500,000 Rp525,000 Rp551,250 FC 

6 Crew teknis (2 orang x 2 hari) Rp500,000 Rp525,000 Rp551,250 VC 

7 Konsumsi crew Rp300,000 Rp315,000 Rp330,750 VC 

8 Doorprize Rp1,000,000 Rp1,050,000 Rp1,102,500 VC 

9 Hadiah Leaderboard Rp500,000 Rp525,000 Rp551,250 VC 

10 Transportasi/logistik Rp300,000 Rp315,000 Rp330,750 VC 

11 Buffer Rp250,000 Rp262,500 Rp275,625 FC 

TOTAL KESELURUHAN 
 

Rp6,650,000 Rp6,982,500 Rp7,331,625 
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PHOTO AI 

NO SPESIFIKASI 

TAHUN 

FC/VC HARGA/2026 HARGA/2027 HARGA/2028 

1 Sewa Booth & Backdrop Rp1,200,000 Rp1,260,000 Rp1,323,000 FC 

2 Branding Booth + poster AI face Rp500,000 Rp525,000 Rp551,250 FC 

3 Ringlight & Lighting set Rp600,000 Rp630,000 Rp661,500 FC 

4 Sewa Laptop + koneksi AI Rp700,000 Rp735,000 Rp771,750 FC 

5 Standing banner & signage Rp500,000 Rp525,000 Rp551,250 FC 

6 Desain frame foto AI Digital Rp400,000 Rp420,000 Rp441,000 FC 

7 Buffer Rp200,000 Rp210,000 Rp220,500 FC 

8 Crew teknis & operasional (3 orang) Rp600,000 Rp630,000 Rp661,500 VC 

9 Konsumsi crew Rp300,000 Rp315,000 Rp330,750 VC 

10 Merchandise Rp700,000 Rp735,000 Rp771,750 VC 

11 Transportasi & Logistik Rp300,000 Rp315,000 Rp330,750 VC 

12 Cetak hasil fisik Rp700,000 Rp735,000 Rp771,750 VC 

TOTAL KESELURUHAN 
 

Rp6,700,000 Rp7,035,000 Rp7,386,750 
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BOOTH 

NO SPESIFIKASI 

TAHUN 

FC/VC HARGA/2026 HARGA/2027 HARGA/2028 

1 Sewa Booth mini 2x2 m (meja, 2 kursi, partisi sederhana) Rp5,000,000 Rp5,250,000 Rp5,512,500 FC 

2 Flooring Sederhana (karpet polos/tikar pameran) Rp1,000,000 Rp1,050,000 Rp1,102,500 FC 

3 Backdrop booth (rangka+kain/spanduk polos) Rp3,000,000 Rp3,150,000 Rp3,307,500 FC 

4 Lampu LED/Spotlight booth (sewa) Rp1,000,000 Rp1,050,000 Rp1,102,500 FC 

6 Id Card Rp70,000 Rp73,500 Rp77,175 VC 

TOTAL KESELURUHAN Rp10,070,000 Rp10,573,500 Rp11,102,175 
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