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RANCANG BANGUN APLIKASI DETEKSI PELANGGARAN TATATERTIB 

MAHASISWA DENGAN MENGGUNAKAN ALGORITMA CNN BERBASIS 

ANDROID (PENGEMBANGAN SISTEM PELAPORAN PELANGGARAN 

TATA TERTIB DI LINGKUNGAN PNJ BERBASIS ANDROID) 

ABSTRAK 

Pelanggaran tata tertib mahasiswa di lingkungan kampus, seperti merokok di area 

terlarang, berpakaian tidak sesuai ketentuan, serta makan dan minum di ruang 

kelas, merupakan masalah yang masih sering terjadi dan sulit ditindak secara 

efisien melalui sistem pelaporan manual. Penelitian ini bertujuan untuk merancang 

dan mengembangkan aplikasi Android bernama Smart PNJ Guard yang mampu 

mendeteksi dan melaporkan pelanggaran tata tertib secara otomatis menggunakan 

algoritma Convolutional Neural Network (CNN). Aplikasi ini dilengkapi dengan 

fitur login, registrasi, pelaporan dengan unggahan bukti foto, deteksi pelanggaran 

otomatis berbasis gambar, serta pengelolaan riwayat laporan. Fokus utama dalam 

penelitian ini adalah integrasi enam model CNN untuk klasifikasi enam jenis 

pelanggaran berbeda, yang dibangun menggunakan dua arsitektur jaringan yang 

berbeda untuk mendeteksi berbagai bentuk pelanggaran visual. Pengembangan 

aplikasi dilakukan menggunakan bahasa pemrograman Kotlin, framework Jetpack 

Compose, serta arsitektur MVVM, dengan integrasi model deep learning 

menggunakan TensorFlow Lite agar dapat berjalan secara efisien di perangkat 

mobile. Evaluasi sistem dilakukan melalui pengujian fungsional (Black Box), User 

Acceptance Testing (UAT), dan System Usability Scale (SUS). Hasil pengujian 

menunjukkan bahwa seluruh fitur berjalan sesuai ekspektasi dengan tingkat 

keberhasilan UAT mencapai 100% dan skor SUS rata-rata sebesar 85,18 yang 

tergolong “sangat baik”. Aplikasi ini berhasil mendigitalisasi alur pelaporan 

manual dan secara inovatif mengintegrasikan teknologi deteksi otomatis, sehingga 

menghadirkan sebuah pendekatan baru untuk mendukung pengawasan tata tertib 

di lingkungan kampus. 

 

Kata kunci: Android, CNN, Deteksi Pelanggaran, Jetpack Compose, Smart PNJ 

Guard. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang  

Pelanggaran tata tertib di lingkungan kampus, seperti merokok di area terlarang, 

berpakaian tidak sesuai aturan, tidak menggunakan sepatu, serta makan atau minum 

di ruang kelas, masih sering terjadi dan menjadi tantangan bagi pengelolaan tata 

tertib. Proses pelaporan secara manual sering kali menghadapi kendala, seperti 

lambatnya penyampaian laporan, kurangnya verifikasi bukti, dan sulitnya mencari 

data pelanggaran yang terdokumentasi secara lengkap. Sistem manual yang 

menggunakan pencatatan fisik memakan waktu lebih lama untuk menganalisis data, 

sehingga menyulitkan pihak pengelola dalam membuat keputusan yang berbasis 

bukti (Budiawan and Hartono, 2023; Diantoni et al., 2024). 

Untuk memvalidasi permasalahan tersebut, dilakukan wawancara pendahuluan 

dengan pihak-pihak terkait di Politeknik Negeri Jakarta, yaitu Kepala Program 

Studi Teknik Informatika dan perwakilan Admin dari Bidang Kemahasiswaan 

(transkrip lengkap pada Lampiran 15). Dari hasil wawancara, terkonfirmasi bahwa 

terdapat kebutuhan nyata akan sebuah kanal pelaporan digital yang lebih 

terstruktur. Pihak Admin Kemahasiswaan juga mengonfirmasi bahwa alur 

pelaporan manual yang ada saat ini seringkali tidak jelas tindak lanjutnya, sehingga 

dibutuhkan sebuah sistem yang dapat memastikan setiap laporan diterima dan 

diverifikasi oleh pihak yang berwenang. 

Perkembangan teknologi mobile, khususnya aplikasi berbasis Android, 

menawarkan solusi untuk meningkatkan efisiensi dan aksesibilitas dalam pelaporan 

pelanggaran. Android adalah platform yang mendukung pengembangan aplikasi 

yang dapat diakses dengan mudah, portabel, dan kompatibel dengan perangkat 

keras kamera yang tersedia pada hampir semua smartphone. Dengan fitur integrasi 

penyimpanan cloud dan antarmuka pengguna yang responsif, aplikasi berbasis 

Android dapat memberikan pengalaman pelaporan yang lebih intuitif dan cepat. 

Selain itu, penggunaan model Convolutional Neural Network (CNN) dalam aplikasi 

ini memungkinkan deteksi otomatis pelanggaran, seperti merokok, pakaian tidak 

berkerah, tidak menggunakan sepatu, dan makan minum di ruang kelas, dengan 



 

 

 

memanfaatkan kamera smartphone untuk memindai dan menganalisis situasi secara 

real-time. Penelitian terkait teknologi ini menunjukkan bahwa aplikasi mobile dapat 

meningkatkan partisipasi pengguna dalam pelaporan dan mempermudah 

pengelolaan data pelanggaran (Mantik et al., 2022; Tuloli, Patalangi and Takdir, 

2022). 

Dalam skripsi ini, produk yang akan dibuat adalah aplikasi deteksi pelanggaran 

mahasiswa berbasis Android yang dirancang untuk mengatasi masalah yang 

diangkat pada paragraf pertama. Aplikasi ini akan dilengkapi dengan fitur-fitur 

seperti login dan registrasi pengguna, pelaporan pelanggaran dengan pengunggahan 

bukti foto, serta pengelolaan riwayat laporan. Selain itu, aplikasi ini akan 

menyediakan antarmuka yang intuitif dan responsif, memudahkan pengguna dalam 

mengakses informasi penting, serta melakukan filtering data pelanggaran. Dengan 

memanfaatkan model CNN, aplikasi ini akan mampu mendeteksi pelanggaran 

secara otomatis, sehingga meningkatkan efisiensi pelaporan. Dengan 

memanfaatkan prototipe UI/UX dan implementasi menggunakan Jetpack Compose 

serta bahasa pemrograman Kotlin, diharapkan aplikasi ini tidak hanya menjadi alat 

pelaporan, tetapi juga menyediakan data pelanggaran yang dapat dimanfaatkan 

untuk mengevaluasi kebijakan kampus secara modern dan efektif. 

1.2 Perumusan Masalah 

1. Bagaimana merancang arsitektur aplikasi pelaporan pelanggaran berbasis 

Android yang dapat mengakomodasi alur kerja (workflow) untuk tiga peran 

pengguna yang berbeda (Pelapor, Admin, dan Komdis) secara efektif ? 

2. Bagaimana merancang arsitektur pada platform Android yang mampu 

mengintegrasikan dan mengelola enam model klasifikasi CNN dari dua 

arsitektur berbeda secara efisien untuk sistem deteksi pelanggaran tata tertib 

berbasis gambar ? 

1.3 Batasan Masalah 

Terdapat beberapa batasan masalah dari penelitian ini agar pembahasan lebih 

fokus dan terarah, antara lain. 



 

 

 

1. Dataset yang digunakan dalam aplikasi hanya mencakup gambar yang 

relevan dengan pelanggaran mahasiswa, seperti merokok, berpakaian tidak 

sesuai, dan makan di ruang kelas. Pengumpulan dataset terbatas pada 

gambar yang diambil dalam konteks lingkungan kampus serta dari sumber 

seperti Roboflow dan Kaggle. 

2. Aplikasi ini fokus pada deteksi pelanggaran yang dapat dikenali melalui 

pengenalan visual, dengan penggunaan algoritma terbatas pada 

Convolutional Neural Network (CNN) untuk analisis dan klasifikasi 

gambar. 

3. Pengembangan aplikasi hanya dilakukan untuk perangkat berbasis Android, 

memanfaatkan keunggulan fleksibilitas dan portabilitas yang ditawarkan 

oleh platform ini. 

4. Antarmuka aplikasi dirancang menggunakan Figma untuk memastikan 

desain yang responsif dan intuitif, dengan fokus pada alur pengguna yang 

sederhana. 

5. Implementasi aplikasi hanya dilakukan pada skala kampus, sehingga belum 

diuji untuk lingkungan yang lebih luas atau skenario pelaporan yang 

berbeda. 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

1.4.1 Tujuan 

Penelitian ini bertujuan untuk: 

1. Mengembangkan aplikasi pelaporan pelanggaran tata tertib berbasis 

Android bernama "Smart PNJ Guard" yang fungsional, efisien, dan mudah 

digunakan oleh seluruh civitas akademika. 

2. Mengimplementasikan sistem deteksi otomatis yang mampu 

mengklasifikasikan enam jenis pelanggaran tata tertib berbasis gambar, 

dengan mengintegrasikan beberapa model Convolutional Neural Network 

(CNN) dari dua arsitektur berbeda secara efisien di dalam aplikasi. 



 

 

 

1.4.2 Manfaat 

Hasil penelitian ini diharapkan memberikan manfaat sebagai berikut: 

1. Mempermudah pelaporan dan pengelolaan tata tertib kampus Dengan 

aplikasi berbasis Android yang mendukung pelaporan pelanggaran secara 

efisien dan akurat, proses pelaporan, validasi, dan pengelolaan data 

pelanggaran dapat dilakukan dengan lebih cepat dan transparan. Hal ini juga 

membantu meningkatkan kepatuhan civitas akademika terhadap tata tertib. 

2. Kontribusi dalam pengembangan teknologi machine learning pada aplikasi 

mobile Penelitian ini memberikan solusi praktis dengan mengintegrasikan 

dua model machine learning dan dua arsitektur yang berbeda dalam aplikasi 

berbasis Android. Hasilnya dapat menjadi rujukan untuk pengembangan 

lebih lanjut dalam penerapan teknologi machine learning di berbagai 

bidang, khususnya dalam analisis visual dan pengawasan berbasis data. 

1.5 Sistematika Penulisan 

Penulisan laporan penelitian ini disusun secara sistematis untuk mempermudah 

pembaca dalam memahami seluruh proses, mulai dari perancangan hingga evaluasi 

aplikasi. Sistematika penulisan terdiri dari lima bab sebagai berikut: 

BAB I Pendahuluan 

Bab ini memberikan gambaran umum mengenai penelitian yang dilakukan. Isinya 

mencakup latar belakang yang mendasari pentingnya pengembangan aplikasi, 

perumusan masalah yang menjadi fokus utama, batasan masalah untuk menjaga 

agar penelitian tetap terarah, serta tujuan dan manfaat yang diharapkan dari 

penelitian ini. 

BAB II Tinjauan Pustaka 

Bab ini berisi landasan teori dan studi literatur yang relevan dengan penelitian. 

Pembahasan mencakup teknologi yang digunakan seperti Android, Kotlin, dan 

Jetpack Compose; konsep-konsep inti seperti Convolutional Neural Network 

(CNN) dan arsitektur MVVM; serta metode pengujian seperti System Usability 

Scale (SUS) dan hasil dari penelitian-penelitian terdahulu yang sejenis. 

BAB III Metode Penelitian 



 

 

 

Bab ini menguraikan kerangka kerja dan metodologi yang digunakan dalam 

penelitian. Pembahasan mencakup rancangan penelitian yang menjelaskan 

pendekatan yang diambil, tahapan penelitian yang dijalankan secara sistematis dari 

awal hingga akhir, serta definisi dari objek penelitian yang menjadi fokus utama 

dalam pengembangan dan evaluasi. 

BAB IV Hasil dan Pembahasan 

Bab ini merupakan bab inti yang memaparkan seluruh hasil dari proses 

pengembangan aplikasi "Smart PNJ Guard". Pembahasan dimulai dari analisis 

kebutuhan sistem, dilanjutkan dengan metodologi pengembangan yang digunakan, 

kemudian paparan detail perancangan sistem yang mencakup arsitektur, diagram 

alur, dan desain antarmuka. Selanjutnya, bab ini menjelaskan proses implementasi 

dari rancangan menjadi aplikasi fungsional, dan diakhiri dengan hasil pengujian 

sistem secara menyeluruh, yang mencakup pengujian fungsional, usability, 

performa model, hingga kinerja aplikasi. 

BAB V Kesimpulan dan Saran 

Bab ini merupakan penutup dari laporan penelitian. Bagian kesimpulan akan 

menjawab secara langsung perumusan masalah berdasarkan hasil analisis di bab 

sebelumnya. Sementara itu, bagian saran akan memberikan rekomendasi untuk 

pengembangan aplikasi di masa mendatang berdasarkan temuan dan batasan dari 

penelitian yang telah dilakukan.
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil perancangan, implementasi, dan pengujian sistem yang telah 

diuraikan pada bab-bab sebelumnya, dapat ditarik beberapa kesimpulan sebagai 

berikut: 

1. Arsitektur aplikasi pelaporan pelanggaran berbasis Android telah berhasil 

dirancang untuk mengakomodasi alur kerja tiga peran pengguna yang 

berbeda (Pelapor, Admin, dan Komdis). Hal ini dicapai dengan menerapkan 

pola arsitektur Model-View-ViewModel (MVVM) yang dikombinasikan 

dengan sistem manajemen peran (role-based access control), di mana setiap 

peran memiliki dashboard dan hak akses fitur yang dinamis. Fungsionalitas 

untuk setiap peran ini telah terbukti berjalan sesuai ekspektasi berdasarkan 

hasil pengujian black box. 

2. Implementasi dan orkestrasi enam model Convolutional Neural Network 

(CNN) dari dua arsitektur dasar berbeda telah berhasil dilakukan dari sisi 

teknis, menciptakan sebuah sistem yang responsif dan efisien. Efisiensi ini 

dicapai melalui penggunaan TensorFlow Lite untuk inferensi on-device dan 

eksekusi model secara paralel menggunakan Kotlin Coroutines. Namun, 

pengujian skenario menunjukkan bahwa akurasi fungsional dari sistem 

deteksi otomatis ini masih memiliki batasan signifikan, terutama saat 

dihadapkan pada gambar dengan visual yang kompleks, yang ditandai 

dengan munculnya false positive dan false negative.  

5.2 Saran 

Meskipun aplikasi "Smart PNJ Guard" telah berhasil dikembangkan dan memenuhi 

tujuan penelitian, terdapat beberapa peluang pengembangan lebih lanjut untuk 

menyempurnakan sistem di masa depan. Berikut adalah beberapa saran yang dapat 

dipertimbangkan: 



 

 

 

 

1. Penambahan Kategori Pelanggaran: Saat ini, model CNN terbatas pada 

deteksi enam jenis pelanggaran. Untuk pengembangan selanjutnya, 

disarankan untuk memperluas kemampuan model dengan melatihnya untuk 

mengenali kategori pelanggaran lain yang relevan di lingkungan kampus, 

seperti vandalisme, pelanggaran parkir, atau membuang sampah 

sembarangan. 

2. Peningkatan Akurasi pada Skenario Kompleks: Hasil pengujian 

skenario multi-pelanggaran menunjukkan bahwa prioritas utama 

pengembangan selanjutnya adalah meningkatkan ketangguhan dan 

akurasi model pada gambar yang kompleks. Disarankan untuk 

melakukan beberapa hal berikut: 

o Melatih Ulang dengan Dataset Multi-Pelanggaran: 

Mengumpulkan dan melatih model menggunakan dataset yang 

secara spesifik berisi gambar dengan beberapa jenis pelanggaran 

sekaligus. Ini diharapkan dapat membantu model mengurangi 

feature interference dan lebih baik dalam mengenali objek yang 

tumpang tindih (oklusi). 

o Tuning Ulang Threshold: Melakukan analisis lebih mendalam 

untuk mengatur ulang nilai ambang batas (threshold) pada setiap 

classifier untuk menemukan keseimbangan yang lebih baik antara 

mengurangi false positive (deteksi salah) dan false negative (deteksi 

yang terlewat). 

3. Pengembangan Platform Multi-Platform: Aplikasi saat ini hanya 

tersedia untuk platform Android. Untuk meningkatkan jangkauan dan 

aksesibilitas, disarankan untuk mengembangkan aplikasi versi iOS atau 

membuat sebuah dashboard berbasis web yang terpusat, terutama untuk 

peran Admin dan Komdis agar dapat mengelola laporan dengan lebih 

fleksibel melalui perangkat komputer. 

4. Integrasi dengan Sistem Akademik: Untuk meningkatkan dampak dan 

fungsionalitasnya, aplikasi ini dapat diintegrasikan dengan Sistem 

Informasi Akademik (SIAKAD) yang ada di PNJ. Dengan adanya integrasi, 



 

 

 

data pelanggaran yang telah terverifikasi dapat secara otomatis tercatat 

sebagai poin pelanggaran atau catatan indisipliner pada profil mahasiswa 

yang bersangkutan. 

5. Analisis Video Real-time: Sebagai pengembangan jangka panjang yang 

lebih canggih, fitur deteksi dapat ditingkatkan dari analisis gambar statis 

menjadi analisis video secara real-time. Aplikasi dapat dihubungkan dengan 

kamera CCTV yang ada di beberapa titik strategis kampus untuk melakukan 

pemantauan dan deteksi pelanggaran secara proaktif.
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LAMPIRAN 

Lampiran 1 - Use case Diagram 

 



 

 

 

 

Lampiran 2 - Activity diagram 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

Lampiran 3 - Gambar prototype onboarding page 

 
 

Lampiran 4 - Gambar prototype login 

 
 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

Lampiran 5 - Gambar prototype regist dan lupa password 

 
 

Lampiran 6 - Gambar prototype dasboard dan isi laporan user 

 
 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 7 - Gambar prototype riwayat laporan dan profile user 

 
 

Lampiran 8 - Gambar protoype change dan kamera user 

 
 



 

 

 

 

Lampiran 9 - Gambar prototype dashboard dan lapor pelanggaran admin 

 
 

Lampiran 10 - Gambar prototype laporan masuk, riwayat, dan profile admin 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 11 - Gambar prototype edit profil dan halaman konfirmasi admin 

 
 

Lampiran 12 - Gambar prototype dashboard profile dan semua laporan komdis 

 
 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 13 - Gambar prototype lihat history dan download laporan Komdis 

 
Lampiran 14 - Proses pengetesan menggunakan real device 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 15 - Transkrip Wawancara 

Lampiran ini berisi catatan dan transkrip dari proses wawancara yang dilakukan 

untuk mengumpulkan data dan memvalidasi kebutuhan sistem aplikasi "Smart PNJ 

Guard". 

 

A. Wawancara dengan Kepala Program Studi (KPS) Teknik Informatika 

Narasumber: Ibu Euis Oktavianti, S.S.I., M.T.I. 

Jabatan: Kepala Program Studi Teknik Informatika 

Tanggal: 15-05-2025 

 

Tujuan Wawancara: Konsultasi awal mengenai acuan peraturan tata tertib yang ada 

di Buku Pedoman, validitas jenis-jenis pelanggaran yang akan dideteksi, serta 

mekanisme pemberian sanksi yang berlaku di lingkungan PNJ. 

 

Ringkasan Hasil Wawancara: 

 

Wawancara diawali dengan tim peneliti menanyakan beberapa poin pelanggaran 

yang tercantum dalam Buku Pedoman, seperti aturan berpakaian, makan dan 

minum di kelas, serta sanksi terkait. 

 

Hasil utama dari wawancara dengan Ibu Euis Oktavianti adalah sebagai berikut: 

 

Kewenangan Peraturan: Beliau menjelaskan bahwa Program Studi (Prodi) dan 

Komite Penjaminan Mutu Program Studi (KPS) tidak memiliki sangkut paut 

langsung dengan penegakan peraturan tata tertib umum atau pemberian sanksi 

indisipliner. Wewenang KPS lebih berfokus pada ranah akademik. 

 

Pihak yang Berwenang: Untuk urusan penegakan tata tertib, pelanggaran, dan 

sanksi, pihak yang memiliki kewenangan penuh adalah Komisi Disiplin (Komdis) 

yang berada di bawah koordinasi Wakil Direktur (Wadir) 3 Bidang 

Kemahasiswaan. 

 

Arahan: Berdasarkan hal tersebut, Ibu Euis mengarahkan tim peneliti untuk 

berkonsultasi langsung dengan pihak Bidang Kemahasiswaan (Wadir 3) untuk 

mendapatkan informasi yang akurat mengenai alur kerja pelaporan, detail 

peraturan, dan mekanisme sanksi yang berlaku. Arahan ini menjadi dasar bagi tim 

untuk melakukan wawancara lanjutan. 

 

B. Wawancara dengan Admin Bidang Kemahasiswaan (Perwakilan Wadir 3) 

Narasumber: Ibu Eve 

Jabatan: Admin Bidang Kemahasiswaan 



 

 

 

Tanggal: 15-05-2025 

 

Tujuan Wawancara: Memahami alur kerja praktis dari pelaporan pelanggaran, 

memvalidasi jenis pelanggaran yang relevan, mengklarifikasi sumber-sumber 

peraturan, dan memahami output yang diharapkan dari sebuah sistem pelaporan. 

 

Transkrip Wawancara: 

 

(Pewawancara = Tim Peneliti, Narasumber = Ibu Eve) 

 

Pewawancara: 

"Selamat siang, Bu. Kami dari tim mahasiswa Teknik Informatika sedang 

mengerjakan proyek skripsi untuk membangun aplikasi pelaporan pelanggaran. 

Kami ingin bertanya beberapa hal terkait aturan di Buku Pedoman dan proses 

pelaporan yang ada saat ini. Sebelumnya kami sudah sempat ke KPS dan diarahkan 

untuk bertemu dengan pihak Kemahasiswaan." 

 

Narasumber: 

"Oke. Jadi ini untuk skripsi ya. Silakan, apa yang bisa dibantu? Terkait buku kuning 

(Buku Pedoman) ya?" 

 

Pewawancara: 

"Betul, Bu. Di aplikasi kami, ada 6 jenis pelanggaran yang dideteksi: merokok, 

berpakaian tidak berkerah, rambut panjang, serta makan dan minum di kelas. Kami 

ingin validasi, apakah acuannya cukup dari Buku Pedoman saja? Karena untuk 

larangan merokok di kantin, misalnya, itu tidak tertulis eksplisit di Buku Pedoman, 

padahal ada spanduk larangannya." 

 

Narasumber: 

"Oke, saya paham. Untuk merokok, yang saya tahu memang kalau di buku pedoman 

mungkin tidak ada, tapi kita ada SK (Surat Keputusan) dari Direktur yang mengatur 

bahwa PNJ adalah kawasan tanpa rokok. Jadi acuannya tidak hanya buku pedoman. 

Kalau untuk sanksi, seperti tidak boleh ikut ujian atau skorsing, itu adalah sanksi 

akademik dan wewenangnya ada di Komdis yang berkoordinasi dengan bidang 

akademik. Bidang Kemahasiswaan lebih ke penanganan disiplin di luar akademik." 

 

Pewawancara: 

"Lalu untuk output dari aplikasi kami, Bu, idealnya seperti apa? Apakah kami harus 

sampai merinci sanksi poin A, B, C, D untuk setiap pelanggaran, atau cukup sampai 

menghasilkan data laporan saja dalam bentuk rekapitulasi?" 

 

Narasumber: 



 

 

 

"Oke, sebelum ke sana, saya perlu jelaskan dulu prosedurnya. Jika kalian butuh data 

atau informasi resmi untuk skripsi, lebih baik kalian membuat surat pengantar dari 

jurusan yang ditujukan ke Bidang Kemahasiswaan. Di dalam surat itu, jelaskan 

tujuan kalian dan lampirkan daftar pertanyaan atau data apa saja yang dibutuhkan. 

Jadi kami di sini juga bisa menyiapkan jawaban yang akurat dan bisa 

dipertanggungjawabkan. Ini untuk menghindari ada pihak luar yang meminta data, 

kan? Untuk sekarang kita anggap ini perkenalan, tapi untuk selanjutnya mohon 

disiapkan suratnya ya." 

 

Pewawancara: 

"Baik, Bu. Siap, suratnya akan segera kami urus. Untuk gambaran aplikasinya 

sendiri, ini adalah aplikasi berbasis Android. Jadi, siapa saja (mahasiswa, dosen, 

staf) bisa menjadi pelapor. Tujuannya untuk menjadi kanal pelaporan yang jelas, 

karena selama ini kalau melapor alurnya sering tidak jelas dan tidak tahu apakah 

ditindaklanjuti atau tidak." 

 

Narasumber: 

"Oke, berarti ini aplikasi sebagai kanal pelaporan ya, bukan aplikasi buku pedoman 

digital. Paham. Jadi dasarnya dari buku pedoman untuk peraturannya. Lalu kalau 

ada yang melanggar, misalnya merokok, alurnya bagaimana di aplikasi?" 

 

Pewawancara: 

"Jadi, pelapor akan mengambil foto sebagai bukti. Foto itu akan dianalisis oleh 

machine learning kami untuk mendeteksi otomatis jenis pelanggarannya apa saja. 

Setelah itu, pelapor bisa menambahkan detail seperti nama pelaku jika tahu, lokasi, 

tanggal, dan kronologi. Laporan ini kemudian dikirim ke Admin." 

 

Narasumber: 

"Admin? Siapa yang jadi Admin?" 

 

Pewawancara: 

"Di sistem kami, Admin adalah peran yang bertugas melakukan cross-validation 

atau verifikasi awal. Jadi Admin akan mengecek, apakah laporannya valid, fotonya 

benar, dan detailnya masuk akal. Laporan bisa disetujui atau ditolak oleh Admin. 

Jika disetujui, barulah laporan tersebut masuk ke pihak yang lebih tinggi, yaitu 

Komdis, untuk ditindaklanjuti." 

 

Narasumber: 

"Oh, begitu alurnya. Oke, saya paham. Jadi ada analitiknya langsung dari foto ya, 

misal terdeteksi pelanggaran merokok. Oke, ini menarik. Baik, untuk saat ini saya 

sudah cukup mengerti konsepnya. Silakan disiapkan dulu surat pengantarnya 



 

 

 

beserta daftar pertanyaannya secara resmi, nanti kita bisa diskusikan lebih lanjut 

untuk data-data yang bisa kami berikan." 

 

 

Lampiran 16 - Alat ukur jarak 3 meter 

 
 


