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Abstrak 

Tingkat kesadaran masyarakat yang belum memahami akan pentingnya isu limbah kain dan 

plastik seperti halnya pakaian serta mainan anak balita. Pada sisi lain masih banyak masyarakat 

yang membutuhkan perlengkapan balita. Beberapa masyarakat masih bingung untuk 

membagikan pakaian dan mainan balita layak yang sudah tidak digunakan lagi kepada 

masyarakat yang membutuhkan. Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah metode 

Waterfall. Memaksimalkan peranan posyadu setiap daerah merupakan cara yang efektif 

menjadi penyalur dari perlengkapan balita layak pakai untuk dibagikan kepada yang 

membutuhkan. Maka dari itu sistem informasi untuk donasi perlengkapan balita layak pakai 

dibuat sebagai wadah atau platfrom untuk menghubungkan donatur perlengkapan balita layak 

pakai kepada masyarakat yang membutuhkan. Pembuatan aplikasi sistem informasi untuk 

donatur dan admin dibuat berbasis web dan database MySql. 

Kata Kunci: Limbah Kain, Limbah Plastik, Sistem Informasi Donasi, MySql, Waterfall. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pertumbuhan manusia seiring berjalannya waktu memiliki siklus kehidupannya 

masing-masing, setiap siklus memilik proses perkembangan maupun pertumbuhan. 

Pada masa ini anak mengalami lompatan kemajuan yang menakjubkan. Tidak hanya 

kemajuan secara fisik, seperti berlari, melompat dan luwes menggunakan jari jemari, 

tetapi juga secara sosial dan emosional (Mulyandari and Nindia Sharchanel, 2018). 

Dengan perubahan dan pertumbuhan pada anak khususnya balita atau anak dibawah 

usia 5 tahun tidak lepas dari perubahan ukuran pakaian, keperluan mainan anak usia 

balita serta perlengkapan lainnya sesuai dengan perkembangan usia anak. Hal ini 

terkadang membuat orang tua lupa akan menumpuknya barang yang sudah tidak 

terpakai lagi. Seperti halnya peralatan balita layak pakai yang sudah tidak di gunakan 

menjadikan barang bekas atau sampah. Barang bekas merupakan benda akan 

meninggalkan sisa yang dianggapnya sudah tidak berguna lagi sehingga diperlakukan 

sebagai barang buangan yang (Sari, Brilianti and Bukhori, 2018). 

Pakaian layak pakai adalah pakaian luar yang utuh (tidak compang-camping atau tidak 

ada tambalannya) dan dapat/lazim/pantas dipakai dalam pergaulan sehari hari 

(https://sirusa.bps.go.id/sirusa/index.php/variabel/6220, diakses pada 11 Februari 2021 

pukul 02:56 WIB). Kesadaran masyarakat untuk pengelolan barang layak pakai yang 

menumpuk masih menjadi perhatian karna banyak barang layak pakai seperti pakaian, 

peralatan rumah tangga dan peralatan lainnya. Dengan perkembangan teknologi yang 

semakin pesat memudahkan manusia dalam setiap aktifitas nya, secara langsung 

maupun tidak langsung memberikan pengaruh yang cukup besar terhadap beberapa 

aspek dalam kehidupan manusia (Fitriyani, 2019).  

Sistem Informasi adalah Suatu sistem yang mempertemukan kegiatan strategi dan 

kebutuhan transaksi suatu organisasi yang menyediakan laporan-laporan ke pihak luar 

tertentu dengan yang diperlukan (Imaniawan, 2020). Sistem informasi sangat 

https://sirusa.bps.go.id/sirusa/index.php/variabel/6220
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dibutuhkan oleh organisasi sosial untuk membantu dalam menyebarkan informasi dan 

layanan seperti donasi untuk para donatur melalui internet. Peranan masyarakat sangat 

dibutuhkan untuk menyelenggarakan upaya mengurangi barang bekas atau barang 

yang tidak terpakai untuk disumbangkan kepada masyarakat yang membutuhkannya 

salah satunya dengan posyandu. Posyandu merupakan salah satu bentuk pemberdayaan 

masyarakat bidang kesehatan yang diharapkan mampu mewujudkan kesehatan  dalam 

rangka meningkatkan kesejateraan dengan memberikan kemudahan pada masyarakat 

dalam memperoleh pelayanan kesehatan dasar (Wahyuni et al., 2017).  

Proses bisnis donasi perlengkapan balita layak pakai yang terjadi pada saat ini masih 

tidak banyaknya platform yang menjadi jembatan dalam donasi perlengkapan balita 

layak pakai. Serta dibutuhkan platform yang dapat memonitoring data donasi seperti 

dari pengajuan donasi oleh donatur hingga reporting penerima donasi dalam bentuk 

foto dan deskripsi dari pihak posyandu masih belum tersedia.  

Uraian permasalahan di atas menjadi pemicu dibuatnya sistem informasi donasi 

perlengkapan balita ini untuk menyebarkan kesadaran akan limbah kain dan limbah 

plastik serta mengurangi masalah tersebut dengan menyediakan platform bagi donatur 

untuk memberikan perlengkapan balita layak pakai ke penyalur setempat (posyandu). 

Sistem informasi donasi perlengkapan balita memiliki tiga modul, yakni; modul 

donatur perlengkapan balita, modul posyandu sebagai penyalur perelengkapan balita, 

serta modul admin untuk pengelolaan data. 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka perumusan masalah 

dalam pembuatan sistem ini adalah: 

1. Bagaimana membuat sistem informasi donasi perlengkapan balita yang dapat 

menghubungkan donatur dengan posyandu? 

2. Bagaimana membuat web admin untuk mengelola data donatur dan posyandu? 
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1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam proses pembuatan aplikasi ini adalah:  

1. Aplikasi yang dibuat untuk menghubungkan donatur dan posyandu sistem 

informasi berbasis web.  

2. Aplikasi admin untuk mengelola data dibuat berbasis web.  

1.4 Tujuan 

Tujuan dari penelitian ini, antara lain : 

1. Merancang bangun sistem informasi donasi perlengkapan balita berbasis web 

untuk menghubungkan donatur dan posyandu. 

2. Menghubungkan antara admin dengan pengguna lainnya untuk dapat melihat dan 

mengelola data yang tedaftar dalam sistem. 

1.5 Manfaat 

Adapun manfaat dari dibuatnya aplikasi ini, antara lain: 

1. Mempermudah donatur dalam menentukan penyaluran donasi melalui posyandu 

yang terdafatar dalam sistem. 

2. Mempermudah monitoring atau melihat laporan penyaluran donasi dari donatur 

melalui posyandu sebagai penyalur kepada masyarakat yang membutuhkan. 

1.6 Metode Pelaksanaan Skripsi 

Dalam penyelesaian masalah penelitian terdapat dua metode, yakni: 

 

1. Metode Pengumpulan Data  

Data yang diperlukan dalam proses penelitian berupa data primer dan data 

sekunder.  Pengumpulan data yang diperlukan selama proses penelitian 

dilakukan melalui observasi, wawancara pihak posyandu, serta penyebaran 

kuesioner yang dapat menjadi donatur perlengkapan balita.   

 

2. Metode Pengembangan  
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Proses pembangunan aplikasi ini akan dilakukan dengan menggunakan metode 

Waterfall. Metode Waterfall adalah hal yang menggambarkan pendekatan secara 

sistematis dan juga berurutan (step by step) pada sebuah pengembangan 

perangkat lunak. Tahapan dengan spesifikasi kebutuhan pengguna lalu berlanjut 

melalui tahapan-tahapan perencanaan yaitu perencanaan, permodelan, 

konstruksi, sebuah system dan penyerahan sistem kepada pengguna, dukungan 

pada perangkat lunak lengkap yang dihasilkan (Dede Firmansyah, 2020). 

 

3. Bagaimana Waterfall bekerja 

1. Analisis kebutuhan perangkat lunak, proses pengumpulan kebutuhan 

dilakukan secara intensif untuk menspesifikasikan kebutuhan perangkat 

lunak agar dapat dipahami perangkat lunak seperti apa yang dibutuhkan oleh 

user. Spesifikasi kebutuhan perangkat lunak pada tahap ini perlu untuk 

didokumentasikan supaya proses identifikasi mudah dipahami.  

2. Desain Proses, langkah yang fokus pada desain pembuatan program 

perangkat lunak termasuk struktur data, arsitektur perangkat lunak, 

representasi antarmuka, dan prosedur pengodean. Tahap ini mentranslasi 

kebutuhan perangkat lunak dari tahap analisis kebutuhan ke representasi 

desain agar dapat diimplementasikan menjadi program pada tahap 

selanjutnya. Desain perangkat lunak yang dihasilkan pada tahap ini juga perlu 

didokumentasikan. Desain database menggunakan Logical Record Structure 

(LRS) dan Entity Relationship Diagram (ERD).  

3. Pembuatan Kode Program, pada tahap ini merupakan pembuatan kode 

program yaitu desain harus ditranslasikan ke dalam program perangkat lunak 

menggunakan bahasa pemrograman yang bisa dikenal oleh komputer.  

4. Pengujian, pada tahap ini berfokus pada perangkat lunak secara logik dan 

fungsional dan memastikan bahwa semua bagian sudah diuji. Hal ini 

dilakukan untuk meminimalisir kesalahan(error) dan memastikan keluaran 

yang dihasilkan sesuai dengan yang diinginkan. Pengujian ini menggunakan 

Black box Testing.  
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5. Pendukung (support) atau pemeliharaan (maintenance), perangkat lunak 

mengalami perubahan ketika sudah dibuat dan dikirimkan ke user, yang 

terjadi karena adanya kesalahan-kesalahan yang tidak terdeteksi sewaktu 

perangkat lunak beradaptasi dengan lingkungan baru (Imaniawan, 2020). 
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BAB V 

PENUTUP 

1.1 Kesimpulan 

Sistem Informasi Donasi Perlengkapan Balita berbasis Web, berdasarkan Analisa data 

SUS Score dengan nilai 72 dan dengan menggunakan metode Waterfall dapat 

dinyatakan berhasil. Aplikasi ini mempermudah dan membantu donatur untuk 

mendonasikan perlengkapan balita layak pakai melalui posyandu sebagai distribusi 

donasi perlengkapan balita tersebut. Dimana aplikasi ini dapat menjalankan fitur : 

a. Donatur perlengkapan balita layak pakai dapat membuat permohonan 

donasi yang langsung terhubung dan muncul di halaman posyandu. 

b. Donatur perlengkapan balita layak pakai dapat mendapatkan laporan 

terkait status donasi, serta penerima donasi Ketika donasi sudah 

tersalurkan. 

c. Admin dapat melihat seluruh transaksi donasi yang terjadi di Sistem 

Informasi Donasi Perlengkpan Balita. 

d. Admin dapat mengelola akun donatur dan posyandu. 

e. Posyandu dapat menerima dan menolak donasi perlengkapan balita yang 

masuk. 

1.2 Saran 

Saran untuk pengembangan Sistem Informasi Donasi Perlengkapan Balita berbasis 

Web berdasarkan pelaksanaan dan pengerjaan skripsi yang telah dilakukan adalah:  

a. Menambahkan fitur jarak terdekat donasi untuk donatur terhadap lokasi 

posyandu terdekat. 

b. Menambahkan penyalur donasi perlengkapan balita dengan melibatkan 

Yayasan atau organisasi masyarakat lainnya. 
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