Afiaishes| | o€
RI

)

2

s
JAKARTA

BROADBAND MULTIM

Oc6y
NE

JURUSAN TEKNIK

Hak Cipta:

y o 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta

POLITEKNIK NEGERI JAKARTA

2025

a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.



Fiv

IKASI ANDROID

TEKNIK

| AD
ALA
i

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

NEGERI
JAKARTA

POL

(C

PROGRAM STUD

© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO

POLITEKNIK NEGERI JAKARTA

2025

a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

Politeknik Negeri Jakarta



er baik yang
Den

.
engan C

ah saya nyatakan d

Politeknik Negeri Jakarta

POLITEKNIK

NEGERI
JAKARTA

HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS

dikutip maupun di

Skripsi ini adalah hasil karya
anda Tangan

Hak Cipta:
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
\ a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta




Sl

o

=
NEGERI

DOr

EORRIEES

Murie Dwiyaniti, S.T., M.T
NIP. 197803312003122002

P. ]

LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI

lah diuji oleh tim penguji dalam Sids

Te
din
P

Tugas Akhir diajukan oleh:

Hak Cipta:

N 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
\ a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta

iv

Politeknik Negeri Jakarta




eyieyer uabap yiuyasijod uizi edue)

g
bl
[
=}
Q
[
£
T
o
=
—
Q.
o
==
=
[}
-
[
=
=
Q
=
==
[}
T
[}
=
=
=
Q
o
=
<
o
=
Q
g
=
[
-
v
oL
-
(1)
=
=,
==
-
[
Q
[}
—
—
o
==
o
-
-
o

N
Qoo
o o)
s 28
3 @
Qe s
35S
=] -
83g
=]
3 <
[ Q
3 c
=3 3
Y e
5 =
~
Sa 3
3 =%
3 5
m -'-.v
-
33¢
-
= o
o
532
Sesg
-~
< ®
) 2
o
s @7
Q 5
59 0
S =
‘r_n’ Y]
8 97
< °
w m
) -]
c X £
= =
c 4
= T
2873
= <
<
o B
= =
€ 9 3
=
M e
2. °
a
s 2
Q —
3 £
5 B
°
z 8
o
~ >
5 T
s B
T =
€ £
= ©w
Q
-
-~
-‘-
=
~
o
-+
Q
{5
o
3.
8
=
8
=
w
o
i)
-
=
3
1)
w
o
Q
=

2y
m
=
0
T
~*
Y

T
)
x
o,
-
-+
o
§.
;
o
o
3
(1)
x
E.
x
r
(1]
Q
(1)
=.
L
<1}
A
Q
*
-+
o

-
o
o
=
o
3
Q
3
(]
=
Q
c
=,
T
(7]
(1)
fen
o
Q
o
=
o
-
o
c
("]
o
c
=
c
=
~
o
-
<
o
-~
=3
w
=
-
o
3
T
o
3
o
3
n
o
=]
-
c
3
==
o
3
Q.
o
=}
3
o
3
<
(]
o
c
-
=
o
=
(%)
c
3
o
[}
=

KATA PENGANTAR

Puji syukur saya panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas rahmat dan
karunia-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini. Penulisan skripsi
ini dilakukan dalam rangka memenuhi salah-satusyarat untuk memperoleh gelar
Sarjana Terapan di Politeknik Negeri Jakarta. Laporan skripsisini menyajikan hasil
penelitian pengembangan aplikasi mobile yang dirancang sesual dengan kebutuhan
masyarakat di Jalan Kecapi RT 01 RW 03 Beji Timur dalam hal sistem-infermasi
administrasi dan‘sistem keamanan. Penulis menyadari bahwa, tanpa bantuan.dan
bimbingan_ dari berbagai pihak, dari masa perkuliahan sampaiwpada penyusunan
skripsi iniysangatlah sulit bagi'penulis untuk menyelesaikan skripsi ini. ©leh karena

itu, penulis ingin menyampaikan rasa terima kasih kepada:

1. Viving Frendiana, S.ST., M.T., selaku dosen pembimbing yang telah

meluangkan waktu, tenaga dan pikiran.dalam memberikan bimbingan,
arahan, dan masukan kepada penulis selama proses penyusunan skripsi
ini;

Perwakilan Masyarakat RT 01 RW 03; Jalan-Kecapi, Beji Timur yang
telah banyak membantu dalam usaha memperoleh informasi dan data
yang penulis perlukan;

Mama, Ayah dan Adik serta keluarga besar penulis yang selalu
memberikan dukungan moral dan material yang diberikan dengan penuh
kasih sayang;

Sahabat penulis, khususnya Audrey, Hani dan Faras yang senantiasa
memberikan..dukungan dan semangat untuk terus berjuang dalam

menyelesaikan laporan.ini.

Akhir kata, penulis berharap Tuhan Yang Maha Esa berkenan membalas
segala kebaikan semua pihak yang telah membantu. Semoga skripsi ini membawa

manfaat bagi pengemangan ilmu.

Depok, 9 Juli 2025

Penulis

Politeknik Negeri Jakarta



eyieyer uabap yiuyasijod uizi edue)

g
bl
[
=}
Q
[
£
T
o
=
—
Q.
o
==
=
[}
-
[
=
=
Q
=
==
[}
T
[}
=
=
=
Q
o
=
<
o
=
Q
g
=
[
-
v
oL
-
(1)
=
=,
==
-
[
Q
[}
—
—
o
==
o
-
-
o

N
Qoo
o ]
s 28
3 2 @
Q@ c 3
35S
=] -
83g
=]
3 <
[ Q
(=
233
o g
= ~
~
Sa 3
3 =%
3 =
o s
33¢
-
- T
o
532
Sesg
-~
< ®
o 2
T
s Q7P
Q s 3
o 2
3 =
en’ Y]
8 97
< °
w m
o0 3>
£ 3=
c 4
25
2873
2 o<
<
o B
= =
€ 9 3
= x5
M e
2. °
o
s 2
Q —
3 £
5 B
°
z 8
o
~ >
5 T
s B
T =
€ £
= ©w
Q
-
-~
-‘-
=
~
i)
-+
Q
{5
o
3.
8
=
8
=
w
o
i)
-
=
3
1)
w
o
Q
=

2y
m
=
0
T
~*
Y

T
)
x
o,
T
-+
o
g.
;
o
o
3
(1)
x
E.
x
r
(1]
Q
(1)
=.
L
<1}
A
Q
*
-+
o

-
2
o
=
Q
=

Q
3
[}
=]

Q
c
o

T
wn
()
fen
o

b=
o
=
o
-
o
c
"
o
c
=
<
=2
~
Q
-

<
o
-
=3
w
=
d
o
=

T
o
3
(]
=
n
o
=
-
c
3
==
o
=
Q.
o
=
3
o
=

<
o
T
c
~
=
o
=
w
c
3
o
(]
-

Rancang Bangun Aplikasi Android Sistem Informasi Administrasi Dan

Fitur Keamanan Di Jalan Kecapi Beji Timur

Abstrak

Perkembangan teknologi informasi mendorong integrasi.antara perangkat Internet of
Things (loT) dan aplikasi mobile“sebagai solusi digital ‘dibidang keamanan dan
pengelolaan administrasi kependudukan. Di lingkungan RT 01 RW. 03, Beji Timur,
kebutuhan akan sistem keamanan yang responsif serta sistem administrasi terintegrasi
menjadi latar belakang pengembangan aplikasiuE-RT 01 RW 03. Aplikasi ini.dibangun
menggunakan framework Flutter dan diintegrasikan dengan Firebase sebagai backend,
serta terhubungrdengan perangkat loT berupa tactile switch dan speaker sebagai sistem
alarm darurat.« Penelitian ini melibatkan proses analisis. kebutuhan, perancangan,
implementasi; dan evaluasi melalui pengujian fungsional dan user acceptance. Hasil
pengujian.menunjukkan bahwa aplikasi dapat direalisasikan dengan baik dan berfungsi
optimal./Aspek functional suitability menunjukkan tingkat kelayakan 100%, seluruh fitur
berjalan sesuai fungsi dan kebutuhan pengguna. Pengujian multiuser membuktikan
aplikasi mampu menangani permintaan simultan dan mengirim notifikasi secara real-time
dengan tingkat keberhasilan 100%. Berdasarkan hasil UAT dengan pendekatan System
Usability Scale (SUS), aplikasi memperoleh nilai rata-rata 84 dan dikategorikan sebagai
“Excellent”. Fitur aktivasi alarm juga.berhasil-diujikan dengan tingkat keberhasilan
100% baik melalui aplikasi maupun tactile switch, menunjukkan sistem responsif dan
akurat. Dengan demikian, aplikasi E-RT 01 RW 03 terbukti mampu meningkatkan efisiensi
administrasi dan keamanan lingkungan serta memiliki potensi untuk-diimplementasikan
secara lebih luas di masyarakat.

Kata kunci: Aplikasi Android, Flutter, Firebase, Sistem Informasi Administrasi, Sistem
Keamanan

Vi
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Android Application Development for Administration Information System and
Security Implementation at Jalan Kecapi Beji Timur

Abstract

The advancement of information technology encourages the integration of Internet of
Things (1oT) devices with mobile applications.as“digital solutions for security and
population administration. In RT 01 RW 03,:Beji Timur; the need for a responsive security
system and integrated administrative.management forms the basis for.developing the E-RT
01 RW 03 application. This application was developed using the Flutter-framework and
integrated with Firebase as.its backend, connected to loT hardware components such as a
tactile switch and speaker for emergency alarm functionality. The researeh involved
requirement analysis, design, implementation, and evaluation through functional'and user
acceptance testing.. The results indicate that the application was successfully developed
and operated.optimally. Functional suitability testing achieved a 100% feasibility score;
proving that all features worked as intended. The multiuser testing showed the system could
handle simultaneous requests and real-time notifications with 100% success. Based on
User Acceptance Testing (UAT) using the System Usability Scale (SUS), the application
achieved an average score of 84, classified as “EXCellent”. The alarm activation feature
was also successfully tested through both the application and tactile switch, confirming the
system's accuracy and responsiveness. In conclusion, the E-RT 01 RW 03 application
enhances administrative efficiency and-environmental security and holds strong potential
for broader implementation in other communities.

Keywords: Android Application, Flutter, . Firebase, Information Administration,
Community Security
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Dalam era perkembangan di bidang-teknologi-informasi dan komunikasi saat
ini, integrasi antara perangkat«internet of things dan aplikasi=mobile semakin
mungkin dan relevan. Preses ini berpengaruh secara signifikan di-berbagai aspek
kehidupan, termasuk.industri, kesehatan, "transportasi, serta keamanan “dan
informasi administrasi. Proses ini ‘menghasilkan solusi \yang mendukung ‘dan
mempermudah berbagai aktivitas. Internet of Things (loT) adalahsistilah yang
mengacu  pada perangkat fisik seperti pengeras suara, kamera, sensor dan alat
elektronik lainnya yang dapat terhubung satu'sama lain dan berkomunikasi melalui
jaringan internet. Aplikasi Mobile atau Mobile Apps: merupakan aplikasi yang
dibuat dan dikembangkan untuk perangkat-perangkat berjalan. (Mobile
Applications) seperti Smartphone, SmartWatch, Tablet, dll. Dalam hal ini, dapat
diartikan bahwa aplikasi mobile merupakan. aplikasi yang dapat digunakan
walaupun pengguna berpindah dengan mudah dari satu tempat ketempat lain tanpa
terjadi pemutusan atau terputusnya komunikasi«(Prabowo, Wijayanto, Yudanto, &
Nugroho, 2021).

Menurut Peraturan Daerah«Kota.Depok Nomor 05 Tahun 2007 tentang
Penyelenggaraan Administrasi Kependudukan (Riskiyono, Kristian, & Sugianto,
2022), Sistem. Informasi Administrasi. Kependudukan (SIAK) adalah sistem
informasi yang memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi untuk
memfasilitasi pengelolaan._informasi administrasi kependudukan._.di-«tingkat
Penyelenggara dan Dinas sebagai-satu. kesatuan. Aplikasi mobile-merupakan salah
satu teknologi yang dapat digunakan untuk memfasilitasi pengelolaan informasi
administrasi. Dengan memanfaatkan teknologi informasi ini, pengelolaan informasi
administrasi lebih mudah dilakukan serta memungkinkan masyarakat mendapatkan
informasi yang up to date. Sehingga dapat menggantikan proses pengelolaan
informasi administrasi yang tradisioanal menjadi lebih mudah, cepat dan handal.
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Selain sistem informasi administrasi, sistem keamanan lingkungan juga
merupakan sistem penting yang terdapat pada lingkungan tempat tinggal.
Keamanan lingkungan mencakup upaya untuk mencegah dan mengatasi ancaman
terhadap lingkungan yang dapat berdampak pada keamanan manusia, ekonomi, dan
Negara (Read, 2024). Di Jalan Kecapi RT 1 RW 3 Beji Timur, pencurian menjadi
salah satu kejahatan yang sering terjadi, yang.mendorongpentingnya kesadaran dan
partisipasi aktif masyarakat dalam menciptakan lingkungan yang-aman.

Berdasarkan penelitian_sebelumnya pada aspek software oleh Syafi'i, et al.
(2023) dan Styanto & Firmansyah (2022) telah membangun sistem. yang
menggunakan.perangkat lunak Telegram untuk mengirimkan pesan dari perangkat
keras. Sementara itu, penelitian yang berfokus pada perangkat keras oleh Fajar, et
al. (2022) menggunakan toa sebagai output. Mengacu pada penelitian-penelitian
tersebut dan sebagai respon terhadap kebutuhan masyarakat di Jalan Kecapi RT 1
RW 3 Beji Timur yang rentan terhadap kejahatan seperti pencurian serta kebutuhan
akan sistem informasi administrasi yang efektif, penelitian ini mengembangkan
aplikasi android berbasis mobile yang terintegrasi_dengan perangkat keras yang
dilengkapi komponen tactile switch dan speaker sebagai sistem peringatan yang
lebih “efektif. Aplikasi mobile yang terintegrasi-dengan perangkat IloT ini
dikembangkan menggunakan-framework Flutter-dan terkoneksi pada Firebase.
Penelitian ini melibatkan pengembangan aplikasi dari tahap analisis kebutuhan,
realisasi aplikasi sampai evaluasic fungsi=aplikasi. Kontribusi penelitian ini
diharapkan dapat menghasilkan aplikasi-mobile. yang.optimal dan sesuai dengan
kebutuhan masyarakat setempat, sehingga - dapat meningkatkan keamanan
lingkungan dan efektivitas pengelolaan informasi administrasi di Jalan Kecapi RT
1 RW 3 Beji Timur.

1.2. Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan, permasalahan yang akan dibahas
dalam skripsi ini adalah sebagai berikut:
1) Bagaimana merancang dan merealisasikan aplikasi android yang terintegrasi
dengan perangkat IoT agar dapat memenuhi kebutuhan masyarakat dalam

sistem informasi administrasi dan keamanan lingkungan?
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Bagaimana mengevaluasi kualitas dan kinerja aplikasi berdasarkan
fungsionalitas, kemudahan penggunaan, serta kemampuannya dalam
mendukung penggunaan oleh banyak pengguna secara bersamaan (multiuser)?
Bagaimana efektivitas integrasi sistem aplikasi dengan perangkat keras 10T

dalam mendukung fungsi alarm darurat secara real-time dan optimal?

Tujuan

Berdasarkan perumusan masalah tersebut, terdapat beberapa tujuan.yang ingin

dicapai dalam skripsi ini:

Merealisasikan aplikasi android berbasis Flutter yang terintegrasi dengan
perangkat loT, sesuai dengan kebutuhan masyarakat dalam pengelolaan sistem
administrasi dan keamanan lingkungan.

Mengevaluasi kinerja aplikasi-~dari aspek fungsionalitas, kemudahan
penggunaan, serta kemampuannya dalam mendukung. penggunaan multiuser
untuk memastikan aplikasi dapat digunakan secaraefektif oleh pengguna akhir.
Menilai efektivitas komunikasi dan integrast antara aplikasi dengan perangkat
keras loT dalam mengaktifkan alarm secara real-time sebagai respons terhadap

kondisi darurat.

Luaran
Luaran yang ingin dicapai dalam skripsi ini adalah:

Mengahasilkan aplikasi android yang terintegrasi dengan perangkat loT dan
sesuai dengan kebutuhan masyarakat di Jalan Kecapi RT 01 RW 03, Begji
Timur.

Menghasilkan artikel ilmiah guna untuk menyebarluaskan informasi serta
pengetahuan dari hasil pengembangan sistem untuk khalayak umum.
Menghasilkan laporan skripsi dengan judul “Rancang Bangun Aplikasi
Android Sistem Informasi Administrasi dan Fitur Keamanan Di Jalan Kecapi

Beji Timur”.
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BAB V
KESIMPULAN

Berdasarkan dari setiap proses pengembangan aplikasi, dari mulai

perancangan, realisasi, serta hasil pengujian yang.dilakukan pada aplikasi E-RT 01

RW 03. Didapatkan beberapa kesimpulan sebagar berikut:

1.

2.

Aplikasi dapat direalisasikan dengan baik menggunakan framework Flutter dan
terintegrasi dengan hardware melalui Firebase.

Berdasarkan-hasil pengujiansaspek Functional Suitability yang mengacu pada
standar ' 1ISO/IEC 25010, aplikasi berhasil memenuhi seluruh fungsi yang
ditetapkan dengan tingkat kelayakan sebesar 100%. Artinya, setiap fitur dalam
aplikasi telah berfungsi sesuai dengan tujuan dan kebutuhan pengguna:

Fitur pengajuan surat dan_notifikasi-berhasil diuji dalam skenario multiuser
dengan tingkat keberhasilan 100%..Hasil ini.menunjukkan bahwa sistem
mampu menangani permintaan simultan dan notifikasi: real-time secara
fungsional, serta termasuk dalam kategori “Sangat Layak” menurut skala
Guttman dan standar ISO/IEC 25010.

Berdasarkan hasil pengujian User Acceptence Testing (UAT) aplikasi berada
pada kategori “Excellent” menurut standar interpretasi System Usability Scale
(SUS) pada Tabel 2. 4. Seluruh-responden-memberikan skor SUS yang tinggi,
yaitu antara 60 hingga 100, dengan nilai rata-rata sebesar 84. Nilai ini
menunjukkan bahwa aplikasi dinilai mudah digunakan, efisien, dan memenuhi
harapan pengguna.

5. Pengujian aktivasi alarm menghasilkan tingkat keberhasilan 100%, baik

melalui aplikasi=maupun hardware(tactile switch). Hasil ini_ membuktikan
bahwa sistem mampu merespons perintah aktivasi, baik dari aplikasi maupun
tactile switch, secara akurat dan tepat waktu. Hal ini menunjukkan bahwa
komunikasi antara hardware dan aplikasi berjalan secara optimal, serta sistem
berfungsi efektif sebagai perangkat pemberi peringatan secara real-time dan

andal.

82
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LAMPIRAN

(L- 1 Format Pertanyaan Kuisioner SUS)

No.

Pertanyaan

Sangat Tidak
Tidak Setuju
Setuju

Netral Setuju

Sangat
Setuju

w
I

a1

Apakah aplikasi i
sudah sesual dengan
kebutuhan Anda?

Apakah aplikasi ini
mudah  digunakan
dan membantu dalam
kegiatan sistem
informasi

administrasi?

Apakah Anda merasa
puas saat
menggunakan

aplikasi, baik sebagai

user maupun admin?

Apakah tampilan
antarmuka aplikasi
menarik dan mudah

dipahami?

Apakah tombol
aktivasi alarm
mudah ditekan saat
situasi darurat

terjadi?
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