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Pengaturan Alat Musik Smart Angklung Berbasis Android Dengan Menggunakan
Esp32-S3
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Indonesia merupakan negara yang kaya~akan kebudayaan, salah satunya
ditunjukkan melalui keragaman alat'musik tradisional. Salah:satu warisan budaya
yang terkenal dan memilikinilaiseni tinggi adalah angklung. Alatmusik ini bukan
hanya sebagai media‘hiburan semata, tetapi juga sarana edukasi dan. ekspresi

budaya masyarakat Sunda.

Pada tahun 2010, UNESCO menetapkan angklung sebagai Masterpiece of Oral
and Intangible Heritage of Humanity, sebuah penghargaan yang menegaskan
bahwa angklung tidak hanya bernilai lokal, tetapi juga universal. Pengakuan ini
menjadi motivasi untuk menjaga dan melestarikan angklung agar tetap relevan di
tengah perkembangan zaman. Namun, di era digital saat ini, tantangan pelestarian
budaya semakin rumit. Generasi muda, khususnya generasi Z, cenderung lebih
tertarik pada alat musik modern atau aplikasi digital dibandingkan dengan alat
musik tradisional seperti angklung. Hal ini disebabkan oleh persepsi bahwa alat
musik tradisional sulit dimainkan karena membutuhkan koordinasi kelompok dan
latihan intensif, serta kurangnya inovasi yang membuatnya lebih menarik bagi

kalangan muda.

Di sisi lain, perkembangan teknologi, khususnya di bidang Internet of Things
(IoT), membuka peluang besar untuk menghadirkan solusi inovatif dalam
memperkenalkan. dan melestarikan alat musik tradisional. Teknologi [oT
memungkinkan perangkat elektronik untuk saling terhubung.dan dikendalikan
secara nirkabel melalui jaringan internet:-Dengan-memanfaatkan mikrokontroler
seperti ESP32-S3, aktuator, serta antarmuka mobile, alat musik tradisional dapat
diotomatisasi dan diakses secara interaktif melalui perangkat Android atau platform

digital lainnya.
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1.

1.

Berdasarkan latar belakang tersebut dirancanglah sebuah sistem Smart
Angklung, yaitu alat musik angklung otomatis yang dikontrol melalui perintah
suara atau aplikasi Android berbasis ESP32-S3. Sistem ini bertujuan untuk
menggabungkan nilai-nilai budaya lokal dengan teknologi modern, sehingga
angklung dapat dimainkan secara otomatis tanpa harus digerakkan secara manual.
Dengan pendekatan teknologi loT, SmartAngklung dapatdikendalikan dari aplikasi
android, memudahkan proses pembelajaran dan pementasan; serta meningkatkan

minat generasi muda terhadap budaya Indonesia.

1.2 Perumusan Masalah

Adapun perumusan masalah dari pembuatan Tugas Akhir ini adalah:

Bagaimana cara MIT App Inventor digunakan sebagai antarmuka kontrol
manual dalam sistem Smart Angklung?

Bagaimana MIT App Inventor mampu mendeteksi input suara dengan
akurat untuk memerintahkan pemutaran not atau lagu tertentu pada Smart
Angklung?

Bagaimana integrasi antara MIT App.Inventor dan ESP32-S3 dalam

mengirimkan perintah kontrol melalui jaringan WiFi?

1.3 Batasan Masalah

Batasan-batasan masalah dalam perancanganssistem yaitu:

Sistem hanya dapat memutar lagu-lagu yang sudah tersimpan di dalam
memori internal ESP32-S3

Kontrol suara melalui aplikasi MIT App Inventor hanya mampu mengenali
judul lagu , bukan.notasi musik.

Untuk memainkan laguypengguna harus terlebih dahulumemilih (c/ioose)
lagu yang diinginkan sebelum menekan tombol play, sehingga tidak bisa

langsung menekan tombol play tanpa memilih lagu terlebih dahulu.
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. 1.4 Tujuan
Adapun tujuan dari pembuatan Tugas Akhir ini adalah:

1. Merancang Smart Angklung berbasis ESP32-S3 yang mampu

menggerakkan 18 not dasar (C—C’), menggunakan kombinasi driver motor

L298N untuk kontrol kecepata
Mengintegrasikan sistem kontro ntuk meng n gerakan angklung
i guna melalui aplikasi mobil

Menyedlak 2 edukas1 interaktif untuk meningkatkan m

adap seni trm‘bagl genera mi

g diharapkan dari Tugas Akhir ini ada

yang presisi sesual

Laporan Tugas
Alat Musik S
Draft Hak Cipt

Draft Jurnal
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BAB YV
KESIMPULAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil perancangan dan pengujian, diperoleh kesimpulan berikut:

1.

2.

MIT App Inventor digunakan sebagai antarmuka kontrol manual dengan
tampilan Ul sederhana yang memudahkan pengguna mengakses nada dasar (C
— C”) secara individual-ataw memilih lagu. Setiap tombolwpada aplikasi
mengirimkan perintahemelalui protokol HTTP GET ke ESP32-S3 untuk
menggerakkan'motor sesuai not yang dipilih.

MIT App Inventor menggunakan komponen SpeechRecognizerl untuk
mendeteksi perintah suara seperti “Play Sempurna” dengan tingkat keberhasilan
hingga 95%. Perintah suara diterjemahkan menjadi teks dan diproses untuk
memilih serta memutar lagu yang dimaksud, dengan respons yang stabil selama
koneksi jaringan baik.

Integrasi antara MIT App Inventor dan ESP32-S3 berfungsi sebagai sistem
input dan output yang efisien dalam pengendalian Smart Angklung. MIT App
Inventor berperan sebagai antarmuka pengguna yang: memungkinkan
pengiriman perintah kontrol untuk mengatur fungsi Smart Angklung, sementara
ESP32-S3 bertindak sebagai unit pemrosesan yang :mengimplementasikan
perintah tersebut untuk menghasilkan musik atau nada yang diinginkan.
Kolaborasi ini meningkatkan interaktivitas pengguna dan memungkinkan
pengoperasian Smart Angklung sccara, efektif, menunjukkan potensi besar
dalam pengembangan aplikasi musik berbasis teknologi yang dapat diakses oleh

berbagai kalangan.

59
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Sistem dapat dikembangkan agar mampu mengenali bukan hanya judul
lagu, tetapi juga notasi musik melalui input suara.

2. Agar tidak terbatas pada kapasitas n
penyimpanan data lagu dapa

1.

Untuk pengembangan sistem Smart Angklung ke depannya, disarankan:

5.2 Saran
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b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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SMART ANGKLUNG BERBASIS ANDROID

SMART ANGKLUNG BERBASIS ANDROID
MENGGUNAKAN ESP32-S3

2N

MENGGUNAKAN ESP32-S3

Search for the song you want to play here via voice note

3 katakan ‘mulal” (secarn bergartian )

192168xx

Aturan
1. masukan ip addresny dorilod
2. katakkon ‘play (lagu)

POLITEKNIK
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JAKARTA

Manual
Petunjuk Penggunsan:

si terlebih dahulu ipnya

untuk memutar musik.
Playlist For You
1. Sempurna
2.AllOf Me

3. Laskar Pelangi
4. Let It Be

192.168.xx
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Shela Aprianti

L- 5 SOP Alat Musik Smart Angklung

PENGATURAN ALAT MUSIK SMART ANGKLUNG BERBASIS
ANDROID DENGAN MENGGUNAKAN ESP32-S3

Dibuat Oleh

. Mulkya wahida putra  (2203321044)

(2205321027)

»sen Pembimbing

1.Hariyanto, S.Pd., M.T.
2.Dr.Dra.Yogi Widiawarti, M.Hum.

Pengoprasian alat

Cara Kerja Mode Manual

Borikut langkah-langkah eperasicnalnya:

1. Pengguna membuka aplikesi Smart Angklung yang telah terinstal pada
perangkat Android,

2. Seteloh aplikasi dibuka, pengguna diarahken ke halaman login untuk
memastikan okses sistem hanya dilakukan olsh pengguna yong
berwenang.

3 Setelah berhasil Isgin, pengguna dapat memilin cpsi Manual kode

untuk alat secara |

4,Pengguna diminte memasukken alamal IP yang ditampilkan pada LCD
madul di perangkat Smart Angklung. Hal ini memostikan keneksi
komunikasi antara aplikasi dan ESP32-53 berjalan dengan baik.

5, Setelah koneksi berhasil, pengguna dapat menekan tombol not musik
yang tersedia pada antarmuka aplikasi sesuai dengan nada yang ingin
dimainkain.

6. Seteloh tombal not ditekan, perintah dikirim melalui jaringon Wi-Fi ke
ESP32-53 krok ler k di ktifk

motor central lock

yang terhubung ke unit angklung tertentu, sehingga menghasilkan

getaran dan mengeluarkan nada sesuai input pengguna.

Cara Kerja Mode Otomatis

Berikut longkeh-langkah operasionalnya

I.Pengguna membuka aplikasi Smart Angklung pada perangkat Android.

2.5etelah  oplkasi  dibuka, penggune  melokuken login  untuk
mendapatkan akses ke fitur kentrel

5.5etelah berhasil login, pengguna longsung diarahkan ke menu Mode
Otomatis , tanpa perlu memilih halaman lain,

4.Pengguna diminta memasukkon alomat 1P yang tertera pada LCD
modul ESP32-53 untuk memastikan keneksi antara aplikasi dan
perangkat berjalan lancar.

5.Pengguna dapat memilih salah satu lagu dari daftar yang fersedia
melalui tembol Choose Song .

6.Setelah lagu dipilih, pengguna menekan tombol Play untuk memulai
pemutaran lagu seears otamatis.

7.Perinteh dikirim melalui jaringan Wi-Fi ke ESP32-S3, lalu sistern mulai
menggerckkan mator sesuai notasi musik yang teloh dipregram. Lagu

ckan diputar sampai selesai tanpa gangguan.

Cara Kerja Mode Voice Command

Berikut langkah-langkah opsrasionalnya:

1.Pengguna membuka aplikasi Smart Angklung pada perangkat Andreid yang terhubung ke jaringan Wi-Fi.

2.Seteloh aplikasi dibuka, pengguna melakukan lagin untuk mendapatkan akses ke fitur kentrol.

5.Seteloh login, pengguna langsung diarahkan ke menu Search Music Here untuk mengakses fitur pengenalan suara.

4.Pangguna memasukkan alamat IP yang ditampilkan pada LCD modul ESP32-53 untuk memastikan koneksi antara aplikasi dan perangkat
berjalan lancar.

5.Sotelah koneks! berhasi, pangguna menskan tambol Volce Cammand untuk mengaktifkan fitur pengenalan suara pada aplkasi

& Pengguna mengucapkan nama lagu yang tersedia di database sistem, seperti "'Let It Be" , "Rasa Sayangs” , atau "Sempuma’ . Nama lagu
tersebul okan dikenoli oleh API pengenalan suara di oplikasi.

7 Soteloh lagu terpilih, pengguno memberikan perinah suara tambahan seperti "Mulai”! atou "Play" untuk memulai pemutaran lagu sesara
otomatis.

8.Perintah suora dikirim melalui jaringan Wi-Fi ke ESPE2-S5. Mikrckoniroler kemud ggerakk

n motor sesuai notasi musik yang telah

diprogram. Lagu akan diputar hingga selesai tanpa gangguan.
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