POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

DETEKSI PROMOSI JUDI ONLINE PADA PESAN
DONASI MENGGUNAKAN LARGE LANGUAGE
MODEL

SKRIPSI

SAYYID NABIL RIFKI
2107412034

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA DAN
KOMPUTER

POLITEKNIK NEGERI JAKARTA

2025



POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

DETEKSI PROMOSI JUDI ONLINE PADA PESAN
DONASI MENGGUNAKAN LARGE LANGUAGE
MODEL

SKRIPSI

Dibuat untuk Melengkapi Syarat-Syarat yang Diperlukan untuk
Memperoleh Diploma Empat Politeknik

SAYYID NABIL RIFKI
2107412034

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA DAN
KOMPUTER

POLITEKNIK NEGERI JAKARTA

2025



eyieyef abay )IIU)M!AOJ usz| eduey

»
S
&
o
3
o
3
o
3
c
3
c
g‘
=
o
o
=
3
o
3
S
0o
-
T
>
=
<
)
=
w
o
T
El
-
>
S
o
=
2
=
“w
—,
b=
-
b=
=
=
-
-
-~
>
-
E_
w
=
o
=
=
3
-2
3
=
~
£
=
=2
°
1
-
-
=

o
3
Q
c
o
T
12
3
-3
Q.
[
=
3
"
-
£
=
3
3
-
L]
3
=
3
Q
o
=
<
-3
3
(=]
£
o
e
o
-
°
S
=3
o
=
=
=
<
3
Q
3
=
e
=)
=
2
-
=
2

»
g
Q
<
=
H
e
3
<
Y
c
=
-
=
=Q
)
°
=
(=3
=
o
[
=
T
]
=
_
o
=
e
=
T
(]
=
S
=
&
=
T
o
=
£
3
&
=
)
=
<
1
3
o
2
°
]
=
£
v
o
3
5
T
<]
-
E 3
e
=
£
3
&
3
>
o=
g
>
o
-
3
k=4
=
%
w
=3
»
c
o
Cad
c
3
8
E
&
4

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

X
o
B
Q
T
)

X
»
x
a)
T
&
3
=
S
=
®
r
S
x
=
®
Q
®
-
S
)
=
8
=
o

NIM 12107412034,

ilmiah yang berlaku.

¥
°
5
o
3
w
3
o
=
= Q
c
=
e
»w
®
=
o
o
S
)
-~
]
<
w
X
c
-
£
=
=
&
<
-
-
£
-
=3
-~
=l
=
<
o
3
0o
3
~n
=
3
-
£
3
=
-
=
o
=
-]
3
”
=
<
[
-3
<
=
=
&
=1
“w
c
3
T
o
-

Nama :Sayyid Nabil Rifki

SURAT PERNYATAAN BEBAS PLAGIARISME

Jurusan/Program Studi : T: Infénnatika dan Komputer/Teknik Informatika

Judul Skripsi ' ‘Deteksi Promosi Judiy Online pada Pesan Donasi
Menggunakan Large Language Model

Menyg_takan dengan sebenammya bahwa skripsi ini benar-benar merupakan hasil
karya saya sendiri, bebas dari peniruan terhadap karya dari orang lain. Kutipan

pendapat dan tulisan orang lain ditunjuk sesuai dengan cara-cara penulisan karya

Apabila di kemudian hari terbukti atau dapat dibuktikan bahwa dalam skripsi ini
terkandung ciri-ciri plagiat dan bentuk-bentuk 'peniruan lain yang dianggap

melanggar peraturan, maka saya bersedia menerima sanksi atas perbuatan tersebut.

Depok, 11 Juni 2025

Yang membuat pernyataan,

FB3AMX345337761 4

r

Sayyid Nabil Rifki
NIM 2107412034

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer - Politeknik Negeri Jakarta


https://v3.camscanner.com/user/download
Guest
Rectangle


|
|

™

/ :ﬁ
{
L 7
»1{{./

eyexjer abaN yiuyanod Yijiw exdi) yeH &

eyeyer abap yiuyalljod uizi eduey

puaw buese|iqg -z

eyRyRr Habap yIuy3ljod sefem Buek uebunuaday ueyibniaw yepn uedinbuag 'q

undede ynjuaq weep jui sjny eA1ey ynanjas neje uejbeqas yelueqradwaw uep ueywnuwn

V4

:eydid yeH

©3 Ju) sijny eA1ey Yynanjas neje ueibeqas dynbuaw Bueseig L

|t eA1edj uesynuad ‘ uepypuad ‘ueypipuad uefupuaday ynjun efuey uedjynbuag ‘e

uaW uep uejwnjued UaW edu

t1aquins ueyangak

‘yejesew mens uenefun neye ypiy uesjjnuad ‘uelode] uesynuad ‘Yyejw

LEMBAR PENGESAHAN

Skripsi diajukan oleh:

Nama : Sayyid Nabil Rifki
NIM : 2107412034
Program Studi: Teknik Informatika

Judul Skripsi : Deteksi promosi.judi online pada pesan donasi menggunakan

Large Lang__uagé Model

Telah diuji oleh tim penguji dalam 'Sidang Skripsi pada hari Kamis, Tanggal 26
Bulan Juni, Tahun 2025 dan dinyatakan LULUS.

Disahkan oleh

Pembimbing I : Iklima Ermis Ismail, S.Kom., M.Kom. (%

Penguji [ : Euis Oktavianti, S.Si., M.Ti. W

Penguji IT : Susana Dwi Yulianti, M.Kom. (% )
Penguji Il : Zahra Azizah, S.Kom., M1.S. ( y’%

Mengetahui:

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer

r-Anita Hidéyati, S.Kom., M.Kom.

NIP. 197908032003122003

v
Jurusan Teknik Informatika dan Komputer - Politeknik Negeri Jakarta



eyiexer (oboy Aueyjod ugz) eduey

 yd
"
s
o
3
0
3
(L]
3
c
3
c
g‘
3
o
o
=
3
o
3
b
]
=
T
=2
3
<
o
=
w
o
-3
k<3
.
o
3
o
=
>
c
“
-3,
=
-
=
=
=
o
-
<
-]
=
£
=
EX
.
»
o
3
-3
[
3
i
=
=
%
-
c
3

T
v
L]
=
Q
e
=3
°
o
3
-3
Q.
o
=
3
(]
-
£
=
3
=
0
S
L]
=1
=
3
=3
o
3
<
o
=
=]
£
o
o
o
-
<
S
-
0
=
=5
=
=
n
Q
]
=
s
o
=
o
-
=
o

efijjauad ‘uey|pipuad ueupuaday gmun efuey uedynbuay &

Auaw uep ueyjwnjuesuaw eduey juj siny eAsey Yninjas neye uejbeqas dn;guaw Bueseyg-‘L

u

ta9quIns uvyInge

"yejesew nyens uenefup neye YRy vesynuad ‘uelode) uesjnuad ‘yejuwyj eAiey uesnuad /

seydpd ey

epeder HabaN yiufeH|od Hijiw exdid eH O

KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa Allah SWT, karena
berkat dan rahmat-Nya, penulis dapat menyelesaikan penelitian tugas akhir skripsi
ini. Tugas akhir ini merupakan salah satu syarat intuk meraih gelar Diploma Empat
di Politeknik Negeri Jakarta. P‘en_ulivs_‘- menyadari bahwa“tanpa bantuan dan
bimbingan dari berbagai pihak dari masa perkuliahan dan penyusunan tugas akhir
ini, sangatlah sulit bagi penlilis untuk menyelesaikan penulisan ini. Oleh karena itu,
penulis mengu_c_apkan terima kasih kepada: Seéa?a khusus, penulis menyampaikan
apresiasi dan tefima kasih kepada: 2%

1. IbuDr Anita Hidayzl‘;i;*"s;i{;'c)m., MKom., selaku Ketua Jurusan Teknik

‘ Informatika dan Kompiltgr; & N 3 :
2. Tbu Euis Oktavianti, S.Si. MTL, selaku Kepala Program Studi Teknik
Informatika. o :

3. 'Iklima Ermis Ismail, S.Kom., M.Koiﬁ. 2 sebagai dosen pembimbing dan
'ia:lali studi yang dengan sabar membimbing dan mendukung penulis selama
'pv‘r(‘)ses penyusunan skripsi.
4. Kedua orang tua penulis atas kasth sayang, doa, dan semangat yang tidak
petﬁah,putus dalam mendukung penulis. |
Demikian tugas akhir skripsi ini di‘buat‘yse'bag’ai syarai meraih gelar Diploma Empat
di Politelmik'N_egeri Jakarta. -’P'enhl'is meﬁyadaﬁ bahwa tulisan ini masih banyak
kekurangan sehipgga setiap kritik dan saran dari pembaca amat dihargai. Penulis
berharap tugas akhir ini_dapat menjadi referensi yang berguna bagi pembaca dan
bermanfaat di masa inehdatang., & e
Depok, 11 Juni 2025

Penulis

h_

Sayyid Nabil Rifki
NIM 2107412034

\%
Jurusan Teknik Informatika dan Komputer - Politeknik Negeri Jakarta


https://v3.camscanner.com/user/download
Guest
Rectangle


eyiexer (1abap yjuxdl|jod usz| eduey

&
b
3
Q
s
H
=
=3
a
o
<
3
"
-
e
=
=
5
-
1]
=1
=
3
Q
o
=1
<
o
3
w
b3
o
A ed
&
-
0
S
-~
o
=
.
=
=
o
Q
o
=
—
o
=
o
-
Lo
o

N
-
°
3
I3
3
Q
3
®
3
s}
c
3
c
3
==
o
=]
a
&
3
3
3
3
T
m
-
o
o
3
~<
=3
=
w
[
i~
2
Q
o
3
&
-
&
=
w
s
1=
-
c
-
=
o
-
<
=
o
E_
w
3
o
o
o
3
-3
o
3
-
c
=
o
°
o
-]
c
3

njun efuey uediinBuay e

uaw Bueseig L

t1aquins ueyingakuaw uep ueywnjuesuaw eduey juj sijny eA1ey yninjas neje uejbeqas dgnz

“Yejesew mens uenefup neje )1 vesjjnuad ‘uelode) uesjnuad ‘yejujy ekiey uesjinuad ‘ uep|jauad ‘uexyip|puad uebupuaday 3

s eyd|d yeH

eyeer pabaN yiux3[od MW e3did jeH O

SURAT PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI
SKRIPSI UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS

Sebagai sivitas akademik Politeknik Negeri Jakarta, Saya bertanda tangan dibawah
ini: ‘

Nama .. Sayyid Nabil Rifki
NIM 2107412034,
Jurusan/Program Studi _:TeInformatika dan Koputer/Teknik Informatika

Demi pengembangan ilmu {pghgetéhuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Politeknik Negeri Jakarta Hak Royalti Non-Eksklusif atas karya ilmiah Saya yang
begudul.

Deteksi promosi judi online pada pesan donasivmenggunakan Large

Language Model

Beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan -Hak Bebas Royalti Non-
Eksklusif ini Politeknik Negeri Jakarta Berhak menyimpan, mengalih
mediakan/formatkan, ‘ mengelola - dalam bentuk- pangkalan data (database),
merawat, dan mempublikasikan skripsi‘ Saya tanpa meminta izin dan Saya selama
tetap mencantumkan nama Saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak

Cipta.
Demikian pernyataan ini Saya buat dengan.sebenamya.

Depok, 11 Juni 2025

3 Ynﬂmrm'v-\“ fgmyataan,
" \ '

o Ry
B ccamaasaarion §
""Sayyid Nabil Rifki

NIM 2107412034

vi
Jurusan Teknik Informatika dan Komputer - Politeknik Negeri Jakarta


https://v3.camscanner.com/user/download
Guest
Rectangle


eyieyer uabap Niwyaijod uizi edue)

2
v
()
=
Q
c
=
T
o
=
—
Q.
o
=
3
[}
-
c
Q
=
o
=
=
[}
T
[}
=
=
=}
Q
o
=
<
o
=
Q
g
S
[
-
v
o
=
()
==
3,
~
=
[
Q
[}
—
e
o
==
o
-
-
o

N
= -
S o
s 3
3 Q
Qe =
355
=) =
833
=]
3 <
c Q
3 c
=3 3
o e
5 =
2& 7
5 z%
3 5
m :
=]
358
T o5
= °
o
553
S8 g
~
< ®
) )
on
s Q7P
Q 5
59 0
3 =
8 o
Y 5
< °
(7] m
o 5
-
£ =
c o
— &
2273
= <
s P,
-y —
E53
—
e
3. o
o
o 2
o —
3 £
5 &
°
z ¢
[V
~ >
5 T
T B
- =
' -
= @
Q
=
=
qu
=
~
S
-+
o
[
o
.
Q
=
Q
5
w
=
Q
~
-
3
V)
w
o
S
3

au
m
=
8]
T
-+
Y

o
m
x
)
©
~*
Y
§.
;
1
=)
=.
o
x
E.
x
P4
o
Q
)
=.
S
&
x
)
q
-+
Y

-
9
o
-
Q
=]
Q
3
(]
=
Q
c
—
T
w0
()
o
Q
=
o9
=
o
-
Q
<
4
o
c
=
<
=2
=
Q
-
<
Q
+
<
wn
=
=
o
=]
T
o
3
(]
=
n
o
=
-
c
3
=
Q9
=
Q.
o9
=
3
[}
=
<
[}
o
<
=
=
-
=
%]
c
3
T
(]
-

Deteksi Promosi Judi Online Pada Pesan Donasi Menggunakan Large

Language Model

Abstrak

Penelitian ini mengembangkan aplikasi deteksi promosi judi online pada pesan. donasi
menggunakan Large Language Model (LLM) dari OpenAl API untuk meningkatkan
keamanan pengguna platform: donasi streaming. Sistem menghadirkan fitur  login,
pencarian streamer, pemberian donasi, serta deteksi otomatis pesan promosi judi.
Pengujian fungsi aplikasi menggunakan metode Black Box menunjukkan semua fitur
berjalan dengan baik tanpa kendala. Evaluasi dilakukan dengan mengukur tingkat
kepuasan pengguna melalui Net Promoter Score (NPS) sebesar 72,73 yang menunjukkan
loyalitas baik, serta System Usability Scale (SUS) dengan milai rata-rata 84,55 yang
menandakan kemudahan penggunaan aplikasi. Selain itu, evaluasi matriks pada sistem
deteksi menggunakan metrik presisi, recall, dan Fl=score memperlihatkan sistem memiliki
akurasi deteksi yang cukup efektif walaupun masih-ada peluang perbaikan dengan
perluasan data latih dan optimasi model. Penelitian ini mendemonstrasikan solusi yang
efektif untuk mengurangi konten promosi judi online.dalam pesan donasi, sekaligus
memberikan dasar pengembangan lebih lanjut untuk peningkatan akurasi deteksi dan
peningkatan antarmuka pengguna.

Kata kunei: deteksi tekst, kecerdasan buatan, judi online,
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Dalam era digital yang terus berkembang, penyebaran promosi judi online melalui
berbagai saluran komunikasi, termasuk pesan denasiwkepada konten kreator,
menjadi fenomena yang mengkhawatirkan. Aktivitas perjudian online tidak hanya
melanggar hukum di Indonesia, tetapi juga berdampak negatif pada masyarakat,
seperti peningkatan kecanduan, kerugian finansial, dan gangguan sosial..Secara
hukum, Indonesia memiliki berbagai regulasi yang melarang aktivitas perjudian,
termasuk perjudian online. Pasal 27 ayat (2) Undang Undang Nomeor 1l Tahun 2008
tentang Informasi dan Transaksi Elektronik (UU ITE) melarang distribusi konten
bermuatan perjudian. Pelanggaran terhadap ketentuan ini dapat dikenakan pidana
penjara hingga 6 tahun dan/atau denda maksimal Rp1 miliar (Ramadhan D., 2022).
Selain itu, Pasal 303 dan 303 bis Kitab Undang Undang Hukum Pidana (KUHP)
mengatur sanksi pidana bagi pelaku perjudian, termasuk yang dilakukan secara

online (Parsaoran, 2024).

Dampak negatif dari judi online meluas ke berbagai aspek kehidupan masyarakat.
Secara psikologis, judi online dapat menyebabkankecanduan yang berujung pada
gangguan mental seperti depresi dan kecemasan.. Secara finansial, individu yang
terjebak dalam perjudian online sering.mengalami Kerugian besar yang berpotensi
menyebabkan kebangkrutan. Selain itu, dampak sosialnya meliputi meningkatnya
angka kejahatan seperti penipuan dan pencucian uang yang sering kali terkait
dengan aktivitas perjudian online (Sirola, 2020). Fenomena ini juga memberikan
dampak negatif pada keluarga dan lingkungan, seperti konflik-rumah tangga dan

pengabaian tanggung jawab sosial.

Perkembangan teknologi kecerdasan buatan / Artificial Intelligence (Al)
menawarkan solusi potensial untuk mendeteksi dan mencegah penyalahgunaan
teknologi dalam aktivitas ilegal. Salah satu inovasi signifikan adalah LLM, model
pembelajaran mesin berbasis teks yang mampu memahami, menganalisis, dan

menghasilkan bahasa alami. Kemampuan ini memungkinkan LLM diterapkan

1
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dalam mendeteksi konten mencurigakan, termasuk promosi judi online dalam

berbagai format pesan teks.

Beberapa penelitian telah dilakukan terkait pemanfaatan LLM untuk mendeteksi
aktivitas ilegal, termasuk promosi judi online. Penelitian oleh Zhao et al. (Zhao X.
e., 2022) mengembangkan model berbasis BERT-untuk mendeteksi konten ilegal
pada platform media sosial, yang..menunjukkan. akurasi tinggi dalam
mengidentifikasi pola bahasa  mencurigakan. Studi lain oleh Chenwet al. (Chen,
2023)menggunakan GPT untuk mendeteksi spam dan konten promosi ilegal dalam
email, termasuk perjudian online, dengan tingkat K/ score yang signifikan. Selain
itu, penelitian oleh Liu et al. (Liu, 2021) mengeksplorasi penerapan transformer:
models intuk moderasi konten pada platform streaming, yang relevan dengan

deteksipesan donasi yang mengandung promosi ilegal.

Namun, penelitian khusus mengenaipemanfaatan LLM dalam mendeteksi promosi
judi online yang disisipkan dalam pesan donasi kepada konten kreator masih
terbatas. Padahal, pesan donasi sering menjadi jalur komunikasi langsung antara
audiens dan kreator, yang dapat dimanfaatkan oleh pihak tidak bertanggung jawab
untuk menyisipkan promosi ilegal. Fenomena ini tidak hanya merugikan konten
kreator secara reputasi, tetapi juga mengancam keamanan pengguna yang terpapar

pesan tersebut.

Oleh karena ‘itu, penelitian ini bertujuan untuk mengeksplorasi bagaimana LLM
dapat diterapkan dalam mendeteksi promosi judironiine pada pesan donasi kepada
konten kreator. Dengan demikian, diharapkan dapat memberikan kontribusi praktis
dalam pengembangan teknologi anti penyalahgunaan dan mendukung upaya

menciptakan lingkungan digital yang lebih sehat dan aman.

1.2.Perumusan Masalah

l. Bagaimana LLM dapat mendeteksi promosi judi online pada pesan donasi?

2. Bagaimana mengukur akurasi penerapan LLM dalam mengidentifikasi

pesan promosi judi online?

2
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1.3.Batasan Masalah

—_

2.

1.4

Konteks pesan pada penelitian ini fokus pada pesan teks yang dikirim

melalui platform donasi kepada konten kreator

Jenis konten promosi mencakup deteksi promosi terkait judi online dan
tidak mencakup bentuk promosi lainnya (misalnya, narkoba, pornografi,

atau produk palsu).

Teknik Penyamaran® Teks mencakup deteksi promosi dengansberbagai
teknik penyamaran, seperti penggunaan ‘angka, simbol, atau pengubahan

huruf,namun tidak mencakup pesan yang dienkripsi.atau berbentuk gambar.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah aplikasi berbasis
web yang dapat.mendeteksi dan.mengidentifikasi promosijudionline dalam

pesan donasi secara otomatis.

Data yang digunakan dalam penelitian ini-akan berasal dari dua sumber
utama: dataset yang diambil dari Kaggle berjudul "Deteksi Judi Online" dan
data tambahan yang dikumpulkan melalui teknik scraping manual dari
berbagai sumber online. Berikut tautan dataset yang digunakan

https://www.kaggle.com/datasets/yaemico/deteksi judi online

Penelitian ini akan menggunakan model GPT 4o sebagai Large Language
Model (LLM) untuk mendeteksi promosi judi online. Peneliti tidak akan
mengembangkan model baru, melainkan akan memanfaatkan model yang

sudah ada dan melakukan fine tuning sesuai dengan kebutuhan penelitian

Penelitian ini tidak mencakup aspek manajemen dana donasi. Peneliti tidak
akan melakukan.analisis atau evaluasi terhadap penggunaan dana~donasi
yang diterima oleh organisasi atau individu. Fokus utama adalah pada

analisis konten pesan dan bukan pada aspek finansial.

Tujuan dan Manfaat

1.4.1 Tujuan

3
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1.4.2

—_
N

\9}
~

3)

Mengembangkan sistem deteksi otomatis yang memanfaatkan Large
Language Model (LLM) untuk mengidentifikasi pesan promosi judi online
dalam pesan donasi kepada konten kreator.

Untuk mengukur akurasi LLM, peneliti menggunakan metriks evaluasi

seperti presisi, recall, dan F'I Score.
Manfaat

Meningkatkan keamanan dan kenyamanan pengguna platform donasi
dengan mencegah pesan promosi judi online yang dapat merugikan, atau
melanggar-hukum

Membantu konten kreator untuk memfokuskan perhatian .mereka pada
iteraksi yang positif dengan pendukung mereka tanpa terganggu oleh
promosi ilegal atau merugikan.(Konten kreator dapat lebih fokus pada
interaksi yang positif)

Pengembangan lebih jauh aplikasi ini dapat menanggulangi penyebaran
promosi judi omline di platform digital, sehingga .dapat ‘mendukung

terciptanya lingkungan digital yang lebih aman dan sehat.

4

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta



eyieyer uabap yiuysijod uizi edue)

g
b
[
=}
Q
[
f
T
o
=
—
Q.
o
==
3
[}
-
[
Q
=
o
=
=
[}
T
[}
=
=
=
Q
o
=
<
-
=
Q
g
=
[
=
v
o
=
(1)
==
2,
=
-
[
Q
[}
—
e
o
=
o
-
-
o

N
= - Y
o o)
s 28
3 @
Qe s
35S
=] -
io e
=]
3 <
[ Y
3 c
=3 3
Y e
= ~
~
a3
3 =%
3 5
~-*
o 5
33¢
T oS
- T
o
5352
S8 g
-~
A< b
) 2
o
s @3
Q s 3
o 2
S =
el’ O
8 97
< °
w m
® 0 3
£ 35t
c 2
TS
2873
= <
<
o 8
= =
c 93
= x5
28
2. °
a
o 2
Q —
3 £
5 B
°
z 8
i
~ 3
5 T
5 @
T =
€ £
= ©w
o
-
-~
-
=
~
o
-+
i
{5
o
3.
O
=
[
=
w
=
Q
~
=
3
o
w
o
Q
=

X
o
=
0
T
~*
Y

ar
m
x
8]
©
-+
Y
g.
;
v
-5
;.
o
x
E.
x
P4
o
Q
)
=.
S
o
x
3
q
-+
Y

-
=
o
=
Q
>
Q
3
o
=
Q
c
-
T
w
()
o
o
b=
o
=
Qo
-
o
c
1'd
o
c
=
c
=2
~
Q
-
<
Q
~
<
3
£
-
)
=
T
')
3
(]
=
n
o
=
-
c
3
=
Q
=
Q.
o
=
3
(]
=
<
o
T
c
-
=
o
=
w
c
3
=
o
-

BABYV
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Skripsi berjudul "Deteksi Promosi Judi Onfine pada-Pesan Donasi Menggunakan
Large Language Model" berhasil mengembangkan aplikasi ‘dengan fitur utama
seperti login/register, pencarian halaman streamer, pemberian donasi lengkap
dengan pengisian data.donatur, serta deteksi otomatis promosi judi pada pesan
donasi menggunakan teknologimsAplikasi ini dibangun menggunakan teknologi
canggih seperti OpenAl APIL, Clerk, Next.js, TypeScript, lailwind CSS, tRPC,
Xendity dan Pusher yang terintegrasi dengan baik. Pengujian Black Box
menunjukkan seluruh fungsi berjalan sesuai spesifikasi, dengan evaluasi performa
melalui NPS 72,73 dan skor. SUS. 84,55 yang mencerminkan kepuasan dan
kemudahan penggunaan tinggi. Sistem mampu mendeteksi promosi judi secara
efektif, meski masih ada potensi pengembangan untuk peningkatan akurasi dan

cakupan analisis lebih luas.
5.2 Saran
Untuk saran pengembangan selanjutnya :

1. Mengembangkan algoritma untuk mendeteksi berbagai jenis konten
berbahaya lain, misalnya promosi narkoba, penipuan, atau ujaran kebencian

dalam pesan donasi.

2. Melakukan fine-tuning model Large Language Model dengan dataset yang
lebih besar dan relevan secara berkala agar akurasi deteksi lebih tinggi dan

adaptif terhadap pola bahasa baru.
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PROMOSI JUDI ONLINE PADA PESAN DONASI
MENGGUNAKAN LARGE LANGUAGE MODEL
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1. Home Page
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Halaman utama tempat pengguna dapat melakukan:
« Sign Up: Mendaftar akun baru dengan mengisi username, email, dan password.
« Sign In: Masuk menggunakan email/username dan password.
» Setelah berhasil login, pengguna akan diarahkan ke halaman Dashboard.
2. Dashboard
Setelah login, pengguna dapat melihat dashboard utama.
Fitur yang tersedia:
a. Penarikan Dana (Withdrawal):
« Untuk melakukan penarikan dana, isi terlebih dahulu informasi pada bagian Withdrawal Information.
Catatan: Formulir ini bersifat dummy dan tidak benar-benar memproses transaksi keuangan.
b. Report Donasi:

« Di bagian riwayat donasi, akan ditampilkan pesan-pesan dari donatur.
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Saya merasa sistem ini rumit untuk digunakan

Saya berpikir akan menggunakan sistem ini lagi
13 responses

13 responses
Saya merasa sistem ini mudah digunakan

13 responses
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Saya membutuhkan bantuan dari orang lain atau teknisi dalam menggunakan sistem ini.
13 responses
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@ 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
@ 2 = Tidak Setuju (TS)
3 = Ragu-ragu (RG)
@ 4 = Setuju (S)
@ 5 = Sangat Setuju (SS)

Saya merasa fitur-fitur sistem ini berjalan dengan semestinya
13 responses

@ 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
@ 2 = Tidak Setuju (TS)
3 = Ragu-ragu (RG)
@ 4 =Setuju (S)
@ 5 = Sangat Setuju (SS)

Saya merasa ada banyak hal yang tidak konsisten (tidak serasi pada sistem ini)
13 responses

@ 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
@ 2 = Tidak Setuju (TS)
3 = Ragu-ragu (RG)
@ 4 =Setuju (S)
@ 5 = Sangat Setuju (SS)
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Saya merasa orang lain akan memahami cara menggunakan sistem ini dengan cepat

13 responses
Saya merasa sistem ini membingungkan

13 responses
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Saya merasa tidak ada hambatan dalam menggunakan sistem ini
13 responses

@ 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
@ 2 = Tidak Setuju (TS)
3 = Ragu-ragu (RG)
@ 4 =Setuju (S)
@ 5 = Sangat Setuju (SS)
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38.5%

Saya perlu membiasakan diri terlebih dahulu sebelum menggunakan sistem ini
13 responses

@ 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
@ 2 = Tidak Setuju (TS)
3 = Ragu-ragu (RG)
@ 4 = Setuju (S)
@ 5 = Sangat Setuju (SS)

30.8%

Saya akan merekomendasikan aplikasi ini kepada rekan saya
12 responses

2(16.7%) 2 (16.7%)
1 (8.3%)
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