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PEMBUATAN ANIMASI 2D EDUKASI SEKS ANAK USIA DINI PADA
TAHAP PRA OPRASIONAL

inw exdiney

x

g ABSTRAK

g_r'Kasus kekerasan seksual terhadap anak-di Indonesia masih tergolong tinggi dan
x

membutuhkan pendekatan preventif; salah satunya melalui pendidikan:seks sejak

|

usia dini. Penelitian ini bertujuan merancang dan mengembangkan media edukatif

SN

% berupa animasi 2D yang ditujukan untuk membantu erang tua dalam memberikan

Epemahaman seksualitas kepada@anak usia 2—7 tahun, yang berada pada tahap pra-

:,:'eoperasional. Metode yang digunakan adalah MDLC (Multimedia Development Life

ngycIe) yang meliputi enam tahap: konsep, perancangan, pengumpulan materi,
perakitan, pengujian, dan distribusi. Hasil pengujian beta oleh ahli materi
menunjukkan bahwa konten animasi telah sesuai dengan tahap perkembangan
anak, menggunakan bahasa yang mudah dipahami, serta_memiliki visual dan
narasi yang mendukung pemahaman. Beberapa catatan dari ahli media juga
menjadi dasar perbaikan pada aspek teknis seperti.animasi dan audio. Masukan
dari ahli materi dan ahli media yang diperoleh selama proses evaluasi telah
ditindaklanjuti dan diperbaiki, sehingga video animasivini kini telah disempurnakan
baik dari segi isi maupun tampilan visual untuk mendukung penyampaian pesan
yang lebih efektif. Rata-rata tanggapan.positif terhadap animasi 94,1 persen dinilai
layak dijadikan media pembelajaran yang informatif dan komunikatif bagi orang
tua dalam memberikan pendidikan seks kepadaanak usia dini.

Kata Kunci: Edukasi, seks, anak usia dini, animasi 2D

vii
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Latar Belakang Masalah

=Berdasarkan data Kementerian Pemberdayaan:‘Perempuan, dan Perlindungan
%Perempuan Anak (KemenPPPA), tercatat 7.842 kasus kekerasan yang-dialami anak
dalam kurun waktu enam_bulan pertama tahun 2024 di Indonesia. Dari jumlah
2 - :
gtersebut, anak perempuan menjadi kelompok ‘yang paling banyak terdampak;
g‘dengan 5.552 kasus.  Sementara itu,, anak laki-laki mengalami 1.930 kasus
gkekerasan. Sejak tahun 2019; kekerasan seksual secara konsisten. menduduki
%peringkat tertinggi dalam jenis kekerasan terhadap anak. Fakta ini menggarisbawahi
mtingginya risiko yang dihadapi anak-anak, terutama terhadap eksploitasi seksual,
serta mendesak adanya penanganan.serius terhadap masalah ini (Kementerian

Pemberdayaan Perempuan dan Perlindungan Anak [KemenPPPA], 2024).

Menurut hasil wawancara dengan Psikolog Ucok Nasution, edukasi seks sejak usia
dini berperan penting dalam membantu anak memahami tubuhnya, mengenali
batasan ‘pribadi, dan berani menolak tindakan yang tidak pantas. Namun,
berdasarkan hasil kuesioner di komunitas Posyandu.Kanguru A di Depok, Jawa
Barat, terlihat bahwa meskipun sebagian orang tua menyadari pentingnya edukasi
seks sejak dini, banyak yang masih merasa bingung, canggung, dan takut membahas
topik ini dengan anak. Dari 25 responden, sebanyak 48% orang tua tidak
mengetahui apa itu edukasi seks anak, dan juga sebanyak 36% , mengaku kadang-

kadang canggung atau takut saat menjelaskan hal-hal seputar seksualitas karena
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merasa khawatir anak' menjaditerlalu penasaran dan juga 28% tidak tahu bagaimana
menjelaskannya. Temuan ini menunjukkan.perlunya media.bantu-yang aman, jelas,
dan sesuai perkembangan anak untuk mendukung orang tua dalam menyampaikan

edukasi seks kepada anak usia dini secara tepat.

Peran aktif orang tua sangat penting dalam melindungi anak dari kekerasan seksual.
(Hasiana, 2020). Sebagaimana juga disebutkan oleh (Nasution dan Frasandy, 2023),

yang menegaskan bahwa orang tua memiliki tanggung jawab utama dalam

14
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NeH O

membimbing anak, termasuk mengajarkan nilai-nilai spiritual, moral, sosial, dan

D

prinsip kehidupan.

-
&
=

Rahayu & Andini, 2019 (dalam Padede dkk 2024:1112), juga menegaskan bahwa

_’;masa usia emas anak, yaitu 0-6 tahun, adalah periode penting untuk memberikan
(=]

=pendidikan, termasuk pendidikan seksual. Pada usia prasekolah, anak mulai aktif
[

%bertanya dan mencari tahu tentang bagian tubuh mereka serta memahami perbedaan
S
=jenis kelamin. Dengan bimbingan orang tua, anak dapat belajar tentang.peran dan

%fungsi tubuh mereka secara tepat dan aman.

196

—'Seseorang dikategorikan sebagal anak bukan hanya berdasarkan usia, tetapi juga

er

Amelalui perspektif psikologis, khususnya tahap perkembangan kognitifnya. Jean

Je

e*Pjaget, searang psikolog ternama, mengemukakan empat tahapan perkembangan

kognitif. Tahapan tersebut meliputi sensorimotor (usia 0-2 tahun), pra-operasional
(usia2-7 tahun), operasional konkret (usia 7-11 tahun), dan operasional formal (usia
11-15 tahun) (Sujiono dkk., 2014). Berdasarkan_hasil studi literasi yang telah
dilakukan dan mempelajari karakteristik -anak pada tahap.pra-operasional,
mengajarkan pendidikan seksual menjadi hal yang.wajib. Anak perlu diajarkan
bagian tubuh mana saja yang boleh dan tidak boleh disentuh serta siapa saja yang
boleh dantidak boleh menyentuh. (Hardiyantari dan Fatmawati, 2021)

Penggunaan gadget yang berlebihan dapat memberikan pengaruh negatif terhadap
pola perilaku anak dalam kehidupan sehari-hari. Seperti yang dijelaskan oleh Al-
Ayouby, 2017 (dalam Hidayat dan"Maesyaroh 2020:356-357), anak-anak yang
terus-menerus menggunakan gadget akan menjadi sangat ketergantungan dan
menjadikannya sebagai aktivitas rutin, sehingga mereka lebih sering bermain
gadget daripada belajar.atau berinteraksi-dengan. lingkungan-sekitar. Oleh karena
itu, melibatkan orang tua sebagai perantara edukasi menjadi langkah yang tepat
untuk membatasi penggunaan gadget pada anak dan memastikan mereka menerima

informasi secara efektif tanpa memperparah ketergantungan mereka pada teknologi.

Oleh sebab itu, peniliti bermaksud membuat video animasi 2D sebagai media
edukasi untuk membantu orang tua dalam memberikan pendidikan seksual kepada

anak usia dini, di mana video ini memuat materi yang ditujukan bagi anak usia 2—7
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eHO

)

tahun (tahap pra-operasional), namun secara khusus dirancang sebagai panduan
bagi orang tua yang memiliki anak usia 2 hingga 7 tahun agar dapat menyampaikan

&)
T
-
()

apendidikan seksual secara tepat dan sesuai dengan tahap perkembangan anak.
,-:-Media ini dirancang untuk memberikan panduan yang efektif dan praktis bagi orang
gtua Dalam menyampaikan pemahaman dasar tentang pendidikan seksual yang
g-'sesuai dengan usia anak. Dengan memanfaatkan visual yang menarik dan konten
Eyang informatif, diharapkan video.animasi 2D ini mampu membantu.orang tua

= dalam menyampaikan materiedukasi secara tepat, sekaligus mengatasi stigma-tabu

2

;gyang melekat pada topik ini

z

(o

%1.2 Rumusan Masalah

)

E'Berdasarkan uraian pada latar belakang, permasalahan dapat dirumuskan sebagai

berikut yaitu, bagaimana cara merancang video animasi 2D yang efektif untuk
edukasi orang tua tentang bagaimana memberikan edukasi seks kepada anak usia
2-7 tahun tahap pra-oprasional?.

1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan dari rumusan masalah, adapun batasan masalah yang digunakan yaitu

sebagai berikut

a) Video animasi ditujukan kepada orang tua yang memiliki anak usia 2
sampal 7 tahun.

b) Isi dari video animasi terbagi menjadi 3 bagian yakni pentingnya seks
edukasi sejak dini, dampak tidak adanya seks edukasi, dan cara

mengedukasi seks kepada anak usia dini.

C) Materi seks edukasi-hanya berfokus pada anak tahap pra-oprasional (2-7
tahun).
d) Durasi animasi yang dibuat berkisar 5 menit, dengan resolusi 1920x1080

landscape dan format .mp4.
e) Software yang digunakan dalam pembuatan video animasi 2d adalah
Procreate, Procreate Dream, dan CapCut.

f) Video animasi distribusikan melalui platform Youtube di kanal pribadi.

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian

i.TUJuan penelitian ini adalah untuk menghasilkan animasi 2D yang informatif
isebagal panduan bagi orang tua dalam memberikan pendidikan seks pada anak usia
:'?dini. Dengan adanya animasi 2D ini, diharapkan orang tua dapat lebih memahami
gpentlngnya pendidikan seks sejak dini, mampu.memberikan informasi yang benar
% dan sesuai usia kepada anak, serta membangun komunikasiyang.terbuka dengan
:_;.anak tentang seksualitas. Adapun.manfaat yang dapat diperoleh dari penelitian ini

2antara lain:
)

Q
g‘a. Meningkatkan pemahaman orang tua tentang edukas seks anak usia din

;b' Membantumencegah masalah atau kekerasan seksual di masa depan
%c. Mendorong komunikasi yang terbuka dalam keluarga
Y

1.5 Sistematika Penulisan

Karya tulis ini disusun dalam lima bab, di mana setiap bab memiliki sub-sub

pembahasan, dengan sistematika penulisan sebagai berikut:

a. BAB|IPENDAHULUAN
Bagian ini mencakup latar belakang, rumusan masalah, pembatasan masalah,
tujuan dan manfaat, serta sistematika penulisan.
b. BAB II TINJAUAN PUSTAKA
Pada bagian ini berisi teori-teori.yang.mendukung. penelitian.
c. BAB Il METODE PENELITIAN
Pada bagian ini berisi uraian dari metode rancangan penelitian, objek
penelitian, model yang digunakan, Teknik pengumpulan data, rencana
pelaksanaan dan rancangan biaya
d. BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Bagian ini membahas tentang perancangan, Pengujian dan Implementasi.
e. BABV PENUTUP
Pada bagian ini berisi kesimpulan.
f. DAFTAR PUSTAKA

Pada bagian ini berisikan sumber sumber yang ada dalam skripsi ini.
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ini dimuat beberapa file pendukung yang bersangkutan.
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batasan privasi anak. Selain‘itu; penting juga untuk menyempurnakan kualitas audio
serta memastikan penerapan prinsip animasi-lebih..konsisten-agar pengalaman
menonton lebih nyaman. Diharapkan, animasi ini dapat terus dikembangkan dan
diperluas jangkauannya, terutama di komunitas yang memiliki keterbatasan akses

terhadap pendidikan seksual anak usia dini.

BAB V

=
29 % Penutup
F 0
a2 %
23 & *51 Simpulan
52 3
5'e =Berikut simpulan yang diperoleh peneliti berdasarkan. hasil perancangan,
= o =
ST ) " - -
ey =-pengujian, dan analisis data dalam.penelitian ini:
2o 3
=@ x
§§ %1. Penelitian ini menghasilkan animasi 2D sebagai media edukasi seks anak usia
Sa Q - / . :
=9 -y dini yang bertujuan membantu.orang tua dalam memahami, menyampaikan,
Q wn =o . E H
E = - dan menerapkan edukasi seksual secara tepat pada anak usia —7.tahun. Materi
gi g yang disajikan mencakup" pentingnya edukasi seks, dampak jika tidak
(-8
g?% Y diajarkan, serta cara penyampaian.yang sesuai.tahap. usia.
':'g E_' 2.  Hasil uji alpha dan beta menunjukkan-bahwa animasi ini layak digunakan
%EZ sebagai media edukatif, dengan isi yang sesual, bahasa yang komunikatif, dan
QD e~
>3 visual yang mendukung. Masukan dari ahli.materi dan.media telah dijadikan
ER
g; acuan penyempurnaan, termasuk penambahan slide khusus tentang bagian
g3
ig tubuh anak serta peningkatan kualitas animasi dan audio. Para.orang tua dari
QL =
S E Posyandu menyatakan bahwa setelah menonton, 91,8% rata-rata tanggapan
=x
g%‘_ positif mereka merasa lebih paham, percaya.diri, ‘dan ‘siap menerapkan
=
T35 edukasi seks kepada anak-anak mereka.
=
=y
£3
;g- 5.2 Saran
3%
g5 Saran yang dapat diberikan untuk pengembangan selanjutnya adalah agar animasi
S n
g §_ ini menyertakan lebih. banyak ilustrasi interaktif mengenai bagian tubuh dan
x
%
8
i
5:
z
5
c
3
Q
s
>
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LAMPIRAN

Lampiran 1. Pengumpulan Data Awal Posyandu Kanguru A

Questions  Responses @ Settings

= —

Kuesioner Penelitian

>4

B I U o ¥
Hallo Parents @)

Saya Sabrina Fathan Nabila mahasiswa politeknik negeri jakarta semester 8 saat ini sedang menjalankan
penelitian untuk menyelesaikan tugas akhir (skripsi).

Maraknya kasus kekerasan seksual tentunya membuat saya sedih khususnya para parents yang amat peduli
keamanan anak-anak. Kepedulian ini saya tuangkan menjadi sebuah penelitian dengan harapan membantu

mengurangi jumlah kasus tersebut.

Dalam rangka penelitian ini saya membutuhkan bantuan dan dukungan dari parents sekalian untuk mengisi
kuesioner yang telah saya siapkan.

Kuesioner ini berkaitan dengan edukasi seksual kepada anak usia dini, dan pengisian kuesioner hanya
membutuhkan waktu tidak lebih dari 5 menit.

Terimakasih atas perhatiannya
Salam, Sabrinall
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Pertanyaan Jawaban

Apakah ‘edukasi untuk anak usia dini | Ya, sangat penting. edukasi seks pada
itu penting? anak usia dini bukan Dberarti
mengajarkan. hal-hal. yang vulgar atau
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tidak sesuai umur, ya. Justru
merupakan langkah awal yang sangat
penting untuk membangun kesadaran
anak tentang tubuhnya, batasan

pribadi, dan rasa aman. Anak usia dini
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berada pada tahap eksplorasi-~dan
belajar lewat lingkungan-sekitar. Kalau
kita sebagai orang tua atau pendidik
tidak hadir memberikan pemahaman
yang tepat, mereka bisa mendapatkan
informasi yang keliru dari luar dari
internet, tontonan, bahkan lingkungan

yang kurang aman.
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Banyak orang tua masih bingung soal
edukasi seks pada anak usia dini.
Sebenarnya, apa saja sih yang termasuk
bagian penting dari edukasi seks di usia

anak-anak?

Edukasi seks usia dini bukan tentang

mengenalkan  seksualitas  secara
dewasa, vya, tapi lebih kepada
membekali anak untuk mengenal

tubuhnya-dan memahami batasan sejak
Ada

sebaiknya diajarkan:

dini. lima. hal utama yang

Perbedaan Perempuan dan Laki-Laki,

Anak perlu dikenalkan bahwa laki-laki
dan perempuan memiliki perbedaan
fisik' dan 'peran. Misalnya, dengan
menunjuk bahwa ayah laki-laki dan ibu
perempuan. Ini bisa menjadi dasar agar
diri

perbedaan jenis kelamin secara sehat

anak paham  identitas dan

dan alami.

Pengenalan-organ tubuh seperti dalam
penyebutan Penis dan Vagina yang
tepat, anak perlu tahu nama-nama
bagian tubuhnya, termasuk bagian
pribadi. Ajarkan:-mereka menyebut
penis dan vagina dengan benar, bukan
dengan nama samaran seperti “burung”
atau “pipit”. Ini penting agar anak bisa
melapor dengan jelas jika ada sesuatu
yang tidak pantas terjadi.

Toilet Training anak cara
membersihkan alat kelaminnya sendiri

setelah buang air kecil atau besar. Ini
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melatih kemandirian sekaligus
menjaga kebersihan. Sampaikan bahwa
bagian tersebut penting dijaga agar

tidak sakit atau infeksi.

Menumbuhkan rasa “malu seperti saat
menggunakan handuksetelah. mandi,
anak_ usia dini juga perlu belajar
yang
membiasakan

tentang . rasa. malu sehat:

Misalnya, menutup
tubuh ‘saat ganti baju atau setelah
adalah
bagian dari adab dan proteksi diri yang

baik.

mandi dengan “handuk. Ini

Batasan tubuh dan privasi, sangat
penting. mengajarkan tentang batasan
tubuh. Katakan bahwa ada bagian
tubuhs yang-bersifat pribadi, dan tidak
boleh disentuh orang lain. Ajarkan juga
anak untuk berkata tegas seperti:
“Jangan! Aku tidak suka. Ini tubuhku,”
jikaada yang mencoba melanggar

batas tersebut.

Dampaknya, apa yang bisa terjadi jika
edukasi seks tidak diberikansejak dini?

Penting sekali untuk dipahami. Kalau
anak tidak diajarkan edukasi seks sejak
dini tentunya dengan bahasa yang
sesuai umur ada beberapa risiko yang
bisa terjadi.

Anak batasan

jadi nggak kenal

tubuhnya sendiri. Mereka mungkin
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nggak tahu mana bagian tubuh yang
bersifat pribadi, yang harus dijaga dan
tidak boleh sembarangan disentuh

orang lain.

Kemudian mereka jadi.lebih rentan jadi
korban kekerasan atau. “kejahatan
seksual. Karena mereka tidak. tahu
bahwa apa yang dilakukan orang lain
itu salah, mereka bisa saja diam atau

merasa bingung harus bagaimana.

Lalu‘anak yang tidak diajarkan soal
privasi tubuh juga bisa.cenderung tidak
menghargai’  tubuh = orang . lain.
Misalnya, .mereka . sembarangan
menyentuh_teman atau bercanda yang
tidak pantas, karena mereka memang

belum diajarkan batasannya.

Dan .apabila kalau dari kecil tidak
punya pemahaman yang sehat soal
tubuh dan hubungan, anak bisa tumbuh
dengan pandangan yang salah atau

bahkan menyimpang soal seksualitas:

Jadi, justru edukasi seks sejak dini ini
adalah pondasi supaya anak tumbuh
sehat, tahu cara menjaga dirinya, dan
bisa bersikap hormat ke orang lain

juga.
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Pertanyaan

Jawaban

Bisa dijelaskan lebih lanjut mengenai 5
materi inti yang akan saya bahas pak
dalam pembuatan animasi seks edukasi
anak usia dini untuk usia 2 hingga 7

tahun?

Materi :

1.  Pengenalam gender perempuan
dan laki-laki

Perbedaan jenis kelamin

Toilet Training

Tumbuhkan rasa malu

ok W

Batasan tubuh

Penyesuaian usia dalam memberikan
edukasi seks kepada anak usia dini
sangat perlu diperhatikan karena setiap
anak  berada dalam _ tahapan
perkembangan yang berbeda. Anak
usia dua tahun misalnya, masih
memiliki ‘kemampuan bicara yang
terbatas dan belum mengenal konsep
malu. Pada usia tiga hingga empat
anak mulai

tahun, bisa bertanya,

membandingkan, dan  mengenali
perbedaan fisik. Sementara itu anak
usia lima hingga enam tahun:sudah bisa
diajak-berdiskusi-ringan dan mulai
menunjukkan aspek moral seperti rasa
malu. Oleh karena itu penjelasan
mengenai tubuh dan seksualitas harus
usia  serta

disesuaikan  dengan

kemampuan berpikir atau kognitif
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anak. Pendekatan yang bisa digunakan
adalah teori perkembangan kognitif
dari Piaget serta teori perkembangan

moral dari Kohlberg.

Untuk-materi.satu.dan dua itu sama.
Pengenalan tentang perbedaan
perempuan  dan laki-laki. “juga
pengenalan organ tubuh juga menjadi
bagian penting dari.edukasi ini. Anak
perlu dikenalkan bahwa tubuh-laki-laki
dan perempuan itu berbeda. Penjelasan
ini bisa dilakukan melalui kebiasaan
sehari-hari yang alami misalnya saat
toilet training di mana anak perempuan
buang air dengan jongkok dan anak
laki-laki buang air dengan berdiri.
Tidak perlu penjelasan panjang atau
berbasis teori karena interaksi harian
justru lebih efektif dalam menanamkan

pemahaman tersebut.

Toilet training 'sendiri adalah bagian
dari seks edukasi karena mengajarkan
anak tentang kontrol tubuh dan
kebersihan. Tujuannya__agaranak
terbiasa_buang.air.di-toilet dan tidak
melakukannya sembarangan.
Kebiasaan ini akan membantu anak
mengenali kontrol tubuhnya sendiri.
Hindari terlalu bergantung pada

penggunaan popok karena dapat

memperlambat ~ kesadaran anak
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terhadap kebutuhan tubuhnya.
Pembiasaan harus dilakukan secara
konsisten agar anak belajar nilai-nilai
kebersihan dan mengenali batasan

tubuhnyarsejak dini.

Selanjutnya adalah proses
menumbuhkan rasa malu pada ‘anak.
Rasa ‘malu bukanlah sesuatu Yyang
muncul tiba-tiba melainkan tumbuh
dari kebiasaan dan keterlibatan orang
tua dalam membimbing perilaku anak.
Misalnya setelah  buang air anak
diajarkan. - untuk: langsung ‘memakai
celana atau tidak membuka pakaian di
depan umum. Anak pun akan mulai
merasa malu jika.menyadari bahwa
perilakunya berbeda..dari anak-anak
lain. Rasa malu ini adalah bagian dari
perkembangan ' moral yang dapat
ditumbuhkan melalui pembiasaan dan
nilai-nilai yang diterapkan dalam

kehidupan sehari-hari.

Mengenalkan batasan tubuh atau
privasi juga merupakan elemen-penting
dalam._seks.edukasi-anak:“Anak perlu
mengetahui bagian tubuh mana yang
bersifat pribadi dan tidak boleh
disentuh oleh orang lain. Namun hal ini
tidak cukup hanya diajarkan melalui
larangan seperti jangan pegang atau

tidak boleh karena kesadaran akan
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privasi harus  dibangun dari
pengalaman dan perasaan anak itu
ketika

disentuh oleh orang lain dan merasa

sendiri.  Contohnya anak
tidak_nyaman maka itu bisa menjadi
moemen penting.di ‘mana anak mulai
menyadari bahwa tubuhnya. adalah
miliknya sendiri dan berhak .untuk

menolak.

Apakah'seks edukasi bisa menjadi awal

pencegahan  terjadinya  kejahatan

seksual yang terjadi pada anak?

Seks edukasi anak sejak dini sangat
berperan dalam upaya pencegahan
Anak yang

mendapatkan  edukasi ini akan lebih

kekerasan®  seksual.
mengenal tubuhnya sendiri tahu mana
yang boleh dan tidak boleh. dilakukan
orang lain terhadap« dirinya serta
memiliki keberanian untuk menolak
Jika ada sentuhan yang tidak pantas.
Oleh karena itu edukasi sejak dini
bukan hanya soal pengetahuan tetapi
juga perlindungan terhadap anak-anak
di

dari ancaman kekerasan seksual

kemudian hari.
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Lampiran 3. Beta Testing dengan Ahli Materi

Questions  Responses o Settings
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Beta Testing

B I U o XY

Kepada Yth bapak ucok nasution

Formulir ini bertujuan untuk memperoleh masukan dan penilaian dari Bapak sebagai ahli materi terkait kualitas
isi dan kesesuaian materi dalam animasi pembelajaran yang telah dikembangkan.

Mohon luangkan waktu sejenak untuk meninjau animasi dan memberikan evaluasi berdasarkan indikator yang
tersedia. Masukan Anda sangat berharga untuk menyempurnakan media ini sebelum digunakan dalam proses
pembelajaran.

ejieyer Labap yiuyaiijod uizi eduey

Terima kasih atas bantuannya.

Lampiran 4. Beta Testing dengan Ahli Media

Questions  Responses o Settings

Beta Testing

Silakan jawab setiap pertanyaan di bawah ini berdasarkan penilaian Anda sebagai ahli media. Jawaban dalam
bentuk uraian akan sangat membantu untuk memahami bagaimana animasi ini bekerja dari aspek visual,
desain, dan penyampaian pesan.
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Lampiran 5. CV Ahli Media

NINDI SAVIRA SAMANTHA

085819030663 | nindisavirasamantha@gmail.com | linkedin.com/in/nindisavira | https://www.behance.net
gallery/16730306 1/Nindis-Portfolio-2025
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JI. Nangka Raya No.10B Rt.003/017 Kayuringin Jaya, Bekasi - Indonesia 17144

Professional Creative, Graphic Design, and Video Editor with eight years of experience creating compelling
content across multiple media platforms and advanced proficiency in Visual Merchandising Design, Photography,
and 2D animation. Objective to be hired as a Graphic Design with an Innovative employer in the creative
industry.

fa.
&>
y'

Work Experiences

PT Ibu Daya Lestari (Bocah Indonesia) - Jakarta, Indonesia Dec 2023 - Present

Creative Design Specialist

BOCAH INDONESIA is a fertility clinic that offers solutions for infertility issues

* | work as a creative design specialist at Bocah Indonesia, a leading fertility clinic in Indonesia. My responsibilities include creating
print designs, digital social media content, and 3D assets using SketchUp for Bocah Indonesia’s events. | collaborate with the
marketing team to ensure brand consistency and oversee creative projects from concept to final production, enhancing the clinic’s
branding.
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LUXASIA - Kuala Lumpur, Malaysia May 2023 - Aug 2023

Graphic Designer Intem

LUXASIA Group is the leading omnichannel partner for beauty and luxury lifestyle brand distribution, retail, and e-commerce in Asia

Pacific

« | was given the position of Graphic Designer for LEGO Singapore in the Leap Ecommerce Division.Assisted team in developing
content and participated in maintaining visual merchandising assets & projects.Maintained the visual design LEGO Singapore on E-
commerce Lazada and Shopee and take charge of designing several double-digit campaigns, such as 8.8.

PT Biosis Multi Jaya - Jakarta, Indonesia Jan 2018 - Mar 2021

Videographer & Editor

BIOSIS is a national private company founded in 2006, specializing in 'One Stop Service' solutions. BIOSIS operates six primary

business units, including Cleaning Services, Landscaping, Pest Control, Security, Mechanical Electrical, and IT Solutions

+ Directed (created script, storyboard, videographer and editor) Company Profile Video PT Biosis Multijaya - 2018. Directed (created
script, storyboard, videographer and editor) Company Profile Video PT Akindo Indonesia (a subsidiary of PT Biosis) -
2019.Collaborated opportunity to become a Videographer and Documentation Editor for the Ministry of State Secretariat of the
Republic of Indonesia under PT Biosis Multijaya-2020/2021.

Education Level

Politeknik Negeri Jakarta g - Depok, Indonesia Sep 2019 - Oct 2023
Bachelor Degree in D4 - Teknik Informatika dan Komputer, 3.67/4.00

+ 1st Place Winner of KMIPN (Kompetisi Mahasiswa Informatika Politeknik Nasional) Animation Competition 2021

« Lead Production Team for Making Animated Saku Bumil & Saku Remaja Applications at the Depok City Health Service Department of
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-5- Informatics and Computer Engineering, PNJ 2021-2022

- + Studi Independen Kampus Merdeka Video, Motion & Multimedia Production ZENIUS - 2022

Q.

o Asia e University (AeU) - Kuala Lumpur, Malaysia Sep 2019 - Oct 2023
§ Bachelor Degree in Bachelor of Information and Communication Technology (BICT) Honours Degree, 3.62/4.00

> « Double Degree Program with Politeknik Negeri Jakarta

3 Organisational Experience

-

§. Himpunan Mahasiswa Teknik Informatika dan Komputer - Depok/Indonesia Feb 2021 - Jan 2022
o Daily Organization Management of Creative Media

-g HIMATIK PNJ is a student organization that not only operates in the fields of science and reasoning, but also acts as a motivator for all
o students in the Informatics and Computer Engineering Department to increase creativity and achievement in all fields

§ + Headed the Creative Bureau in making design concepts, as well as company profiles for the PNJ ICT Student Association.

+ Trained Creative Skill Bureau staff in motion video using editing software such as Adobe Premiere Pro and Adobe After Effects.

.
.

Skills and Interests

« Technical: Advanced proficiency in visual design and prototype software, such as Adobe CC, Sketch, and Figma.
+ Language: Native Bahasa Indonesia; professional working English.
+ Interests: Government, Creative Industry, and Technology

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta



Lampiran 6. Beta Testing Orang Tua yang Memilki Anak Usia dini

exdid yeH

Questions  Responses @ Settings Total points: 0

Kuesioner Uji Coba (Beta Testing) Video Animasi
Edukasi Seks Anak Usia Dini

B I U &® ¥

1beqas diynbuaw bueiejq ‘|

Halo Ayah/Bunda &Y
Formulir ini bertujuan untuk mengumpulkan pendapat Ayah/Bunda setelah menonton video animasi edukasi
seks untuk anak usia dini.

eysedjer Laba YiuaM|od Uiz eduey

Pendapat Ayah/Bunda sangat berharga untuk pengembangan media edukatif yang lebih baik dan tepat \,
sasaran.
Terima kasih atas partisipasinya! Jy

1jn} !A.l!)' ynin|as neje ue
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