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Pengembangan Front-End Website Repositori Pada Up2m 

Politeknik Negeri Jakarta Menggunakan Framework Vue Js 

 

 

Abstrak 

 

Data merupakan sebuah asset penting bagi institusi pemerintahan, pendidikan, 

perusahaan, organisasi, ataupun individu pengguna. Khususnya pada pendidikan 

tingkat akhir seperti universitas maupun politeknik akan menyimpan data-data 

mahasiwa, dosen, serta pegawai kampus dalam jumlah yang besar sehingga 

membutuhkan infrastruktur memadai menyimpan data-data Metode yang 

digunakan dalam penyimpanan dan input data penelitian maupun pengabdian 

pada UP2M masih menggunakan pihak ketiga. Hal tersebut dapat dilihat dari 

website UP2M civitas akademik khususnya dosen yang ingin melakukan penelitian 

maupun pengabdian kepada masyarakat diwajibkan mengisi form pada halaman 

website menggunakan pihak ketiga yaitu g-forms serta data yang diinputkan akan 

tersimpan dalam file excel. Penelitian ini menerapkan metode prototype dalam 

pengembangan website, repositori website merupakan infrastruktur yang baik 

dalam menyimpan data untuk diakses civitas akademik dalam penelitian ini 

menggunakan framework VueJS dalam pengembangan website serta menampilkan 

data grafik berupa bar chart. Dalam pengujian aplikasi menggunakan blackbox 

testing dan System Usability Scale (SUS), black box digunakan untuk menguji 

fungsi dari sistem sesuai dengan kebutuhan, dan SUS memberikan uji coba kepada 

civitas untuk menilai hasil dari aplikasi yang dijalan dengan mengisi kuesioner 

yang telah diberikan. 

Kata Kunci: Visualisasi Data, Vue JS, Front-end, dan UP2M 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Data merupakan sebuah asset penting bagi institusi pemerintahan, pendidikan, 

perusahaan, organisasi, ataupun individu pengguna. Khususnya pada pendidikan 

tingkat akhir seperti universitas maupun politeknik akan menyimpan data-data 

mahasiwa, dosen, serta pegawai kampus dalam jumlah yang besar sehingga 

membutuhkan infrastruktur memadai menyimpan data-data. Salah satu 

infrastruktur yang dapat digunakan dalam penyimpanan data skala besar yaitu 

repositori. Repository adalah konsep untuk mengumpulkan, mengelola, 

menyebarkan dan mengelola seluruh karya – karya ilmiah yang dihasilkan oleh 

civitas perguruan tinggi atau sekolah tinggi (Fatimah, Hakim and Utomo, 2017). 

Bedasarkan hasil pengamatan yang dilakukan dengan menelusuri website UP2M 

PNJ serta melakukan wawancara dengan salah satu staff up2m dan ketua up2m 

bahwasanya, saat ini Pusat Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat (P3M) 

Politeknik Negeri Jakarta saat ini belum memiliki tempat untuk menampung data-

data penilitian dan pengabdian yang sudah dilakukan oleh civitas akademika. 

UP2M masih menggunakan cara yang lama yaitu menyimpan penelitian dan 

pengabdian dalam satu file excel, serta dalam proses input data masih menggunakan 

pihak ketiga, hal tersebut membuat pengguna sangat sulit mendapatkan informasi 

mengenai penelitian dan pengabdian masyarakat yang telah dilakukan oleh civitas 

Politeknik Negeri Jakarta. 

Politeknik Negri Jakarta memiliki sebuah website Unit Penelitian Pengabdian 

Masyarakat (UP2M). Pada halaman website berisikan informasi data dosen yang 

melaksanakan penelitian dan pengabdian masyarakat dari tahun 2017 – 2019 serta 

informasi lainnya. Pada tampilan website tersebut tidak terstruktur dengan rapih 

sehingga user atau pengguna akan kesulitan dalam mencari informasi yang 

diinginkan dikarenakan tampilan kurang user friendly. 
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Solusi dari permasalahan tersebut adalah mengembangkan serta merancang bangun 

tampilan front-end yang lebih mudah untuk dipahami menggunakan framework Vue 

JS serta TailwindCSS. Pengembangan statistik informasi data dibuatkan visiualisasi 

data atau chart berupa bar chart, pie chart, line chart, dan lain-lain. Sehingga 

pengguna dengan mudah mengetahui data yang tersedia pada website tersebut. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, maka perumusan masalah 

dalam pembuatan visualisasi pada website UP2M sebagai berikut: 

1. Bagaimana merancang tampilan visualisasi data pada website UP2M agar 

mudah dipahami? 

2. Bagaimana merancang bangun visualisasi data terstruktur menggunakan 

framework Vue JS dan Chart JS? 

1.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan rumusan masalah, dapat diuraikan batasan masalah adalah sebagai 

berikut: 

1. Data statistik pengabdian dan penelitian pada masyarakat merupakan data 

histori selama 4 tahun (2017 – 2020) 

2. Sistem untuk pengembangan visualisasi menggunakan framework Vue JS 2.0 

dan Tailwind CSS 2.0. 

3. Sistem repositori belum dapat menyimpan file arsip dikarenakan requirement 

pembangunan sistem belum sampai tahap menyimpan file, dan akan 

dikembangkan pada tahap selanjutnya. 

1.4 Tujuan dan Manfaat  

Adapun tujuan dan manfaat dari penelitian ini sebagai berikut: 

1.4.1 Tujuan 

Berdasarkan perumusan masalah diatas maka didapatkan tujuan dari pembuatan 

sistem ini, yaitu: 

1. Menerapkan tampilan yang user friendly. 

2. Menerapkan grafik statistik untuk mempermudah dipahami. 
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1.4.2 Manfaat  

Adapun manfaat yang diharapkan dari hasil skripsi ini sebagai berikut: 

1. Mempermudah dalam pendataan pada website UP2M. 

2. User dapat memahami statistik data penelitian dan pengabdian kepada 

masyarakat di UP2M Politeknik Negeri Jakarta. 

1.5 Metode Pelaksanaan Skripsi 

Metode yang akan digunakan dalam mengembangkan tampilan front-end untuk 

website UP2M adalah model Prototype. Metode Prototype adalah model pertama 

dari produk yang digunakan untuk men-testing konsep atau gambaran dari ide kita. 

Prototyping telah digunakan oleh banyak industri. Sebelum memulai membuat 

sebuah aplikasi, developer harus menggambarkan wireframe dari website dan 

membuat model dari website. Perusahaan yang bergerak di bidang software, juga 

membuat prototype software untuk mengexplore ide sebelum memulai 

pengembangan aplikasi. 

 

Gambar 1. 1 Tahapan Metode Prototype 

Dalam kontek pengembangan aplikasi, sebuah prototype bisa menjadi contoh awal 

dari aplikasi dan hal ini menentukan mana fitur yang tidak akan digunakan sehingga 

muncul gambaran dasar dari tampilan aplikasi. Menurut (Alamsyah et al., 2018) 

metode prototype memiliki 7 tahapan yaitu: 
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1. Pengumpulan kebutuhan 

Pelanggan dan pengembang bersama-sama mendefinisikan format dan kebutuhan 

kesseluruhan perangkat lunak, mengidentifikasikan semua kebutuhan, dan garis 

besar sistem yang akan dibuat. 

2. Membangun prototyping 

Membangun prototyping dengan membuat perancangan sementara yang berpusat 

pada penyajian kepada pelanggan (misalnya dengan membuat input dan contoh 

outputnya). 

3. Evaluasi protoptyping 

Evaluasi ini dilakukan oleh pelanggan apakah prototyping yang sudah dibangun 

sudah sesuai dengan keinginan pelanggan. Jika sudah sesuai maka langkah keempat 

akan diambil. Jika tidak, maka prototyping diperbaiki dengan mengulang langkah 

1, 2, dan 3. 

4. Mengkodekan system 

Dalam tahap ini prototyping yang sudah disepakati diterjemahkan ke dalam bahasa 

pemrograman yang sesuai. 

5. Menguji system 

Setelah sistem sudah menjadi suatu perangkat lunak yang siap pakai, harus dites 

dahulu sebelum digunakan. Pengujian ini dilakukan dengan White Box, Black Box, 

Basis Path, pengujian arsitektur dan lain-lain. 

6. Evaluasi Sistem 

Pelanggan mengevaluasi apakah sistem yang sudah jadi sudah sesuai dengan yang 

diharapkan. Jika sudah, maka langkah ketujuh dilakukan, jika belum maka 

mengulangi langkah 4 dan 5. 

7. Menggunakan system 

Perangkat lunak yang telah diuji dan diterima pelanggan siap untuk digunakan. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan dari hasil pengujian dan evaluasi, didapatkan kesimpulan sebagai 

berikut: 

1. Dengan adanya sistem repositori ini khusus nya untuk frontend dapat 

berjalan dengan baik dan berhasil menyambungkan data-data yang 

disediakan oleh backend. 

2. User interface yang ditampilkan sudah baik dan userfriendly. 

5.2 Saran 

Sistem repositori UP2M Politeknik Negeri Jakarta ini masih belum sepenuh nya 

sempurna, maka lebih ditingkatkan kembali untuk tampilan nya dikarenakan 

belum ada design yang baku dan belum menerapkan UI/UX sehingga kedepannya 

tampilan website ini menjadi lebih baik lagi. 
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LAMPIRAN 

Lampiran 1 Surat Persetujuan Pengembangan Website 
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Lampiran 2 Foto dengan salah satu Staff UP2M 
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Lampiran 3 Transcript Rekaman Wawancara 

Mahasiswa: Assalamuaikum pak, perkenalkan saya Fani Frastio dan teman saya 

Rizqan Mubarok. Kami merupakan mahasiswa dari JTIK, kami merupakan anak 

bimbingan dari Bu Dewi. Tujuan kami data kesini adalah saran dari bu dewi untuk 

melakukan wawancara kepada bapak untuk menggali user requirement yang 

sebagai penunjang dalam pengerjaan skripsi kami yaitu Repositori UP2M. 

Pak Jalal: Waalaikumsallam, oh iya baik. Silahkan masuk, saya sudah diberitahu 

oleh bu dewi bahwa ada mahasiswanya yang ingin bertemu dengan saya untuk 

meminta user requirement. Kalian dari kelompok repositori up2m bukan dari 

sinfolitmas? 

Rizqan Mubarok: bukan pak, kami dari kelompok repositori, jadi begini pak dalam 

pengerjaan sistem repositori ini kami menjadi 2 bagian yaitu saya sebagai backend, 

dan fani sebagai frontend. Saya sudah menggali informasi mengenai up2m pada 

halaman resmi website up2m, saya menemukan data yang masih dalam bentuk file 

excel dan untuk input data masih menggunakan gform. Apakah data yang ada dalam 

file tersebut dapat sebagai acuan dalam pembuatan database dummy? 

Pak Jalal: iya betul itu yang akan menjadi acuan dari database nantinya tapi aka 

nada sedikit perubahan terhadap inputan tersebut. Dalam skema tampilannya 

kemungkinan aka nada variasi sehingga tidak monoton terhadap repositori nya, 

karena bu dewi sangat menilai desain pada aplikasi. Jadi semua tampilannya yang 

disajikan dalam bentuk datatable. Untuk role user bagaimana yang bisa mengakses 

website repositori? 

Rizqan Mubarok: untuk role aplikasi dibagi menjadi 3 pak yaitu admin, pimpinan, 

dan authors. 

Pak Jalal: kalo bisa untuk role nya agar di batasan untuk hak akses, dalam 

pembuatan repositori ini akan menggunakan framework apa?  

Fani Frastio: Aplikasi repositori, untuk admin menggunakan framework Laravel 

dan frontend Vue Js. 
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Pak Jalal: pada saat ini up2m sendiri menggunakan framework CI 3 dalam 

implementasi aplikasi saat ini. Jika kalian sudah memilih untuk menggunakan 

Laravel dalam pengembangannya silahkan saja, justru lebih mudah dalam proses 

input dan manajemen struktur codingan. 

Fani Frastio: pada zoom meeting dengan bu dewi pertama kali, beliau menyarankan 

untuk tampilan merujuk pada website https://sinta.ristekbrin.go.id/#. Saya telah 

membuat sebuah design website yang akan dibangun dan sesuai dengan arahan dari 

bu dewi untuk tampilkan mengikutin SINTA Ristekbrin. 

Pak Jalal: kalo boleh saran dan masukkan untuk tampilan lebih kepada tampilan 

website portal pendidikan saja, tetapi jika bu dewi sudah mengizinkan dan setuju 

dengan desain yang dibuat silahkan dilanjutkan saja pengerjaan untuk tampilan 

tersebut. 

Fani Frastio: dalam deployment aplikasi yang sudah selesai bagaimana ya pak? 

untuk saat ini kan up2m masih menjadi satu hostingan dan domain dalam PNJ, 

sebaiknya gimana ya pak? 

Pak Jalal: kalo untuk deployment disarankan menggunakan hosting dan domain 

yang gratis, dikarenakan file yang akan tersimpan bukan kedalam up2m sendiri 

melainkan ke PUSDATIN. Jadi harus update dan konfirmasi terlebih dahulu ke 

PUSDATIN agak rumit dalam pengurusan perizinan untuk masuk kedalam 

database PUSDATIN, seandainya nanti ingin mendeploy aplikasinya saya masih 

memiliki 1 slot kosong jadi kalian bisa menggunakan penyimpanan tersebut. 

Mahasiswa: Terima kasih banyak pak telah meluangkan waktu untuk melakukan 

wawancara ini. Kami izin pamit, jika bapak bersedia dalam lain waktu kami 

hubungi lagi untuk lebih lanjutnya. Terima Kasih. 

Requirement:  

1) Framework yang digunakan bebas, tetapi pada server saat ini UP2M atau 

PUSDATIN menggunakan CodeIgnetor versi 3. 

2) Tampilan website berupa datatable sebagai contoh website SINTA 

Ristekbrin. 
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3) Deployment minimal 1GB storage, dianjurkan lebih 1GB dikarenakan 

akan banyak data yang tersimpan nantinya didalam repositori. 

4) Database penyimpanan menggunakan Postgres bukan mySQL. 
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Lampiran 4 Transkrip Wawancara 

Nama  : Dr. Dewi Yanti Liliana, S.Kom., M.Kom. 

Jabatan : Kepala UP2M 

Wawancara melalui chat WhatsApp 

1. Bagaimana sistem repositori yang ibu maksud? Apakah saat ini sudah ada 

sistem repositori pada UP2M? (tanggal 08/02/2021) 

Repository itu data warehouse. Lebih ke data analytics nanti repository nya. Di 

UP2M belum mempunyai repository, yang ada hanya website Lembaga dan 

sinfolitmas saja untuk operasional UP2M. Sinfolitmas ini untuk transaksional 

penelitian dan pengabdian masyarakat di UP2M. Nah data-data dari sinfolitmas 

nantinya yang akan dilempar ke repository. 

 

2. Jika fitur unggah data penelitian dan pengabdian masyarakat hanya dilakukan 

di sinfolitmas, berarti di sistem repositori hanya ada aktor admin dan pimpinan 

saja ya bu? (tanggal 15/03/2021) 

Iya, yang dapat mengakses sistem hanya admin dan pimpinan. 

3. Apakah database sinfolitmas dan repository dijadikan satu? (tanggal 

15/03/2021) 

Database sendiri saja untuk repository. Ttidak semua data di database sinfo 

disimpan di repository, data yang disimpan berbeda. 

 

 

 


