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Implementasi Metode You Only Look Once Version 8 Untuk Pembacaan 

Sertifikat Mahasiswa Berprestasi 

 

ABSTRAK 

Sertifikat prestasi merupakan sebuah indikator dari seorang mahasiswa yang 

dapat digunakan sebagai bukti konkret telah memenangkan sebuah kompetisi. 

Mahasiswa Politeknik Negeri Jakarta meluangkan waktu lebih banyak ketika 

menggunakan google form untuk melakukan pengisian data prestasi. Admin 

Pengelola kegiatan seleksi prestasi juga merasakan sulitnya melakukan verifikasi 

terhadap data prestasi, sehingga membutuhkan waktu lebih untuk melakukannya. 

Oleh karena itu, penelitian ini hadir untuk menghasilkan keluaran berbentuk model 

deep learning, yang bertujuan untuk membantu dalam kegiatan pengisian ataupun 

verifikasi data prestasi. Model deep learning yang berfungsi untuk membaca 

sertifikat dan surat tugas berbasiskan model You Only Look Once dan Python 

Tesseract. Pembangunan model You Only Look Once menggunakan dataset 

sertifikat prestasi serta surat tugas. Sementara model pencarian otomatis dibangun 

menggunakan library Selenium untuk proses otomatisasi pada peramban. Model 

yang dibangun diimplementasikan ke dalam aplikasi berbasiskan web. Hasil 

penelitian mendapatkan performa kualitas model pembacaan sertifikat sebesar 

86,7%, model pembacaan surat tugas sebesar 100%, dan pengujian kata kunci 

pada model pencarian otomatis mendapatkan nilai sesuai sebesar 100%. Hasil uji 

validitas menggunakan Human Evaluation mendapatkan hasil 95% dari 

keseluruhan kelas. Hasil pengujian System Usability Scale mendapatkan nilai 

97,5%. Serta pengujian Black Box Testing mendapatkan presentase kesesuaian 

100%. Hasil Pengujian User Acceptance Testing mendapatkan total skor sebesar 

92,9%. 

 

Kata Kunci: Sertifikat Prestasi, YOLO v8, Python Tesseract, Selenium, Optical 

Character Recognition (OCR) 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Sertifikat Prestasi merupakan sebuah indikator dari seorang mahasiswa yang dapat 

digunakan sebagai bukti konkret telah memenangkan sebuah kompetisi (Luthfi and 

Pravitasari, 2024). Politeknik Negeri Jakarta menerima sertifikat prestasi 

mahasiswa, pada kategori nasional, provinsi, wilayah, dan yang lainnya. Peringkat 

yang diterima oleh Politeknik Negeri Jakarta pada kategori juara adalah peringkat 

1, 2, 3. Pembacaan sertifikat prestasi yang akurat diperlukan untuk identifikasi data 

bantuan Uang Kuliah Tunggal (UKT) untuk mahasiswa berprestasi serta memiliki 

nominal yang berbeda-beda sesuai dengan sertifikat prestasi mahasiswa tersebut 

(Wulandariyaningsih, Hasmi and Pancahayani, 2022).  

Politeknik Negeri Jakarta menggunakan google form untuk melakukan metode 

pengisian data prestasi, Pengisian data prestasi menggunakan google form memiliki 

waktu pengisian yang cukup lama, untuk itu mahasiswa harus meluangkan waktu 

lebih untuk menyelesaikan pengisian dari google form. Admin pengelola kegiatan 

seleksi prestasi juga mengeluhkan mengenai sulitnya untuk melakukan verifikasi 

terhadap sertifikat, dan membutuhkan waktu lebih untuk melakukannya. Salah satu 

bagian yang menjadi indikator yang wajib diisi untuk mendapatkan bantuan dari 

Bidang Kemahasiswaan adalah surat tugas, kegiatan pencocokan data pada surat 

tugas sering kali membuat admin kesulitan untuk melakukan kegiatan tersebut 

(Everlyn, 2025).  

Berdasarkan kondisi yang ada maka dibutuhkan sebuah metode sistem cerdas yang 

membantu mahasiswa untuk menginputkan data prestasi berdasarkan dari sertifikat 

yang didapatkan ketika mendapatkan prestasi tersebut. Metode yang dapat 

digunakan untuk melakukan Optical Character Recognition seperti Long Short 

Term Memory (LSTM) (Syahputri et al., 2024), Convolutional Neural Network 

(Nihayatul Husna et al., 2022), You Only Look Once (YOLO) (Al amin and 

Aprilino, 2022).  
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Metode Convolutional Neural Network (CNN) memiliki kelebihan dalam 

mengekstraksi sebuah gambar secara  otomatis, sehingga dapat lakukan klasifikasi 

objek sederhana dengan lebih akurat. Kelemahan dari metode ini adalah 

dibutuhkannya dataset yang besar, dan membutuhkan waktu yang lebih lama untuk 

melatih model (Maulana et al., 2024). Metode You Only Look Once memiliki 

kelebihan dapat memprediksi kotak pembatas pada kelas objek pada suatu gambar, 

tetapi memiliki kekurangan, jika benda memiliki ciri yang mirip maka akan 

dianggap objek tersebut sama dengan ciri objek lain (Putra et al., 2023). Metode 

Long Short Term Memory (LSTM) memiliki kelebihan yaitu dapat mengingat 

informasi jangka panjang (Syahputri et al., 2024), tetapi memiliki kekurangan pada 

akurasi yang dihasilkan (Poetra, Pane and Fatonah, 2022).  

Metode yang dapat digunakan untuk membantu menginputkan data prestasi 

berdasarkan data sertifikat adalah metode Optical Character Recognition yang 

menggunakan Python Tesseract, yang mana python Tesseract menggunakan 

algoritma dasar yaitu Long Short Term Memory yang merupakan sebuah metode 

pembaruan dari Recurrent Neural Network (RNN), yang mana terdapat 

penambahan 3 gate pada metode ini, yaitu Forget Gate, Input Gate, dan Output 

Gate. Forget Gate berfungsi untuk melupakan informasi lama jika informasi 

dianggap tidak relevan dengan tujuan dari pembuatan model, input gate digunakan 

untuk memilih input yang akan dimasukkan ke dalam long term memory, yang 

mana informasi akan difilter dan hasil filter akan menangkap informasi yang 

dianggap penting untuk memperbarui pengetahuan dari model, dan output gate 

adalah sebuah gate yang berfungsi untuk menentukan hasil output yang akan 

dikeluarkan oleh model, hal ini diperlukan untuk menentukan hasil keluaran yang 

akan dihasilkan oleh model (Kholifatullah and Prihanto, 2023). 

Metode You Only Look Once digunakan karena mampu memprediksi kotak 

pembatas pada semua kelas objek untuk sebuah gambar secara bersamaan (Gibran, 

Purnama and Kosala, 2024). Ketika kelas objek sudah berhasil dipotong oleh model 

You Only Look Once, maka metode yang dapat melakukan proses Optical 

Character Recognition adalah Library Python Tesseract, yang mana library 

tersebut akan menutupi kekurangan yang dimiliki oleh metode You Only Look Once 

yang mana metode tersebut hanya efektif melakukan pendeteksian objek sehingga, 
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jika ingin membaca sertifikat mahasiswa berprestasi, harus digabungkan dengan 

Library Python Tesseract untuk melakukan proses Optical Character Recognition. 

Penelitian membutuhkan sebuah model yang dapat mengidentifikasi isi sertifikat 

dan surat tugas dari mahasiswa berprestasi dengan menggunakan metode You Only 

Look Once dan Python Tesseract yang akan diintegrasikan dengan aplikasi berbasis 

web, dengan begitu diharapkan model akan mendapatkan hasil identifikasi sertifikat 

yang lebih baik.  

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka dapat dirumuskan masalah yang akan 

dijadikan fokus penelitian ini, “bagaimana mengimplementasikan metode You Only 

Look Once V8 untuk Pembacaan Sertifikat Mahasiswa Berprestasi?”. 

1.3 Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah pada Implementasi Metode You Only Look Once V8 untuk 

Pembacaan Sertifikat Mahasiswa Berprestasi adalah sebagai berikut: 

1. Data prestasi yang digunakan hanya pada Politeknik Negeri Jakarta; 

2. Sistem menggunakan metode Optical Character Recognition (OCR),  dan Your 

Only Look Once version 8 (YOLOv8), serta Library Python Tesseract Optical 

Character Recognition; 

3. Data yang digunakan adalah data sertifikat mahasiswa berprestasi  dan surat 

tugas pada tahun ajaran 2022-2024 yang didapatkan dari bidang 

Kemahasiswaan Politeknik Negeri Jakarta (PNJ); 

4. Citra yang digunakan adalah sertifikat prestasi kategori individu; 

5. Citra yang digunakan adalah surat tugas untuk individu dan kelompok; 

6. Citra yang digunakan adalah citra dengan menggunakan format alfanumerik 

dengan format tidak tersambung; 

7. Fitur Automation Search mencari nama lomba pada mesin pencarian dari 

internet. 

8. Sertifikat yang digunakan merupakan sertifikat yang sudah dipindai 
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1.4 Tujuan dan Manfaat 

Tujuan dan manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1.4.1 Tujuan 

Tujuan dari aplikasi ini adalah untuk mengimplementasikan metode You Only Look 

Once V8 untuk pembacaan sertifikat mahasiswa berprestasi. 

1.4.2 Manfaat 

1. Memudahkan admin dalam melakukan proses screening data prestasi 

mahasiswa berupa sertifikat prestasi dan surat tugas yang diberikan jurusan; 

2. Memudahkan mahasiswa dalam menginputkan data prestasi; 

3. Mendeteksi tulisan pada sebuah sertifikat; 

4. Mendeteksi tulisan pada sebuah surat tugas; 

5. Mencari nama lomba pada internet untuk memudahkan admin melakukan 

proses validasi nama lomba. 

1.5 Sistematika Penulisan 

Sistematika Penulisan dalam penelitian ini terdiri atas 5 bab, yaitu: 

1. BAB I PENDAHULUAN 

Bab I berisikan latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan dan 

manfaat, serta sistematika penulisan yang akan dikaitkan pada implementasi 

metode Optical Character Recognition menggunakan model You Only Look 

Once V8 pada sistem informasi pendataan prestasi atlet dan akademik. 

2. BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab II merupakan bab yang berisi tentang tinjauan pustaka serta landasan teori 

atau kajian ilmu secara garis besar mengenai topik pembahasan pada penelitian 

ini, serta melakukan research mengenai penelitian terdahulu yang berkaitan 

dengan topik yang relevan dengan topik yang akan dibawakan pada penelitian 

ini. 

3. BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

Bab III menjabarkan mengenai penjelasan perencanaan dan perancangan 

sistem yang akan dibangun berupa Rancangan Penelitian, Tahapan Penelitian, 

Objek Penelitian, Model/Framework/Teknik yang digunakan, Teknik 
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Pengumpulan dan analisis data, Jadwal Pelaksanaan, Rincian Biaya yang 

kedepannya akan digunakan dalam melakukan penelitian ini. 

4. BAB IV PEMBAHASAN 

Bab IV akan menguraikan hasil pengujian dari penelitian yang dilakukan. 

Seluruh aspek pengujian akan dilakukan seperti deskripsi pengujian, skenario 

uji, hasil yang diperoleh ketika melakukan pengujian, serta menganalisis data 

dan mengevaluasi hasil. Pada bagian ini akan dijabarkan secara rinci pengujian 

yang dilakukan terhadap model agar dapat mengevaluasi kinerja sistem. Dan 

hasil yang didapatkan akan dianalisis untuk mendapatkan pengetahuan 

mengenai seberapa efektif metode yang diimplementasikan. 

5. BAB V PENUTUP 

Bab V mencakup seluruh rangkuman dari penelitian, yang terdiri dari 

kesimpulan yang dapat ditarik dari penelitian ini, dan dari kesimpulan tersebut 

didapatkan saran yang dapat diberikan kepada penelitian lebih lanjut.
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Penelitian ini telah berhasil mengimplementasikan model deep learning untuk 

pembacaan sertifikat mahasiswa berprestasi dan pembacaan surat tugas 

menggunakan model you only look once untuk melakukan proses pendeteksian, dan 

python tesseract untuk melakukan proses pembacaan sertifikat dan surat tugas. 

Model dibangun menggunakan dataset sertifikat prestasi, dan surat tugas dari 

bidang kemahasiswaan Politeknik Negeri Jakarta. Dibangun juga sebuah model 

untuk melakukan automation search yang berbasiskan peramban, model tersebut 

berbasiskan library selenium untuk mengotomatisasi pencarian dan melakukan 

validasi. Ketiga model tersebut diintegrasikan ke dalam aplikasi berbasis web 

menggunakan framework laravel, dengan perantara API.  

Model deep learning berupa model you only look once dan python tesseract, 

berfungsi untuk membantu mahasiswa dalam menginputkan data berupa juara, 

nama, dan nama lomba, hal tersebut didapatkan dari sertifikat prestasi mahasiswa, 

untuk model pembacaan surat tugas berfungsi untuk membaca nomor surat, 

sehingga dapat dilakukan validasi pada database, untuk memudahkan admin dalam 

melakukan filtrasi terhadap surat tugas. Model selenium pada automation search 

berfungsi untuk membantu admin dalam mencari nama lomba pada mesin 

pencarian di peramban, sehingga jika nama lomba ditemukan akan diberikan 

notifikasi bahwa nama lomba valid, dan jika tidak ditemukan maka akan diberikan 

notifikasi harap cari secara manual. 

Model yang digunakan pada proses pembacaan sertifikat dan surat tugas 

menggunakan model yang menggunakan split data sebesar 80% data training, 10% 

data validation, dan 10% data testing. Model pembacaan surat tugas, mendapatkan 

hasil precision, recall, dan F-1 Score sebesar 100%, hasil dari mAP50 Sebesar 

99,5% dan mAP50-95 sebesar 82,5%, sementara untuk model pembacaan sertifikat 

mendapatkan hasil precision sebesar 92,3%, Recall 86,7%, F-1 Score 89,5%, 

mAP50 sebesar 92,3% dan mAP50-95 sebesar 60,2%. 
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Hasil pengujian kualitas yang dilakukan pada model dalam hal memprediksi juara, 

nama, nama lomba, serta nomor surat, yaitu dengan melakukan human evaluation 

yang melibatkan 10 mahasiswa berprestasi. Pada pengujian ini mendapatkan 

presentase tingkat validitas sebesar 95% dari keseluruhan kelas, yang mana terdapat 

2 kesalahan deteksi nama pada sertifikat mahasiswa berprestasi. Dalam hal ini 

masih terdapat ruang untuk perbaikan model agar dapat memprediksi dengan lebih 

baik. 

Berdasarkan hasil pengujian sistem yang telah dilakukan dengan menggunakan 

metode black box, didapatkan tingkat keberhasilan sistem dengan presentase 100% 

dari seluruh skenario pengujian yang telah berhasil dieksekusi dengan status sesuai, 

pada black box diujikan sebanyak 2 fitur yang berhubungan dengan aksi dari model 

yang telah dibuat. pengujian menggunakan metode System Usability Scale 

menghasilkan nilai rata-rata score SUS sebesar 97,5%. Nilai rata-rata yang telah 

didapatkan, pada kategori adjective ratings “Best imaginable” dengan grade “A”, 

dan pada kategori acceptability ranges “Acceptable”. Dari kategori yang 

didapatkan tersebut menandakan bahwa aplikasi telah berfungsi dengan baik, layak, 

serta dapat diterima dengan baik oleh pengguna. 

Pengujian User Acceptance Testing dilakukan dengan melibatkan 11 Mahasiswa 

berprestasi dan juga admin bidang kemahasiswaan Politeknik Negeri Jakarta, yang 

mana mendapatkan hasil total persentase sebesar 92,98%, dengan persentase 

tersebut dapat digolongkan ke kategori sangat baik, yang mana menandakan bahwa 

seluruh pernyataan dari pengguna dapat diterima sangat baik pada saat dilakukan 

pengujian UAT. 

5.2 Saran 

Untuk pengembangan penelitian lebih lanjut mengenai topik yang sama, berikut 

beberapa saran yang dapat digunakan agar pengembangan penelitian dapat menjadi 

lebih baik. 

1. Penambahan dataset, model you only look once sangat bergantung kepada 

dataset pelatihan. Yang mana semakin banyak variasi data sertifikat prestasi 
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dan surat tugas yang digunakan dalam proses pelatihan, maka model akan 

semakin mudah dalam mengenali kelas yang ingin dideteksi. 

2. Surat tugas yang digunakan lebih baik jika menggunakan template yang 

sama, tujuannya adalah untuk dapat mendeteksi lebih banyak informasi 

pada surat tugas, karena jika format surat tugas sudah disamakan, maka 

semakin banyak juga kelas yang dapat dideteksi. 

3. Menemukan metode yang dapat mendeteksi informasi secara masal, serta 

metode yang dapat digunakan untuk mendeteksi format huruf sambung. Hal 

tersebut berguna untuk menerima format sertifikat berkelompok agar dapat 

dideteksi secara masal, serta dapat memperbaiki akurasi deteksi sertifikat 

yang memiliki format huruf sambung. 
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LAMPIRAN 

 

Lampiran 1 Wawancara Pertama 

 

 

1. Bagaimana Format Sertifikat yang diterima? 

Jawaban: Format sertifikat yang diterima adalah sertifikat yang asli dan dikeluarkan 

oleh kepanitiaan yang resmi, dan karena format sertifikat masing-masing lomba 

berbeda sesuai dengan desain panitia, maka tidak ada format khusus yang menjadi 

standar dari bidang kemahasiswaaan. 

2. Sertifikat apa saja yang diterima oleh PNJ? 

Jawaban: Sertifikat yang diterima adalah sertifikat dengan juara 1, 2, dan 3, baik 

dari tingkat internasional sampai tingkat lokal PNJ, selain dari juara 1, 2, dan 3, 

untuk saat ini sudah tidak dapat diterima. 

3. Bolehkah meminta sertifikat terdahulu dalam bentuk gambar sebagai data dalam 

penelitian ini? 
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Jawaban: Boleh untuk meminta sertifikat terdahulu, asalkan menandatangani surat 

pernyataan bahwa data yang diminta tidak akan disalahgunakan. Tetapi data yang 

dapat diberikan hanya data dari tahun 2022, 2023 dan 2024. 

4. Kriteria apa yang menyebabkan sertifikat ditolak? 

Jawaban: kriteria yang menyebabkan ditolak adalah mengirimkan sertifikat dengan 

lomba palsu, lalu sertifikat yang tidak jelas, dan lomba yang memang tidak  

5. Parameter apa saja yang harus ada pada sertifikat? 

Jawaban: parameter yang penting pada sertifikat adalah nama lengkap, peringkat 

lomba, kategori lomba, waktu pelaksanaan lomba/waktu sertifikat ditandatangani. 

6. Apakah ada standar penulisan pada sertifikat, seperti jenis huruf, tata letak, atau 

posisi informasi penting? 

Jawaban: tidak ada standar penulisan pada sertifikat, dikarenakan setiap lomba 

memiliki format sertifikat nya masing-masing 

7. Apakah dibutuhkan sebuah bantuan untuk mengisi form pendataan prestasi? 

Jawaban: Karena dirasa mahasiswa sering kali merasa terlalu lama untuk waktu 

pengisian data pada kompetisi, pihak kemahasiswaan merasa perlu adanya efisiensi 

waktu, sehingga mahasiswa dapat mengisi dengan lebih cepat dan mudah. dan jika 

ada bantuan dari AI bisa dapat mempermudah hal itu. 

8. Bagaimana landasan aturan dan regulasi dari Bidang Kemahasiswaan PNJ dalam 

apresiasi mahasiswa berprestasi?  

Jawaban : Dari Bidang Kemahasiswaan  PNJ menjadikan SK Direktur Nomor 

2404/PL3/HK.03/2021 tentang Pedoman Pemberian Penghargaan Prestasi bagi 

Mahasiswa Politeknik Negeri Jakarta sebagai landasan aturan. 
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Lampiran 2 Wawancara Kedua 

 

1. Apa Kendala yang pihak Kemahasiswaan alami saat menyeleksi prestasi 

dari mahasiswa? 

Jawaban: Kami mengalami kendala ketika harus mencari nama lomba yang 

diikuti oleh mahasiswa satu persatu secara manual. 

2. Kami ingin meminta izin untuk meminta data sertifikat dan surat tugas yang 

sudah ada di bidang kemahasiswaan apakah diperbolehkan? 

Jawaban: iya diperbolehkan, tetapi harus mengisi pernyataan kerahasiaan data, 

dan meminta izin ke jurusan mengenai hal tersebut, lalu jurusan mengirimkan 

surat nya ke pada kami 

3. Kami ingin melakukan validasi kepada surat tugas yang berbasiskan nomor 

surat menggunakan database pribadi yang berisi list dari data contoh surat 

tugas, apakah diperbolehkan? 

Jawaban: iya diperbolehkan, karena tidak langsung nge-link ke database dari 

direktur, karena hanya bersifat sementara untuk kebutuhan skripsi jadi 

diperbolehkan untuk memakai database pribadi. 
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Lampiran 3 Hasil Pengujian Kata Kunci 

 

 
TC_CompName_Neg_2 

 

 

 

 
TC_CompName_Pos_2 
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TC_CompName_Pos_3 

 

 

 
TC_CompName_Pos_4 
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TC_CompName_Neg_3 
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TC_CompName_Neg_4 

 

 

 
TC_CompName_Pos_5 
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TC_CompName_Neg_5 

 

Lampiran 4 Hasil Kuesioner SUS 
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Lampiran 5 Hasil Kuesioner NPS 

 

Lampiran 6 Hasil Kuesioner Human Evaluation 
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Lampiran 7 Wawancara 3 dan Menampilkan Hasil Aplikasi 
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Lampiran 8 Wawancara Mahasiswa 

 

1. Apa Kendala yang dialami oleh mahasiswa berprestrasi dalam 

menginputkan data prestasi? 

 

Jawabam: Kendala yang dihadapi saya sendiri adalah membutuhkan waktu 

lama untuk menginputkan data prestasi, dan banyaknya data yang harus 

diisi. 

 

2. Apakah dengan adanya dengan nantinya dibuat model pembacaan surat 

tugas dan sertifikat dapat memudahkan mahasiswa berprestasi dalam 

menginputkan data prestasi? 

 

Jawaban: jika hal tersebut benar dibuat akan sangat memudahkan saya 

dalam menginputkan data prestasi. 

 

3. Apakah mahasiswa membutuhkan transparansi dari proses validasi 

prestasi? 

 

Jawaban: proses transparansi dalam tahap penyeleksian validasi prestasi 

sangat diperlukan, karena bagi saya itu menguntungkan mahasiswa dan 

juga admin. 

 

4. Apakah mahasiswa membutuhkan nominal prestasi yang didapatkan dari 

apresiasi prestasi mahasiswa? 

 

Jawaban: jika bisa direalisasikan, menurut saya, mahasiswa berprestasi 

akan senang, karena hal tersebut akan memberitahukan terlebih dahulu 

nominal. 
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Lampiran 9 UAT Bersama Admin Bidang Kemahasiswaan 

 

Lampiran 10 UAT Bersama Mahasiswa 
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Lampiran 11 Wawancara dengan UPA-TIK 

 

1. Syarat Deployment di UPA-TIK apa saja? 

 

Jawaban: syarat deployment adalah menyesuaikan environment dari UPA-

TIK, yaitu menggunakan laravel, dan database postgre, yang mana hal 

tersebut berlaku untuk website. Mungkin jika ingin memberikan source 

code model bisa dibungkus menggunakan docker terlebih dahulu. 

 

2. Jika model ingin di deploy di server UPA-TIK apakah bisa? 

Jawaban: untuk saat ini deploy model ke server UPA-TIK tidak bisa, 

dikarenakan model perlu spesifikasi hardware yang lebih mumpuni, dan 

juga mempunyai GPU yang lebih powerfull. 
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Lampiran 12 Hasil Kuesioner UAT 
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Lampiran 13 Hasil Cek Turnitin 

 


