® )

POLITEKNIK
NEGERI

JAKARTA

IMPLEMENTASI VISUAL EFFECT DENGAN
INTEGRASI REAL FOOTAGE DAN ANIMASI 2D
PADA VIDEO PEMBELAJARAN SEJARAH
PROKLAMASI

SKRIPSI

FAJAR MUSTOFA
2107431010

PROGRAM STUDI TEKNIK MULTIMEDIA DIGITAL
JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
DAN KOMPUTER
POLITEKNIK NEGERI JAKARTA
2025



® )

POLITEKNIK
NEGERI

JAKARTA

IMPLEMENTASI VISUAL EFFECT DENGAN
INTEGRASI REAL FOOTAGE DAN ANIMASI 2D
PADA VIDEO PEMBELAJARAN SEJARAH
PROKLAMASI

SKRIPSI

Dibuat untuk Melengkapi Syarat-Syarat yang Diperlukan
untuk Memperoleh Diploma Empat Politeknik

FAJAR MUSTOFA
2107431010

PROGRAM STUDI TEKNIK MULTIMEDIA DIGITAL
JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
DAN KOMPUTER
POLITEKNIK NEGERI JAKARTA
2025



eyieyer uabap Niuyaiijod wizi edue)

5T
o
(1]
3
Q
c
=,
T
o
=
=,
Q.
)
=
s
(]
L
c
S,
=
Q
=]
=
1]
T
(]
=
=
=
Q
o
=
<
Q
=]
Q
g
Q
—
o
L
o
of
=
o
=
=
~
2
[
Q
(1]
=
—
-]
=
Q
=
-
o

N
Qoo
o )
- m
Q =
] @
Qe s
35S
=5 =
“2F
323
c Q
3 c
3 2
Y c
= =~
267
3 =%
3 5
=~ o=
=
3388
T &5
= o
o
o 53
2 =
Seg
"< B
0 2
o
s Q7P
Q =
59 0
S =
el“ )
8 ®7
< °
w m
() =
c & E
£ =
c 4
=y el
38073
= <
- o
- —
€9 3
= x =
2585
2. ©
oy
s £
m —
3 £
5 B
o
z
o
~ >
5 T
IS
T =)
c £
3 @
Q
=
~
=
=
~
)
-,
o
=
o
=]
N—
Q
=
Q
=
w
=
Q
g
[~
3
o
w
=
Q
El

I
v
=
8]
T
-+
)

|
Y
=
£
T
-+
Y
EO
;
e
=
:
(1)
—
=
=
=
D
Q
[
=
=
Y
F
o
*
-+
Y

—
2
o
=
o
3
Q
3
(]
=
Q
c
=y
T
7]
(1)
o
o
o
o
=}
o
-
Q
c
("3
o
c
=
c
=
=
o
-
<
o
-~
=3
w
=
-
o
=3
T
o
3
[}
=
n
o
3
-
c
3
=
o
=
Q.
o
3
3
(]
=
<
o
o
c
-
~
o
>
(%)
c
3
o
(]
=

SURAT PERNYATAAN BEBAS PLAGIARISME

Saya yang bertandatangan di bawah ini:

Nama : Fajar Mustofa

NIM : 2107431010

Jurusan/Program Studi T Informatika dan Komputer/T. Multimedia Digital

Judul Skripsi : IMPLEMENTASI VISUAL EFFECT DENGAN
INTEGRASI REAL FOOTAGE DAN ANIMASI2D
PADA VIDEO PEMBELAJARAN". SEJARAH
PROKLAMASI

Menyatakan dengan sebenarnya bahwa:skripsi ini benar-benar merupakan hasil
karya saya sendiri, bebas dari peniruan.terhadap karya dari orang lain. Kutipan
pendapat dan tulisan orang lain ditunjuk sesuai dengan cara-cara penulisan karya

ilmiah yang berlaku.

Apabila di kemudian hari terbukti atau dapat dibuktikan bahwa dalam skripsi ini
terkandung ciri-ciri plagiat "dan’ bentuk-bentuk peniruan" lain "yang dianggap
melanggar peraturan, maka saya bersedia menerima sanksi atas perbuatan tersebut.

Depok, 11 Juni 2025
Yang membuat pernyataan

A

METERAI
ELEKTRONIK

| ";l
5 O .

e yar )
Fajar Mustofa
NIM. 2107431010

=]



eiexer eBoN 3juxe3(|od ML uesnins jiep ujz| edue)

undede ynjuaq wejep juj sin3 eAiey yninjes neye ue|Beqes yelueqiaduwaw uep ueynwnbusw Bueiejiqg 'z

eyR)er HabaN yIuNR)Iod 1efem Buek uebupuaday ueyibniaw yepn uediynbusd |q

‘Yejesew nyens uenefup neye Y uesjnuad ‘ueiode| uesjnuad

LEMBAR PENGESAHAN

= L
» O % Skripsi diajukan oleh :
HE

T
Eg Y Nama : Fajar Mustofa
£3 -
23
i.:“ NIM 2107431010
<
w
3 Program Studi - Teknik Multimedia Digital
Judul Skripsi -« IMPLEMENTASI . VISUAL EFFECT DENGAN

INTEGRASI /REAL FOTAGE" DAN ANIMASI 2D PADA VIDEO
PEMBELAJARAN SEJARAH PROKLAMASI

Telah ditji oleh tim penguji-dalam. Sidang Skripsi pada hari Se/dﬁ tanggal
24 vulan .Jur - tahun Z025. ..., dan dinyatakan LULUS.

pleuad ‘ueypjpuad uebupusday g

Ausw uep ueywnyuesuaw edue; juj sj|n3 A1) Yninjas neje uejbegas dpn
epe)er 1abaN N1uxa3|od YiL uesningyijiw e3did yeH O

s Disahkan oleh

=

=

£ Pembimbing [ : Ade Rahma Yuly, S.Kom, M.Ds. ( ’ )

@

_:,:- Penguji | : Malisa Huzaifa, S.Kom., M.T. ( - i)

E_ Penguyi 11 : Iwan Sonjaya, S.T., M.T M ") ¢

3

v Penguy1 I1I - Sinantya Feranti Anindya, S'T., M.T.=  ( )
Mengetahui:

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer

: laquIns uINga

Y



eyieyer uabap Niuyaiijod wizi edue)

5T
o
(1]
3
Q
c
=,
T
o
=
=,
Q.
)
=
3
(]
L
c
-
~
Q
=]
=
1]
T
(]
=
=
=
Q
o
=
<
Q
=]
Q
g
Q
—
o
L
e
of
=
o
=
=2
~
2
[
Q
(1]
=
—
-]
=
Q
=
-
o

N
Qoo
o )
- m
Q =
5 Q
Qe s
35S
=5 =
“2F
3 a3
c Q
3 c
3 2
Y e
5 =
267
3 5%
3 5
= =
=
338
T &5
= ©
T
o 53
2 2
Seg
"< B
0 2
T
s QP
Q =
o o
S =
g )
8 7
< °
w m
o 5
c & E
= =
c 4
TSy
38073
3 <
- o
- —
€9 3
= s
2585
2. ©
o
s £
m —
3 £
5 B
-]
z
i)
~ >
5 T
IS
T =)
c £
3 @
i)
=
~
o)
=
~
Q
-,
Q
o
o
=]
N—
Q
=
Q
=
w
=
Q
g
[~
3
o
w
=
[
=

I
m
=
2]
T
-+
Q

3
m
.
0
©
-+
Y
3,
=
v
=4
=.
®
o
=
—
<
®
Q
D
=5
]
o
=
3
*
-+
Y

—
2
o
=
o
3
Q
3
(]
=]
Q
c
=y
T
w
(]
o
o
i
o
=}
o
-
Q
c
w
o
c
=
c
=
~
o
-
<
o
-~
=
w
=
-
o
=]
T
o
3
[}
=
n
o
=
-
c
3
=
o
=
Q.
o
3
3
(]
=
<
o
o
c
-
~
o
>
w
c
3
o
(]
=

KATA PENGANTAR

Segala puji dan syukur dipanjatkan kepada Allah SWT, karena berkat rahmat dan
karunia-Nya, penulis bisa menyelesaikan skripsi yang berjudul “Implementasi
Visual Effect dengan Integrasi Real Footage dan Animasi 2D pada Video
Pembelajaran Sejarah Proklamasi”. Penulis menyadariskripsi ini tidak luput dari
kekurangan. Banyak pihak yang‘membersamai penulis dalam memberi harap dan
asa yang tidak terputus. Olehkarena itu, izinkan penulis dengan sepenuh:hati untuk

berterima kasih kepada:

1. lbu Drs Anita Hidayati, S.Kom., M.Kom. selaku Ketua Jurusan Teknik
Informatika dan Komputer.

2. [bu Malisa Huzaifa, S.Kom., M.T. selaku Kepala Program Studi Teknik
Multimedia Digital (D4 TMD).

3. Ibu Ade Rahma Yuly, S.Kom., M.Ds: selaku dosen pembimbing yang terus
menyisakan sedikit sabarnya untuk-anak didiknya ini dalam penyusunan
skripsi ini.

4. Orang tua, yang tidak pernah berhenti percaya pada anaknya untuk terus
mengarungi arus mimpinya.

5. Pihak SDN Kencana 1 yang telah-memberikan izin dan kesediaannya untuk
melakukan penelitian ini.

6. Rohmatin Nur Hayat, selaku rekan; tandem, tim, sahabat yang dari awal
perkuliahan hingga bahkan tugas akhir.

7. Teman-teman Kostan Ganteng yang terus memeluk erat satu sama lain
dalam banyak keadaan.

8. Terakhir, untuk.diri saya sendiri; Fajar Mustofa. Sepertiada kepinganyang
tertinggal rasanya jika tidak berterima kasih pada badan dan jiwa yang jatuh
bangun ini. Rasanya diri ini selalu yakin Tuhan merestui mimpi
bersamanya, tapi tidak jarang ketidakyakinan juga muncul seiring
berjalannya masa. Sampai pada akhirnya, tertanam pikirian, kalau yang
dirasa jalannya benar, prosesnya benar, hatinya nyaman, rasanya tidak

mungkin kalau hasilnya mengecewakan. Terima kasih dan terus ingat,



“Melamban bukanlah hal yang tabu. Kadang itu yang kau butuh. Bersandar

hibahkan bebanmu. Tak perlu kau berhenti kurasi. Ini hanya sementara.

Bukan ujung dari rencana. 33x oleh Perunggu”.

=X
o
=
0
&

Akhir kata, semoga Allah SWT membalas semua kebaikan pihak-pihak yang telah
membersamai, membantu penulis dapenyusunan skripsi ini.
Penulis punya harapan besar skripsi-ini.dapat menjad faatbagi pembacanya di

kemudian hari.

epieer HaBaN YiuysH|od izl eduey

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

o
'Y
3
Q
[
£,
T
o
3
(-4
Q.
o
=
=
(]
=
[
e
A
=1
)
T
(1]
z
3
Q
o
=3
<
5
Q
£
&
o
=
ol
o
é:.
=
=
0
Q
(]
=
—
~
o
-~
-
o

N
Qoo
9 o
s 23
5 2@
Q c £
35¢
285
A
=]
EES
332
ER-
5
598
S =05
= e
o
D =5
38¢
k-]
3273
s 58
2 Q2
338
o
25t
558
S o =
278
£3 <
c
sx8§
5&%
s33
£33
w o 2
S8
g L
R
3 £
g 5
S T
= 0
S B
A
.\
T 3
”:
T £
£ =
= T
i)
=
Z
=
=
o
3
o
o
-
=
Y
=
w
=
2
[
3
2
o
&
=

=
2
)
o
3
Q
3
(]
3
Q
c
=
T
o
o
o
o
o
>
g
=
w
o
c
=
<
=
g
o
-~
£
=
=
ed
o9
=
T
o
3
[}
3
n
o
3
-
c
;
o9
3
Q.
o
3
3
5
<
o
o
c
=
o
>
w
<
3
T
o
-

Vi




eyieyer uabap Niuyaiijod wizi edue)

5T
o
(1]
3
Q
c
=,
T
o
=
=,
Q.
)
=
3
(]
L
c
-
=
Q
=]
=
1]
T
(]
=
=
=
Q
o
=
<
Q
=]
Q
g
Q
—
o
L
e
of
=
o
=
=2
~
2
[
Q
(1]
=
—
-]
=
Q
=
-
o

N
Qoo
o )
- m
Q =
5 Q
Qe s
35S
=5 =
“2F
3 a3
c Q
3 c
3 2
Y e
5 =
267
3 5%
SESE=
o 5
3388
T &5
= ©
T
o 53
2 2
Seg
"< B
0 2
T
s QP
Q =
o o
S =
g )
8 ®7
< °
w m
o ]
c & E
= =
c 4
= &L
38073
3 <
- o
- —
€9 3
= s
2585
2. ©
o
s £
m —
3 £
5 B
-]
z
i)
~ >
5 T
IS
T =)
c £
3 @
i)
=
~
o)
=
~
Q
-,
Q
o
o
=]
N—
Q
=
Q
=
w
=
Q
g
[~
3
o
w
=
[
=

I
m
=
2]
T
-+
Q

|
Y
=
£
T
-+
Y
S
;
e
=
:
(1)
=
=
=
=
D
Q
[
=
el
Y
F
o
*
-+
Y

—
2
o
=
o
3
Q
3
(]
=]
Q
c
=y
T
7]
(]
o
o
o
o
=}
o
-
Q
c
7]
o
c
=
c
=
~
o
-
<
o
-~
=3
w
=
-
o
=3
T
o
3
[}
=
n
o
3
-
c
3
=
o
=
Q.
o
3
3
(]
=
<
o
o
c
-
~
o
>
(%)
c
3
o
(]
=

SURAT PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI SKRIPSI
UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS

Sebagai sivitas akademik Politeknik Negeri Jakarta, saya yang bertandatangan di

bawah ini:

Nama : Fajar-Mustofa

NIM 2107431010

Jurusan/Program Studi : T. Informatika dan Komputer/T. Multimedia Digital

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Politeknik Negeri Jakarta Hak Bebas Royalti Non-Eksklusif atas karya ilmiah saya
yang berjudul:

“IMPLEMENTASI VISUAL EFFECT. DENGAN INTEGRASI REAL
FOOTAGE DAN ANIMASI 2D PADA VIDEO PEMBELAJARAN
SEJARAH PROKLAMASI”

beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas Royalti Non-
Eksklusif . ini Politeknik Negeri Jakarta - berhak = menyimpan,
mengalihmediakan/formatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data (database),
merawat, dan mempublikasikan skripsi saya tanpa.meminta izin dari saya selama
tetap mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak

Cipta.
Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.

Depok,.11.duni2025

BN Penulis,

Il ., a} |.-.";

!r;'; %’) .'-‘.

% mereral LT

AR Fajar Mustofa

NIM. 2107431010

vii



eyieyer uabap Niuyaiijod wizi edue)

undede jnjuaq wejep 1ui sijn} eA1ey ynin|as neje ueibeqas yelueqiadwasw uep ueywnwnbuaw buele|qg 'z
eyeyjer aba yiuyaiijod 1efem Buek uebunuaday) ueyibniaw yepn uednnbuad °q

*yejesew njens uenefup neje yi1 uesiinuad ‘uesode] uesjinuad ‘yejwyl eAie) uesjjnuad ‘ uenipuad ‘ueyipipuad uebupuada)] yniun efuey uediynbuad ‘e

I
m
=
2]
T
-+
Q

3
m
.
0
©
-+
Y
3,
=
v
=4
=.
®
o
=
—
<
®
Q
D
=5
]
o
=
3
*
-+
Y

—
2
o
=
o
3
Q
3
(]
=]
Q
c
=y
T
w
(]
o
o
i
o
=}
o
-
Q
c
w
o
c
=
c
=
~
o
-
<
o
-~
=
w
=
-
o
=]
T
o
3
[}
=
n
o
=
-
c
3
=
o
=
Q.
o
3
3
(]
=
<
o
o
c
-
~
o
>
w
c
3
o
(]
=

IMPLEMENTASI VISUAL EFFECT DENGAN INTEGRASI REAL
FOOTAGE DAN ANIMASI 2D PADA VIDEO PEMBELAJARAN
SEJARAH PROKLAMASI

Abstrak
Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan.mengembangkan video edukasi
sejarah Proklamasi Kemerdekaan Indenesia untuk siswa kelas 5 SDN Kencana 1.
Media ini dikembangkan dengan pendekatan visual yang.menarik melalui
implementasi visual effect.dengan integrasi real footage dan animasi 2D, guna
meningkatkan pemahaman dan minat belajar siswa terhadap materi sejarah.
Metode pengembangan yang digunakan adalah Multimedia Development Life
Cycle (MDLC) yang terdiridari enam tahap, yaitu Concept, Design, Material
Collecting, Assembly, Testing, dan Distribution. Video diproduksi dalam format
.mp4 dengan resolusi 1920x1080 dan frame rate 25 fps, kemudian didistribusikan
melalui platform YouTube agar mudah diakses oleh.guru dan siswa. Pengujian
dilakukan melalui alpha testing dan beta testing yang melibatkanahli media, guru,
dan siswa. Hasil beta testing menunjukkan.skor rata-rata_sebesar. 94,95% dari
guru, dan 86,63% dari siswa. Nilai tersebut mengindikasikan bahwa video edukasi
yang dikembangkan sangat layak digunakan sebagai media pembelajaran sejarah.
Video ini terbukti efektif dalam membantu guru menyampaikan materi dan
memberikan pengalaman belajar yang menarik, imersif, dan mudah dipahami oleh

siswa sekolah dasar.

Kata kunci: Video Edukasi, Visual Effect, Real Footage, Animasi 2D, Sejarah
Proklamasi
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pembelajaran sejarah diperkenalkan kepada siswa secara bertahap sejak mereka
berada di tingkat sekolah dasar. Memahami makna dari setiap. peristiwa sejarah
bertujuan untuk menumbuhkan kesadaran sejarah peserta.. didik secara
berkelanjutan, sehingga.dapat membangkitkan semangat nasionalisme dalam diri
mereka. Diharapkan, kemampuan, berpikir historis ‘(historical thinking) yang
terbentuk akan menumbuhkan kesadaran sejarah dan memupuk rasa tanggung

jawab yang tinggi terhadap bangsa dan negaranya. (Handy, 2021)

Pembelajaran soal sejarah kemerdekaan terdapat pada mata pelajaran Pendidikan
Pancasila dan Kewarganegaraan, lebih tepatnya pada capaian pendidikan unit 4 fase
C yaitu kelas 5. Materi ini mencakup berbagai  peristiwa yang terjadi seputar
proklamasi, serta menyoroti peran tokoh-tokoh yang terlibat. Peran individu sangat
menentukan jalannya sejarah, dan tanpa perjuangan para . tokoh tersebut,

kemerdekaan Indonesia tidak akan tercapai (Nurhasanah et al., 2024).

Menurut Bapak Lambang Gustono, guru di SDN Kencana 1, pembelajaran sejarah
Proklamasi saat ini masih menggunakan metode konvensional seperti ceramah dan
presentasi. Namun, metode pembelajaran ini dianggap kurang efektif dan belum
maksimal. Rentetan peristiwa yang panjang, banyaknya tokoh, serta minimnya
visualisasi yang menarik membuat siswa menjadi cepat bosan dan sulit untuk fokus.
Berdasarkan hasil pengambilan data kepada siswa, diperoleh nilai rata-rata 60%
siswa merasa bahwa-pembelajaran sejarah-masih sulit-dipahami karena.berbagai
faktor tersebut. Selain itu, materi sejarah Proklamasi memiliki bobot yang cukup
besar dalam jenjang pendidikan, karena tidak hanya diajarkan pada siswa sekolah
dasar kelas 5, tetapi juga terus dilanjutkan pada jenjang sekolah menengah pertama.
Hal ini menunjukkan bahwa pemahaman terhadap materi tersebut menjadi fondasi
penting dalam pendidikan sejarah. Bapak Lambang juga menambahkan bahwa
siswa cenderung lebih fokus dan antusias jika belajar dengan media yang lebih

menarik seperti animasi atau video pembelajaran. Pernyataan tersebut terbukti dari
14
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hasil data yang diperoleh bahwa rata-rata 84% siswa lebih mudah memahami materi
apabila disampaikan dalam bentuk media visual seperti video atau animasi.

Media video pembelajaran merupakan salah satu bentuk bahan ajar yang dirancang
untuk menyampaikan pesan pendidikan secara menarik dan efektif. Media ini
menggabungkan elemen gambar bergerak;-teks; narasi, dan suara secara terpadu
untuk membantu siswa memahami konsep atau materi melaluisrangsangan indera
penglihatan dan pendengaran (Sakdiah et al., 2022). Salah satu elemen penting yang
memperkuat penyampaian pesan dalam media ini adalah penerapan visual effect.
Efek visual tidak-hanya berfungsinsebagai elemen estetika untuk memperindah
tampilan, tetapi juga memiliki peran strategis dalam memperjelas informasi,
membangun fokus, dan meningkatkan daya serap materi (Raturi & Yadav, 2024).
Menurut Piepidrka (2021), perpaduan antara animasi dan footage nyata
menciptakan dua ruang yang saling-berdampingan namun berinteraksi, di mana
live-action memberikan konteks nyata sedangkan animasi - menyampaikan
informasi yang bersifat abstrak atau konseptual. Pendekatan ini tidak hanya
memperkaya tampilan visual, tetapi juga memperkuat pemahaman peserta didik,
terutama dalam menjelaskan konsep-konsep yang kompleks seperti peristiwa

sejarah, sehingga materi menjadi lebih menarik, bermakna, dan mudah dipahami.

Berdasarkan dengan uraian  yang. telah dijelaskan, diperlukan suatu media
pembelajaran’ yang menarik, namun tetap-sesuai- dengan kurikulum merdeka.
Implementasi visual effect dengan integrasi real footage dan animasi 2D pada video
pembelajaran ‘sejarah proklamasi dipilih untuk menyajikan materi sejarah
proklamasi. Penggunaan footage asli dan visual effect memungkinkan /Siswa
memperoleh gambaran yang lebih:nyata.tentang. lokasi.dan-suasana bersejarah.
Sementara itu, animasi 2D berfungsi untuk menyederhanakan materi kompleks dan
menghidupkan cerita dengan cara yang menarik. Media ini diharapkan menjadi
solusi untuk membantu guru dalam menyampaikan materi lebih baik serta membuat

siswa lebih antusias dalam melaksanakan pembelajaran.

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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1.2 Rumusan Masalah

Mengacu pada uraian latar belakang, penelitian ini akan fokus pada implementasi
visual effect dengan integrasi real footage dan animasi 2D pada video pembelajaran

sejarah proklamasi sebagai media bantu guru dalam pembelajaran sejarah
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proklamasi untuk siswa kelas 5 SDN Kencana. 1

1.3 Batasan Masalah

Untuk menjaga fokuspenelitian dan mencegah pembahasan yang terlalu luas, telah

ditentukan beberapa batasan masalah sebagai berikut:

eyieyer uabap Niuyaiijod wizi eduey

1. Materi pembelajaranyang diambil dari panduan capaian pembelajaran unit
4 dalam fase C dan buku Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan
tentang sejarah Peristiwa Proklamasi Kemerdekaan Indonesia untuk kelas
5 di SDN Kencana 1.

2. Peristiwa Proklamasi yang dipaparkan meliputi peristiwva sebelum
proklamasi, penyusunan teks . Proklamasi, serta pembacaan teks
proklamasi.

3. Video pembelajaran memanfaatkan integrasi antara real footage, visual

effect, dan animasi 2D. Real footage dan visual effect berperan menyoroti
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detail penting, memperjelas informasi, dan membuat pembelajaran lebih
imersif, membantu siswa memahami materi sejarah secara lebih jelas dan
menarik.

4. Penggunaan perangkat lunak seperti Adobe After Effects untuk pembuatan
visual effect, Adobe Premiere Pro untuk editing video secara keseluruhan,
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dan Adobe Audition.untuk mastering audio.
5. Hasil akhir berupa video dalam.format.(.mp4).berdurasi“10-13 menit yang

dapat diakses melalui platform YouTube.

1.4 Tujuan dan Manfaat Masalah

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengimplementasikan visual effect dengan

integrasi real footage dan animasi 2D pada video pembelajaran sejarah proklamasi
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sebagai media bantu pembelajaran sejarah peristiwa Proklamasi bagi siswa kelas 5
di SDN Kencana 1.

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1.5

a. Mempermudah siswa kelas 5 SDN Kencana 1 untuk memahami sejarah

Peristiwa Proklamasi melalui_penyampaian.materi yang menarik secara

visual dan menggunakan'kombinasi real footage sertaanimasi 2D.

Mempermudah guru.dalam menyampaikan materi tentang sejarah-Peristiwa
Proklamasi-kepada siswa kelas 5 SDN Kencana 1 melalui video edukasi
implementasi visual Effect dengan integrasi real footage dan animasi 2D

yang kreatif dan imersif.

Mendorong minat siswa dalam mempelajari sejarah dengan menghadirkan

media pembelajaran yang inovatif dan berorientasi pada pengalaman belajar

yang menyenangkan.

Sistematika Penulisan

Skripsi ini akan disusun dengan sistematika penulisan sebagai berikut:

BAB | PENDAHULUAN

Bab ini berisi pembahasan mengenai latar belakang masalah, rumusan

masalah, batasan masalahytujuan danimanfaat, serta sistematika penulisan.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini"berisi landasan teori atau kajian ilmiah yang relevan dengan topik
penelitian, termasuk konsep-konsep tentang video pembelajaran; visual

effect, serta sejarah"Proklamasi, yang diperoleh dari jurnal-atau buku.

BAB Il METODE PENELITIAN

Bab ini  menguraikan rancangan penelitian, mencakup teknik
pengumpulan data, teknik analisis data, metode yang diterapkan, tahapan

penelitian, serta objek penelitian.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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Bab ini menjelaskan secara rinci proses implementasi visual effect dengan
integrasi real footage dan animasi 2D video pembelajaran sesuai metode
yang telah dijelaskan pada bab perencanaan, serta memaparkan tahap
pengujian terhadap video pembelajaran yang telah selesai dibuat.

PENUTUP A‘
Bab ini menyajik : r penelitian, yang mencakup kesimpulan

penelitian selanjutnya.

serta saran un

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA
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n BAB V
=I T PENUTUP
9% &
5 N
se 5 = 5.1 Simpulan
.§ g .o g
§‘§ = Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan:yang-telah dilakukan, dapat
ST [ ]
e & disimpulkan hal-hal berikut:
Sy =3
R
§ % % 1. Video edukasi sejarah Proklamasi Kemerdekaan untuk siswa kelas 5:SDN
S o Q . .
- [ Kencana 1 berhasil dikembangkan menggunakan metode MDLC yang
‘5 w0 =.
m L A B
;g § mencakup enam tahap: Concept, Design, Material Collecting, Assembly,
é: 9 Testing, dan Distribution."Video ini menggabungkan real footage, animasi
=3 o+
5% o 2D, dan visual effect sebagai pendekatan visual yang menarik dan imersif.
- nd
%% 2. Hasil alpha testing menunjukkan bahwa video telah layak secara teknis,
gg baik dari segi kualitas visual, transisi, hingga sinkronisasi audio dan narasi.
<~ 3
'§E 3. Hasil beta testing oleh guru menunjukkan sker rata-rata 94,95%, yang
%g mengindikasikan bahwa video sangat sesuai dengan kurikulum dan efektif
s 0
gg untuk mendukung proses pembelajaran sejarah.
<
%’% 4. 'Hasil beta testing oleh ahli_ media menunjukkan bahwa aspek teknis video
—-:
?‘rg- termasuk editing, efek visual, dan integrasi animasi.telah dinilai sangat
33 _— . .
23 layak, dengan sedikit saran penyempurnaan pada visual grafis.
73 g . "
§§_ 5. Hasil beta testing oleh siswa memperoleh skor rata-rata 86,63%, yang
y
H % menunjukkan bahwa video.ini menarik, mudah dipahami, dan mendorong
)
i z minat belajar sejarah. Beberapa siswa mengusulkan penambahan durasi dan
[}
3
%g‘ variasi karakter.
g
~
= Secara keseluruhan, video edukasi ini telah memenuhi tujuan utama penelitian,
§' yaitu merancang media pembelajaran sejarah yang menarik, efektif, dan sesuai
§: dengan karakteristik siswa sekolah dasar, serta mampu meningkatkan pemahaman
<
§ dan ketertarikan siswa terhadap materi Proklamasi Kemerdekaan Indonesia.
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Saran

Berdasarkan hasil pengujian serta pengalaman selama proses pengembangan,

berikut adalah beberapa saran yang dapat menjadi bahan pertimbangan dalam

pengembangan media serupa di masa mendatang:

a. Saran dari Ahli Media

1. Pemilihan Tipografi

Disarankan menggunakan jenis huruf yang lehih ramah dan mudah dibaca oleh
siswa sekolah dasar. Font yang menarik secara visual dapat meningkatkan
keterbacaan sekaligus menambah daya tarik video.

2.. Gerakan Animasi Karakter

Gerakan karakter animasi sebaiknya dibuat lebih dinamis dan ekspresif. Hal ini
bertujuan agar visual lebih hidup dan' mampu mempertahankan perhatian siswa

selama menonton.

Masukan ini penting sebagai upaya peningkatan kualitaswisual dan teknis video,

agar media pembelajaran menjadi semakin menarik, mudah.dipahami siswa secara

optimal.

b. Saran Penulis berdasarkan Pengalaman.Produksi

1. Pembuatan Storyboard yang Jelas
Storyboard. yang rinci ~dan terstruktur- sangat membantu dalam proses
pengambilangambar serta penyuntingan. Hal ini mengurangi kebingungan

teknis di lapangan dan:mempercepat proses produksi.

2. Survei Lokasi Sebelum Produksi
Melakukan survei lokasi secara langsung, termasuk mendokumentasikan area
yang akan digunakan, sangat penting untuk menyusun alur cerita dan

menentukan sudut pengambilan gambar secara lebih matang.

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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3. Rekaman Suara Karakter Animasi Sebelum Shooting

Sebaiknya suara karakter animasi direkam terlebih dahulu sebelum proses
pengambilan gambar. Hal ini akan membantu aktor dalam menyesuaikan
ekspresi dan durasi adegan secara lebih akurat, sehingga hasil akhir menjadi

lebih sinkron dan natural.

c. Saran untuk Pengembangan Lebih Lanjut

1. Implementasi Visual Effect pada Materi Lain

Penggunaan‘visual effect tidakshanya terbatas pada materi sejarah, tetapi juga
berpotensi® diterapkan pada mata pelajaran lain yang memiliki tingkat
kompleksitas tinggi dan sulit"dipahami hanya dengan metode konvensional.
Misalnya, materi llmu Pengetahuan Alam seperti fungsi organ dalam tubuh
manusia, struktur DNA, proses.terjadinya musim dan cuaca, hingga simulasi
bencana alam. Dengan visualisasi yang tepat, konsep-konsep tersebut dapat

disampaikan secara lebih konkret dan imersif.

2. Pengembangan Produk ke dalam Ekosistem Pembelajaran

Produk serupa dapat dikembangkan lebih lanjut menjadi bagian dari ekosistem
pembelajaran digital. Video edukasi yang telah dibuat dapat diintegrasikan ke
dalam sebuah aplikasi atau situs web-interaktif yang mudah diakses oleh siswa.
Selain menyajikan materi pembelajaran, platform: tersebut dapat dilengkapi
dengan berbagai aktivitas pendukung seperti kuis, latihan interaktif, forum
diskusi, dan. ‘'modul pengayaan untuk memperkuat pemahaman  serta

meningkatkan partisipasi.siswa secara aktif.

Saran-saran ini diharapkan dapat menjadi acuan dalam pengembangan media
edukasi berbasis visual effect di masa mendatang, sehingga dapat meningkatkan
efektivitas pembelajaran sekaligus memperluas cakupan implementasi media

serupa dalam dunia pendidikan.

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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Lampiran 1. Naskah Video (Script)
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Belajar Proklamasi
Bersama Deka dan Rara

Directed, Written, and Editing by
Fajar Mustofa

Character and Animated by
Rohmatin Nur Hayat

Actor & Voice Actor
KAK MAT - Rohmatin Nur Hayat
RARA - Adinda Sepvianni Putri
DEKA, — Devan-Ainur Hakim

SCENE 01
DAY - EXT. MONUMEN,PROKLAMAST
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1. Graphic title “Belajar Bersama Deka dan Rara”
di tengah halaman monumen ditampilkan dengan
visual effect seolah melayang di halaman.
Dengan RARA dan DEKA (karakter animasi)
berjalan di sampingnya. Lalu muncul KAK MAT
(aktor) yang masuk ke frame.
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2. DEKA dan RARA (karakter animasi) berjalan di
sekitar monumen. RARA (karakter animasi)
berhenti karena penasaran dengan tempatnya.

RARA
Deka, sekarang kita lagi di mana sih ini? Kok

a lagi ada di depan
Proklz
asinya ituu ada

asi.

i Jakarta Pusat.

u liat ituu

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

jatuh dari langit.

5. DEKA & RARA (karakter animasi) di depan

patung Soekarno & Hatta.

DEKA

Ini diaaa.. Patung Bapak Ir Soekarno dan Mohammad

Hatta.
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Mereka berdua adalah tokoh penting proklamasi
Indonesia, sekaligus
Presiden dan wakil presiden pertama Indonesia.

RARA
(takjub, melihat atas)

eka sangat ‘berjasa buat indo

apalagi peristiwa proklamasi,
tung da umen ini buat
risti erale s‘\

JA
*-Illliia!ii? B
01ng
eni pac

POLITEKNIN
NEGER
JAKARTA

Haloo..
Aku = i kalian mau tau

DEKA
(sedikit tertawa malu)
Hehe iyaa kak.

KAK MAT
Kenalin aku Kak Mat. Kalian namanya siapa?
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Gimana kalo kita belajar bareng soal gimana
indonesia bisa merdeka dan proklamasi?

DEKA
Wah kedengeran seru kak..
Aku Deka kak. Ayo kak belajarr..
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RARA
Nama aku Raraa kak..
Aku.jugaa mau belajarr tauu..

KAK MAT
Haloo Deka dan Raraa.. Ayoo kita belajar bareng.
Jadii dahulu sebelum indonesia merdeka, ituu..

7. Kamera zoom in perlahan ke arah KAK MAT
(aktor), lalu terlihat wvisual effect KAK MAT
bertransformasi menjadi karakter animasi. Dan
dilanjutkan dengan animasi materi.

KAK MAT (VO)
Indonesia terbentuk dari banyaknya wilayah yang
memiliki kerajaan teman-teman.
Dulunya disebut dengan Nusantara.
Sampai pada tahun 1511 M.
Bangsa Eropa pertama datang ke tanah Nusantara yaitu
Portugis.
Awalnya Mereka cuma pengen, kerja sama buat dagang
dengan. Nusantara.

Teman-teman tau kan.. gimana kayanya alam negara kita.
Banyak rempah-rempah yang tumbuh subur, sampai jadi
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incaran.banyak negara Eropa.
Portugis tidak bertahan.lama teman-teman..Karena banyak
perlawanan
dari berbagai kerajaan di Nusantara. Tapiii,
tidak lama dari itu datang Negara lain dari Eropa..
Kalian tau itu negara apaa-?

8. Kamera bergerak mengarah ke DEKA dan RARA
(karakter animasi). DEKA (karakter animasi)
lalu menjawab dengan melambaikan tangan.
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DEKA
Aku tauu kaak.
Belandaaa.

KAK MAT
Benar sekalids, Deka.
Jadi gindiaku tunjukin..

9. KAK MAT mengeluarkan handphone dari saku,
lalu dari handphone mengeluarkan cahaya dan
hologram dari wisual effect, untuk
menampilkan motion graphic yang melayang di
atas handphone.

KAK MAT
Belanda datang setelah portugis pada tahun 1596.
Sama seperti Portugis, mereka juga awalnya datang ke
Nusantara
untuk menawarkan kerja sama perdagangan rempah-rempah.

10. Kamera berubah posisi menjadi di
belakang KAK MA (aktor) dan DEKA (karakter
animasi) . Menampilkan visual effect hologram
dengan lebih jelas.

Awalnya kedatangan, Belanda ditolak masyarakat.
Namun Belanda mencoba lagi. dan lagi ‘sampai akhirnya
mereka berhasil mengambil hati masyarakat dan kerajaan
yang ada di Nusantara.

Tapii, lama-kelamaan.mereka mulai jahat DEKA~dan RARA.
Mereka membentuk VOCupada tahun 1602 untuksmenguasai
perdagangan di Nusantara
dan mengambil semua kekayaan rempah-rempah dari tanah
kita.

VOC ini kayak kelompok besar pedagang Belanda, tapi
mereka tidak adil dan cuma mentingin keuntungan mereka
sendiri.

Nah penjajahan Belanda ini tidak merata di seluruh
Nusantara yaa teman-teman.

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta



eyieyer uabap Niuyaiijod wizi eduey

5
b
(1]
>
Q
c
—
T
Q
=
—
Q.
)
=
3
(]
-
e
=
=
o
=
=
(1]
T
(]
=
—
=]
Q
o
=
<
Q
=
Q
g
o
-
o
=
v
o
=
(1]
=
=
=
2
[
Q
(]
=%
(.
o
=
o
=
P
o

N
=0 - Y
o o
s 28
= Q
Qe s
35S
= =
=T
=
3 <
c Q
3 c
x> 3 =2
o c
E x
£67
3 5%
3 S
H =
=
338
T e 5
= o
o
s 53
2 o
S eg
x
< B
) 2
o
s QP
Q S
o o
3 =
8 o
8 ®>
< °
w I
) >
c £
< =
c 4
= 3
2273
- -
< <
o Q
- =
€ o 3
= =
225
3. o
o =
o =
m —
3 £
5 5
°
z °
i)
~ =
5 T
IS S
° =)
c <
= @
)
>
=
]
=
=
Q
-
Q
c
=
5
N—
Q
c
Q
=
w
c
i)
-
c
3
o
w
o
()
7

XL
m
=
o
T
-+
(Y

ac
m
.
0
©
-+
Y
g.
*‘
o
=k
:
®
L
E.
—
P
®
Q
o
=.
e
o
-
3
q
-+
Y

—
o
5
9
Q
= )
(=]
3
()
-
Q
=
[=A
T
w
(1)
o
o
Q
()
=)
Q
~,
Q
=
w
o
=
-
=
= 5
:
Q9
-
<
')
-~
£
=
3
-~
Q9
=
e}
Q
3
M
-
N
o
-
lad
L
3
3
Q
=
o
()
-
3
()
=
<
m
o
-
~
~
o9
=
w
=
3
o
o
-

Karena banyak kerajaan dan tokoh yang langsung
melakukan perlawanan
saat Belanda datang di daerahnya. Seperti Kapitan
Pattimura..

RARA
(Memotong dengansemangat)
Aku tauu kak..

11. Kamera dari RARA (karakter animasi) yang
sedang memperlihatkan uang seribuan, terlihat
dengan visual effect bercahaya dan berbinar.

RARA
Pahlawan yang ada di uang seribuu kan.
Niid
(Menunjukkan uang seribu lalu mengedipkan)

KAK MAT
Hahaha benar.-Rara.

12. Kamera kembali ke dari belakang KAK MAT
(aktor) memperlihatkan visual effect hologram
motion graphic.

KAK MAT (VO)
Kapitan Pattimura langsung memimpin perlawanan di
Maluku ketika Belanda
mulai mejajah. Ada juga Sultan Hasanuddin yang bersama
kerajaan Gowa melawan
Belanda untuk mempertahankan daerahnya. Tidak lupa ada
Cut Nyak Dien, perempuan
yang sangat beraniimelawan Belanda untuk menghindari
tanah"Aeceh,.dari penjajahan.
Dan masih banyak lagi perlawanan dan pahlawan di
seluruh Nusantara, teman-teman.

13. Kamera memperlihatkan KAK MAT (Aktor),
DEKA dan RARA (Karakter Animasi).

DEKA
Wahh, setelah itu Indonesia langsung proklamasi kak?
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14. Kamera bergerak ke menjauh dari KAK MAT
(aktor), DEKA dan RARA (karakter animasi)
dengan visual effect foto-foto bendera yang
terbang mendekat masuk frame.
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KAK MAT
Eiits, engga dong. Karenaa selain Belanda ada beberapa
negara lain yang.nyoba buat menguasail Nusantara.
Seperti Spanyol, Prancis dan Inggris:
Mereka tidak bertahan cukup lama di Nusantara.
Sampali datamg.negara terakhir yang menjajah kita, yaitu
macan Asia, Jepang.

s . Kamera over the shoulder dari KAK MAT
(aktoxr), memperlihatkan RARA, DEKA" (karakter
animasi) .

RARA

Wah banyak ya kak.yang.menjajah kitaa.
terus-terus gimana-kak?

KAK MAT
Nahh Penjajah terakhir itu kan dari Jepang.
Mereka memaksa kita untuk romusha teman teman.

DEKA' & RARA
(muka bingung, kamera dekat)
Romushaa??

l6. Kamera memperlihatkan RARA, DEKA
(karakter animasi) dan KAK MAT (aktor). Lalu
perlahan akan.berganti animasi saat KAK MAT
menjelaskan.
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KAK MAT
Iyaa. Romusha itu artinya kerja paksa, teman-teman.
Waktu dijajah Jepang, banyak rakyat Indonesia yang
dipaksa bekerja berat, mulai dari tanam paksa,
membangun jalan dan benteng, sampai membuat rel kereta
api.
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Walaupun penjajahan Jepang tidak selama penjajahan
Belanda, tapi masyarakat Indonesia tetap sangat
menderita, loh. Penjajahan Jepang di Indonesia itu dari
tahun 1942 sampai 1945. Nah, supaya rakyat Indonesia
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mau tetap membantu Jepang, Jepang berjanji akan
memberikan kemerdekaan suatu hari nanti.

Karena ituu, Jepang membentuk “kelompok-kelompok
seperti BPUPKI dan PPKT, teman-teman+, BPUPKI itu
tugasnya membuat rencana untuk kemerdekaan ‘Indonesia,
sepertimerancang dasar negara kita.

Setelah itw, dibentuk juga“WwPPKI untuk benar-benar
mempersiapkan kemerdekaan.

4T Kamera kembali memperlihatkan KAK MAT
(aktor), dan RARA, ‘DEKA" (karakter animasi)
yang bersemangat.

DEKA
(bersemangat)
Terus-terus gimana-kak?

18. Kamera perlahan zoom in ke KAK MAT lalu
begerak ke arah langit, memperlihatkan wvisual
effect pesawat yang terbang. kamera bergerak
mengikuti pesawat.

KAK MAT
Nahh Jepang akhirnya.berhenti menjajah Indonesia karena
kalah dalam Perang Dunia ke-2.
Tau nggak? Pada tanggal 6 Agustus 1945, Amerika
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menjatuhkan.bom di kota Hiroshima.

19. Kamera zoom out, dan memperlihatkan
visual effect bom nuklir yang jatuh.

KAK MAT

Jepang. Lalu, tanggal 9 Agustus, bom kedua dijatuhkan
di kota Nagasaki.
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Karena itu, Jepang jadi sangat lemah dan akhirnya
menyerah kepada Sekutu.
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20. Kamera bergerak ke halaman monumen,
memperlihatkan visual effect ledakan bom
nuklir. Dimulai dengan cahaya putih menutupi
layar, lalu terlihat ledakan besar, dengan
pohon-pohondan lokasi yang bergetar karena
ledakan.

219 Kamera kembali ke RARA dan DEKA (animasi
karakter).

RARA
Nahhh. Abis itu Indonesia langsung proklamasi kan kaak?

22. Kamera menampilkan KAK MAT (aktor) dari
over the shoulder RARA dan DEKA: (animasi
karakter). Ketika KAK MAT (aktor) menjelaskan
muncul grafis yang mendukung seperti foto
pahlawan.

KAK MAT
(tertawa kecil)
Hahaha, belum Raraa, sabar yaa.
Karena kejadian bom, di’ jepangritu awalnya banyak
masyarakat indonesia tidak tau.
Sampaii, berita itu didengar para pemuda Indonesia.
Mereka langsung mendesak para golongan orang tua

—
o
5
9
Q
= )
(=]
3
()
-
Q
=
[=A
T
w
(1)
o
o
Q
()
=)
Q
~,
Q
=
w
o
=
-
=
= 5
:
Q9
-
<
')
-~
£
=
3
-~
Q9
=
e}
Q
3
M
-
N
o
-
lad
L
3
3
Q
=
o
()
-
3
()
=
<
m
o
-
~
~
o9
=
w
=
3
o
o
-

seperti..Seokarno dan Hatta
untuk segera memproklamasikan kemerdekaane Tapii,
golongan tua tidak ingin gegabah, mereka masih menunggu
waktu yang tepat. Hal itu membuat golongan pemuda
seperti Wikana dan Chaerul Shaleh membuat gerakan pada
16 Agustus, yaitu membawa
Soekarno dan Muhammad Hatta
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23. Kamera kembali ke RARA dan DEKA (animasi
karakter)

DEKA
(ekspresi bingung)
Pak Soekarno dan Pak Hatta dibawaa ke mana kakk?
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24 . Kamera dari belakang KAK MAT (aktor) dan
DEKA (karakter animasi) menampilkan visual
effect portal yang tiba-tiba keluar dan
menampilkan sedikit rumah rengasdengklok.

KAK MAT
Naah, ayo kita jalan-jalan.
Kalian lihat depan ituu..
Ayo kita.masuk

DEKA & RARA

Ayoo. kak

25. KAK MAT (aktor) dan DEKA, RARA (karakter
animasi) masuk ke dalam visual effect portal.

SCENE 02
DAY - EXT. RUMAH PENGASINGAN RENGASDENGKLOK
26. KAK MAT  (aktor) dan DEKA, RARA (karakter

animasi) muncul dari visual effect portalnya
ke depan sebuah rumah yang menjadi tempat
pengasingan.
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DEKA
Kita di mana ini kak?

KAK MAT
Naah sekarang kita lagi ada di rumah yang dijadikan
tempat pengasingan buat Pak Soekarno dan Hatta. Rumah
ini adalah milik Djiaw Kie Siong yang terletak di
Rengasdengklok, Karawang, Jawa Barat. Golongan pemuda
memilih rumah ini,
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karena merasa aman dan jauh dari jangkauan Jepang.

RARA
Wahh, jauh vya kak.
Oiyaa kak, Pak Soekarno dan Pak Hatta ngapain aja di
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rumah ini?

KAK MAT
Nahh, ayoskita lihat lebih dekat

27. Kamera memperlihatkan kursi di depan
rumah dengan visual effect ilustrasi Soekarno
dan Hatta yang sedang berdiskusi.

KAK MAT<(VO)
Di sini Pak Soekarno dan Pak Hatta berdiskusi soal
gimana harus mengambil
sikap dan keputusan untuk Indonesia mengumumkan
proklamasdi.
Karena meskipun waktu.itu ada kesempatan.
Pak Soekarno dan Pak Hatta tetap tidak
ingin terburu-buru.

28. Di depan rumah pengasingan menampilkan
rumah secara lebih detail.

KAK MAT «(VO)
Nah ini adalah. rumah di mana. Pak Soekarno dan Pak
Hatta tinggal sementara.

—
=)
5
9
Q
= )
(=]
3
()
-
Q
=
[=A
T
w
(1)
o
o
Q
()
=)
Q
~,
Q
=
w
o
=
-
=
= 5
:
Q9
-
<
')
-~
£
=
3
-~
o
=
e}
Q
3
M
-
N
o
-
lad
L
3
3
Q
=
o
()
-
3
()
=
<
m
o
-
~
~
o9
=
w
=
3
o
o
L

SCENE 03
DAY - INT. RUMAH PENGASINGAN RENGASDENGKLOK
29. Di dalam rumah yaitu kamar Soekarno dan

terlihat visual effect ilustrasi Soekarno
akan masuk kamar.

Oiyaa, di rumah ini ada dua kamar juga,
di sini Pak Soekarno istirahat,
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30. Berganti ke kamar Hatta dan terlihat
visual effect ilustrasi Hatta yang melihat ke
arah jendela.

lalu di sebelahnya ada kamar untuk Pak Hatta.

exdid yeH

ey er abaN YW BH|od Hijiw exdid seH O

.o SCENE 04
DAY - EXT. RUMAH PENGASINGAN
31. Kamera N AK 1 dan
DEKA
Kala apakah di sini\ naskah prokla

di tulis

pe
karena sz

POLITEINIK
NECER
JAKARTA

KAK MAT
duaa,

: J2aquins ueypngakuaw uep ueywnjuesuaw eduey jui siiny eAiey yninjas neje ueibeqas diynbuaw buesejig °L

tigaa

32. Kamera zoom in menampilkan visual effect
KAK MAT (aktor) menghilang dan diikuti DEKA,
RARA (karakter animasi) yang juga
menghilang) .

DEKA & RARA
Let’s gooo
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SCENE 05

E DAY - EXT. MUSEUM PENULISAN NASKAH PROKLAMASI

< 33. Visual effect KAK MAT (aktor) diikuti

T DEKA, RARA (karakter animasi) muncul di depan
s museum.

a udah sampe.
Laksamana Maeda, di
Soekarno

Ini adala Pak

dan Pak Hatta menulis naskah oklamasi. Oivaa
seka g
ini jad penulis a‘x\klamasi
1o

ahkan ke

POLITEKNIK
NEGERI
scane 06 JAKARTA

DAY - INT. U S OKLAM,
36.
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KAK MATIN (VO)
Nah Setelah dari rengasdengklok
Pak Soekarno, Pak Hatta dan Pak Ahmad Soebardjo
bertemu pemilik rumah yaitu Laksamana Maeda, di
meja ini teman-teman.

DEKA
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Wahh, terus terus gimana kak?

37. Memperlihatkan KAK MAT (aktor) dan DEKA,
RARA (karakter animasi) yang dibelakangnya
terlihat meja dengan patung Soekarno, Hatta
dan Ahmad Soebardjo. Kamera zoom in ke meja
dan bertransformasi i

animasi adegan
penulisan nas

KAK MAT
alian bisa

ihat ituu?

RAR
dud
arno ¢

Nah it
dan Pak

ereka be eks

PCLITEXNIK
NEGERI
- JAKARTA

karakter animasi) vyang dibelakang
agian meja di mana Sa i

patung lalu bertransformasi menjadi animasi
adegan penulisan proklamasi.

KAK MAT
Setelah naskah dipastikan sudah benar-benar
selesai. Dan sudah disetujui
banyak pihak yang dateng, baru deh diketik sama
tokoh yang namanya Sayuti Melik teman-teman.
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DEKA
Kalo yang sebelahnya itu siapa kak?
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KAK MAT (VO)
Ituuu adalah salah satu tokoh dari

golongan muda dansSeorang jurnalis,
namanya yaitu BM Diahw

39. Memperlihatkan piano yang menjadi, tempat
penandatanganan naskah, muncul visual effect
ilustrasi Soekarno dan Hatta yang berdiri di
samping piano.

KAK MAT (VO)
Setelah ituu, di sini  lah'naskah itu ditanda
tangani teman-teman. Di atas
piano ini.
40. Memperlihatkan detail piano dan visual
effect ilustrasi tangan soekarno yang tanda
tangan naskah proklamasi.

KAK MAT (VO)
Ditanda tangani oleh Pak Soekarno dan Pak Hatta,
atas nama Rakyat Indonesia.
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SCENE 07
DAY - EXT. MUSEUM PENULISAN NASKAH PROKLAMASTI
41 . Kamera memperlihatkan KAK MAT (aktor)
dan DEKA, RARA (karakter animasi) di luar
museum.
RARA

Dibacanya di mana kaak?
Di rumah ini juga gaa?

KAK MAT
Enggaa Rara, dibacainnya di tempat kita pertama
tadi yang ada patung
besar ituu. Jadi ayo kita ngilang lagii.
Satuu, duaa, tigaa.
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42. Kamera zoom in memperlihatkan visual
effect menghilang KAK MAT (aktor) diikuti
DEKA, RARA (karakter animasi).

RARA & DEKA
Let’s gooo
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SCENE 08
DAY - EXT. MONUMEN PROKLAMAST
43. Kamera zoom out memperlihatkan visual
effect munculnya DEKA, RARA (karakter
animasi) diikuti KAK MAT (aktor).
DEKA
Di sini ya kak"Pak Soekarno dan Pak Hatta bacain
naskahnyaa?
44. Kamera bergeser ke arah tugu petir saat
KAK MAT menunjuk. Lalu muncul visual effect
hilangnya tugu petir, dan munculnya ilustrasi
rumah Soekarno.
KAK MAT
Benar sekalii Dekaa, lebih tepatnya di sanaa.
(VO)

Di tugu petir itu.
Duluunya itu adalah depan rumahnya Pak Soekarno.

45. Dilajutkan visual effect munculnya
ilustrasi Soekarno membaca naskah proklamasi
dan masyarakat yang melihat. Kamera dengan
zoom out.
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KAK MAT (VO)
Di sanalah proklamasi dibacakan dengan lantang
dan disaksikan banyak masyarakat yang hadir.

46. Masuk video arsip nasional pembacaan
proklamasi dari Soekarno.

47 . Kembali ke DEKA, RARA (karakter animasi)
dan KAK MAT (aktor).
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'b.

banyak yaa.
banget

bisa belajz

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

Kita jadi belajar
banyak soal gimana Indonesia bisa merdeka terus

Mak
Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta

DEKA
Wah keren banget kak. Terima kasih banyak ya kak.
Iyvaa kak,

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Lampiran 2. Storyboard

STORYBOARD
STORYBOARD
NO. 1.
SHOOT
Detail Graphic title “Belajar Bersama Deka dan Rara” di tengah:-halaman
Adegan monumen ditampilkan dengan visual effect seolah melayang.di halaman.
Dengan RARA dan DEKA (karakter animasi) berjalan di sampingnya: Lalu
muncul KAK' MAT (aktor) yang masuk ke frame.

Visual

Belajar 2

f' %

Proklamasi
Dialog
Angle Wide Shoot
Shoot
Keperluan | Graphic title, karakter animasi
Visual
Effect
Keperluan | Desain teks, backsound, sound-effect digital pixel
Asset
NO. 2.
SHOOT
Detall DEKA dan RARA (karakter animasi) berjalan di sekitar monumen. RARA
Adegan (karakter animasi) berhenti karena penasaran dengan.tempatnya.
Visual

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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Dialog RARA
Deka, sekarang kita lagi di mana sih ini? Kok tempatnya luas banget
DEKA
Sekarang kita lagi ada di depan Monumen Proklamasi. lokasinya ituu ada di
Jakarta Pusat. Kamu liat ituu?
RARA
Wahh. Apa itu Deka? Gede banget patungnyaa...
DEKA
Nah, ayo kita lihat lebih dekat aja ra, biar lebihjelas.
Angle Medium shoot
Shoot
Keperluan | Karakter animasi
Visual
Effect
Keperluan | Backsound, teks pop-up, sound effect digital pixel
Asset
NO. 3.
SHOOT
Detall DEKA & RARA (karakter animasi) menuruni Tangga, mendekati patung Soekarno &
Adegan Hatta. Mereka melihat atas dan terkesima.
Visual , .
Dialog RARA
Woaaaa
DEKA
Woaaaa
Angle Close up
Shoot
Keperluan | Animasi Karakter
Visual
Effect
Keperluan | Overlay glow, backsound
Asset

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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NO.
SHOOT

Detail
Adegan

Opening scene Monumen Proklamasi masuk. Memperlihatkan kedua patung
proklamator dengan visual effect muncul dari tanah dan jatuh dari langit.

Visual

Dialog

Angle
Shoot

Medium shoot, wide shoot

Keperluan
Visual
Effect

Visual effect memunculkan-bangunan dan mendatangkan patung

Keperluan
Asset

Sound effect runtuhan bangunan, overlay asap,-backsound

NO.
SHOOT

Detall
Adegan

DEKA & RARA (karakter animasi) di depan patung Soekarno & Hatta.

Visual

Dialog

DEKA
Ini diaaa... Patung Bapak Ir Soekarno dan Mohammad Hatta.
Mereka berdua adalah tokoh penting proklamasi Indonesia, sekaligus
Presiden dan wakil presiden pertama Indonesia.

RARA
(takjub, melihat atas)

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta




eyieyer uabap Niuyaiijod wizi eduey

o
v
(1]
=]
Q
c
—
T
Q
=
—
Q.
)
=
3
(]
-
<
g
=
Q
=
=
(]
T
(]
=
—
=]
Q
o
=
<
Q
=
Q
S
o
-
o
=
v
o
-
(1)
=
=
~
2
[
Q
(1]
=%
(.
o
=
o
=
P
o

N
=0 - Y
o )
s 28
E; Q
Qe s
35S
= =
=T
323
c Q
3 c
x> 3 =2
o c
E x
£635
3 5%
3 3
2 =
=
338
T e 5
= °
o
s 53
2 o
S eg
"< b
) 2
o
s QP
Q =
9 o
3 =
9 o
8 ®>
< °
w m
) S
c =
c ]
> >
28073
- -
< <
o Q
- =
€ o 3
= 5
285
3. o
o
s £
m —
3 £
5 5
°
z °
i)
~ >
5 T
IS S
° =)
c <
= @
)
=]
~
)
=
~
Q
-
Q
s
o
=
N—
Q
c
Q
=
w
=
i)
—
<
3
o
w
o
()
3

XL
m
x
o
T
-+
(Y

ac
m
=
0
©
-+
Y
g.
*‘
o
-4
=.
®
i
E.
x
2
®
Q
o
=.
e
o
=
3
q
-+
Y

—
=)
)
o
= )
(=]
3
()
-
Q
=
[=A
T
wn
]
o
o
Q
()
=)
Q
~,
o
=
w
o
=
=
=
= 5
~
Q9
-
<
')
-~
£
=
3
-~
o
=]
e}
Q
3
M
=
N
o
-
lad
L
3
3
Q
=
o
()
-
3
]
=
<
m
o
-
~
~
Q9
=
w
=
3
o
)
L

Wahh, keren banget ya Deka. Rara baru liat patungnya, besarr bangett...

DEKA
lyaa ra, mereka sangat berjasa buat indonesia, apalagi peristiwa proklamasi,
makanya dibuat patung dan monumen ini buat mengenang peristiwa proklamasi
ra

RARA
(muka bingung)
Tapi, aku bingung Deka...
Kan Kita setiap-Senin upacara, itu juga kan memperingati kemerdekaan
Indonesia..
Tapiiygimana si Indonesia bisa merdeka dan proklamasi sama seperti di
monumen ini...
DEKA
(sedikit bingung)
Euum. Itu yaa ra. Gimana yaa. Deka juga masih bingung sihh

Angle Medium shoot

Shoot

Keperluan | Karakter animasi

Visual

Effect

Keperluan | Backsound

Asset

NO. 6.

SHOOT

Detail KAK MAT (aktor) masuk ke frame dan menyapa kedua DEKA & RARA (karakter

Adegan animasi)

Visual \ ‘

Dialog KAK MAT
Haloo...

Aku dengar tadi kalian mau tau soal gimana Indonesia bisa proklamasi dan
akhrinya merdeka yaa?...

DEKA
(sedikit tertawa malu)
Hehe iyaa kak.

KAK MAT
Kenalin aku Kak Mat. Kalian namanya siapa?

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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Gimana kalo kita belajar bareng soal gimana indonesia bisa merdeka dan
proklamasi?

DEKA
Wah kedengeran seru kak..
Aku Deka kak. Ayo kak belajarr..

RARA
Nama aku Raraa kak...
Aku jugaa mau belajarr.tauu. ..

KAK MAT
Haloo Deka dan Raraa... Ayoo kita belajar bareng.
Jadii dahulu'sebelum indonesia merdeka ituu. ..

Angle Medium shoot
Shoot
Keperluan | Karakter animasi
Visual
Effect
Keperluan | Backsound
Asset
NO. 7.
SHOOT
Detall Kamera zoom in perlahan ke arah KAK MAT (aktor); lalu terlihat visual effect KAK
Adegan MAT bertransformasi menjadi karakter animasi. Dan dilanjutkan dengan animasi
materi.
Visual
usaptars
Dialog KAK MAT (VO)

Indonesiaterbentuk dari banyaknya wilayah yang memiliki kerajaan-teman-teman.
Dulunya disebut-dengan Nusantara.
Sampai pada tahun 1511 M.

Bangsa Eropa pertama datang ke tanah Nusantara yaitu Portugis.
Awalnya Mereka cuma pengen kerja sama buat dagang dengan Nusantara.
Teman-teman tau kan... gimana kayanya alam negara kita.

Banyak rempah-rempah yang tumbuh subur, sampai jadi incaran banyak negara Eropa.
Portugis tidak bertahan lama teman-teman. Karena banyak perlawanan
dari berbagai kerajaan di Nusantara. Tapiii,
tidak lama dari itu datang Negara lain dari Eropa..

Kalian tau itu negara apaa?

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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Angle
Shoot
Keperluan
Visual
Effect
Keperluan | Animasi materi, sound effect
Asset
NO. 8.
SHOOT
Detail Kamera bergerak mengarah ke DEKAidan RARA (karakter animasi). DEKA (karakter
Adegan animasi) lalu menjawab dengan melambaikan tangan.
Visual \
g
[
J
| /1' |
|l
Dialog DEKA
Aku tauu kaak:
Belandaaa.
KAK MAT
Benar sekalii, Deka.
Jadi gini aku tunjukin...
Angle Wide shoot
Shoot
Keperluan | Karakter animasi
Visual
Effect
Keperluan | Backsound
Asset
NO. 9.
SHOOT
Detall KAK MAT mengeluarkan handphone dari saku, lalu dari handphone
Adegan mengeluarkan cahaya dan hologram dari visual effect, untuk menampilkan motion

graphic yang melayang di atas handphone.

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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Visual
Dialog KAK MAT
Belanda datang setelah portugis pada tahun 1596.
Sama seperti Portugis, mereka juga awalnya datang ke Nusantara
untuk menawarkan kerja sama perdagangan rempah-rempah.
Angle Medium shoot
Shoot
Keperluan | Karakter animasi, visual hologram motion graphic
Visual
Effect
Keperluan | Backsound, Sound effect hologram
Asset
NO. 10.
SHOOT
Detall Kamera berubah posisi menjadi di belakang KAK MA(aktor) dan DEKA
Adegan (karakter animasi). Menampilkan visual effect hologram dengan lebih jelas.
Visual
Hologram
I [
Dialog Awalnyakedatangan Belanda ditolak-masyarakat.

Namun Belanda mencoba lagi dan lagi sampai akhirnya
mereka berhasil mengambil hati masyarakat dan kerajaan yang ada di Nusantara.
Tapii, lama-kelamaan mereka mulai jahat DEKA dan RARA.
Mereka membentuk VOC pada tahun 1602 untuk menguasai perdagangan di Nusantara
dan mengambil semua kekayaan rempah-rempah dari tanah kita.
VOC ini kayak kelompok besar pedagang Belanda, tapi mereka tidak adil dan cuma
mentingin keuntungan mereka sendiri.
Nah penjajahan Belanda ini tidak merata di seluruh Nusantara yaa teman-teman.
Karena banyak kerajaan dan tokoh yang langsung melakukan perlawanan

saat Belanda datang di daerahnya. Seperti Kapitan Pattimura...
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3
<)
~ RARA
(8 (Memotong dengan semangat)
=X 'g Aku tauu kak..
»9% 8
g% 0 3 |Angle Over the shoulder
3§ T = [ Shoot
< o =
= . AN
'§ g =o | Keperluan | Karakter animasi, visual hologram motion graphic
>Q © | Visual
3= %’ Effect
ST
w
58 § Keperluan | Backsound
,‘;“‘g'_ = | Asset
oo 2
Y & |no. 11.
=2 ® | SHOOT
Q wn -
[ ) —
.g £ ; Detall Kamera dari RARA (karakter animasi) yang sedang memperlihatkan uang
§_§. § Adegan seribuan, terlihat dengan visual effect bercahaya dan berbinar.
23 =
e o | Visual
5 9
.
22
=3
o
>S9
~ 3
TT
g o
€3
w3
)
s 0
53 _
< £ Dialog RARA
= ; Pahlawan yang ada di uang seribuu kan.
39 Niii
— :
5— & (Menunjukkan uang seribu lalu mengedipkan)
T3
(1]
23 KAK MAT
e3 Hahaha benar Rara.
TE Angle High angle
s Shoot
=3
S wn
'§ § Keperluan | Karakter.animasi, visual glow
T Visual
= M
8. Effect
=7
= Keperluan | Sound effect sparkling, overlauy glow
5 Asset
g
= NO. 12.
E- SHOOT
Q
=
2 Detall Kamera kembali ke dari belakang KAK MAT (aktor) memperlihatkan visual effect
g- Adegan hologram motion graphic.
3
1)
8
(Y]
5
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Visual
Hologram
Dialog KAK MAT (VO)
Kapitan Pattimura langsung memimpin perlawanan di Maluku ketika Belanda
mulai mejajah. Ada juga Sultan Hasanuddin yang bersama kerajaan Gowa melawan
Belanda untuk mempertahankan daerahnya. Tidak lupa ada Cut Nyak Dien, perempuan
yang sangat berani melawan Belanda untuk menghindari tanah Aceh dari penjajahan.
Dan masih banyak lagi perlawanan dan pahlawan di seluruh Nusantara, teman-teman.
Angle Over the shoulder
Shoot
Keperluan | Karakter animasi, hologram visual motiom graphic
Visual
Effect
Keperluan | Backsound
Asset
NO. 13.
SHOOT
Detall Kamera memperlihatkan KAK MAT (Aktor), DEKA dan RARA (Karakter Animasi)
Adegan
Visual \
Dialog
Wahh, setelah itu Indonesia langsung proklamasi kak?
Angle Wide shoot
Shoot
Keperluan | Karakter animasi
Visual
Effect
Keperluan | Sound effect hologram, backsound
Asset

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta




eyieyer uabap Niuyaiijod wizi eduey

5
b
o
=
Q
[
=,
T
Q
=
=
Q.
)
=
3
(]
-
[
=
=
o
=
==
(1]
T
(]
=
=
>
Q
o
=
<
Q
>
Q
g
o
-
o
-
el
o
-
()
=
=
==
2
[
Q
(1]
=%
—
o
=
o
=
-
o

N
=0 - Y
5 r7
Q =
= Q
Qe s
35S
= =
=T
=]
3 <
c Q
3 c
x> 3 =2
o c
E x
)
3 5%
SESE=
o =}
338
T e 5
= o
o
s 53
2 o
S eg
=
< B
) 2
o
s QP
Q =
o o
3 =
8 o
8 ®>
< °
w m
) >
c £
< =
c 4
=r 3
2273
- -
< <
o Q
- =
€ 9o 3
= =
285
3. o
Q. =
o =
m —
3 £
5 5
°
z o
i)
~ >
5 T
IS S
° =)
c <
= @
)
=
~
-
=
~
Q
-
Q
[
=
=
N—
Q
c
Q
=
w
=
i)
-
<
3
o
w
o
()
7

o
m
=
o
©
-+
(Y

ac
m
.
0
©
-+
Y
E.
;
o
=k
:
®
L
E.
—
2
®
Q
o
=.
e
o
-
3
q
-+
Y

—
o
5
-
Q
= )
(=]
3
()
-
Q
=
[=A
e
w
(1)
o
o
Q
()
=)
Q
~,
Q
=
w
o
=
-
=
= 5
~
Q9
-
<
')
-~
£
=
3
-~
Q9
-
e}
Q
3
M
-
N
o
-
lad
L
3
3
Q9
b=
o
o
-
3
()
=
<
m
o
-
~
-~
Q9
=
w
=
3
o
o
-

NO. 14,
SHOOT
Detall Kamera bergerak ke menjauh dari KAK MAT (aktor), DEKA dan RARA
Adegan (karakter animasi) dengan visual effect foto-foto bendera yang terbang mendekat
masuk frame.
Visual
<
Dialog KAK MAT
Eiits, engga dong. Karenaa selain Belanda ada beberapa negara lain yang nyoba buat
menguasai Nusantara. Seperti Spanyol, Prancis dan Inggris.
Mereka tidak bertahan cukup lama di Nusantara.
Sampai datang negara terakhir yang menjajah kita, yaitu macan Asia, Jepang.
Angle Wide shoot
Shoot
Keperluan | Bendera terbang, karakter animasi
Visual
Effect
Keperluan | Sound effect whoosh, backsound
Asset
NO. 15.
SHOOT
Detail Kamera over the shoulder. dari' KAK MAT(aktor), memperlihatkan RARA, DEKA
Adegan (karakter animasi).
Visual
Dialog

RARA
Wah banyak ya kak yang menjajah kitaa.
terus-terus gimana kak?
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KAK MAT
Nahh Penjajah terakhir itu kan dari Jepang.
Mereka memaksa kita untuk romusha teman teman.

DEKA & RARA
(muka bingung, kamera dekat)
Romushaa??
Angle Over the shoulder
Shoot
Keperluan | Karakter animasi
Visual
Effect
Keperluan | Backsound
Asset
NO. 16.
SHOOT
Detail Kamera memperlihatkan RARA; DEKA (karakter animasi) dan KAK MAT
Adegan (aktor). Lalu perlahan akan berganti animasi saat KAK MAT menjelaskan.
Visual
2 ‘“\' & P,
q_ ; = o)
S5/ 5 A ’\‘_,_
AF-re
Dialog KAK MAT
lyaa. Romusha itu artinya kerja paksa, teman-teman.
Waktu dijajah Jepang, banyak rakyat Indonesia yang dipaksa bekerja berat, mulai dari
tanam paksa, membangun jalan dan benteng, sampai membuat rel kereta api.
Walaupun penjajahan Jepang tidak selama penjajahan Belanda, tapi masyarakat
Indonesia tetap sangat menderita, loh. Penjajahan Jepang di Indonesia itu dari tahun
1942 sampai 1945. Nah, supaya rakyat Indonesia mau tetap membantu Jepang, Jepang
berjanji akan memberikan kemerdekaan suatu hari.nanti.
Karena ituu, Jepang membentuk kelompok-kelompok
seperti BPUPKI dan PPKI, teman=teman..BRPUPK-itu'tugasnya membuat rencana untuk
kemerdekaan Indonesia, seperti merancang dasar negara kita.
Setelah itu, dibentuk juga PPKI untuk benar-benar mempersiapkan kemerdekaan.
Angle
Shoot
Keperluan
Visual
Effect
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Keperluan | Animasi materi
Asset
NO. 17.
SHOOT
Detail Kamera kembali memperlihatkan KAK MAT (aktor), dan RARA, DEKA (karakter
Adegan animasi) yang bersemangat.
Visual ‘
2 : \
Dialog DEKA
(bersemangat)
Terus-terus gimana kak?
Angle Medium shoot
Shoot
Keperluan | Karakter animasi
Visual
Effect
Keperluan | Backsound
Asset
NO. 18.
SHOOT
Detall Kamera perlahan zoom in ke KAK MAT lalu begerak ke arah langit,
Adegan memperlihatkan visual effect pesawat yang terbang. kamera bergerak mengikuti
pesawat.
Visual
Fo= POl 2 3
3, 5. %
Dialog KAK MAT
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Nahh Jepang akhirnya berhenti menjajah Indonesia karena kalah dalam Perang Dunia

ke-2.
Tau nggak? Pada tanggal 6 Agustus 1945, Amerika menjatuhkan bom di kota
Hiroshima.
Angle Low angle shoot
Shoot
Keperluan | Pesawat terbang
Visual
Effect
Keperluan | Sound effect pesawat, backsound
Asset
NO. 19.
SHOOT
Detail Kamera zoom out,'dan memperlihatkan visual effect bom nukliriyang jatuh.
Adegan
Visual
[ I[
¢l
Dialog KAK'MAT
Jepang. Lalu, tanggal 9 Agustus, bom kedua dijatuhkan di kota Nagasaki.
Karena itu, Jepang jadi sangat lemah dan akhirnya menyerah kepada Sekutu.
Angle Low angle shoot
Shoot
Keperluan | Bom nuklir jatuh
Visual
Effect
Keperluan | Sound effect bomjatuh, backsound
Asset
NO. 20.
SHOOT
Detall Kamera bergerak ke halaman monumen, memperlihatkan visual effect ledakan
Adegan bom nuklir. Dimulai dengan cahaya putih menutupi layar, lalu terlihat ledakan

besar, dengan pohon-pohon dan lokasi yang bergetar karena ledakan.
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RARA

Nahhh. Abis itu Indonesia langsung proklamasi kan kaak?

Kamera kembali ke RARA dan DEKA (animasi karakter).

Keperluan | Sound effect ledakan dan reruntuhan, backsound
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© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Detall Kamera menampilkan KAK MAT (aktor) dari over the shoulder RARA dan DEKA
Adegan (animasi karakter). Ketika KAK MAT (aktor) menjelaskan muncul grafis yang
mendukung seperti foto pahlawan.
Visual
Dialog KAK MAT
(tertawa kecil)
Hahaha, belum Raraa, sabar yaa.
Karena kejadian.bom.di jepang.itu awalnya banyak masyarakat indonesia tidak tau.
Sampaii, berita itu didengar para pemuda Indonesia.
Mereka langsung mendesak para golongan orang tua seperti Seokarno dan Hatta
untuk segera memproklamasikan kemerdekaan. Tapii, golongan tua tidak ingin gegabah,
mereka masih menunggu waktu.yang tepat. Hal itu membuat golongan pemuda seperti
Wikana dan Chaerul Shaleh-membuat gerakan pada 16 Agustus, yaitu membawa
Soekarno dan'Muhammad Hatta
Angle Over the shoulder
Shoot
Keperluan | Karakter animasi
Visual
Effect
Keperluan | Foto pahlawan
Asset
NO. 23.
SHOOT
Detail Kamera kembali ke RARA dan DEKA (animasi karakter)
Adegan
Visual

-—
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Dialog DEKA
(ekspresi bingung)
Pak Soekarno dan Pak Hatta dibawaa ke mana kakk?
Angle Close up
Shoot
Keperluan | Karakter animasi
Visual
Effect
Keperluan | Backsound
Asset
NO. 24,
SHOOT
Detall Kamera dari belakang KAK MAT (aktor) dan DEKA (karakter animasi)
Adegan menampilkan visual effect portal yang tiba-tiba keluar dan menampilkan sedikit
rumah rengasdengklok.
Visual
- J—
=S
Dialog KAKIMAT
Naah, ayo kita jalan-jalan.
Kalian lihat-depan-ituu..
Ayo Kita masuk
DEKA & RARA
Ayoo kak
Angle Over the.shoulder
Shoot
Keperluan | Visual effect portal, karakter animasi
Visual
Effect
Keperluan | Sound effect muncul portal, backsound
Asset
NO. 25.
SHOOT
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Detall KAK MAT (aktor) dan DEKA, RARA (karakter animasi) masuk ke dalam visual
Adegan effect portal.

Visual

Dialog

Angle Over the shoulder

Shoot

Keperluan | Visual effect portal, karakter animasi

Visual

Effect

Keperluan | Sound effect transport

Asset

NO. 26.

SHOOT

Detall KAK MAT (aktor) dan DEKA;;RARA (karakter animasi) muncul dari visual effect
Adegan portalnya ke depan sebuah' rumah yang menjadi tempat pengasingan.

Visual

Dialog DEKA

Kita di mana ini kak?

KAK MAT
Naah sekarang kita lagi ada di rumah yang dijadikan tempat pengasingan buat Pak
Soekarno dan Hatta. Rumah ini adalah milik Djiaw Kie Siong yang terletak di
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Rengasdengklok, Karawang, Jawa Barat. Golongan pemuda memilih rumah ini,
karena merasa aman dan jauh dari jangkauan Jepang.

RARA
Wahh, jauh ya kak.
Oiyaa kak, Pak Soekarno dan Pak Hatta ngapain aja di rumah ini?

KAK MAT
Nahh,.ayo kita.lihat'lebih dekat
Angle Wide shoot
Shoot
Keperluan | Visual effect portal, karakter animasi
Visual
Effect
Keperluan | Sound effect transport
Asset
NO. 27.
SHOOT
Detail Kamera memperlihatkan kursi di depan rumah dengan visual effect ilustrasi
Adegan Soekarno dan Hatta yang sedang berdiskusi.
Visual
Dialog
KAK MAT (VO)
Di sini-Pak Soekarno dan Pak Hatta berdiskusi soal gimana harus.mengambil
sikap dan keputusan untuk-Indoenesia-mengumumkan proklamasi:
Karena:meskipun waktu.itu.ada.kesempatan.
Pak Soekarno dan Pak Hatta tetap tidak
ingin terburu-buru.
Angle Wide Shoot
Shoot
Keperluan | llustrasi tokoh
Visual
Effect
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A | Keperluan | Backsound
0N | Asset
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3 = £3 ¥ X | Detall Di depan rumah pengasingan menampilkan rumah secara lebih detail.
2S5 535 U | Adegan
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5522 Dialog KAK MAT (VO)
Sy == Nah ini adalah rumah.di-mana Pak Soekarno dan Pak Hatta tinggal sementara.
58 975
v =89 Angle Wide shoot
= x el Shoot
c =83
= 28 Keperluan
Se3? Visual
S a83 Effect
o =9
-
w3 ¥g Keperluan | Backsound
w—. "¢ 3
3895 Asset
o g 3
Q =
5 =3 NO. 29.
3 3% SHOOT
(1] ) =
= T~
£ S3 Detail Di dalam rumah yaitu kamar Soekarno dan terlihat visual effect ilustrasi Soekarno
s 22 Adegan akan masuk kamar.
3 B3 .
£ ED Visual
5 &2
o ..
=
=
=
1)
)
<
=
E-
<
O
=
€
5
<
3
w
o
S‘ Dialog Oiyaa, di rumah ini ada dua kamar juga,
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di sini Pak Soekarno istirahat,

Angle Medium shoot

Shoot

Keperluan | llustrasi tokoh

Visual

Effect

Keperluan | Backsound

Asset

NO. 30.

SHOOT

Detall Berganti ke kamar Hatta.dan terlihat visual effect ilustrasi Hatta yang melihat ke
Adegan arah jendela.

Visual

Dialog lalu di sebelahnya ada kamar untuk Pak Hatta.
Angle Medium shoot

Shoot

Keperluan | llustrasi tokoh

Visual

Effect

Keperluan | Backsound, sound effect whoosh

Asset

NO. 31.

SHOOT

Detall Kamera kembali-ke KAK MAT (aktor), dan RARA, DEKA (karakter-animasi).
Adegan
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Visual
Dialog
DEKA
Kalau gitu kak, apakah di sini naskah proklamasi di tulis?
KAK MAT
Nahh, pertanyaan bagus Deka. Jawabannya enggaa,
karena saat sore hari di tanggal 16 itu, mereka kembali
ke Jakarta.
DEKA
oo gitu kak, mereka ke mana kak?
KAK MAT
Nahh kita akanpergi ke sana‘dengan menghilang.
Caranya pas aku selesai hitungan ke 3,
kita lompat dan teriak letsgo yaa.
DEKA & RARA
Siaap kak
KAK MAT
satuu, duaa, tigaa

Angle Medium shoot
Shoot
Keperluan | Karakter animasi
Visual
Effect
Keperluan | Backsound
Asset
NO. 32.
SHOOT
Detail Kamera zoom in menampilkan visual effect KAK MAT (aktor) menghilang dan
Adegan diikuti DEKA, RARA (karakter animasi) yang juga menghilang).

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta




eyieyer uabap Niuyaiijod wizi eduey

o
v
(1]
=]
Q
c
—
T
Q
=
—
Q.
)
=
3
(]
-
<
g
=
Q
=
=
(]
T
(]
=
—
=]
Q
o
=
<
Q
=
Q
S
o
-
o
=
v
o
-
(1)
=
=
~
2
[
Q
(1]
=%
(.
o
=
o
=
P
o

N
=0 - Y
o o
s 28
= Q
Qe s
35S
= =
=T
=
3 <
c Q
3 c
x> 3 =2
o c
E x
£67
3 5%
3 -]
H =
=]
338
T e 5
= o
o
s 53
2 o
S eg
x
< B
) 2
o
s QP
Q S
9 o
3 =
8 o
8 ®>
< °
w I
) >
c £
< =
c 2
= 3
2273
- -
< <
o Q
- =
€ o 3
= =
225
3. o
o =
o =
m —
3 £
5 5
°
z °
i)
~ =
5 T
IS S
° =)
c <
= @
)
3
=
-
=
=
Q
-
Q
c
=
5
N—
Q
c
Q
=
w
c
i)
—
c
3
o
w
o
()
7

XL
m
x
o
T
-+
(Y

ac
m
=
0
©
-+
Y
g.
*‘
o
-4
=.
®
i
E.
x
2
®
Q
o
=.
e
o
=
3
q
-+
Y

—
=)
5
-y
o
= )
(=]
3
()
-
Q
=
[=A
T
wn
]
o
o
Q
()
=)
Q
~,
o
=
w
o
=
-
=
= 5
~
Q9
-
<
')
-~
£
=
3
-~
o
=]
e}
Q
3
M
=
N
o
-
lad
L
3
3
Q
=
o
()
-
3
]
=
<
m
o
-
~
~
Q9
=
w
=
3
o
)
L

Visual \ ‘ z
1] o | L J‘:’/ {:\

u’;_ y Mﬂ_ ook \ ‘>,~' :

] .

L '
Dialog DEKA & RARA

Let’s gooo
Angle Close up
Shoot
Keperluan |Visual effect menghillang, karakter animasi
Visual
Effect
Keperluan | Overlay glow, sound effect transport,
Asset
NO. 33.
SHOOT
Detall Visual effect KAK MAT (aktor) diikuti DEKA, RARA (karakter animasi) muncul
Adegan di depan museum.
Visual &
Dialog KAK MAT
Nahh kita udah sampe.
Ini adalah rumah Laksamana Maeda, di mana Pak Soekarno
dan Pak Hatta menulis naskah proklamasi. Oiyaa, sekarang
rumabh ini jadi museum penulisan naskah proklamasi loh.

Angle Wide shoot
Shoot
Keperluan | Visual effect teleportasi ke depan museum, karakter animasi
Visual
Effect
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RARA
Waahh, aku' mau masuk kakk

KAK MAT

Bolehh, ayo kita masuk.

Kamera mengarahkan ke RARA (karater animasi)

Kamera mengarahkan ke KAK MAT (aktor)

34.
Close up

Keperluan | Karakter animasi
Keperluan | Backsound
35

SHOOT
Detail
Adegan
Visual
Dialog
Angle
Shoot
Visual
Effect
Asset
NO.
SHOOT
Detall
Adegan
Visual
Dialog
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ipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Angle Close up
Shoot
Keperluan
Visual
Effect
Keperluan | Backsound
Asset
NO. 36.
SHOOT
Detail Memperlihatkan meja di mana Soekarno dan Hatta bertemua Maeda. lalu berganti
Adegan menjadi animasi adegan pertemuan itu.
Visual
s = L& B ] :
Dialog KAK MATIN (VO)
Nah Setelah dari rengasdengklok
Pak Soekarno, Pak Hatta dan Pak Ahmad Soebardjo bertemu pemilik rumah
yaitu Laksamana Maeda, di meja ini teman-teman.
DEKA
Wahh, terus terus gimana kak?
Angle Wide shoot
Shoot
Keperluan | Transisi animasi
Visual
Effect
Keperluan | Animasi pertemuan tokoh
Asset
NO. 37.
SHOOT
Detall Memperlihatkan KAK MAT (aktor) dan DEKA, RARA (karakter animasi) yang
Adegan dibelakangnya terlihat meja dengan patung Soekarno, Hatta dan Ahmad Soebardjo.

Kamera zoom in ke meja dan bertransformasi menjadi animasi adegan penulisan naskah
proklamasi.
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Visual j
f;,f ¢

1

%

¢

!

J

1
Dialog KAK MAT

Kalian bisa lihat ituu?
RARA
Itu siapa kak yang duduk di meja bersama Pak Soekarno dan Hatta?
Kok mereka bertiga
KAK MAT
Nah itu adalah Bapak Ahmad Soebardjo. Beliau bersama Pak Soekarno
dan Pak Hatta yang menyusun teks proklamasi di malam hari.
Mereka berdiskusi gimana biar teks proklamasi itu singkat
tapi harus tegas.
DEKA
000, keren.ya kak.
Oiyaa abis.itu gimana lagi kak?
Angle Medium shoot
Shoot
Keperluan | Transisi animasi
Visual
Effect
Keperluan'| Animasi penulisan naskah
Asset
NO. 38.
SHOOT
Detail Memperlihatkan KAK MAT (aktor) dan DEKA, RARA (karakter animasi) yang
Adegan dibelakangnyaterdapat bagian meja di mana Sayuti melik menulis. proklamasi. Kamera
zoom in kevke.patung lalu bertransformasi-menjadi animasi adegan penulisan‘proklamasi.

Visual 'l [
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Dialog KAK MAT
Setelah naskah dipastikan sudah benar-benar selesai. Dan sudah disetujui
banyak pihak yang dateng, baru deh diketik sama tokoh yang namanya Sayuti
Melik teman-teman.
DEKA
Kalo yang sebelahnya itu siapa kak?
KAK MAT (VO)
ltuuu adalah salahsatutokoh dari
golongan muda dan seorang.jurnalis,
namanya yaitu BM Diah.
Angle Medium shoot
Shoot
Keperluan | karakter animasi, fransisi animasi
Visual
Effect
Keperluan | Backsound
Asset
NO. 39.
SHOOT
Detall Memperlihatkan piano yang menjadi tempat penandatanganan naskah, muncul
Adegan visual effect ilustrasi Soekarno dan Hatta:yang berdiri.di samping piano,
Visual
Dialog KAK MAT (VO)
Setelah.ituu, di sini lah naskah itu ditanda tangani teman-teman. Di atas piano
ini.
Angle Wide shoot
Shoot
Keperluan | llustrasi tokoh
Visual
Effect
Keperluan | Backsound
Asset
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NO.
SHOOT

40.

Detail
Adegan

Memperlihatkan detail piano dan visual effect ilustrasi tangan soekarno yang tanda
tangan naskah proklamasi.

Visual

Dialog

KAK MAT (VO)
Ditanda tangani oleh Pak Soekarno dan Pak Hatta,
atas nama Rakyat Indonesia:

Angle
Shoot

Close up

Keperluan
Visual
Effect

llustrasi tokoh

Keperluan
Asset

Backsound

NO.
SHOOT

41.

Detall
Adegan

Kamera memperlihatkan. KAK MAT (aktor) dan DEKA, RARA (karakter
animasi) di luar museum:

Visual

Dialog

RARA
Dibacanya di mana kaak?
Di rumabh ini juga gaa?
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KAK MAT
Enggaa Rara, dibacainnya di tempat kita pertama tadi yang ada patung
besar ituu. Jadi ayo kita ngilang lagii.
Satuu, duaa, tigaa.

Angle Wide shoot

Shoot

Keperluan | Karakter animasi

Visual

Effect

Keperluan | Backsound

Asset

NO. 42.

SHOOT

Detall Kamera zoom in memperlihatkan visual effect menghilang KAK'MAT (aktor)

Adegan diikuti DEKA, RARA (karakter animasi).

Visual

Dialog RARA & DEKA
Let’s gooo

Angle Wide shoot

Shoot

Keperluan | Karakter animasi, visual effect menghilang

Visual

Effect

Keperluan | Sound effect transport;;backsound, overlay glow

Asset

NO. 43.

SHOOT

Detall Kamera zoom out memperlihatkan visual effect munculnya DEKA, RARA

Adegan (karakter animasi) diikuti KAK MAT (aktor).
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Visual \ ‘
@)\
Dialog DEKA
Di sini ya kak Pak Seekarno dan Pak Hatta bacain naskahnyaa?
Angle Medium shoot
Shoot
Keperluan | Visual effect teleportasi, karakter animasi
Visual
Effect
Keperluan | Backsound, sound effect transport, backsound
Asset
NO. 44,
SHOOT
Detall Kamera bergeser ke arah tugu petir saat KAK MAT menunjuk. Lalu muncul
Adegan visual effect hilangnya tugu petir, dan munculnya ilustrasi rumah Soekarno.
Visual
¢
\\
Dialog KAK MAT
Benar sekalii Dekaa, lebih tepatnya di sanaa.
(VO)
Di tugu petir itu.
Duluunya itu adalah depan rumahnya Pak Soekarno.
Angle Wide shoot
Shoot
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Keperluan | Hilangnya tugu petir dilanjut muncul ilustrasi rumah soekarno
Visual
Effect

Keperluan | llustrasi rumah Soekarno, sound effect building, backsound
Asset

XL
m
=
o
T
-+
(Y

NO. 45,
SHOOT

Detall Dilajutkan visual effect'munculnya ilustrasi Soekarnomembaca naskah proklamasi
Adegan dan masyarakat yang:melihat. Kamera dengan zoom out.

Visual /l
9/
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Dialog KAKIMAT (VO)
Di sanalah proklamasi dibacakan-dengan lantang
dan disaksikan banyak masyarakat yang hadir.

Angle Extreme wide shoot
Shoot
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Keperluan'| Visual effect ilustrasi soekarno-membaca proklamasi dan masyarakat yang hadir
Visual
Effect

Keperluan | llustrasi masyarakat, sound effect, backsound
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Asset

NO. 46.

SHOOT

Detall Masuk video arsip nasional pembacaan proklamasi dari Soekarno.
Adegan
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Visual

Momen Pembacaan Proklamasi

Dialog

Angle
Shoot

Keperluan
Visual
Effect

Keperluan
Asset

Video pembacaan proklamasi

NO.
SHOOT

47.

Detall
Adegan

Kembali ke DEKA, RARA (karakter animasi) dan KAK MAT (aktor).

Visual

Dialog

:

Wah keren banget kak. Terima kasih banyak ya kak. Kita jadi belajar
banyak soal gimana Indonesia bisa merdeka terus proklamasi.

RARA
lyaa kak, Makasii banyak yaa. Aku akan seneng banget
bisa belajar sejarah.

KAK MAT
Hehe sama-sama yaa.
Terus belajar dan membaca yaa.
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Sampai ketemu di jalan-jalan berikutnyaa.

POLITEKNIK

NEGERI
JAKARTA

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta

Medium shoot

Keperluan | Karakter animasi
Keperluan | Backsound

Angle
Shoot
Asset

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Lampiran 3. Wawancara Guru

Peneliti:

Selamat siang, Pak. Terima kasih sudah meluangkan waktu. Saya ingin bertanya
sedikit, Pak—kalau dari pengalaman Bapak mengajar, pelajaran apa yang
biasanya dirasa paling sulit atau kurang diminati oleh siswa?

Bapak Lambang:

Kalau dari pengamatan saya,ya, salah satu yang cukup menantang itu pelajaran
sejarah, terutama kalau sudah membahas peristiwa-peristiwa seperti kemerdekaan.
Anak-anak kadang kurang tertarik karena mereka merasa itu seperti cerita-lama
yang susah dibayangkan.

Peneliti:
Berartiitermasuk materi tentang Proklamasi Kemerdekaan ya, Pak?

Bapak Lambang:

lya, betul. Materi Proklamasi itu masuk ke dua pelajaran—di PPKn dan IPAS. Di
IPAS biasanya masuk pada semester pertama, membahas bagaimana siswa
menerapkan sikap pahlawan di kehidupan; kalua di PPKn membahas soal detail
sejarahnya. Tapi penyampalannya memang kadang masih kurang menarik buat
siswa, jadi cepat bosan.

Peneliti:
Biasanya Bapak menyampaikan materi sejarah itu.seperti apa?

Bapak Lambang:

Kami biasanya pakai kombinasi. Ada ceramah; diskusi, kadang presentasi, dan
kalau ada alat bantu seperti proyektor, kami jugatampilkan gambar atau video.
Tapi ya itu tadi, kalau hanya teks dan gambar diam saja; anak-anak cepat
kehilangan fokus.

Peneliti:

Kalau misalnya pembelajaran-sejarah.disampaikan dalam bentuk-video edukasi
yang berisi animasi dan footage asli—misalnya memperlihatkan Monumen
Proklamasi, disertai narasi dan animasi pendukung—apakah menurut Bapak itu
akan membantu?

Bapak Lambang:
Wah, sangat membantu, Mas. Anak-anak zaman sekarang lebih responsif terhadap
pembelajaran visual. Kalau bentuknya video, apalagi ada animasi dan suara,
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mereka pasti lebih tertarik. Bisa lebih fokus juga, karena mereka merasa seperti
menonton sesuatu yang hidup, bukan hanya membaca buku.

Peneliti:

Rencananya, video ini memang akan kami buat dalam format edukatif tapi
menarik—menggabungkan footage nyata, animasi 2D, dan narasi yang sesuai
dengan pemahaman siswa SD. Kami juga ingin tahuy.dari Bapak sendiri, apa
harapan terhadap media pembelajaran‘seperti ini?
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Bapak Lambang:

Saya sangat mendukung,/Mas. Harapannya tentu saja isi videonya jelas dan‘tidak
terlalu cepat, supayamudah dipahami. Dibuat semenarik mungkin juga, agar
siswa tidak besan dan bisa cepat menangkap inti dari materi sejarah. Kalau bisa
begitu, guru pun terbantu menyampaikan materi, dan siswa lebih'semangat
belajar.
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Lampiran 4. Capaian Pembelajaran dan Sumber Materi

Materi Pembelajaran

Apakah parp idik sekalian g i peristiwa apa yang ada di balik tanggal 17
Agustus 1945 yang sering kita peringati setiap tahunnya? Pertanyaan pemantik ini
sangat penting untuk ditanyakan kepada peserta didik agar pembelajaran 3 ini mampu

v |
membawa pikiran mereka terhadap kilas balik atau sejarah terbentuknya Negara Kesatuan

Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan Republik Indonesia. Kemudian, Guru dapat menceritakan secara umum kronologi sebelum
terjadinya peristiwa penting pada tanggal 17 Agustus 1945 tersebut. Momentum lahirnya
Negara Kesatuan Republik Indonesia terjadi pada saat dibacakannya teks proklamasi oleh

Sukarno pada tanggal 17 Agustus 1945. Akan tetapi, proklamasi kemerdekaan tersebut

UNIT 4 (=] merupakan rang yang i oleh proses panjang pada tahun-tahun
Nl sebelumnya dalam rangka membebaskan diri dari penjajahan Belanda dan Jepang.
i
NEGARAKU INDONESIA

PEMBELAJARAN 4
MENGENALI SEJARAH NKRI

Gambar 4.37 Peserts Didik Hormat

Sejarah lahirnya Indonesia dimulai pada tanggal 1 Maret 1945 melalui pembentukan
BPUPK (Badan Penyelidik Usaha Persiapan Kemerdekaan) atau DokuritsuJunbiChosa-
kai(dalam bahasaJepang)yangdidirikanoleh pemerintahJepang dengan jumlah anggota

sebanyak 67 orang, 60 di berasal dari ia. BPUPK ini diketuai oleh
Radjiman Wedyodiningrat dan wakil ketua Hibangase Yosio (Jepang) dan Soeroso. Tugas
dari BPUPK tiada lain adalah untuk P pl hal- hal yang dengan usaha

mencapai kemerdekaan, yakni dasar negara dan konstitusi. BPUPK menjalankan dua kali
sidang, yakni sidang pertama dilaksanakan pada 29 Mei-1 Juni 1945. Kemudian sidang
kedua dilaksanakan pada 10 Juli-17 Juli 1945,

Pada tanggal 06 Agustus 1945 sebuah born atom meledak di kota Hiroshima dan Nagasaki,
Jepang. Pada saat itu, padahal Jepang sedang menjajah Indonesia. Pada tanggal 07
Agustus 1945 BPUPK kemudian berganti menjadi PPK (Panitia Persiapan Kemerdekaan)
atau dalam bahasa Jepang disebut Dokuritsu Junbi inkai. Pada tanggal 09 Agustus 1945
— born atom kedua kembali dijatuhkan di kota Nagasaki yang membuat negara Jepang
menyerah kepada Amerika Serikat. Momen ini dimanfaatkan Indonesia untuk

p nya.

A. INFORMASI UMUM MODUL

Nama Penyusun Tt Sy S

Instansi/Sekolah :SDN.....

Jenjang/Kelas | :SD/V

Alokasi Waktu : 2 X 35Menit (1 X Pertemuan )
Tahun Pelajaran 12022/ 2023

Tugas Penyajian Hasil Pengamatan
Nama Penilai:
Nama Teman yang Dinilai:

Pilih salah satu

Ya Tidak Capaian Hasil Belajar

Mampu menganalisis sejarah terbentuknya Negara Kesatuan
Republik Indonesia

Mampu memahami sejarah terbentuknya Negara Kesatuan
Republik Indonesia

Mampu menyajikan informasi terkait sejarah terbentuknya Negara
Kesatuan
Republik Indonesia
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Lampiran 5. Wawancara Ahli Media

© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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ALIH PRADITYA
ISANG SADEWO

VIDEO EDITOR

Sebagai seorang videographer dan juga editor
dengan pengalaman 5 tahun di dunia audio visual,
saya memiliki keahlian dalam menciptakan visual
yang menarik dan berkualitas tinggi. saya juga
berpengalaman dalam mengelola project dari
tahap perencanaan hingga publikasi, memastikan
setiap video yang saya buat dapat menyampaikan
pesan dengan efektif dan memikat audiens.

e« COZMEED (VIDEO EDITOR)
JUNI 2020 - JUNI 2024

e SIKSOROGO (VIDEO EDITOR)
JULI 2022 - SEKARANG (FREELANCE)

e« YEDE MEDIA (VIDEO EDITOR)
OKT 2023 - SEKARANG (FREELANCE)

e PT OWALAH AKSARA INTERKREASI

(VIDEO EDITOR)
JUNI 2024 - SEKARANG

—
o
5
-
Q
= )
(=]
3
()
-
Q
=
[=A
T
w
(1)
o
o
Q
()
=)
Q
~,
Q
=
w
o
=
-
=
= 5
~
Q9
-
<
')
-~
£
=
3
-~
Q9
-
e}
Q
3
M
-
N
o
-
lad
L
3
3
Q9
=
o
()
-
3
()
=
<
m
o
-
~
~
o9
=
w
=
3
o
o
-

Lampiran 6. CV Ahli Media

Tanggal Lahir 30 Juli 2002
Domisili Surakarta (Solo)

INEO KONTAK

. 0877 8444 1263

B gpraditya32@gmail.com

@ instagram.com/galihprdtya

2017 - 2020 @ SMK PGRI 1 Ngawi
Jurusan DKV

Video Production
Video Editing
Motion Graphic
Photography
Graphic Design

Content Planning
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Lampiran 7. Dokumentasi Pengujian

© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA
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Lampiran 8. Kuisioner Pengambilan Data Siswa

Saya merasa pelajaran sejarah seringkali sulit dipahami. |O salin diagram

74 jawaban
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Saya merasa kesulitan belajar sejarah jika hanya dengan membaca buku. |O salin diagram

74 jawaban

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

1n} e£1e)] ynanas neje ueibeqas yeluequ

@ Sangat Tidak Setuju

Jaquins ueyingakuaw uep uewnjuesuaw eduey jui sijn} eAiey yninjas neje ueibeqas diypnbuaw buese|iqg °L

w

=4 Saya lebih mudah mengerti jika materi pelajaran disampaikan dalam bentuk IO salin diagram
o video atau animasi.

9

3 74 jawaban
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Videography
Video ini membuat saya lebih mudah memahami peristiwa Proklamasi O salin diagram
Kemerdekaan.
63 jawaban
® Sangat Setuju
@ Setuju
@ Tidak Setuju
@ Sangat Tidak Setuju
Penggabungan gambar nyata dan animasi membuat cerita sejarah lebih IO salin diagram
menarik.
63 jawaban
- ® Sangat Setuju
Setuju @ Setuju
26 (41,3%) @ Tidak Setuju
@ Sangat Tidak Setuju
Efek visual dalam video membantu saya lebih memahami isi materi sejarah. IO salin diagram
63 jawaban

® Sangat Setuju

® Setuju

@ Tidak Setuju

® Sangat Tidak Setuju
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|_|:| Salin diagram
|_|:| Salin diagram
|_|:| Salin diagram

Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju
Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

Tidak Setuju
@ Sangat Tidak Setuju

2, 2 2.
2 2 2
1) Jik] w
2] 7] 0
© I ©
[=1] =] [=1]
c = c
Iy 3+ L]
7] %] %]

@ Setuju
@ Setuju
@ Setuju

Grafis pendukung seperti teks, ikon, dan animasi tambahan membuat materi

Efek visual dalam video membantu saya lebih memahami isi materi sejarah.
lebih jelas.
63 jawaban

Visual effect yang digunakan sesuai dan mendukung penjelasan materi.
63 jawaban

63 jawaban

© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Tampilan visual dari video ini menarik dan tidak membosankan.

63 jawaban
63 jawaban

Video ini membuat saya lebih fokus dibandingkan belajar dari buku pelajaran.
63 jawaban

Alur cerita dalam video ini mudah diikuti dari awal hingga akhir.

© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Materi sejarah yang disampaikan terasa lebih hidup dan nyata karena adanya (O salin diagram
video asli.

63 jawaban

@ Sangat Setuju
@ Setuju
Tidak Setuju
@ Sangat Tidak Setuju
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o Gabungan visual gambar nyata dan animasi membantu saya memahami |0 salin diagram
E hubungan sebab-akibat dalam sejarah Proklamasi.
o i R
63
= jawaban
3
o ® Sangat Setuju
E @ Setuju
ol Tidak Setuju
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Penyampaian narasi dan visual dalam video ini berjalan seimbang dan saling |D salin diagram
melengkapi.
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E tampilan visual yang ditayangkan.
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Saya merasa video ini membuat belajar sejarah menjadi menyenangkan.
Saya merasa ingin belajar lebih lanjut tentang sejarah setelah menonton video
ini.

Saya merasa tampilan visual video ini sesuai dengan usia dan tingkat

pemahaman saya.
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© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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VANV

|_|:| Salin diagram
Saya berharap pelajaran sejarah lainnya juga dibuat dalam bentuk video

seperti ini.
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Apa saran kamu untuk video pembelajaran sejarah Proklamasi yang telah kamu tonton?

63 jawaban

Sangat membantu saya untuk belajar lebih jelas

Lebih panjang lagi soalnya agar dpt ilmu yg banyak

Di buat lebih panjang tentang proklamasi nya

Sangat bagus apalagi jika pembuatan video nya lebih lama
Video nya terlalu singkat

Saran saya tetap semangat untuk membuat video seperti tadi karna sangat bermanfaat bagi kita semua itu
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Seru banget

Sangat mudah di mengerti dan lebih menyenangkan karena di tayangkan dengan manusia bersama
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Lampiran 9. Kuisioner Beta Testing Guru

@ Sangat Tidak Setuju
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Video menyampaikan nilai-nilai kebangsaan dan nasionalisme dengan baik.

Bahasa yang digunakan dalam video mudah dipahami oleh siswa SD.
Materi tidak terlalu kompleks atau berat bagi siswa tingkat dasar.
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© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Penggabungan animasi dan footage nyata membuat materi lebih menarik bagi
Penggabungan animasi dan footage nyata membuat materi lebih menarik bagi

Durasi video sesuai untuk rentang perhatian siswa SD.
siswa
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© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Saran untuk video Belajar Proklamasi
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untuk video pembelajaran selanjutnya mungkin bisa ditambahkan lagi tokoh animasinya, supaya lebih hidup

Pemeran bisa ditambah lagi agar komunikasi lebih beragam.
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Lampiran 10. Daftar Riwayat Hidup Penulis

Fajar Mustofa lahir di Purbalingga pada tahun
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2003 dan tumbuh besar di Ngawi, Jawa Timur.
la menempuh. pendidikan di SMK PGRI 1
Ngawi dengan jurusan Multimedia, kemudian
melanjutkan studi di Politeknik Negeri Jakarta
pada program,studi Teknik Multimedia Digital
sejak tahun 2021." Sejak duduk di bangku
sekolah, Fajar aktif dalam kegiatan organisasi
dan pengembangan kreativitas. la pernah
menjabat sebagal ketua organisasi jurnalistik

dan menggagas sebuah festival film pendek
sebagai wadah kreativitas pemuda di daerahnya. Dijenjang perguruan tinggi, Fajar
terus mengembangkan minatnya di bidang visual kreatif melalui keikutsertaannya
dalam festival film dokumenter, lomba foto jurnalistik, Serta.menjadi ketua
organisasi media digital kampus. Dengan ketertarikan pada dunia visual,
komunikasi, dan marketing, ia.berkomitmen untuk.terus. menghasilkan karya yang
tidak hanya estetis tetapi juga memberi-dampak- positif bagi-masyarakat dan
lingkungan sekitarnya.
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