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RINGKASAN 

 

UMKM keripik tempe “Mama Tina” sedang menghadapi tantangan serius di 

pasar online terkait kemasan produknya. Kemasan keripik tempe “Mama Tina” saat 

ini masih menggunakan plastik transparan, kemasan bersifat tradisional, serta 

ukuran kemasan terlalu besar, label kemasan yang kurang informatif, desain label 

kemasan kurang mencerminkan nilai estetika, ukuran label kemasan terlalu kecil 

sehingga dianggap belum menerapkan fungsi kemasan dengan baik. Hal ini 

didukung dengan hasil kuesioner terbuka kepada 30 responden yang mengkonsumsi 

keripik tempe “Mama Tina” menunjukkan bahwa 100% setuju dilakukan 

pengembangan kemasan. Tujuan dari penelitian ini adalah mengembangkan 

kemasan dengan merancang konsep dan elemen kemasan keripik tempe yang sesuai 

dengan preferensi konsumen. Penelitian ini menerapkan metode Kansei 

Engineering (KE), serta menggunakan metode pendukung seperti Term Frequency-

Inverse Document Frequency (TF-IDF) untuk mengidentifikasi kata Kansei 

prioritas, K-Nearest Neighbor (KNN) untuk menentukan konsep desain kemasan, 

dan Random Forest untuk memilih elemen kemasan yang tepat. Hasil analisis KNN 

menunjukkan 2 konsep desain kemasan yaitu “Attractive” dan “Functional”. Hasil 

analisis menggunakan metode Random Forest dalam penentuan elemen desain 

diperoleh berdasarkan nilai prediksi model yang dekat dengan nilai aktual (eror 

terkecil). Hasil elemen desain terpilih meliputi material OPP matte + metalize + 

LLDPE (X1.1), fitur ziplock & tear nocth two side (X2.3), gaya desain modern 

elegan (X3.7), elemen gambar foto (X4.2), tipografi serif (X5.5), warna elegan tone 

(X6.6), teknik cetak direct (X7.1). Konsep desain terpilih adalah "Attractive". Hasil 

evaluasi model Random Forest menunjukkan bahwa nilai Mean Squared Error 

(MSE) sebesar 0.2394 dan Koefisien Determinasi (R2) sebesar 0.5477. Dengan 

dilakukannya pengembangan kemasan keripik tempe "Mama Tina” diharapkan 

mampu menarik minat konsumen serta meningkatkan penjualan di pasar online 

maupun offline. 

 

Kata kunci: keripik tempe, kansei engineering, k-nearest neighbor, random 

forest, tf-idf.  
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SUMMARY 

 

The tempeh chips MSME “Mama Tina” is facing serious challenges in the 

online market related to its product packaging. The current packaging of “Mama 

Tina's” tempeh chips still uses transparent plastic, traditional packaging, and the 

size of the packaging is too large, the packaging label is less informative, the design 

of the packaging label does not reflect aesthetic value, the size of the packaging 

label is too small so it is considered that it has not implemented the packaging 

function properly. This is supported by the results of an open survey to 30 

respondents who consumer tempeh chips “Mama Tina” showing that 100% agree 

to develop packaging. The purpose of this research is to develop packaging by 

designing the concept and packaging elements of tempeh chips in accordance with 

consumer preferences. This research applies the Kansei Engineering (KE) method, 

and uses supporting methods such as Term Frequency-Inverse Document 

Frequency (TF-IDF) to identify priority Kansei words, K-Nearest Neighbor (KNN) 

to determine packaging design concepts, and Random Forest to select the right 

packaging elements. The results of KNN analysis show 2 packaging design 

concepts, namely “Attractive” and “Functional”. The results of the analysis using 

the Random Forest method in determining design elements are obtained based on 

the predicted value of the model which is close to the actual value (smallest error). 

The results of the selected design elements include OPP matte + metalize + LLDPE 

material (X1.1), two side ziplock & tear nocth feature (X2.3), elegant modern 

design style (X3.7), photo image element (X4.2), serif typography (X5.5), elegant 

tone color (X6.6), direct printing technique (X7.1). The selected design concept is 

“Attractive”. The results of the Random Forest model evaluation show that the 

Mean Squared Error (MSE) value is 0.2394 and the Coefficient of Determination 

(R2) is 0.5477. With the development of tempeh chips packaging “Mama Tina” is 

expected to be able to attract consumer interest and increase sales in online and 

offline markets. 

 

Keyword: tempeh chips, kansei engineering, k-nearest neighbor, random forest, 

tf-idf. 



vi 

 
 

KATA PENGANTAR 

 

Puji dan syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT atas segala karunia-

Nya, penulis dapat meyelesaikan skripsi dengan judul IMPLEMENTASI 

METODE KANSEI ENGINEERING DALAM PENGEMBANGAN 

KEMASAN PRODUK UMKM KERIPIK TEMPE “MAMA TINA” tepat pada 

waktunya dan tanpa hambatan apapun. Skripsi ini disusun untuk kemudian 

dilakukan penelitian pengembangan kemasan dengan menggunakan metode Kansei 

Engineering serta menggunakan metode pendukung lainnya, seperti Term 

Frequency-Inverse Document Frequency (TF-IDF), K-Nearest Neighbor (KNN), 

dan Random Forest. 

Penulis sadar bahwa dibalik selesainya skripsi ini, tidak lepas dari dukungan 

berbagai pihak, seperti bimbingan, nasihat, serta semangat yang tiada henti. Tidak 

lupa penulis menyampaikan rasa terima kasih yang sebesar-besarnya kepada: 

1. Dr. Syamsurizal, S.E., M.M., selaku Direktur Politeknik Negeri Jakarta. 

2. Dr. Zulkarnain, S.T., M.Eng., selaku Ketua Jurusan Teknik Grafika dan 

Penerbitan, Politeknik Negeri Jakarta. 

3. Muryeti, S.Si., M.Si., selaku Ketua Program Studi Teknologi Industri Cetak 

Kemasan (TICK), Politeknik Negeri Jakarta. 

4. Novi Purnama Sari, S.TP, M.Si., selaku dosen pembimbing materi yang 

telah membimbing dan memberi semangat dalam penyusunan skripsi ini. 

5. Dra. Wiwi Prastiwinarti, M.M. selaku dosen pembimbing teknis yang telah 

membimbing dan membantu penulisan yang baik. 

6. Drs. Zulkarnain, S.T., M.Eng. dan Annisa Cahyani, S.Tr.Ds., M.T. selaku 

dosen penguji yang telah memberikan komentar, saran dan masukan kepada 

penulis. 

7. Kepada dosen-dosen TICK lainnya yang turut membantu dan memberikan 

ilmu pembelajaran yang berharga bagi penulis. 

8. Kedua orang tua dan keluarga penulis yang selalu memberikan dukungan 

serta doa dalam penyusunan skripsi ini hingga dapat selesai. 

9. Kepada Nurlita yang membantu penulis dalam me-visualisasikan desain 

kemasan Keripik Tempe ”Mama Tina” yang baru. 



vii 

 
 

 



viii 

 
 

DAFTAR ISI 

 
LEMBAR PERSETUJUAN .................................................................................... i 

LEMBAR PENGESAHAN ..................................................................................... i 

PERNYATAAN ORISINALITAS ......................................................................... iii 

RINGKASAN ........................................................................................................ iv 

SUMMARY .............................................................................................................v 

KATA PENGANTAR ............................................................................................. vi 

DAFTAR ISI ........................................................................................................ viii 

DAFTAR TABEL ....................................................................................................x 

DAFTAR GAMBAR ............................................................................................. xi 

DAFTAR LAMPIRAN ......................................................................................... xii 

BAB I PENDAHULUAN ......................................................................................12 

1.1    Latar Belakang ......................................................................................... 12 

1.2    Perumusan Masalah .................................................................................. 17 

1.3    Tujuan Penelitian ...................................................................................... 17 

1.4    Manfaat Penelitian .................................................................................... 18 

1.5    Ruang Lingkup Penelitian ........................................................................ 18 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA ............................................................................19 

2.1     State Of The Art ....................................................................................... 19 

2.2    Kemasan ................................................................................................... 21 

2.3    Desain Kemasan ....................................................................................... 22 

2.4     Kansei Engineering ................................................................................. 22 

2.5     Purposive Judgment Sampling ................................................................ 24 

2.6     Semantic Differential (SD) ...................................................................... 24 

2.7    Uji Validitas .............................................................................................. 24 

2.8    Uji Reliabilitas .......................................................................................... 25 

2.9    Term Frequency - Inverse Document Frequency (TF-IDF) ..................... 25 

2.10   K-Nearest Neighbor (KNN) .................................................................... 26 

2.11   Random Forest ......................................................................................... 27 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN...............................................................29 

3.1    Rancangan Penelitian ............................................................................... 29 



ix 

 
 

3.2    Metode Pengumpulan Data ...................................................................... 30 

3.3    Prosedur Analisis Data ............................................................................. 32 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ...............................................................39 

4.1    Identifikasi Masalah ................................................................................. 39 

4.2    Penentuan Responden ............................................................................... 41 

4.3    Pengumpulan Sampel Kemasan ............................................................... 42 

4.4    Pengumpulan Kata Kansei ....................................................................... 46 

4.5     Identifikasi & Seleksi Kata Kansei dengan Metode TF-IDF .................. 47 

4.6    Pengukurann Korelasi Kata Kansei dengan Sampel Kemasan (SD 1)..... 55 

4.7    Pengujian Validitas ................................................................................... 56 

4.8    Pengujian Reliabilitas ............................................................................... 60 

4.9    Penentuan Konsep Desain dengan Metode K-Nearest Neighbor (KNN) . 60 

4.10  Identifikasi Elemen Kemasan (Analisis Morfologi) ................................ 64 

4.11  Pengukuran Korelasi Konsep dengan Sampel Kemasan (SD II) ............. 69 

4.12  Analisis Elemen Desain Menggunakan Metode Random Forest ............. 70 

4.13  Pembuatan Desain Kemasan dan Mockup 3D .......................................... 74 

BAB V SIMPULAN DAN SARAN ......................................................................79 

5.1    Simpulan ................................................................................................... 79 

5.2    Saran ......................................................................................................... 80 

DAFTAR PUSTAKA .............................................................................................81 

LAMPIRAN ...........................................................................................................92 

DAFTAR RIWAYAT HIDUP ...............................................................................150 

 

  



x 

 
 

DAFTAR TABEL 

Tabel 4.1 Identifikasi Kebutuhan Konsumen ........................................................ 40 

Tabel 4.2 STP Keripik Tempe “Mama Tina” ........................................................ 41 

Tabel 4.3 Profil Responden ................................................................................... 42 

Tabel 4.4 Hasil Pengolahan Data Tahap Cleansing .............................................. 48 

Tabel 4.5 Hasil Pengolahan Data Tahap Case Folding ......................................... 49 

Tabel 4.6 Hasil Pengolahan Data Tahap Tokenizing (NLTK) ............................... 49 

Tabel 4.7 Hasil Pengolahan Data Tahap Filtering ................................................ 50 

Tabel 4.8 Hasil Pengolahan Data Tahap Stemming ............................................... 51 

Tabel 4.9 Hasil Pembobotan TF-IDF .................................................................... 51 

Tabel 4.10 Desain Karakteristik ............................................................................ 53 

Tabel 4.11 Kata Kansei ......................................................................................... 54 

Tabel 4.12 Hasil Pengujian Validitas Kata Kansei Pertama .................................. 57 

Tabel 4.13 Hasil Pengujian Validitas Kata Kansei Kedua .................................... 58 

Tabel 4.14 Hasil Pengujian Validitas Kata Kansei Ketiga .................................... 59 

Tabel 4.15 Hasil Pengujian Reliabilitas ................................................................ 60 

Tabel 4.16 Hasil Pengolahan KNN ....................................................................... 63 

Tabel 4.17 Morfologi Sampel Kemasan ................................................................ 65 

Tabel 4.18 Breakdown Morfologi Sampel Kemasan............................................. 67 

Tabel 4. 19 Hasil Kansei Predictions .................................................................... 73 

 

 

 

 

  



xi 

 
 

DAFTAR GAMBAR 

Gambar 4.1 Klasifikasi Keluhan Konsumen ......................................................... 39 

Gambar 4.2 Hasil Kuesioner Terbuka ................................................................... 39 

Gambar 4.3 Sampel Kemasan ............................................................................... 46 

Gambar 4.4 Contoh Kuesioner Semantic Differential (SD) 1 ............................... 56 

Gambar 4.5 Grafik Nilai K mulai 1 - 12 ............................................................... 61 

Gambar 4.6 Hasil Klasifikasi Kelas KNN ............................................................ 62 

Gambar 4.7 Contoh Kuesioner Semantic Differential (SD) II .............................. 70 

Gambar 4. 8 Grafik Feature Importance Dari Model ........................................... 71 

Gambar 4. 9 Mind Mapping .................................................................................. 75 

Gambar 4. 10 Hasil Moodboard ............................................................................ 76 

Gambar 4. 11 Desain Kemasan 2D ....................................................................... 77 

Gambar 4. 12 Mockup Kemasan 3D ..................................................................... 77 

Gambar 4. 13 Hasil Penilaian Mockup Kemasan 3D ............................................ 78 

 

  



xii 

 
 

DAFTAR LAMPIRAN 

Lampiran 1. Contoh Kuesioner Terbuka ............................................................... 92 

Lampiran 2. Hasil Kuesioner Terbuka .................................................................. 93 

Lampiran 3. Kumpulan Sampel Kemasan ............................................................ 95 

Lampiran 4. Dataset Kata Kansei.......................................................................... 97 

Lampiran 5. Source Code TF-IDF ...................................................................... 103 

Lampiran 6. Contoh Kuesioner Semantic Differential (SD) 1 ............................. 110 

Lampiran 7. Hasil Kuesioner Semantic Differential (SD) 1 ................................ 111 

Lampiran 8. Data Inputan Uji Validitas dan Reliabilitas ..................................... 114 

Lampiran 9. Hasil Uji Validitas dan Reliabilitas .................................................. 116 

Lampiran 10. Data Inputan K-Nearest Neighbor ................................................. 118 

Lampiran 11. Source Code K-Nearest Neighbor ................................................ 122 

Lampiran 12. Identitas Expert Panelis Penentuan Konsep Desain ..................... 130 

Lampiran 13. Contoh Kuesioner Semantic Differential (SD) II ......................... 132 

Lampiran 14. Hasil Kuesioner Semantic Differential (SD) II ............................. 133 

Lampiran 15. Data Inputan Random Forest ........................................................ 134 

Lampiran 16. Source Code Random Forest ........................................................ 136 

Lampiran 17. Bukti Diskusi Bersama Expert Panelis ........................................ 139 

Lampiran 18 Contoh Kuesioner Penilaian Kesesuaian Mockup Kemasan 3D ... 141 

Lampiran 19 Hasil Kuesioner Penilaian Kesesuaian Mockup Kemasan 3D ....... 143 

Lampiran 20. Loogbook Kegiatan Bimbimbingan Materi .................................. 146 

Lampiran 21. Loogbook Kegiatan Bimbimbingan Teknis .................................. 149 

 



12 

 
 

BAB I PENDAHULUAN 

 

1.1    Latar Belakang 

Tempe merupakan jenis makanan autentik Indonesia berbahan dasar kedelai 

yang difermentasi menggunakan kapang Rhizopus spp [1]. Tempe telah diakui 

sebagai makanan tradisional dari Indonesia sejak awal tahun 1600, terutama dalam 

konteks budaya kuliner masyarakat Jawa [2]. Seiring berjalannya waktu, tempe 

telah bertransformasi menjadi berbagai produk inovatif, salah satunya keripik 

tempe yang merupakan oleh-oleh yang berasal dari kota Malang dan menjadi 

primadona para konsumen [3]. Keripik tempe juga telah tersedia 160 merek di 

marketplace shopee dengan berbagai varian rasa dan ukuran, sehingga keripik 

tempe memiliki potensi besar untuk menjadi produk yang sangat populer dan 

meningkatkan pendapatan masyarakat. 

Keripik tempe yang diproduksi oleh UMKM mempunyai peranan penting 

dalam perekonomian di Indonesia. UMKM dapat dianggap sebagai pilar utama 

dalam perekonomian negara dan memiliki peluang besar untuk berkontribusi secara 

signifikan pada Produk Domestik Bruto (PDB). Pada 2022, UMKM menyumbang 

sekitar 61,1% dari PDB Indonesia, sedangkan 38,9% sisanya berasal dari 5.550 

perusahaan besar yang kontribusinya hanya sebesar 0,01% dari keseluruhan jumlah 

perusahaan. Mayoritas kontribusi UMKM berasal dari usaha mikro, yang mencapai 

sekitar 98,68% dan menyerap sekitar 89% tenaga kerja. Oleh karena itu, UMKM 

berperan penting dalam meningkatkan pendapatan nasional melalui penyerapan 

tenaga kerja dan kontribusi terhadap PDB [4]. 

Salah satu UMKM keripik tempe yang telah berkontribusi terhadap PDB 

Indonesia adalah UMKM keripik tempe “Mama Tina”. UMKM ini sudah berdiri 

sejak tahun 2011 atau telah berjalan selama 14 tahun. Keunggulan UMKM ini 

terletak pada variasi rasa yang ditawarkan. UMKM keripik tempe "Mama Tina" 

memiliki empat varian rasa: original, barbeque, balado, serta sapi panggang yang 

berhasil mendapatkan sambutan positif dari pasar offline baik di pasar offline 

domestik maupun internasional. Di Indonesia, UMKM keripik tempe "Mama Tina" 

telah menjadi pemasok untuk supermarket "Total Buah" dengan kapasitas produksi 
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mencapai 100 kilogram per hari. Selain itu, UMKM keripik tempe "Mama Tina" 

telah memasuki pasar ekspor ke sejumlah negara, termasuk Malaysia, Singapura, 

Thailand, Bahrain, Dubai, dan Uni Emirat Arab, dengan masing-masing negara 

menerima sekitar 30% dari total produksi harian. 

UMKM keripik tempe “Mama Tina” saat ini menghadapi tantangan serius di 

pasar online terkait kemasan produknya. Beberapa konsumen telah mengeluhkan 

bahwa kemasan plastik transparan yang digunakan saat ini tidak cukup melindungi 

produk, sehingga menyebabkan keripik tempe menjadi remuk selama pengiriman. 

Hal ini menunjukkan bahwa kemasan UMKM keripik tempe “Mama Tina” belum 

menerapkan fungsi kemasan sebagai melindungi produk selama proses distribusi 

[5]. Kemasan plastik transparan dapat menyebabkan udara masuk ke dalam 

kemasan, sehingga kualitas produk menurun, seperti kehilangan tekstur kerenyahan 

(alot). Keripik tempe yang digoreng menyerap kelembapan berlebihan, sehingga 

mengurangi kerenyahan tesktur produk. Kemasan yang bersifat tradisional dan 

ukuran yang terlalu besar dianggap kurang menarik, padahal desain dan ukuran 

kemasan yang menarik serta sesuai kebutuhan dapat memberikan daya tarik visual 

bagi konsumen [6]. Jika dibandingkan dengan produk UMKM sejenis di pasar 

online seperti keripik tempe 5758, tempe chips miz titin, keripik tempe dika, saiki 

snack keripik tempe, mang duyeh keripik tempe, buah tangan keripik tempe, keripik 

tempe sagu rominten, keripik tempe "Mama Tina" kemasannya masih kalah 

bersaing dengan produk-produk pesaing tersebut. 

Label pada kemasan juga memiliki kekurangan, seperti label kemasan yang 

digunakan kurang informatif, padahal label yang jelas dan informatif berperan 

penting dalam membantu konsumen membuat keputusan pembelian serta berfungsi 

sebagai alat untuk memperkuat citra merek dalam menghadapi persaingan bisnis 

yang semakin ketat [7]. Dilihat dari segi desain label kemasan, saat ini masih ada 

beberapa elemen desain yang kurang mencerminkan nilai estetika, seperti elemen-

elemen desain yang terlihat menumpuk, warna tulisan yang kurang kontras dengan 

latar belakang, serta ukuran font yang terlalu kecil, bahkan ada yang sulit terbaca. 

Selain itu, ukuran label kemasan yang tidak proporsional dengan ukuran 

kemasannya, seperti yang dapat dilihat pada Gambar 1.1. Kekurangan-kekurangan 

tersebut, dapat disimpulkan bahwa produk keripik tempe “Mama Tina” belum 
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menerapkan kemasan dengan baik. Padahal, kemasan berfungsi sebagai wadah 

untuk memfasilitasi transportasi produk, melindungi produk, serta memberikan 

daya tarik kepada konsumen [8]. Kemasan juga dapat membantu UMKM untuk 

membedakan produknya dari kompetitor dan sebagai media informasi tentang 

produk kepada konsumen. Selain itu, kemasan menjadi salah satu faktor dalam 

konsumen untuk memutuskan membeli suatu produk selain harga dan citra merek 

produk [9]. Oleh karena itu, produk keripik tempe “Mama Tina” dituntut untuk 

berinovasi dengan cara melakukan pengembangan dari segi kemasan dan desain. 

Hal ini didukung juga dengan hasil survei terhadap 30 responden, diketahui bahwa 

100% responden menyatakan setuju kemasan keripik tempe “Mama Tina” yang saat 

ini digunakan memerlukan pengembangan kemasan. Melalui langkah ini, UMKM 

keripik tempe “Mama Tina” dapat meningkatkan pengalaman pelanggan dan 

memperkuat posisi dagangnya di pasar online yang terus berkembang. Berikut 

adalah foto kemasan keripik tempe “Mama Tina” saat ini yang dapat dilihat pada 

Gambar 1.1 sebagai berikut. 

 

Gambar 1.1 Foto Kemasan Keripik Tempe “Mama Tina” 

Pengembangan kemasan merupakan suatu proses yang berfungsi untuk 

menciptakan kemasan lebih bagus dari sebelumnya dengan tujuan meningkatkan 

nilai pasar produk tersebut. Saat melakukan pengembangan kemasan, UMKM perlu 

mempertimbangkan sejumlah faktor seperti desain, bahan, dan teknologi yang 

digunakan untuk menciptakan kemasan yang menarik dan efisien dalam 

meningkatkan nilai pasar produk [10]. Dengan demikian, pengembangan kemasan 

dapat membantu meningkatkan pangsa pasar lokal, seperti Indomaret, Alfamart, 
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Superindo, dan supermarket mancanegara, sehingga bisa berpotensi meningkatnya 

penjualan produk dan konsumen menjadi lebih banyak [11]. Selain itu, 

pengembangan kemasan juga bisa membuat produk UMKM menjadi lebih unggul 

bukan hanya produk manufaktur saja yang unggul, maka UMKM dapat 

berkembang dengan pesat dan menambah jumlah lowongan kerja di Indonesia [12]. 

Tantangan saat ini adalah bagaimana melakukan pengembangan kemasan 

keripik tempe “Mama Tina” yang mampu memenuhi kebutuhan konsumen. 

Pengembangan kemasan dianggap berhasil jika mampu menerapkan aspek hirarki 

kebutuhan konsumen. Hirarki kebutuhan konsumen terdiri dari tiga aspek utama, 

yaitu fungsi dasar produk (functionality), kemudahan penggunaan (usability), dan 

pengalaman emosional atau kenikmatan (pleasure) yang dirasakan saat 

menggunakannya [13][14]. Hirarki pleasure berperang penting dalam menyentuh 

emosional konsumen, sehingga produk tersebut dianggap tepat. Pleasure terbagi 

menjadi 4 jenis yang mungkin dicari orang dari suatu produk yaitu physio-pleasure, 

socio-pleasure, physico-pleasure, dan ideo-pleasure [13][14]. Pengembangan 

kemasan keripik tempe "Mama Tina" perlu memperhatikan aspek physio-pleasure, 

hal ini dikarenakan bentuk dan material kemasan memiliki kemudahan untuk 

dibawa, disimpan, serta digunakan oleh konsumen. Oleh karena itu, aspek physio-

pleasure memerlukan keterlibatan emosional agar produk yang dihasilkan sesuai 

dengan preferensi konsumen. 

Kemasan memiliki potensi besar untuk memengaruhi persepsi dan respons 

emosional konsumen. Dengan demikian, metode Kansei Engineering (KE) 

digunakan untuk menganalisis aspek psikologis dan perasaan konsumen dengan 

mengubahnya menjadi spesifikasi kemasan yang tepat. Metode ini membantu 

mengidentifikasi hubungan kuantitatif antara emosi konsumen dan elemen produk 

[15]. Metode KE telah diimplementasikan dalam beberapa tahun terakhir untuk 

dijadikan pengembangan kemasan seperti penelitian terdahulu terkait kemasan 

rujak buah yang kurang proteksi dan branding dengan menerapkan metode ini 

menghasilkan konsep desain yang sesuai preferensi konsumen [16]. Penelitian 

terdahulu tentang kemasan kue tambang yang kurang menarik dan biasa saja 

dengan metode KE menghasilkan kemasan standing pouch sesuai dengan 

preferensi konsumen [17]. Penelitian terdahulu tentang Kansei Engineering 
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berhasil menerapkan kemasan kopi yang sesuai dengan preferensi konsumen [18]. 

Sehingga dapat disimpulkan bahwa metode ini memiliki potensi untuk 

menggambarkan perasaan atau emosi pelanggan dengan mengubahnya menjadi 

parameter desain, seperti konsep desain, elemen desain kemasan, dan prototype. 

Metode Term Frequency Inverse Document Frequency (TF-IDF) yang 

diterapkan dalam pemprosesan teks serta pembentukan model untuk bahasa 

manusia [19]. Dalam penelitian ini, TF-IDF dimanfaatkan guna mengidentifikasi 

kata Kansei yang relevan dalam desain melalui pengukuran tingkat kepentingan 

kata tersebut berdasarkan seberapa sering kata itu muncul. Penelitian ini juga 

didukung oleh metode K-Nearest Neighbor (KNN). Algoritma KNN didefinisikan 

sebagai metode non-parametrik yang berfungsi untuk mengelompokkan objek 

berdasarkan data pelatihan yang dilabeli untuk menentukan kelas data baru [20]. 

Metode KNN dalam penelitian ini diterapkan untuk konsep desain kemasan. 

Metode KNN telah terbukti efektif dalam berbagai konteks penelitian, seperti 

penelitian terdahulu yang membuktikan bahwa metode KNN dapat digunakan 

secara efektif untuk mengklasifikasi strata Posyandu di Kabupaten Brebes [21]. 

Studi sebelumnya menunjukkan bahwa metode Algoritma KNN terbukti efektif 

dalam melakukan klasifikasi dan pengelolaan tanah [22]. Penelitian tentang KNN 

juga berhasil diterapkan untuk mengetahui pasti tingkat kematangan buah [20]. 

Selain TF-IDF dan KNN, penelitian ini juga memanfaatkan metode lain yaitu 

Random Forest. Random Forest adalah salah satu metode dalam Machine Learning 

yang mampu menghasilkan prediksi yang tepat dengan cara mengolah data melalui 

pembentukan sejumlah pohon keputusan [23]. Metode Random Forest dalam 

penelitian ini digunakan untuk menentukan elemen desain kemasan keripik tempe 

“Mama Tina”. Metode Random Forest telah diimplementasikan untuk mengatasi 

masalah, seperti penelitian terdahulu yang membuktikan bahwa metode Random 

Forest memiliki keunggulan dibandingkan dengan metode Decision Tree [24]. 

Studi sebelumnya menyatakan model Random Forest Regression terbukti sangat 

efektif dan akurat dalam memprediksi penjualan di supermarket, dengan tingkat 

akurasi yang tinggi dan kemampuan memproyeksikan penjualan secara tepat [25]. 

Penelitian terdahulu tentang algoritma Random Forest ini telah terbukti mampu 

mendukung usaha rumah makan dalam mengelola operasional serta merancang 
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strategi pemasaran secara efektif [26]. Studi sebelumnya membuktikan bahwa 

Random Forest merupakan alat prediksi yang efektif dalam bidang sosial-ekonomi 

dan dapat membantu dalam perumusan kebijakan publik yang lebih akurat serta 

berbasis data [27]. 

Penelitian tentang pengembangan kemasan untuk UMKM keripik tempe 

"Mama Tina" yang didasarkan pada Kansei Engineering dapat didukung dengan 

menggunakan metode TF-IDF, KNN, dan Random Forest. Gap penelitian ini 

terletak pada penggunaan metode KNN dan Random Forest yang belum diterapkan 

dalam menentukan konsep desain kemasan serta menentukan elemen desain 

kemasan. Penerapan metode tersebut diharapkan dapat menghasilkan rancangan 

konsep dan elemen desain yang sesuai dengan preferensi konsumen, sehingga 

mampu meningkatkan nilai penjualan baik di pasar offline maupun online, serta 

menarik perhatian konsumen untuk membeli dan mengonsumsi produk tersebut. 

 

1.2    Perumusan Masalah 

Berdasarkan penjelasan latar belakang, rumusan masalah dalam penelitian ini 

adalah sebagai berikut: 

1. Apa saja kata Kansei yang mempresentasikan produk keripik tempe “Mama 

Tina” berdasarkan analisis menggunakan metode Term Frequency - Inverse 

Document Frequency (TF-IDF)? 

2. Apa hasil evaluasi konsumen terhadap kata Kansei dalam pengembangan 

kemasan keripik tempe "Mama Tina" untuk menghasilkan konsep desain 

menggunakan metode K-Nearest Neighbor (KNN)? 

3. Bagaimana hasil analisis elemen desain yang diperoleh melalui metode 

Random Forest? 

4. Apa interpretasi terhadap konsep dan elemen desain terpilih dalam 

pengembangan kemasan keripik tempe “Mama Tina”? 

 

1.3    Tujuan Penelitian 

Mengacu pada rumusan masalah, tujuan penelitian ini yaitu: 

1. Mengidentifikasi dan memilih kata Kansei yang dapat mewakili produk 

keripik tempe "Mama Tina" menggunakan analisis dengan metode TF-IDF. 
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2. Menganalisis konsep kata Kansei sebagai dasar membuat konsep desain 

dalam pengembangan kemasan keripik tempe “Mama Tina” dengan 

menerapkan metode K-Nearest Neighbor (KNN). 

3. Menentukan elemen desain kemasan Keripik Tempe “Mama Tina” 

berdasarkan hasil analisis metode Random Forest. 

4. Membuat mockup 3D pengembangan kemasan Keripik Tempe “Mama 

Tina”. 

 

1.4    Manfaat Penelitian 

Dengan merujuk pada masalah dan tujuan yang telah dipaparkan, penelitian 

ini diharapkan mampu memberikan manfaat sebagai berikut: 

1. Meningkatkan pemahaman serta menjadi referensi mahasiswa terkait 

pengembangan desain kemasan melalui penerapan metode Term Frequency 

- Inverse Document Frequency (TF-IDF), K-Nearest Neighbor (KNN), dan 

Random Forest yang berbasis pada konsep Kansei Engineering. 

2. Menyediakan solusi bagi pelaku UMKM untuk menyelesaikan masalah 

yang berkaitan dengan kemasan produk mereka. 

 

1.5    Ruang Lingkup Penelitian 

Penelitian ini membutuhkan ruang lingkup dan batasan masalah agar 

pembahasan dapat lebih terfokus dan menghindari kemungkinan kesalahpahaman 

di kalangan pembaca. Ruang lingkup dan batasan yang ditetapkan dalam penelitian 

ini adalah sebagai berikut: 

1. Responden yang menjadi kriteria dalam penelitian ini yaitu individu yang 

pernah mengonsumsi produk Keripik Tempe “Mama Tina”. 

2. Penelitian ini menerapkan metode Term Frequency - Inverse Document 

Frequency (TF-IDF), K-Nearest Neighbor (KNN) dan Random Forest. 

3. Aspek finansial dalam proses produksi tidak termasuk dalam cakupan 

penelitian ini. 

4. Output yang dihasilkan berupa mockup 3D. 
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BAB V SIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1    Simpulan 

Berdasarkan pengolahan dan analisis data yang dilakukan pada 

pengembangan kemasan UMKM keripik tempe "Mama Tina", dapat ditarik 

kesimpulan bahwa: 

1. Hasil identifikasi kata Kansei menggunakan metode TF-IDF menghasilkan 

27 kata Kansei dengan bobot tertinggi yaitu informatif, atraktif, desain 

menggambarkan enak, modern, desain menggambarkan renyah, ilustratif, 

desain menggambarkan gurih, mudah disimpan, kemasan kokoh, praktis, 

kemasan tahan lama, mudah dibawa, kemasan murah, eyecatching, 

kompleks, mudah dipajang, mudah digunakan, mudah ditutup, unity, 

kemasan aman, tradisional, premium, elegan, reusable, usable, simpel, dan 

unik. 

2. Hasil penerapan metode K-Nearest Neighbor (KNN) dalam menentukan 

konsep desain memperoleh dua kelas terpilih. Konsep desain yang 

dihasilkan dari kelas 0 mengusung konsep "Attractive", sedangkan kelas 1 

menghasilkan konsep “Functional”. Hasil konsep ini didapatkan dengan 

diskusikan bersama expert panelis. 

3. Metode Random Forest menghasilkan elemen desain terpilih dengan 

konsep "Attractive" karena nilai prediksi modelnya paling dekat dengan 

nilai aktual. Elemen desain tersebut adalah material OPP matte + metalize 

+ LLDPE (X1.1), fitur ziplock & tear notch two side (X2.3), gaya desain 

modern elegan (X3.7), elemen gambar foto (X4.2), tipografi serif (X5.5), 

warna elegan tone (X6.6), dan teknik cetak direct (X7.1). 

4. Pengembangan desain kemasan produk UMKM keripik tempe "Mama 

Tina" berhasil dilakukan dengan metode Kansei Engineering. Mockup 

kemasan baru ini mampu mengatasi keluhan sekaligus memenuhi harapan 

dan kebutuhan konsumen. 
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5.2    Saran 

Penelitian ini memiliki beberapa keterbatasan, sehingga berikut disampaikan 

beberapa rekomendasi yang dapat diterapkan dalam penelitian selanjutnya: 

1. Melakukan penelitian lanjutan untuk menentukan biaya produksi hasil 

desain kemasan yang sudah diperbarui. 

2. Melakukan testing market secara langsung untuk mengetahui sejauh mana 

desain kemasan baru benar-benar diterima dan diminati oleh konsumen. 
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Lampiran 2. Hasil Kuesioner Terbuka 
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Lampiran 3. Kumpulan Sampel Kemasan 

      

A B C D E F 

    
 

 

G H I J K L 

  
  

 

  
M N O P Q R 

  
    

S T U V W X 

      

Y Z AA AB AC AD 

   
 

  

AE AF AG AH AI AJ 

 
     

AK AL AM AN AO AP 

     
 

AQ AR AS AT AU AV 

      

AW AX AY AZ BA BB 

 
     

BC BD BE BF BG BH 

      
BI BJ BK BL BM BN 
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BO BP BQ BR BS BT 

      

BU BV BW BX BY BZ 

      
CA CB CC CD CE CF 

  
   

 
CF CG CH CI CJ CK 

      
CL CM CN CO CP CQ 

  
 

 

 

CR CS CT CU 

 

 

  



97 

 

 
 

Lampiran 4. Dataset Kata Kansei 

Dataset 

Enak, renyah, gurih, kerasa rasa pedes dan baladonya, pokonya mantul Kemasan 

masih terlihat biasa saja dibandingkan kemasan tempe yang lainnya, kemasan 

terlalu besar, label kemasan terlalu kecil dan informasi produknya masih kurang 

lengkap Kemasan seperti B, karena kemasannya modern, berbentuk standing 

pouch, mudah dibawa kemana-mana, dan terdapat fitur ziplock. 

Enak, teksturnya renyah, Gurihnya pas tidak sakit ke tenggorokan, dan tidak 

berminyak Kemasan masih tradisional, kemasan besar dan kelebaran, tulisan di 

label kemasan terlalu kecil buat yang matanya minus dan bahkan beberapa 

gambar seperti cabe dan tomat samar-samar dengan warna dasar labelnya 

Kemasan A, alasannya kemasannya lebih kelihatan modern, bentuk kemasannya 

standing pouch sehingga mudah dibawa, dan yang paling penting terdapat fitur 

ziplock yang memudahkan produk disimpan kembali jika tidak habis. 

Keripik tempe mama tina memiliki rasa yang enak. Hal ini dapat dibuktikan 

melalui berbagai varian rasa. Saya sendiri sangat suka varian rasa sapi panggang. 

Menurut saya, kemasan yang dibuat terlihat polos. Kemudian, label kemasan 

terlalu kecil sehingga tidak dapat terbaca dengan jelas. Lebih lanjut, label 

kemasan tidak menyajikan informasi gizi seperti produk makanan pada 

umumnya. Berdasarkan sampel kemasan yang ditunjukkan, kemasan keripik 

tempe yang dapat terlihat elegan, informatif, dan reusable seperti contoh sampel 

kemasan "A". 

Rasanya Enak dibandingkan keripik tempe yang ada di oleh-oleh puncak, 

teksturnya renyah dan tidak berminyak. Kemasan terlalu biasa saja dengan 

menggunakan plastik bening, dan label kemasannya terlalu kecil sehingga 

tulisan-tulisannya harus dilihat dengan jarak dekat, serta masih terdapat 

informasi produk yang belum lengkap Kemasan Gambar B, karena kemasannya 

sudah modern dengan berbentuk standing pouch, terdapat fitur ziplock yang 

memudahkan produk disimpan kembali. 

Rasanya Enak, Renyah, dan ketebalan keripik tempenya pas Kemasan kurang 

menarik karena menggunakan plastik polos dengan ukuran kemasan terlalu 

besar, label kemasan kekecilan dan desainnya masih kurang bagus Gambar AK, 
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karena kemasannya sudah modern dengan bentuk center seal, dan label 

kemasannya pun pas dari segi ukuran serta desainnya. 

Enak, meiliki tekstur yang renyah dan saya pribadi paling suka rasa original, dan 

balado Menurut saya dari segi kemasannya tidak ada kendala karena kebanyakan 

UMKM memakai plastik seperti ini, namun kendalanya terdapat di label 

kemasan yang dimana ukurannya terlalu kecil sehingga tulisan-tulisan di 

dalamnya tidak terbaca dan tidak memuat informasi produk dengan detail 

Kemasan yang huruf B, karena dilihat lebih menarik karena berbentuk standing 

pouch, modern, mudah dibawa kemana-kemana, dan yang peling penting 

menurut saya fitur ziplocknya seperti kemasan yang sekarang karena tidak semua 

orang langsung makan keripik tempe sampai habis.  

Enak dan bikin ketagihan, Tekstur renyah, cocok untuk camilan. Kemasan masih 

menggunakan plastik transparan, sehingga kurang terlihat menarik. 

Desain kemasan terlalu sederhana, terkesan tradisional dan kurang modern. 

Label kemasan kurang informatif, tidak mencantumkan informasi gizi secara 

lengkap. Gunakan standing pouch agar kemasan lebih praktis dan mudah 

dipajang. Tambahkan informasi gizi lengkap, termasuk kalori, lemak, protein, 

dan karbohidrat. Sertakan logo halal, izin BPOM, tanggal kedaluwarsa, dan 

petunjuk penyimpanan untuk meningkatkan kepercayaan konsumen. 

Enak dan gurih, Tekstur renyah, bikin ketagihan, Cocok untuk camilan saat santai 

atau kerja Tidak ada zip lock atau penutup ulang, sehingga kurang praktis untuk 

penyimpanan setelah dibuka. Kemasan kurang menarik dari segi warna dan 

desain, sehingga kurang menonjol di rak toko.Tidak terdapat informasi tanggal 

kedaluwarsa yang jelas. Fitur Zip Lock untuk kepraktisan Desain yang lebih 

menarik informasi yang jelas dan lengkap. 

Enak banget, renyah, gurihnya pas tidak terlalu asik Dari segi Label kemasan 

sangat kecil dan tidak terbaca, Tata letak elemen desain seperti logo halal, tulisan, 

gambar masih belum sesuai, label belum informatif, font tulisan Mama Tina 

kurang pas Kemasan A, karena kemasannya lebih modern, bentuknya standing 

pouch, terdapat fitur ziplock, dan yang paling penting tidak memakan biaya yang 

sangat besar. 
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Enak, rasanya yang original pas tidak terlalu asin tidak ganbar Kemasan tidak 

dapat menjaga produk selama distribusi, label kemasan terlalu kecil font tulisan 

tidak terlihat dan desain belum maksimal Y, karena kemasan modern, dan 

informatif. 

Rasanya enak, tekstur renyah dan garingnya pas, dan semua rasa keripk tempe 

tidak menggunakan Micin ataupun boraks sehingga tidak buat tenggorokan sakit 

setelah mengkonsumsinya Keluhan yang dirasakan saat ini yaitu kemasan yang 

terlihat tradisional karena masih menggunakan kemasan plastik yang transparan, 

sama label kemasan yang terlalu kecil dan penempatan elemen dan tulisan di 

label masih asal taruh Kemasan A dan Kemasan L, karena saya sudah kepikiran 

ingin mengubah kemasannya menggunakan kemasan berbentuk standing pouch 

yang di dalamnya berbahan aluminium foil, fitur ziplock pun harus tetap ada, 

mungkin bisa ditambahkan window di kemasannya seperti kemasan L supaya 

terlihat keripik tempenya, dan yang penting kemasannya nanti bewarna merah 

ya. 

Sudah pasti rasanya enak, gurih, renyah Kemasan menggunakan plastik 

transparan mengakibatkan tidak dapat memperpanjang umur simpan/tahan lama, 

produk hancur jika dikirim keluar kota sehingga produk tidak menarik lagi, label 

kemasan pun terlalu kecil dan masih terdapat beberapa informasi yang belum 

tercantum Kemasan B karena kemasannya modern dan menarik, tidak transparan 

sehingga dapat memperpanjang umur simpan, bentuknya standing pouch dan 

terdapat zipper.  

Enak, Renyah, Gurih Kemasan menggunakan plastik transparan jika produk 

hancur terlihat tidak menarik, plastik transparan juga tidak dapat memperpanjang 

umur simpan, label kemasan yang terlalu kecil dibandingkan dengan kemasannya 

sehingga terdapat beberapa tulisan yang tidak terbaca dan juga tidak informatif 

Seperti Kemasan S karena kemasan yang modern dan menarik, bentuk kemasan 

standing pouch agar kemasan lebih praktis dan mudah dipajang di etalase 

penjualan. Tambahkan informasi gizi lengkap, seperti kalori, lemak, protein, dan 

karbohidrat.Sertakan logo halal, izin BPOM, tanggal kedaluwarsa, dan petunjuk 

penyimpanan untuk meningkatkan kepercayaan konsumen. 
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Rasanya gurih, renyah, enak dan untuk bumbu yang diberikan pada keripik tempe 

lumayan banyak. Untuk kemasan sendiri masih menggunakan plastik transparan 

yang terbilang tradisional, kemasan terlalu besar agak berisiko keripik tempe 

gampang hancur dan tidak praktis untuk dibawa pergi, label tulisan ingredient 

belum bisa terlihat jelas karena tulisan terlalu kecil dan designnya belum modern 

sehingga belum cukup menarik untuk konsumen. Kemasan Q dan H karena 

bentuk nya standing pouch yang memiliki kemasannya modern, memiliki ziplock 

lebih efektif sehingga makanan aman dan designnya cukup menarik dan 

ingrediens nya terlihat dengan jelas. 

Potongan tempe sesuai bulat dan tipis. Tekstur nya krispi dan garing. Rasanya 

enak dan gurih. Kemasan standar umkm pada umumnya kurang cocok untuk 

dijadikan oleh oleh yang modern segmentasi tinggi. AE karena identik modern, 

informatif, putih bersih, legendaris ikonik, cocok dijadikan makanan khas oleh 

oleh kalangan atas ningrat.  

Rasanya enak, tekstur sangat renyah, rasa sapi panggangnya enak, wanginya 

menggugah selera Kemasan masih menggunakan plastik transparan, tidak ada 

pembedanya dari kebanyakan packaging lain, serta kurang menjual jika hanya 

dilihat dari packaging H dan BR. H karena design gambarnya yg simple, dan 

jelas. BR karena bentuknya yg mempermudah penyimpanan dan konsumsi. 

Enak, Gurih, Renyah, Rasanya pas, Ketebalannya pas, dan tidak pelit bumbu 

Kemasan masih menggunakan plastik biasa yang menyebabkan produk hancur, 

tidak menarik, dan label kemasan tidak informatif serta desainnya kurang bagus 

Seperti kemasan AU, karena kemasannya sudah modern dan menarik, bentuk 

kemasannya menggunakan standing pouch ditambah ziplock yang dapat 

mempermudah penggunaan konsumen, dan designnya simple tidak banyak 

ornamen yang menumpuk. 

Rasanya enak, tekstur nya renyah, cocok untuk cemilan saat nugas Kemasan yang 

kurang menarik, waktu dibuka tidak bisa ditutup kembali mengakibatkan keripik 

nya melempem, dan label kemasan nya kurang informatif Yang bisa ditutup 

kembali seperti kemasan ziplock, label kemasan yang informatif, desain kemasan 

yang modern. 
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Dari sekian keripik tempe yang sudah pernah saya makan, produk keripik tempe 

mama tina ini adalah keripik tempe yang paling enak, renyah, varian rasa banyak, 

dan tidak cepat bau apek walau sudah lebih dari 3 hari penyimpanan Untuk 

kemasan keripik tempe mama Tina masih terlihat sederhana, label dibuat kurang 

besar sehingga tidak dapet terlihat dari jauh jika di display dengan berbagai 

macam produk, label tidak informatif S, karena kemasannya modern, label desain 

kemasannya besar dan informatif, sehingga jika di display dapat terlihat dari jauh, 

terdapat zipper yang mempermudah produk disimpan Kembali. 

Enak, garingnya pas, renyah, dan banyak varian rasa sehingga tidak 

membosankan Kemasan masih menggunakan plastik transparan sehingga tidak 

menarik dan tertinggal zaman, label kemasan terlalu kecil dan tidak informatif 

Kemasan A, alasannya karena kemasannya bagus, menarik, dan modern, 

informasi produk sudah informatif. 

Enak dan renyah kemasan kurang menarik Kemasan F karena desainnya menarik 

dan modern. 

Pilihan rasa beragam dan setiap rasa enak. Tekstur renyah dan garing, cocok 

sebagai cemilan Kemasan sangat sederhana dan kurang menarik. Informasi pada 

label juga kurang eyecatching Q, karena warna yg eyecatching dan bisa 

membedakan warna tiap rasa agar konsumen mudah melihat perbedaannya. 

Rasanya gurih, tekstur yg dimiliki cruncy Material kemasan yang digunakan 

masih plastik transparan, Label kemasan yang kecil jadi tidak terlihat informasi 

yang diberikan, visual desainnya masih nabrak tidak proporsional Kemasan lebih 

baik berbentuk pouch karena useable, tambahkan fitur ziplock agara dapat 

disimpan kembali, buat visual menjadi eye catching, gunakan warna warm. 

Enak, renyah, gurih Kemasan masih memakai plastik biasa dan label kemasan 

kurang menarik Kemasan T karena desain menarik, terdapat gambar tempe, nama 

brand dan penjelasan komposisi yang kreatif.  

Enak, tekstur renyah, rasanya gurih Kemasan menggunakan plastik transparan 

sehingga terkesan biasa saja (Tradisional), Label Kemasan Kurang Informatif 

dan Kurang Menarik kemasan A dan I terkesan modern, label kemasan informatif 

dan menarik. 
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Enak, ketebalannya pas, tekstur renyah, gurihnya pas Label kemasan terlalu kecil 

dibanding ukuran kemasannya. Desain grafis pada label belum menunjukkan 

unity, serta foto produk pada label kurang menarik Q, S, AV = foto produk 

tampak lebih menggugah selera, serta keterangan nama produk (Keripik Tempe) 

tampak jelas. 

Rasanya Enak, Renyah, Gurih, Bumbunya pas tidak bikin sakit tenggorokan 

Kemasan masih menggunakan plastik transparan sehingga terkesan tradisional, 

kemasan tidak dapat menjaga produk selama di perjalanan sehingga produk 

remuk, label kemasan tidak informatif Kemasan S, karena kemasan terlihat lebih 

modern dengan menggunakan standing pouch dan ziplock, kemasan dapat 

menjaga produk selama di perjalanan, label kemasan informatif. 

Enak, gurih, renyah. Kemasan diganti lebih menarik V. 

Teksturnya renyah, rasa gurih, pedas, asin, kriuk, kress Kemasan tidak menarik, 

tidak informatif, kurang aman, biasa saja seperti sampel AZ dan AT modern 

namun tidak meninggalkan khas Indonesianya.  

Enak, Tekstur Renyah, Rasanya Gurih, Rasanya Pedas, Rasanya Barbeque 

Rasanya Sapi Panggang. Label kemasan kurang informatif (tidak tercantum 

gramasi dan tidak ada list informasi nilai gizi. Kemasan masih tradisional, saya 

pernah dapat plastik baru d buka tapi sudah sobek pinggiran bungkusnya 

sehinggal menyebabkan alot keripiknya Kemasan F karena lebih menarik dan ad 

klip di tutupnya. 
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Lampiran 5. Source Code TF-IDF 

import pandas as pd 

import re 

import nltk 

from nltk.corpus import stopwords 

from nltk.stem import PorterStemmer 

!pip install sastrawi 

from Sastrawi.Stemmer.StemmerFactory import StemmerFactory 

from sklearn.feature_extraction.text import TfidfVectorizer 

import json 

# Step 1: Load the dataset 

df = pd.read_csv('datakw.csv') 

# Display the first few rows of the DataFrame 

print("Original DataFrame:") 

print(df.head()) 

import pandas as pd 

# Membaca file datakw (pastikan path file sesuai) 

file_path = "datakw.csv"  # Ganti dengan path lengkap file 

Anda jika perlu 

df = pd.read_csv(file_path) 

 

# Pastikan ada kolom yang ingin diproses 

if 'Dataset' in df.columns: 

    # Pilih kolom yang akan diproses 

    data = df['Dataset'] 

 

    # Preprocessing data 

    data = data.str.lower()  # Ubah ke huruf kecil 

    data = data.str.replace(r"[^\w\s']", " ", regex=True)  # 

Hapus karakter selain huruf, angka, dan spasi 

    data = data.str.replace(r"\d", " ", regex=True)  # Hapus 

angka 

    data = data.str.replace(r"\s+", " ", regex=True)  # 

Ganti banyak spasi menjadi satu spasi 

 

    # Tambahkan kolom hasil preprocessing ke DataFrame 

    df['processed_text'] = data 

 

    # Simpan hasil ke file baru (opsional) 

    df.to_csv("datakw_processed.csv", index=False) 

 

    print(df.head())  # Tampilkan hasil untuk 5 baris 

pertama 

else: 

    print("Kolom 'Dataset' tidak ditemukan di file datakw.") 

pip install nltk 
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import nltk 

from nltk.corpus import stopwords 

 

# Download the stopwords resource 

nltk.download('stopwords') 

 

# Load Indonesian stopwords 

stop_words_id = set(stopwords.words('indonesian')) 

 

# Print the stopwords 

print(stop_words_id) 

import pandas as pd 

import re 

import nltk 

from nltk.corpus import stopwords 

from nltk.stem import PorterStemmer 

from Sastrawi.Stemmer.StemmerFactory import StemmerFactory 

 

# Load the dataset 

data = pd.read_csv('datakw.csv') 

 

# Display the first few rows and the column names of the 

dataset 

print(data.head()) 

print(data.columns)  # This will show you the actual column 

names 

 

# Assuming the reviews are in a column named 'Dataset', 

adjust the column name as necessary 

# Load stopwords 

nltk.download('stopwords') 

stop_words_eng = set(stopwords.words('english')) 

stop_words_id = set(stopwords.words('indonesian')) 

 

# Initialize stemmers 

ps = PorterStemmer() 

factory = StemmerFactory() 

stemmer = factory.create_stemmer() 

 

# Process reviews 

corpus = [] 

for i in range(len(data)): 

    # Clean the review text 

    review = re.sub('[^a-zA-Z]', ' ', data['Dataset'][i])  # 

Adjust 'Dataset' to your actual column name 

    review = review.lower().split() 
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    # Remove stopwords and stem the words 

    review = [stemmer.stem(word) for word in review if word 

not in stop_words_eng and word not in stop_words_id] 

 

    # Join the remaining words back into a single string 

    review = ' '.join(review) 

 

    # Append the processed review to the corpus 

    corpus.append(review) 

 

# Add the processed reviews to the DataFrame (optional) 

data['processed_review'] = corpus 

 

# Print the processed corpus 

print("Stopword gabungan telah disimpan ke file 

combined_stopwords.csv") 

# Initialize stemmers 

factory = StemmerFactory() 

stemmer_id = factory.create_stemmer() 

 

# Process reviews 

corpus = [] 

for i in range(len(data)): 

    # Clean the review text 

    review = re.sub('[^a-zA-Z]', ' ', data['Dataset'][i])  # 

Adjust 'Dataset' to your actual column name 

    review = review.lower().split() 

 

    # Remove stopwords and stem the words 

    review = [stemmer_id.stem(word) for word in review if 

word not in stop_words_eng and word not in stop_words_id] 

 

    # Join the remaining words back into a single string 

    review = ' '.join(review) 

 

    # Append the processed review to the corpus 

    corpus.append(review) 

 

    # Print the stemming result for each review 

    print(f"Original Review: {data['Dataset'][i]}") 

    print(f"Processed Review: {review}\n") 

 

# Optionally, you can also print the entire corpus at once 

print("Final Processed Corpus:") 

print(corpus) 

print("stemmed gabungan telah disimpan ke file 

combined_stemmed.csv") 
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# Create TF-IDF vector 

vectorizer = TfidfVectorizer(max_features=None) 

document_vector_1 = vectorizer.fit_transform(corpus)  # 

Using the processed corpus 

 

# Convert the TF-IDF matrix to a dense format 

tfidf_array = document_vector_1.toarray() 

 

# Get feature names (terms) 

feature_names = vectorizer.get_feature_names_out() 

 

# Create a DataFrame for better visualization 

tfidf_df = pd.DataFrame(tfidf_array, columns=feature_names) 

 

# Rank the TF-IDF weights from highest to lowest for each 

document 

for i in range(tfidf_df.shape[0]): 

    print(f"\nTop terms for Document {i + 1}:") 

    # Get the row for the current document, sort it, and get 

the top terms 

    top_terms = 

tfidf_df.iloc[i].sort_values(ascending=False) 

    print(top_terms.head(10))  # Print top 10 terms for each 

document 

#processed data 

import pandas as pd 

import re 

from nltk.corpus import stopwords 

from Sastrawi.Stemmer.StemmerFactory import StemmerFactory 

 

# Load the original dataset 

data = pd.read_csv('datakw.csv') 

 

# Load stopwords 

stop_words_eng = set(stopwords.words('english')) 

stop_words_id = set(stopwords.words('indonesian')) 

 

# Initialize stemmers 

factory = StemmerFactory() 

stemmer_id = factory.create_stemmer() 

 

# Process reviews 

corpus = [] 

for i in range(len(data)): 

    # Clean the review text 

    review = re.sub('[^a-zA-Z]', ' ', data['Dataset'][i])  # 

Adjust 'Dataset' to your actual column name 
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    review = review.lower().split() 

 

    # Remove stopwords and stem the words 

    review = [stemmer_id.stem(word) for word in review if 

word not in stop_words_eng and word not in stop_words_id] 

 

    # Join the remaining words back into a single string 

    review = ' '.join(review) 

 

    # Append the processed review to the corpus 

    corpus.append(review) 

 

# Save the processed data to a new CSV file 

processed_data = pd.DataFrame(corpus, 

columns=['Processed_Text']) 

processed_data.to_csv('processed_datakw.csv', index=False) 

# Optionally, you can also print the entire corpus at once 

print("Final Processed Corpus:") 

print(corpus) 

import pandas as pd 

import numpy as np 

from collections import Counter 

 

def calc_IDF(n_document, DF): 

    IDF_Dict = {} 

    for term in DF: 

        IDF_Dict[term] = np.log(n_document / (DF[term] + 1)) 

+ 1  # Add 1 to avoid division by zero 

    return IDF_Dict 

 

def calc_TF(doc): 

    TF_Dict = Counter(doc.split()) 

    n_terms = len(doc.split()) 

    for term in TF_Dict: 

        TF_Dict[term] /= n_terms  # Normalize TF 

    return TF_Dict 

 

# Read the processed CSV file 

file_path = "processed_datakw.csv"  # Adjust the path as 

necessary 

data = pd.read_csv(file_path) 

 

# Display the first few rows and the column names of the 

dataset 

print(data.head()) 

print(data.columns)  # This will show you the actual column 

names 



108 

 

 
 

 

# Assuming the processed text is in a column named 

'Processed_Text' 

harapan_data = data["Processed_Text"]  # Change 

'Processed_Text' to the actual column name if different 

 

# Calculate DF 

DF = Counter() 

for tweet in harapan_data: 

    terms = set(tweet.split())  # Count each term only once 

per document 

    DF.update(terms) 

 

# Calculate IDF 

n_document = len(harapan_data) 

IDF = calc_IDF(n_document, DF) 

 

# Calculate TF-IDF for each document and combine results 

combined_TF_IDF = Counter() 

for tweet in harapan_data: 

    TF = calc_TF(tweet) 

    for term in TF: 

        combined_TF_IDF[term] += TF[term] * IDF[term] 

 

# Sort results by TF-IDF value 

sorted_TF_IDF = dict(sorted(combined_TF_IDF.items(), 

key=lambda item: item[1], reverse=True)) 

 

# Print sorted TF-IDF dictionary 

print("Sorted TF-IDF Scores:") 

for term, score in sorted_TF_IDF.items(): 

    print(f"{term}: {score}") 

import pandas as pd 

import re 

from nltk.corpus import stopwords 

from Sastrawi.Stemmer.StemmerFactory import StemmerFactory 

 

# Load the processed data 

file_path = "processed_datakw.csv"  # Adjust the path as 

necessary 

data = pd.read_csv(file_path) 

 

# Assuming the processed text is in a column named 

'Processed_Text' 

harapan_data = data["Processed_Text"]  # Change 

'Processed_Text' to the actual column name if different 
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# Initialize a set to store unique terms 

unique_terms = set() 

 

# Iterate through each document and tokenize 

for tweet in harapan_data: 

    terms = tweet.split()  # Tokenize by splitting on 

whitespace 

    unique_terms.update(terms)  # Add terms to the set 

 

# Count the number of unique terms 

num_unique_terms = len(unique_terms) 

 

print(f"Number of unique terms: {num_unique_terms}") 

import pandas as pd 

import json 

 

# Assuming 'document_vector_1' is your TF-IDF matrix and 

'vectorizer' is your TfidfVectorizer instance 

 

# Create vocabulary dictionary 

vocab_1 = vectorizer.vocabulary_ 

json.dump(vocab_1, open("vocab_1.json", "w")) 

 

# Calculate the sum of occurrences for each term 

sums_1 = document_vector_1.toarray().sum(axis=0) 

 

# Prepare data for DataFrame 

dict_data_1 = { 

    "term": [], 

    "rank": [] 

} 

# Fill the dictionary with tokens and their corresponding 

ranks 

for token, i in vocab_1.items(): 

    dict_data_1["term"].append(token) 

    dict_data_1["rank"].append(sums_1[i]) 

 

# Create DataFrame and save it to a CSV file 

dataframe_1 = 

pd.DataFrame(dict_data_1).sort_values(by="term").reset_index

(drop=True) 

dataframe_1 = dataframe_1.sort_values(by="rank", 

ascending=False)  # Sort by rank in descending order 

dataframe_1.to_csv("HasilKWFIXBANGET.csv", index=False) 

 

print("Vocabulary and ranks saved to HasilKWFIXBANGET.csv") 
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Lampiran 6. Contoh Kuesioner Semantic Differential (SD) 1 

 

 

  

-3 -2 -1 0 1 2 3

1 Tidak Informatif Informatif

2 Tidak Atraktif Atraktif

3 Tidak Modern Modern

4 Tidak Ilustratif Illustratif

5 Tidak Mudah Disimpan Mudah Disimpan

6 Kemasan Tidak Kokoh Kemasan Kokoh

7 Tidak Praktis Praktis

8 Kemasan Tidak Tahan Lama Kemasan Tahan Lama

9 Tidak Mudah Dibawa Mudah Dibawa

10 Kemasan Tidak Mahal Kemasan Mahal

11 Tidak Eyecatching Eyecatching

12 Tidak Kompleks Kompleks

13 Tidak Mudah Dipajang Mudah Dipajang

14 Tidak Mudah Digunakan Mudah Digunakan

15 Tidak Mudah Ditutup Mudah Ditutup

16 Tidak Unity Unity

17 Kemasan Tidak Aman Kemasan Aman

18 Tidak Tradisional Tradisional

19 Tidak Premium Premium

20 Tidak Elegan Elegan

21 Tidak Reusable Reusable

22 Tidak Useable Usable

23 Tidak Simpel Simpel

24 Tidak Unik Unik

25 Desain Tidak Menggambarkan Enak Desain Menggambarkan Enak

26 Desain Tidak Menggambarkan Renyah Desain Menggambarkan Renyah

27 Desain Tidak Menggambarkan Gurih Desain Menggambarkan Gurih

SAMPLE KEMASAN A

No
Antonim Kata Kansei

Kata Kansei
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Lampiran 7. Hasil Kuesioner Semantic Differential (SD) 1 
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Lampiran 8. Data Inputan Uji Validitas dan Reliabilitas 

  

KW1 KW2 KW3 KW4 KW5 KW6 KW7 KW8 KW9 KW10 KW11 KW12 KW13 KW14

SAMPEL A 2.80 1.20 1.00 1.33 2.33 2.00 2.87 2.73 1.93 0.33 1.60 1.93 2.40 2.87

SAMPEL B 1.80 1.53 1.33 1.13 2.47 2.20 2.87 2.20 1.93 1.93 0.67 1.47 3.00 2.87

SAMPEL C 2.60 1.20 0.73 1.53 2.67 2.33 2.87 2.13 1.93 2.53 0.53 2.27 3.00 2.87

SAMPEL D 2.07 1.40 0.80 1.93 2.40 2.40 2.33 2.33 1.93 2.47 2.13 0.20 3.00 3.00

SAMPEL E 2.53 1.80 1.40 2.27 2.33 2.07 2.87 2.33 2.47 1.87 2.00 1.53 3.00 3.00

SAMPEL F 2.67 2.53 2.27 2.40 2.60 2.93 2.93 2.27 1.93 2.00 1.73 0.47 3.00 3.00

SAMPEL G 2.60 1.67 1.47 0.80 2.93 3.00 3.00 2.33 2.13 2.00 1.40 0.13 3.00 3.00

SAMPEL H 2.87 2.40 2.33 2.00 2.53 2.40 2.93 2.93 2.20 0.33 2.07 2.27 3.00 3.00

SAMPEL I 0.33 0.00 0.93 0.93 2.27 2.20 2.47 2.27 1.93 0.07 0.33 0.93 3.00 3.00

SAMPEL J 2.73 2.67 2.00 3.00 2.40 2.20 2.20 2.40 2.73 0.87 2.20 2.20 3.00 3.00

SAMPEL K 1.93 1.40 2.53 0.33 1.93 2.47 3.00 2.47 2.53 0.07 0.60 0.07 3.00 3.00

SAMPEL L 2.33 1.93 1.93 1.27 2.87 2.47 2.40 2.40 2.40 0.53 1.00 0.53 2.53 3.00

SAMPEL M 2.53 1.47 1.40 1.73 2.20 2.60 2.60 2.60 2.00 2.53 0.93 2.20 3.00 3.00

SAMPEL N 2.13 0.53 0.40 0.33 1.93 2.60 2.33 2.27 1.93 1.60 0.00 0.60 2.60 2.60

SAMPEL O 1.53 1.80 1.73 2.27 2.00 2.33 2.67 2.53 1.93 1.93 1.87 1.27 2.67 2.67

SAMPEL P 2.13 1.87 1.87 2.07 2.27 2.60 2.67 2.67 2.27 1.73 1.40 0.47 2.67 2.67

SAMPEL Q 2.47 2.40 1.93 2.33 2.53 2.93 2.60 2.67 1.93 2.27 2.47 1.73 3.00 3.00

SAMPEL R 2.00 1.40 1.27 0.93 1.80 2.33 3.00 2.67 1.93 1.93 0.27 0.33 2.67 3.00

SAMPEL S 3.00 2.40 2.33 1.73 1.93 3.00 2.93 2.60 1.93 2.00 2.27 2.53 3.00 3.00

SAMPEL T 2.33 1.47 1.13 1.87 2.27 2.67 2.73 2.67 1.93 2.00 0.60 1.67 3.00 3.00

SAMPEL U 2.73 1.40 1.80 0.13 2.00 2.60 2.67 3.00 1.93 2.00 1.13 1.53 2.67 2.67

SAMPEL V 0.87 0.07 1.00 0.80 2.00 2.27 2.60 2.67 2.07 1.93 1.47 2.80 3.00 3.00

SAMPEL W 1.33 1.60 0.87 1.13 2.00 2.60 3.00 3.00 2.07 1.67 1.40 0.93 2.67 3.00

SAMPEL X 0.47 2.00 2.13 2.67 2.00 2.67 2.67 2.67 2.00 2.27 2.33 0.33 2.67 2.67

SAMPEL Y 2.40 1.93 1.73 2.13 2.00 2.67 2.73 2.73 2.07 2.00 1.40 2.47 3.00 3.00

SAMPEL Z 1.53 0.00 1.13 0.33 1.93 2.33 2.67 2.67 1.93 1.60 0.20 0.73 2.67 3.00

SAMPEL AA 3.00 3.00 2.47 2.53 1.93 2.67 2.67 2.53 1.93 1.67 2.53 2.47 3.00 3.00

SAMPEL AB 2.67 1.60 0.87 2.00 2.27 2.60 2.73 2.73 2.07 1.60 0.40 1.80 3.00 3.00

SAMPEL AC 1.93 2.07 1.33 2.00 2.07 2.60 2.87 2.53 1.93 2.00 1.00 2.13 3.00 3.00

SAMPEL AD 2.20 0.67 1.93 0.20 2.20 2.67 2.67 3.00 1.60 1.67 0.07 0.00 2.67 3.00

SAMPEL AE 1.20 1.47 1.47 2.13 1.93 2.67 2.60 2.60 2.20 2.00 0.60 1.13 3.00 2.67

SAMPEL AF 1.87 1.27 0.33 0.40 1.93 2.67 2.93 2.67 1.93 1.67 0.47 0.93 2.67 3.00

SAMPEL AG 1.60 1.13 1.13 0.53 1.93 2.60 2.60 2.53 1.93 1.67 1.13 1.07 3.00 3.00

SAMPEL AH 1.73 0.80 1.27 0.27 1.93 2.67 2.60 2.87 2.27 1.60 0.00 1.20 3.00 3.00

SAMPEL AI 2.33 1.80 1.80 2.27 2.27 2.67 2.80 2.73 2.27 2.00 1.87 1.33 3.00 3.00

SAMPEL AJ 0.73 1.13 1.87 1.40 2.20 2.67 2.73 2.73 2.27 1.67 0.20 0.93 2.67 2.67

SAMPEL AK 1.53 0.87 0.13 0.53 2.00 2.73 3.00 2.73 1.93 2.00 0.20 1.80 3.00 3.00

SAMPEL AL 1.20 0.73 1.53 0.53 2.00 2.67 2.67 2.93 1.93 2.00 0.67 1.40 3.00 3.00

SAMPEL AM 2.07 1.27 0.60 0.80 2.20 2.93 3.00 3.00 1.93 1.93 0.33 1.47 3.00 3.00

SAMPEL AN 2.00 2.00 2.20 2.00 2.40 2.67 2.67 2.67 1.93 2.00 2.13 2.87 3.00 3.00

SAMPEL AO 2.07 1.13 0.53 0.40 2.00 2.67 2.93 2.67 1.93 1.67 0.73 1.60 3.00 2.67

SAMPEL AP 2.27 2.07 1.27 2.20 2.27 2.67 2.67 2.67 1.60 2.00 1.13 2.20 3.00 3.00

SAMPEL AQ 2.00 0.73 1.47 0.07 1.93 2.67 2.73 3.00 1.93 1.67 0.53 0.20 3.00 3.00

SAMPEL AR 1.40 0.07 0.20 0.53 1.93 2.60 3.00 2.73 2.00 1.93 1.73 0.13 2.67 3.00

SAMPEL AS 2.00 1.00 1.40 1.87 2.00 2.67 3.00 2.60 1.93 2.00 0.20 1.73 2.67 2.67

SAMPEL AT 2.27 1.80 1.07 0.40 2.00 2.67 3.00 2.53 1.93 2.00 0.60 0.87 3.00 3.00

SAMPEL AU 2.47 2.60 2.13 2.33 2.07 2.93 3.00 3.00 2.07 2.00 2.27 2.27 2.60 3.00

SAMPEL AV 2.13 1.80 1.80 0.93 2.33 2.60 2.67 2.67 2.47 2.07 1.60 0.60 3.00 3.00

SAMPEL AW 2.27 0.67 1.20 0.60 2.53 2.67 2.67 2.60 2.40 2.00 0.27 0.20 3.00 3.00

SAMPEL AX 2.00 1.33 1.53 0.80 2.00 2.60 2.53 2.53 2.33 2.00 0.93 1.20 3.00 3.00

SAMPEL AY 2.20 1.67 0.73 1.47 2.00 2.67 2.53 2.60 1.93 1.60 0.27 0.27 3.00 3.00

SAMPEL AZ 2.80 1.87 1.47 1.87 2.00 2.60 2.60 2.60 2.20 2.00 0.87 2.07 2.73 2.73

SAMPEL BA 0.53 1.07 0.47 0.40 2.13 2.60 2.67 2.67 2.07 1.60 0.67 0.40 2.60 2.60

SAMPEL BB 3.00 2.60 2.67 2.20 2.53 2.53 2.60 2.60 2.07 2.07 2.73 1.93 2.60 2.60

SAMPEL BC 0.40 0.07 0.47 0.13 2.00 2.93 2.93 2.93 2.40 2.00 0.13 0.67 3.00 3.00

SAMPEL BD 2.73 1.60 1.93 1.60 2.00 3.00 2.67 3.00 2.00 1.93 2.00 1.73 2.60 3.00

SAMPEL BE 2.00 1.07 1.20 1.20 2.20 2.60 3.00 3.00 1.93 1.53 0.73 0.33 2.60 3.00

SAMPEL BF 2.27 1.47 1.47 1.33 2.33 2.67 2.67 3.00 1.93 1.93 1.67 1.93 3.00 3.00

SAMPEL BG 2.53 1.87 1.47 1.87 1.80 2.53 2.53 2.93 1.93 1.93 1.40 2.00 3.00 3.00

SAMPEL BH 2.07 1.60 1.67 1.80 2.40 2.53 2.53 2.53 1.67 1.93 2.33 2.60 3.00 3.00

SAMPEL BI 1.60 0.60 0.27 0.80 1.93 2.27 2.27 2.27 2.00 1.60 0.80 0.53 2.20 2.60

SAMPEL BJ 2.53 1.67 0.93 1.60 2.00 2.93 2.93 2.93 1.93 1.93 1.00 0.73 3.00 3.00

SAMPEL BK 2.60 1.67 1.00 1.33 2.00 2.93 2.87 2.93 2.00 1.60 1.13 1.60 3.00 2.60

SAMPEL BL 1.87 1.60 1.73 1.60 2.13 2.93 2.93 2.53 1.93 1.93 1.87 2.47 2.60 3.00

SAMPEL BM 1.93 1.20 1.07 1.40 2.33 2.53 2.93 2.53 2.00 2.00 0.93 0.67 2.60 2.60
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KW15 KW16 KW17 KW18 KW19 KW20 KW21 KW22 KW23 KW24 KW25 KW26 KW27 Total

2.87 1.47 2.73 0.20 0.67 1.20 2.67 2.73 2.27 0.80 1.47 2.47 1.27 50.13

2.87 1.27 2.53 0.67 0.33 0.60 0.53 2.53 2.47 0.87 2.33 2.47 1.87 48.73

2.87 1.40 2.33 2.40 1.13 1.20 2.40 2.73 0.60 0.87 1.20 1.40 1.33 51.07

2.73 1.27 2.33 2.27 0.27 2.27 2.40 2.73 1.53 0.53 1.00 1.93 0.13 49.80

3.00 0.07 1.80 2.33 0.53 1.40 2.33 2.40 1.53 1.00 2.00 1.67 1.80 53.33

3.00 1.73 3.00 2.67 1.87 0.27 2.67 2.73 1.67 1.73 2.40 2.67 1.27 60.40

3.00 2.33 3.00 2.80 1.33 0.80 2.20 2.87 1.20 1.00 1.87 2.27 1.00 55.13

3.00 1.73 3.00 2.87 1.47 1.60 2.47 2.80 0.13 0.80 2.13 2.00 1.93 59.20

3.00 1.07 2.87 2.33 2.20 1.53 2.47 2.80 2.00 0.00 0.47 1.40 0.47 43.27

3.00 0.93 2.47 2.60 0.60 0.67 0.47 2.47 0.07 1.80 1.67 1.40 1.20 52.93

3.00 1.40 3.00 2.60 2.47 1.93 0.13 2.93 2.07 0.60 0.07 1.93 0.13 47.60

3.00 0.27 2.53 2.60 2.47 2.27 0.13 3.00 0.13 0.87 1.67 1.60 0.53 48.67

3.00 2.00 2.60 2.67 1.20 1.53 0.20 2.80 0.73 0.67 2.47 2.33 1.73 54.73

2.73 0.33 2.27 1.13 1.07 2.13 0.27 2.07 1.67 0.67 1.20 1.67 1.47 40.53

2.73 1.07 2.20 2.40 1.20 2.00 1.40 2.53 1.53 1.07 0.13 0.27 0.13 47.87

3.00 1.00 2.60 2.87 1.93 0.20 0.87 2.40 1.67 1.40 1.67 2.00 1.47 52.40

3.00 1.00 2.67 2.53 0.80 0.33 1.47 2.53 1.60 1.20 2.33 2.33 2.07 58.13

2.73 1.13 2.60 1.87 0.33 0.27 1.40 2.53 2.07 1.07 1.67 1.33 1.33 45.87

3.00 2.33 2.67 2.67 2.60 2.47 0.07 2.80 0.33 1.53 2.40 2.33 2.33 62.20

3.00 1.00 2.67 2.20 0.47 0.00 0.40 2.87 0.80 1.07 1.80 1.67 1.67 48.93

2.67 0.13 2.87 2.33 1.27 1.67 0.87 2.53 1.53 0.80 2.07 2.07 1.67 50.73

3.00 2.00 2.53 2.40 0.27 0.60 1.13 2.40 2.07 0.07 1.53 2.60 2.60 49.73

3.00 1.40 2.60 2.73 0.00 0.07 1.20 2.47 1.20 0.07 1.80 1.40 1.33 46.53

3.00 1.67 2.60 2.40 1.80 2.20 0.93 2.27 1.60 2.13 1.33 1.40 1.40 54.27

3.00 0.33 2.53 2.60 0.47 2.13 2.13 2.47 1.67 0.93 2.27 2.13 2.07 57.00

2.33 2.33 2.60 2.07 0.27 0.73 2.20 2.47 1.47 1.40 1.87 1.93 1.93 46.33

3.00 1.67 2.87 2.67 0.67 0.80 1.60 2.53 0.67 2.00 2.47 2.40 2.27 61.00

3.00 0.47 2.53 2.33 1.80 2.60 1.73 2.47 1.33 0.13 1.73 2.07 0.40 51.93

3.00 1.27 2.60 2.40 2.00 2.40 2.00 2.47 1.40 1.00 2.40 2.27 1.93 57.60

3.00 2.13 2.60 2.40 0.07 0.00 1.40 2.53 1.20 0.20 1.47 1.27 0.00 42.80

3.00 0.07 2.60 0.33 2.33 2.80 2.60 2.47 2.00 1.80 1.53 1.67 1.67 52.53

3.00 0.07 2.60 1.73 1.53 2.00 1.47 2.20 0.33 0.13 2.33 2.27 2.20 46.60

3.00 1.73 2.87 2.87 1.13 0.40 1.47 2.07 1.73 0.00 0.33 0.20 0.07 43.73

2.67 1.67 2.60 2.00 1.47 1.33 1.80 2.40 0.80 0.07 1.27 1.07 1.67 46.00

2.00 0.87 2.67 2.00 0.60 0.07 1.53 2.47 0.67 1.33 2.40 2.13 2.07 52.93

2.67 1.27 2.60 1.93 0.73 0.47 2.00 2.47 2.47 0.07 0.47 0.40 0.53 43.93

3.00 1.73 2.93 1.13 2.00 2.60 2.13 2.40 1.60 1.00 1.80 1.73 1.73 51.27

3.00 1.27 2.60 2.00 1.73 1.73 2.13 2.27 2.13 0.53 1.67 0.53 0.80 48.67

2.67 0.13 2.60 1.67 0.20 2.33 2.20 2.33 0.33 0.13 2.20 2.20 2.00 48.53

3.00 2.00 2.93 3.00 1.07 2.07 1.40 2.60 0.07 1.47 2.60 2.67 2.67 61.07

3.00 0.67 2.60 1.53 0.87 2.47 2.20 2.40 0.00 2.07 2.20 2.07 1.60 49.67

3.00 2.53 2.93 2.47 1.33 1.07 1.73 2.47 0.53 1.40 2.13 2.00 1.80 56.40

3.00 1.00 2.60 2.00 0.73 1.93 1.73 2.87 2.00 0.13 2.00 1.93 1.80 48.67

3.00 1.53 2.67 2.33 0.67 0.80 1.80 2.53 1.73 1.13 1.87 2.00 1.87 47.87

3.00 0.13 2.60 2.20 1.07 1.60 1.73 2.40 0.40 0.33 0.67 0.73 0.80 45.40

3.00 0.40 2.13 2.00 0.80 0.73 1.73 2.47 1.00 0.27 2.47 2.00 1.93 48.07

3.00 1.33 2.53 2.53 1.07 1.13 1.33 2.40 0.47 2.07 2.53 2.33 2.33 59.80

3.00 1.73 2.53 2.93 1.60 0.27 1.33 2.73 0.27 0.20 2.40 1.87 1.40 51.93

3.00 0.93 2.53 2.27 1.73 1.13 1.40 2.27 1.53 0.47 2.20 1.93 1.87 49.33

3.00 0.13 3.00 1.93 0.93 0.80 1.40 2.33 1.73 0.47 2.33 2.33 2.33 50.53

3.00 0.33 2.53 2.60 1.00 1.20 1.80 2.40 1.13 1.33 2.33 2.27 2.07 49.93

3.00 0.93 2.53 2.80 0.00 0.27 2.20 2.33 0.20 1.20 2.13 2.07 1.93 52.00

3.00 0.13 2.13 2.93 2.27 2.13 2.20 2.33 0.93 0.73 2.00 2.20 2.07 47.53

2.60 2.40 2.87 2.53 2.47 2.13 1.80 2.47 1.00 2.40 2.93 2.93 2.93 66.20

3.00 1.33 2.53 2.00 1.33 0.00 1.40 2.27 0.27 0.60 2.13 2.13 2.07 44.13

3.00 2.00 2.53 2.27 1.87 0.20 1.73 2.27 0.20 1.27 1.93 1.80 1.67 54.53

3.00 1.53 2.53 2.33 0.13 0.80 1.20 2.27 0.73 0.73 2.33 2.13 2.13 48.27

3.00 0.13 2.53 0.93 1.47 1.20 1.40 2.27 0.93 1.53 2.40 2.33 2.33 53.13

3.00 2.40 2.53 2.53 0.13 0.60 1.73 2.27 1.07 0.67 1.00 0.93 1.73 51.40

3.00 1.40 2.53 2.53 1.20 0.07 1.40 2.33 1.27 2.00 2.40 2.33 2.27 56.40

3.00 1.47 2.53 2.53 1.47 2.67 2.20 2.33 0.53 1.27 1.27 1.07 1.07 45.13

3.00 1.93 2.93 2.00 1.27 1.60 2.20 2.33 1.53 0.60 2.13 2.13 2.13 54.93

3.00 1.93 2.93 2.07 0.73 1.40 1.40 2.67 0.13 0.67 2.53 2.47 2.47 53.67

3.00 1.73 2.47 2.33 0.93 0.80 2.20 2.80 0.93 1.47 2.53 2.47 2.20 57.00

3.00 1.13 2.53 0.93 0.13 0.40 2.13 2.27 0.73 0.33 1.87 1.87 1.73 45.80
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Lampiran 9. Hasil Uji Validitas dan Reliabilitas 

Uji Validitas 

No Kode 

Kata 

Kansei 

Kata Kansei Correlations 

R Tabel R Hitung Keterangan 

1 1 Informatif 0,2441 0,547 VALID 

2 2 Atraktif 0,2441 0,771 VALID 

3 3 Modern 0,2441 0,597 VALID 

4 4 Ilustratif 0,2441 0,661 VALID 

5 5 Mudah Disimpan 0,2441 0,303 VALID 

6 6 Kemasan Kokoh 0,2441 0,305 VALID 

7 7 Praktis 0,2441 0,093 FALSE 

8 8 Kemasan Tahan Lama 0,2441 0,021 FALSE 

9 9 Mudah Dibawa 0,2441 -0,037 FALSE 

10 10 Kemasan Mahal 0,2441 0,228 FALSE 

11 11 Eyecatching 0,2441 0,747 VALID 

12 12 Kompleks 0,2441 0,574 VALID 

13 13 Mudah Dipajang 0,2441 0,257 VALID 

14 14 Mudah Digunakan 0,2441 0,159 FALSE 

15 15 Mudah Ditutup 0,2441 0,117 FALSE 

16 16 Unity 0,2441 0,324 VALID 

17 17 Kemasan Aman 0,2441 0,296 VALID 

18 18 Tradisional 0,2441 0,308 VALID 

19 19 Premium 0,2441 0,259 VALID 

20 20 Elegan 0,2441 0,108 FALSE 

21 21 Reusable 0,2441 0,055 FALSE 

22 22 Usable 0,2441 0,252 VALID 

23 23 Simpel 0,2441 -0,249 FALSE 

24 24 Unik 0,2441 0,647 VALID 

25 25 Desain Menggambarkan 

Enak 

0,2441 0,601 VALID 

26 26 Desain Menggambarkan 
Renyah 

0,2441 0,579 VALID 

27 27 Desain Menggambarkan 

Gurih 

0,2441 0,518 VALID 

 

No Kode 

Kata 
Kansei 

Kata Kansei Correlations 

R Tabel R Hitung Keterangan 

1 1 Informatif 0,2441 0,598 VALID 

2 2 Atraktif 0,2441 0,805 VALID 

3 3 Modern 0,2441 0,655 VALID 

4 4 Ilustratif 0,2441 0,675 VALID 

5 5 Mudah Disimpan 0,2441 0,344 VALID 

6 6 Kemasan Kokoh 0,2441 0,283 VALID 

7 11 Eyecatching 0,2441 0,772 VALID 

8 12 Kompleks 0,2441 0,583 VALID 

9 13 Mudah Dipajang 0,2441 0,217 FALSE 

10 16 Unity 0,2441 0,359 VALID 

11 17 Kemasan Aman 0,2441 0,302 VALID 

12 18 Tradisional 0,2441 0,376 VALID 

13 19 Premium 0,2441 0,215 FALSE 

14 22 Usable 0,2441 0,275 VALID 

15 24 Unik 0,2441 0,664 VALID 

16 25 Desain Menggambarkan 
Enak 

0,2441 0,603 VALID 

17 26 Desain Menggambarkan 

Renyah 

0,2441 0,576 VALID 

18 27 Desain Menggambarkan 
Gurih 

0,2441 0,513 VALID 
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No Kode 

Kata 
Kansei 

Kata Kansei Correlations 

R Tabel R Hitung Keterangan 

1 1 Informatif 0,2441 0,662 VALID 

2 2 Atraktif 0,2441 0,804 VALID 

3 3 Modern 0,2441 0,642 VALID 

4 4 Ilustratif 0,2441 0,688 VALID 

5 5 Mudah Disimpan 0,2441 0,330 VALID 

6 6 Kemasan Kokoh 0,2441 0,259 VALID 

7 11 Eyecatching 0,2441 0,787 VALID 

8 12 Kompleks 0,2441 0,598 VALID 

9 16 Unity 0,2441 0,369 VALID 

10 17 Kemasan Aman 0,2441 0,274 VALID 

11 18 Tradisional 0,2441 0,369 VALID 

12 22 Usable 0,2441 0,255 VALID 

13 24 Unik 0,2441 0,659 VALID 

14 25 Desain Menggambarkan 
Enak 

0,2441 0,621 VALID 

15 26 Desain Menggambarkan 

Renyah 

0,2441 0,579 VALID 

16 27 Desain Menggambarkan 
Gurih 

0,2441 0,534 VALID 

 

Uji Reliabilitas 
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Lampiran 10. Data Inputan K-Nearest Neighbor 
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BE BF BG BH BI BJ BK BL BM

2 2.266667 2.6 2.133333 1.733333 2.666667 2.6 2 2

1.266667 1.6 1.933333 1.8 1.066667 1.866667 1.733333 1.8 1.533333

1.533333 1.533333 1.6 1.866667 0.733333 1.133333 1.133333 1.933333 1.533333

1.333333 1.666667 2 2 1.2 1.866667 1.666667 1.866667 1.8

2.2 2.333333 1.933333 2.4 1.933333 2 2 2.133333 2.333333

2.6 2.666667 2.533333 2.533333 2.266667 2.933333 2.933333 2.933333 2.533333

1.133333 2 1.4 2.333333 0.4 1.266667 1.133333 1.866667 1.066667

1.133333 2.133333 2.066667 2.6 1.266667 1.133333 1.6 2.466667 1.066667

1.533333 0.466667 2.4 1.4 0.133333 1.933333 1.933333 1.733333 0.133333

2.533333 2.533333 2.533333 2.533333 2.533333 2.933333 2.933333 2.466667 2.533333

0.066667 0.8 0 0 0 0 0 0 0.533333

2.333333 2.266667 2.266667 2.333333 2.333333 2.333333 2.666667 2.8 2.266667

0.866667 1.666667 1.333333 2 0.4 0.466667 0.6 1.466667 0.533333

2.333333 2.4 1.533333 2.4 1.266667 2.133333 2.533333 2.533333 1.866667

2.133333 2.333333 1.466667 2.333333 1.066667 2.133333 2.466667 2.466667 1.866667

2.133333 2.333333 1.733333 2.266667 1.066667 2.133333 2.466667 2.2 1.733333
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Lampiran 11. Source Code K-Nearest Neighbor 

import pandas as pd 

import numpy as np 

import matplotlib.pyplot as plt 

from sklearn.preprocessing import StandardScaler 

from sklearn.neighbors import KNeighborsClassifier 

from sklearn.model_selection import train_test_split, 

cross_val_score, KFold 

from sklearn.metrics import accuracy_score, 

classification_report, confusion_matrix 

import seaborn as sns 

from sklearn.decomposition import PCA 

 

# Step 1: Load and prepare the dataset 

def load_data(file_path): 

    # Load the CSV file 

    try: 

        # Assuming the file uses semicolons as separators 

based on your dataset 

        df = pd.read_csv(file_path, sep=';') 

        print(f"Successfully loaded dataset with shape: 

{df.shape}") 

        return df 

    except Exception as e: 

        print(f"Error loading file: {e}") 

        return None 

 

def preprocess_data(df): 

    if df is None: 

        return None, None, None, None 

     

    # Get the keywords for labeling points 

    keywords = df.iloc[:, 0].values 

     

    # Extract features (dropping the first 'KW' column which 

contains keywords) 

    X = df.iloc[:, 1:].values 

     

    # For demonstration, we'll create synthetic class labels 

    # In a real scenario, you would have actual class labels 

or use unsupervised methods 

    # Here we're creating binary classes based on the 

average values 

    y = np.mean(X, axis=1) > np.mean(np.mean(X)) 

    y = y.astype(int)  # Convert boolean to 0/1 
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    # Scale features 

    scaler = StandardScaler() 

    X_scaled = scaler.fit_transform(X) 

     

    # Split data 

    X_train, X_test, y_train, y_test = train_test_split( 

        X_scaled, y, test_size=0.3, random_state=42 

    ) 

     

    return X_scaled, y, X_train, X_test, y_train, y_test, 

keywords 

 

# Step 2: Create X-Y Scatterplot with Labels 

def create_scatterplot(X, y, keywords): 

    if X is None or y is None: 

        return 

     

    # Use PCA to reduce to 2D for visualization 

    pca = PCA(n_components=2) 

    X_2d = pca.fit_transform(X) 

    print(f"Reduced dimensions from {X.shape[1]} to 2 using 

PCA for visualization") 

    print(f"PCA explained variance ratio: 

{pca.explained_variance_ratio_}") 

     

    # Create plot 

    plt.figure(figsize=(12, 10)) 

     

    # Create scatterplot with different colors for each 

class 

    for i, label in enumerate(['Class 0', 'Class 1']): 

        mask = y == i 

        scatter = plt.scatter(X_2d[mask, 0], X_2d[mask, 1],  

                            s=150, alpha=0.8, 

edgecolors='k', 

                            label=label) 

     

    # Add point labels (keywords) 

    for i, keyword in enumerate(keywords): 

        # Slightly offset the label from the point 

        plt.annotate(keyword,  

                    (X_2d[i, 0] + 0.1, X_2d[i, 1] + 0.1), 

                    fontsize=9, 

                    alpha=0.7, 

                    bbox=dict(boxstyle="round,pad=0.3", 

fc="white", alpha=0.5)) 
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    # Calculate decision regions if needed 

    # This part creates a grid over the scatterplot and 

colors it according to class predictions 

    h = 0.02  # Step size 

    x_min, x_max = X_2d[:, 0].min() - 1, X_2d[:, 0].max() + 

1 

    y_min, y_max = X_2d[:, 1].min() - 1, X_2d[:, 1].max() + 

1 

    xx, yy = np.meshgrid(np.arange(x_min, x_max, h), 

                         np.arange(y_min, y_max, h)) 

     

    # Train KNN on 2D data for visualization 

    knn = KNeighborsClassifier(n_neighbors=3) 

    knn.fit(X_2d, y) 

     

    # Plot decision regions (optional - can comment out if 

not needed) 

    Z = knn.predict(np.c_[xx.ravel(), yy.ravel()]) 

    Z = Z.reshape(xx.shape) 

    plt.contourf(xx, yy, Z, alpha=0.2, cmap='viridis') 

     

    # Add titles, grid, and legend 

    plt.title('KNN Classification Dataset Visualization', 

fontsize=18) 

    plt.xlabel('Feature 1 (PCA)', fontsize=14) 

    plt.ylabel('Feature 2 (PCA)', fontsize=14) 

    plt.grid(True, linestyle='--', alpha=0.7) 

    plt.colorbar(label='Class') 

    plt.legend(fontsize=12) 

     

    # Get feature importance from PCA to show in title 

    feature_names = [f'Feature {i+1}' for i in 

range(X.shape[1])] 

    top_features = np.argsort(np.abs(pca.components_[0]))[-

3:] 

    plt.figtext(0.5, 0.01, f"Top influential features for 

PCA1: {', '.join([feature_names[i] for i in 

top_features])}",  

                ha="center", fontsize=10, 

bbox={"facecolor":"orange", "alpha":0.2, "pad":5}) 

     

    plt.tight_layout() 

    plt.savefig('knn_labeled_scatterplot.png', dpi=300, 

bbox_inches='tight') 

    plt.show() 

 

# Step 3: Performance assessment with cross-validation 
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def perform_cross_validation(X, y, n_neighbors=5, cv=5): 

    if X is None or y is None: 

        return 

     

    # Initialize KNN classifier 

    knn = KNeighborsClassifier(n_neighbors=n_neighbors) 

     

    # Set up K-Fold cross-validation 

    kf = KFold(n_splits=cv, random_state=42, shuffle=True) 

     

    # Perform cross-validation 

    cv_scores = cross_val_score(knn, X, y, cv=kf, 

scoring='accuracy') 

     

    print(f"\nCross-Validation Performance (k={n_neighbors}, 

cv={cv}):") 

    print(f"Individual fold scores: {cv_scores}") 

    print(f"Mean accuracy: {cv_scores.mean():.4f}") 

    print(f"Standard deviation: {cv_scores.std():.4f}") 

     

    # Find optimal k value 

    k_range = range(1, 31) 

    k_scores = [] 

     

    for k in k_range: 

        knn = KNeighborsClassifier(n_neighbors=k) 

        scores = cross_val_score(knn, X, y, cv=cv, 

scoring='accuracy') 

        k_scores.append(scores.mean()) 

     

    # Plot k optimization 

    plt.figure(figsize=(10, 6)) 

    plt.plot(k_range, k_scores, marker='o', linestyle='-', 

color='blue') 

    plt.title('Accuracy vs. k Value', fontsize=15) 

    plt.xlabel('Number of Neighbors (k)', fontsize=12) 

    plt.ylabel('Cross-Validated Accuracy', fontsize=12) 

    plt.grid(True, linestyle='--', alpha=0.7) 

    plt.xticks(k_range[::2])  # Show every other k value on 

x-axis 

    plt.tight_layout() 

    plt.savefig('knn_k_optimization.png', dpi=300) 

    plt.show() 

     

    # Find best k 

    best_k = k_range[np.argmax(k_scores)] 
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    print(f"\nBest k value: {best_k} with accuracy: 

{max(k_scores):.4f}") 

     

    return best_k 

 

# Step 4: Performance Evaluation 

def evaluate_performance(X_train, X_test, y_train, y_test, 

k=5, keywords=None): 

    if X_train is None or X_test is None: 

        return 

     

    # Train KNN with the best k value 

    knn = KNeighborsClassifier(n_neighbors=k) 

    knn.fit(X_train, y_train) 

     

    # Make predictions 

    y_pred = knn.predict(X_test) 

     

    # Evaluate performance 

    accuracy = accuracy_score(y_test, y_pred) 

    conf_matrix = confusion_matrix(y_test, y_pred) 

    class_report = classification_report(y_test, y_pred) 

     

    print("\nPerformance Evaluation:") 

    print(f"Accuracy: {accuracy:.4f}") 

     

    print("\nConfusion Matrix:") 

    plt.figure(figsize=(8, 6)) 

    sns.heatmap(conf_matrix, annot=True, fmt='d', 

cmap='Blues',  

                xticklabels=['Class 0', 'Class 1'], 

                yticklabels=['Class 0', 'Class 1']) 

    plt.title('Confusion Matrix', fontsize=15) 

    plt.xlabel('Predicted Label', fontsize=12) 

    plt.ylabel('True Label', fontsize=12) 

    plt.tight_layout() 

    plt.savefig('knn_confusion_matrix.png', dpi=300) 

    plt.show() 

     

    print("\nClassification Report:") 

    print(class_report) 

     

    # Plot decision boundaries 

    # Use PCA to reduce to 2D for visualization 

    pca = PCA(n_components=2) 

    X_train_2d = pca.fit_transform(X_train) 

    X_test_2d = pca.transform(X_test) 
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    # Train a new KNN on the 2D data for visualization 

    knn_2d = KNeighborsClassifier(n_neighbors=k) 

    knn_2d.fit(X_train_2d, y_train) 

     

    # Create a mesh grid for decision boundary 

    h = 0.02  # step size in the mesh 

    x_min, x_max = X_train_2d[:, 0].min() - 1, X_train_2d[:, 

0].max() + 1 

    y_min, y_max = X_train_2d[:, 1].min() - 1, X_train_2d[:, 

1].max() + 1 

    xx, yy = np.meshgrid(np.arange(x_min, x_max, h), 

np.arange(y_min, y_max, h)) 

     

    # Predict class for each point in the mesh 

    Z = knn_2d.predict(np.c_[xx.ravel(), yy.ravel()]) 

    Z = Z.reshape(xx.shape) 

     

    # Plot the decision boundary and training points 

    plt.figure(figsize=(12, 10)) 

    plt.contourf(xx, yy, Z, alpha=0.3, cmap='viridis') 

     

    # Plot training points 

    for i, label in enumerate(['Class 0 (Train)', 'Class 1 

(Train)']): 

        mask = y_train == i 

        plt.scatter(X_train_2d[mask, 0], X_train_2d[mask, 

1],  

                    alpha=0.7, s=100, edgecolors='k', 

label=label) 

     

    # Plot test points 

    for i, label in enumerate(['Class 0 (Test)', 'Class 1 

(Test)']): 

        mask = y_test == i 

        plt.scatter(X_test_2d[mask, 0], X_test_2d[mask, 1],  

                    marker='x', alpha=0.7, s=150, 

linewidths=2, label=label) 

     

    # Add labels to points if keywords are provided 

    if keywords is not None: 

        # Get indices of test set from original dataset 

        test_indices = 

np.arange(len(y))[~np.isin(np.arange(len(y)), 

np.arange(len(y_train)))] 

         

        for i, idx in enumerate(test_indices): 
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            if idx < len(keywords): 

                plt.annotate(keywords[idx],  

                            (X_test_2d[i, 0] + 0.1, 

X_test_2d[i, 1] + 0.1), 

                            fontsize=9,  

                            bbox=dict(boxstyle="round,pad=0.

3", fc="white", alpha=0.5)) 

     

    plt.title(f'KNN Decision Boundary (k={k})', fontsize=15) 

    plt.xlabel('Feature 1 (PCA)', fontsize=12) 

    plt.ylabel('Feature 2 (PCA)', fontsize=12) 

    plt.legend(fontsize=10) 

    plt.grid(True, linestyle='--', alpha=0.7) 

    plt.tight_layout() 

    plt.savefig('knn_decision_boundary.png', dpi=300) 

    plt.show() 

 

# Main execution 

def main(): 

    file_path = input("Enter the path to your CSV file: 

")  # Example: 'inputknn.csv' 

     

    # Load data 

    print("Loading dataset...") 

    df = load_data(file_path) 

     

    if df is not None: 

        # Display dataset info 

        print("\nDataset preview:") 

        print(df.head()) 

        print("\nDataset info:") 

        print(df.info()) 

         

        # Preprocess data 

        print("\nPreprocessing data...") 

        X_scaled, y, X_train, X_test, y_train, y_test, 

keywords = preprocess_data(df) 

         

        # Create scatterplot with labels 

        print("\nCreating labeled scatterplot 

visualization...") 

        create_scatterplot(X_scaled, y, keywords) 

         

        # Perform cross-validation 

        print("\nPerforming cross-validation...") 

        best_k = perform_cross_validation(X_scaled, y) 
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        # Evaluate performance 

        print("\nEvaluating model performance...") 

        evaluate_performance(X_train, X_test, y_train, 

y_test, k=best_k, keywords=keywords) 

         

        print("\nAnalysis complete! All visualizations have 

been saved.") 

    else: 

        print("Failed to load the dataset. Please check the 

file path and format.") 

 

if __name__ == "__main__": 

    main() 
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Lampiran 12. Identitas Expert Panelis Penentuan Konsep Desain 

Expert Panelis 1 

Nama  : Ade Yudi Saprudin 

Usia  : > 40 Tahun 

Pekerjaan : Karyawan Swasta (Senior Art Director PT. Dampu) 

Penghasilan : > Rp. 5.000.000 

 

Expert Panelis 2 

Nama  : Sulistyono 

Usia  : > 40 Tahun 

Pekerjaan : Karyawan Swasta (Dosen Komputer Grafis PNJ) 

Penghasilan : > Rp. 5.000.000 

 

Expert Panelis 3 

Nama  : Rivan Zamzami 

Usia  : 18 – 30 Tahun 

Pekerjaan : Karyawan Swasta (Graphic Designer PT. Dampu) 

Penghasilan : > Rp. 5.000.000 

 

Expert Panelis 4 

Nama  : Irfan Fadilah Santosa 

Usia  : 18 – 30 Tahun 

Pekerjaan : Karyawan Swasta (Senior Graphic Designer ) 

Penghasilan : > Rp. 5.000.000 
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Expert Panelis 5 

Nama  : Nur Azizah 

Usia  : 18 – 30 Tahun 

Pekerjaan : Karyawan Swasta (Graphic Designer PT. Dampu) 

Penghasilan : > Rp. 5.000.000 
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Lampiran 13. Contoh Kuesioner Semantic Differential (SD) II 
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Lampiran 14. Hasil Kuesioner Semantic Differential (SD) II 
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2 4 4 3 2 1 3 . . . 5 3 4 4 4 3
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Lampiran 15. Data Inputan Random Forest 
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Material Fitur
Gaya 

Desain 

Elemen 

Gambar
Tipografi Warna

Teknik 

Cetak

Attractive - 

Functional

1 3 1 2 1 1 1 3.33

1 1 2 2 2 2 1 2.75

1 3 3 1 1 3 1 2.92

1 2 3 1 3 3 1 3.00

3 6 3 1 4 2 1 2.50

1 3 1 3 4 4 1 1.58

1 3 4 2 4 4 1 3.00

1 3 5 3 1 1 1 2.83

4 3 6 3 3 5 2 2.67

3 6 3 3 3 2 1 1.58

1 3 7 2 5 6 1 2.75

1 3 4 3 6 4 1 2.17

1 3 3 3 1 7 1 2.92

2 6 2 2 1 8 1 2.58

3 1 3 1 4 3 1 2.50

1 6 3 1 1 4 1 2.17

1 6 3 3 3 3 1 2.25

2 6 2 2 4 7 1 3.00

1 3 2 2 4 4 1 2.08

1 3 2 3 3 9 1 2.58

2 1 2 2 3 9 1 2.42

4 3 5 1 4 10 1 3.17

1 6 2 2 3 3 1 2.75

3 6 3 1 3 3 1 2.17

1 6 2 3 3 9 1 2.50

1 6 1 1 3 5 1 2.25

1 3 2 3 3 3 1 2.50

1 3 3 3 3 3 1 3.42

2 6 2 3 7 2 1 2.75

1 3 1 2 5 5 1 3.00

2 6 8 1 1 3 1 2.42

2 2 2 2 1 3 1 2.92

1 2 1 3 3 5 1 2.67

3 6 2 2 4 6 1 2.50

3 6 2 1 4 4 1 2.50

4 6 5 1 1 5 1 2.17

1 6 2 3 6 10 1 2.83

2 6 9 3 7 6 1 2.83

3 6 3 2 3 9 1 2.42

1 6 2 3 4 10 1 2.33

2 6 2 2 1 3 1 2.83

1 6 3 3 1 9 1 2.58

1 5 1 1 4 5 1 3.50

4 4 5 1 4 7 2 4.00

2 1 2 1 3 9 1 2.58

1 3 2 3 8 2 1 3.00

2 3 3 3 3 7 1 2.92

1 3 6 2 3 5 1 2.67

1 3 6 3 3 6 1 2.25

1 4 6 1 4 2 1 2.67

1 6 1 3 1 4 1 2.67

1 6 3 3 3 9 1 3.17

1 6 3 3 3 10 1 3.25

1 3 1 3 5 7 1 1.92

1 3 1 2 4 5 1 3.25

1 3 2 2 1 10 1 2.83

1 6 2 3 1 9 1 2.92

2 3 2 3 1 5 1 2.58

3 1 3 1 1 7 1 3.08

2 3 2 3 1 7 1 2.67

2 6 2 2 1 9 1 3.50

2 6 2 2 1 9 1 3.17

1 6 2 2 1 9 1 3.17

1 6 2 3 1 9 1 2.75

1 6 2 3 6 9 1 3.00



136 

 

 
 

Lampiran 16. Source Code Random Forest 

import pandas as pd 

from sklearn.ensemble import RandomForestRegressor 

from sklearn.model_selection import train_test_split 

from sklearn.metrics import mean_squared_error, r2_score 

import matplotlib.pyplot as plt 

from sklearn.tree import plot_tree 

import joblib 

# Load data desain kemasan 

df_design = pd.read_excel("/content/Input kripik RF.xlsx", 

sheet_name="ElemenKemasan") 

 

# Load data persepsi (SD 2) 

df_sd2 = pd.read_excel("/content/Data Kuesioner SD 2.xlsx") 

 

print(df_sd2.columns.tolist()) 

# --- Moved Logic --- 

# Sinkronisasi panjang data *before* calculating average and 

combining 

# This ensures df_design and df_sd2 have the same length 

min_len = min(len(df_design), len(df_sd2)) 

df_design = df_design.iloc[:min_len].reset_index(drop=True) 

df_sd2 = df_sd2.iloc[:min_len].reset_index(drop=True) 

# Hitung rata-rata persepsi untuk setiap sampel dari 

responden *after* synchronization 

# Ensure we only average numeric columns, excluding non-

sample/non-numeric ones like "Resp/Sampel" 

# Find numeric columns in df_sd2 excluding the identifier 

column 

numeric_cols_sd2 = 

df_sd2.select_dtypes(include='number').columns.tolist() 

if "Resp/Sampel" in numeric_cols_sd2: 

    numeric_cols_sd2.remove("Resp/Sampel") 

 

if not numeric_cols_sd2: 

    print("Warning: No numeric columns found in df_sd2 to 

calculate average scores.") 

    # Handle this case, perhaps by raising an error or 

skipping further processing 

else: 

    df_sd2_avg = df_sd2[numeric_cols_sd2].mean(axis=0) # 

Ensure we average across samples (axis=0) 

 # Ambil skor sebanyak jumlah baris df_design (which is now 

synchronized) 

    # Ensure we get values from the averaged Series 

    kansei_scores = df_sd2_avg.values[:len(df_design)] 
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# Gabungkan ke desain kemasan 

df_combined = df_design.copy() # Create a fresh copy after 

synchronization 

df_combined["Kansei Score"] = kansei_scores 

# Gabungkan ke desain kemasan 

df_combined = df_design.copy() # Create a fresh copy after 

synchronization 

df_combined["Kansei Score"] = kansei_scores 

# Hapus data kosong (jika ada) from the newly created 

df_combined 

df_combined = df_combined.dropna() 

 

# Pisahkan fitur dan target from the final df_combined 

# Ensure the column exists before attempting to drop 

if "Kansei Score" in df_combined.columns: 

    X = df_combined.drop(columns=["Kansei Score"]) 

    y = df_combined["Kansei Score"] 

    print("Successfully separated features (X) and target 

(y).") 

    print(f"Shape of X: {X.shape}") 

    print(f"Shape of y: {y.shape}") 

else: 

    print("Error: 'Kansei Score' column not found in 

df_combined after processing.") 

    # Handle this error, maybe stop execution or inspect 

df_combined 

# Split data untuk training dan testing 

X_train, X_test, y_train, y_test = train_test_split(X, y, 

test_size=0.2, random_state=42) 

# Inisialisasi dan latih Random Forest 

rf_model = RandomForestRegressor(n_estimators=100, 

random_state=42) 

rf_model.fit(X_train, y_train) 

# Evaluasi model 

y_pred = rf_model.predict(X_test) 

mse = mean_squared_error(y_test, y_pred) 

r2 = r2_score(y_test, y_pred) 

# Simpan model ke file 

joblib.dump(rf_model, "rf_kansei_model.joblib") 

# Simpan hasil prediksi 

results_df = X_test.copy() 

results_df["Actual"] = y_test 

results_df["Predicted"] = y_pred 

results_df.to_excel("rf_kansei_predictions.xlsx", 

index=False) 

# Tampilkan hasil evaluasi 

print(f"MSE: {mse:.4f}") 
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print(f"R^2 Score: {r2:.4f}") 

import seaborn as sns 

# Ambil importance fitur 

feature_importances = 

pd.Series(rf_model.feature_importances_, index=X.columns) 

# Urutkan dari yang paling penting 

feature_importances = 

feature_importances.sort_values(ascending=False) 

# Visualisasi 

plt.figure(figsize=(10, 6)) 

sns.barplot(x=feature_importances.values, 

y=feature_importances.index, palette="viridis") 

plt.title("Tingkat Kepentingan Fitur terhadap Skor Kansei 

(Attractive - Functional)") 

plt.xlabel("Importance") 

plt.ylabel("Fitur Desain Kemasan") 

plt.tight_layout() 

plt.savefig("rf_feature_importance.png") 

plt.show() 

# Visualisasi 

plt.figure(figsize=(10, 6)) 

sns.barplot(x=feature_importances.values, 

y=feature_importances.index, palette="viridis") 

plt.title("Tingkat Kepentingan Fitur terhadap Skor Kansei 

(Attractive - Functional)") 

plt.xlabel("Importance") 

plt.ylabel("Fitur Desain Kemasan") 

plt.tight_layout() 

plt.savefig("rf_feature_importance.png") 

plt.show() 
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Lampiran 17. Bukti Diskusi Bersama Expert Panelis 
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Lampiran 18 Contoh Kuesioner Penilaian Kesesuaian Mockup Kemasan 3D 
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Lampiran 19 Hasil Kuesioner Penilaian Kesesuaian Mockup Kemasan 3D 
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Lampiran 20. Loogbook Kegiatan Bimbimbingan Materi 

 

LOOGBOOK 

 

 

 

 

 



147 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



148 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



149 

 

 
 

Lampiran 21. Loogbook Kegiatan Bimbimbingan Teknis 

 

LOOGBOOK 
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