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BAB I  

PENDAHULUAN  

 

1.1 Latar Belakang 

ASPEKSINDO (Asosiasi Pemerintah Daerah Kepulauan dan Pesisir Seluruh 

Indonesia) menyelenggarakan ASPEKSINDO Maritime Festival 2023, yang 

diorganisir oleh PT Asa Cahaya Gemilang. Festival ini menarik banyak orang, seperti 

masyarakat sekitar, komunitas pecinta musik dan komunitas maritim, karena menjadi 

platform penting untuk mempromosikan industri maritim dan meningkatkan kerja 

sama.  

 

Penggunaan teknologi di bagian operasional dapat meningkatkan 

produktivitas dan efisiensi. Oleh karena itu, untuk memastikan bahwa ASPEKSINDO 

Maritime Festival 2023 relevan dan berhasil, sangat penting untuk menerapkan 

teknologi di bidang operasional. Laporan magang ini akan menjelaskan bagaimana 

Penulis dalam Divisi Operasional PT Asa Cahaya Gemilang menerapkan teknologi 

dalam perancangan layouting dalam Event ASPEKSINDO Maritime Festival 2023.  

 

Selain itu, magang ini akan membahas pengalaman dan peran Penulis selama 

magang untuk mempelajari bagaimana teknologi membantu penyelenggaraan acara 

besar seperti ASPEKSINDO Maritime Festival 2023.  

 

 

1.2 Perumusan Masalah  

1. Bagaimana penerapan teknologi dalam perencanaan layouting telah 

mempengaruhi efisiensi dan produktivitas divisi operasional ASPEKSINDO 

Maritime Festival 2023? 

2. Apa tantangan utama yang dihadapi oleh PT Asa Cahaya Gemilang dalam 

mengadopsi teknologi dalam operasional ASPEKSINDO Maritime Festival 

2023? 
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3. Apakah terdapat peluang untuk meningkatkan atau memperluas penggunaan 

teknologi layouting  di masa depan? 

 

 

1.3 Tujuan Penulisan Laporan 

1. Mengetahui penerapan teknologi layouting yang memengaruhi efisiensi dan 

produktivitas divisi operasional ASPEKSINDO Maritime Festival 2023 

2. Mengetahui tantangan utama yang dihadapi oleh PT Asa Cahaya Gemilang 

dalam mengadopsi teknologi dalam operasional ASPEKSINDO Maritime 

Festival 2023 dan solusi yang dilakukan 

3. Mengetahui peluang untuk meningkatkan atau memperluas penggunaan 

teknologi dalam operasional festival di masa depan 

 

 

1.4 Manfaat Penulisan Laporan  

1. Bagi Penulis 

1. Penulis dapat mendapatkan pengalaman praktis yang nyata dalam 

lingkungan kerja yang sesuai dengan bidang studi. 

2. Penulis memahami industri atau pekerjaan tertentu dengan lebih 

mendalam dengan melihat proses dan operasi sehari-hari yang tidak 

selalu diajarkan dalam pengaturan akademis. 

3. Penulis dapat mengembangkan berbagai keterampilan, termasuk 

komunikasi, manajemen waktu, pemecahan masalah, dan kolaborasi 

dengan rekan kerja. 

 

2. Bagi Perusahaan 

1. Meningkatkan kualitas perusahaan lebih baik lagi. 

2. Laporan PKL ini dapat menjadi referensi untuk mengevaluasi dan 

meningkatkan promosi perusahaan. 

3. Menjembatani hubungan antara Politeknik Negeri Jakarta dengan 

Perusahaan. 
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3. Bagi Dunia Pendidikan 

     Harapannya hasil dari Penulisan laporan ini dapat menjadi landasan 

dalam pengembangan media pembelajaran yang lebih, serta menjadi 

referensi yang baik bagi generasi berikutnya dalam masa praktik kerja 

lapangan 

 

 

1.5 Metode Pengumpulan Data 

Observasi 

Penulis selaku Tim Operasional PT Asa Cahaya Gemilang melakukan 

observasi di lapangan, terutama selama proses site inspection, dengan melakukan 

pengukuran area, pencatatan ukuran, membuat sketsa kasar 2D sehingga Penulis dapat 

memberikan desain layout 2D dan layout 3D secara akurat berdasarkan kondisi 

realitanya. 

 

Dalam proses observasi ini, Penulis juga menganggap penting detail-detail 

kecil seperti halnya tekstur jalan pada daerah venue yang menggunakan paving block, 

warna bangunan dan bentuk area parkir.  Selain itu, Penulis juga memilah beberapa 

hasil observasi dengan teliti, sehingga dapat digunakan sebagai referensi ketika 

pembuatan layout. 

  

Dokumentasi 

Dalam metode ini, Penulis melakukan pendokumentasian seluruh area venue 

dan mengumpulkan bukti – bukti yang telah ada dan terjadi selama menjalankan 

persiapan Event ASPEKSINDO Maritime Festival 2023 seperti foto pintu masuk, 

bentuk area lapangan bola, kawasan parkir, gedung serbaguna, gedung badminton 

serta area pintu keluar yang mana dokumentasi tersebut dijadikan salah satu titik 

patokan awal untuk pembuatan sketsa kasar 2D, sketsa layout 2D dan sketsa layout 

3D. 
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1.6 Metode Analisis Data 

Penulis menggunakan metode analisis data kualitatif yang bertujuan untuk 

menggambarkan suatu fenomena secara komprehensif dengan mengumpulkan data 

yang mendalam, menekankan pentingnya mendapatkan data yang mendalam dan rinci 

dalam penelitian.  

 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

BAB I Pendahuluan  

Bab ini Penulis akan uraikan latar belakang masalah, perumusan masalah, 

tujuan Penulisan, manfaat Penulisan, metode pengumpulan dan analisis data, serta 

sistematika Penulisan laporan. 

 

BAB II Landasan Teori 

Berisikan teori – teori yang berkaitan dengan pembahasan penelitian dan 

digunakan sebagai acuan dalam menjelaskan permasalahan yang akan Penulis bahas 

pada laporan praktik kerja lapangan. 

 

BAB III Gambaran Umum Perusahaan 

Berisi tentang profil perusahaan, struktur organisasi, tujuan perusahaan, serta 

aktivitas perusahaan. 

 

BAB IV Pembahasan  

Penulis akan menjabarkan data yang telah diperoleh berdasarkan rumusan 

masalah yang sudah disebutkan dalam laporan praktik kerja lapangan (PKL) ini. 

 

BAB V Penutup 

Berisi kesimpulan dan saran yang didapat dari keseluruhan penelitian yang 

telah Penulis lakukan. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Dalam penyelenggaraan Event ASPEKSINDO Maritime Festival 2023. PT 

Asa Cahaya Gemilang menerapkan teknologi layouting khususnya teknologi yang 

digunakan adalah Aplikasi Sketch Up dengan yang harus dilakukan adalah melakukan 

site inspection terlebih dahulu untuk mengumpulkan data tentang kondisi dan ukuran 

lokasi venue. Selanjutnya adalah menggambar sketsa kasar dalam bentuk 2D lalu 

membuat layout 2D dengan menggunakan Sketch Up Layout dan membangun model 

visual lengkap menggunakan Sketch Up. Dalam menghadapi tantangan seperti 

keterbatasan device, sumber daya yang terbatas dan kurangnya penguasaan teknologi 

layouting, tim operasional mengambil langkah langkah untuk mengatasi hal tersebut 

dengan mengoptimalisasikan device, manajemen penyelesaian tugas serta secara 

inisiatif berlatih menguasai teknologi yang diperlukan untuk layouting, yaitu Aplikasi 

Sketch Up.  

 

Berdasarkan pengalaman Penulis, penerapan teknologi layouting 

menggunakan Sketch Up memiliki keuntungan dalam hal visualisasi yang baik serta 

dapat membantu mengidentifikasi potensi masalah dan melakukan penyesuaian 

persiapan Event ASPEKSINDO Maritime Festival 2023.   

 

Potensi pengembangan teknologi layouting juga memiliki peluang yang besar 

pada suatu saat nanti jika diintegrasikan dengan teknologi Virtual Reality (VR) dan 

Augmented Reality (AR) sehingga mampu membuat layout terasa realistis seolah olah 

membuat kita berada dalam ruang layout tersebut dan kedepannya potensi kemajuan 

teknologi layouting bisa memungkinkan terintegrasi oleh Artificial Intelligence (AI), 

sehingga memudahkan pengguna dalam proses pembuatan suatu layout. Perlu diakui 

bahwa peluang perkembangan teknologi layouting membawa dampak positif yang 

besar dalam perencanaan Event ASPEKSINDO Maritime Festival 2023.  

73 
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Namun sayangnya dengan berat hati pihak ASPEKSINDO (client) 

memutuskan hubungan kerjasama terhadap pihak PT Asa Cahaya Gemilang meskipun 

proses dari layouting telah selesai dirancang. Penyebab dari putus hubungan 

kerjasama disebabkan oleh kurangnya transparansi anggaran pelaksanaan event dari 

pihak ASPEKSINDO (client). PT Asa Cahaya Gemilang menanyakan mengenai 

pembiayaan untuk persiapan Event ASPEKSINDO Maritime Festival 2023, namun 

dari pihak ASPEKSINDO menginfokan bahwa dana untuk Event ASPEKSINDO 

Maritime Festival 2023 menggunakan APBD Kota Samarinda, seperti yang diketahui 

bahwa dana APBD itu untuk pencairannya membutuhkan proses yang cukup panjang.  

 

Hal tersebut terlihat bahwa pihak ASPEKSINDO (client) tidak ada 

transparansi mengenai pembiayaan Event ASPEKSINDO Maritime Festival 2023. 

Pihak client hanya menginfokan untuk biaya persiapan itu dapat ditanggung oleh PT 

Asa Cahaya Gemilang terlebih dahulu, lalu setelah dana APBD turun baru akan 

dibayarkan/ reimburse oleh pihak client. Sampai pada persiapan menjelang akhir 

Bulan Oktober 2023, pihak client tidak ada informasi lebih lanjut mengenai pendanaan 

persiapan Event ASPEKSINDO Maritime Festival 2023.  

 

Hingga pihak PT Asa Cahaya Gemilang memberikan teguran kepada pihak 

client mengenai pendanaan tersebut dikarenakan waktu persiapan untuk Event 

ASPEKSINDO Maritime Festival 2023 sudah kurang dari satu bulan yang dapat 

menyebabkan persiapan tidak berjalan dengan baik, namun dari pihak ASPEKSINDO 

(client) tidak menanggapi teguran tersebut, sehingga PT Asa Cahaya Gemilang 

mengirimkan ultimatum yang ditujukan ke pihak ASPEKSINDO mengenai 

pendanaan persiapan. Sampai pada akhirnya, pihak ASPEKSINDO membatalkan 

kerjasama secara tidak hormat dan secara sepihak mengeluarkan seluruh anggota 

pengurus PT Asa Cahaya Gemilang dari Grup Whatsapp tanpa pemberitahuan apapun 

sebelumnya. Beberapa pengurus PT Asa Cahaya Gemilang mendatangi kantor 

ASPEKSINDO yang beralamat di Jl. Tebet Barat IX No.7A, RT.7/RW.5, Tebet Barat, 

Kec. Tebet, Kota Jakarta Selatan, Daerah Khusus Ibukota Jakarta 12810 untuk 

meminta penjelasan lebih lanjut mengenai alasan mengapa dikeluarkannya pengurus 
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PT Asa Cahaya Gemilang dari Grup Whatsapp. Pihak ASPEKSINDO mengklaim 

bahwa anggota PT Asa Cahaya Gemilang tidak ada progress apapun, padahal kami 

selaku tim PT Asa Cahaya Gemilang sudah melakukan banyak progress yang 

diantaranya; 

1. Divisi Program: 

● Sudah menyiapkan konten-konten untuk ASPEKSINDO Maritime  

Festival 2023 

● Sudah menghubungi pihak talent yang memiliki peluang untuk diundang 

sebagai guest star di ASPEKSINDO Maritime  Festival 2023. 

 

2. Divisi Operasional: 

● Sudah melakukan site inspection untuk memilih venue, serta melakukan   

pengukuran area venue. 

● Sudah membuat checklist kebutuhan logistic serta sudah berkoordinasi 

dengan pihak vendor 

● Sudah membuat layout venue 2D dan 3D 

 

3. Divisi Marketing: 

● Sudah membuat marketing tools 

● Sudah membuat sponsor package 

● Sudah menghubungi beberapa pihak sponsor 

 

4. Divisi Desain: 

● Sudah membuat deck proposal.  

● Sudah membuat desain logo event 

 

Dengan progress tersebut, pihak client tetap mengklaim bahwa tidak adanya 

pekerjaan yang dilakukan anggota oleh PT Asa Cahaya Gemilang, sehingga mereka 

merasa bahwa tidak perlu untuk memberikan biaya untuk persiapan event. 

 



76 

 

5.2 Saran 

Menurut Penulis, alangkah baiknya sebelum belajar dan mengoperasikan 

teknologi aplikasi layouting, lebih baik melakukan riset terlebih dahulu mengenai 

spesifikasi device yang digunakan, karena hal ini berpengaruh dengan performa dari 

device yang digunakan oleh pengguna untuk merancang layout, sehingga dalam 

prosesnya tidak terjadi kendala seperti device drop dan lemot, hal ini sempat dialami 

Penulis dalam merancang layout Event ASPEKSINDO Maritime Festival 2023. 

 

. Berdasarkan saran Penulis diatas tentunya juga berlaku bagi pengguna 

Aplikasi Sketch Up dan aplikasi layouting lainnya. Kemudian pemilihan versi dari 

aplikasi layouting juga harus disesuaikan dengan spesifikasi dari device, jika tahap 

pemilihan versi aplikasi masih terdapat keraguan, alangkah baiknya meminta saran 

dari ahlinya.   

 

Jika sudah memiliki aplikasi yang sesuai dengan spesifikasi device, maka 

selanjutnya berlatih mengoperasikan aplikasi layouting. Proses berlatih 

mengoperasikan aplikasi layouting bisa dipelajari melalui Platform Google, maupun 

Youtube. Jika pengguna sudah paham mengenai dasar dasar pengoperasian aplikasi 

layouting, tahap selanjutnya melakukan pengoperasian.  

 

Menurut Penulis untuk melakukan pengoperasian dari aplikasi layouting 

memerlukan data data yang sesuai dengan kondisi area venue seperti; bukti 

dokumentasi, catatan pengukuran area, bentuk geografis area venue dan yang paling 

penting adalah sketsa gambar layout 2D kasar, data data tersebut bisa didapatkan 

ketika melakukan site inspection.  

 

Jika data data tersebut sudah dirancang, maka tahap untuk membuat desain 

layout 2D dan 3D bisa dilaksanakan, tidak lupa juga pengguna aplikasi layouting 

mencari referensi referensi tentang layouting baik dari desain stage, booth dan lain 

lain sesuai dengan kebutuhan.  
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LAMPIRAN 

 

Lampiran 1 Pencarian Referensi Barang Keproduksian Untuk Event 

ASPEKSINDO Maritime Festival 2023 

 

 

Gambar 1.1 Referensi Harga Perlengkapan Meja IBM 

 

 

 

Gambar 1.2 Referensi Harga Barricade 
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Lampiran 2 Screenshot Bukti Menghubungi Pihak Vendor 

 

 

Gambar 2.1 Screenshot Bukti Menghubungi Pihak Vendor Standing Mirror 
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Lampiran 3 List Breakdown Produksi 

 

 

Gambar 3.1 List Breakdown Produksi 

 

 

Gambar 3.2 List Breakdown Produksi 
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Lampiran 4 Site Inspection Venue GOR Sunter (Lapangan Bola) 

 

 

Gambar 4.1 Dokumentasi Area Lapangan Bola (Lapangan) 

 

 

 

Gambar 4.2 Dokumentasi Area Lapangan Bola (Tribun, Tempat Cuci Kaki & 

Toilet) 
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Gambar 4.3 Pintu Masuk Lapangan Bola 
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Lampiran 5 Site Inspection Venue GOR Sunter (Gedung Badminton) 

 

 

Gambar 5.1 Dokumentasi Area Gedung Badminton 

 

 

 

Gambar 5.2 Dokumentasi Area Gedung Badminton 
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Lampiran 6 Site Inspection Venue GOR Sunter (Gedung Serbaguna) 

 

 

Gambar 6.1 Dokumentasi Area Gedung Serbaguna 

 

 

 

Gambar 6.2 Dokumentasi Area Gedung Serbaguna 
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Lampiran 7 Site Inspection Venue GOR Sunter (Pintu Masuk Dan Pintu Keluar) 

 

 

Gambar 7.1 Dokumentasi Pintu Masuk Kawasan GOR Sunter 

 

 

Gambar 7.2 Dokumentasi Pintu Keluar Kawasan GOR Sunter 

 

 

Lampiran 8 Site Inspection Venue GOR Sunter (Area Lapangan Roller) 
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Gambar 8.1 Dokumentasi Akses Jalur Ke Arah Lapangan Roller 

 

 

Gambar 8.2 Dokumentasi Area Parkir Roda Dua Dan Roda Empat Lapangan 

Roller 
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Lampiran 9 Site Inspection Venue GOR Sunter (Area Parkir Kolam Renang Dan 

Gedung Serbaguna) 

 

 

Gambar 9.1 Dokumentasi Area Parkir Roda Dua Depan Kolam Renang 

 

 

Gambar 9.2 Dokumentasi Area Parkir Roda Empat Depan Kawasan Kolam 

Renang 
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Gambar 9.3 Dokumentasi Area Parkir Roda Dua Samping Kawasan Kolam 

Renang Dan Dekat Entrance 

 

 

Gambar 9.4 Dokumentasi Area Parkir Roda Empat Di Depan Gedung 

Serbaguna 
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Lampiran 10 Site Inspection Venue GOR Sunter (Area Parkir Gedung 

Serbaguna Dan Gedung Badminton) 

 

 

Gambar 10.1 Dokumentasi Akses Jalur Menuju Gedung Badminton Dan 

Lapangan Bola Dari Gedung Serbaguna 

 

 

Gambar 10.2 Dokumentasi Akses Jalur Menuju Gedung Badminton Dan 

Lapangan Bola Dari Gedung Serbaguna 
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Gambar 10.3 Dokumentasi Area Parkir Roda Dua Samping Akses Jalur 

Menuju Gedung Badminton Dan Lapangan Bola Dari Gedung Serbaguna 

 

 

 

Gambar 10.4 Dokumentasi Area Parkir Roda Empat Samping Gedung 

Badminton  
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Gambar 10.5 Dokumentasi Area Parkir Roda Empat Depan Gedung 

Badminton  
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Lampiran 11 Site Inspection Venue GOR Sunter (Area Parkir Lapangan Sepak 

Bola) 

 

 

Gambar 11.1 Dokumentasi Area Parkir Roda Empat Dan Roda Dua Depan 

Lapangan Bola 

 

 

Gambar 11.2 Dokumentasi Area Parkir Roda Empat Dan Roda Dua Seberang 

Depan Lapangan Bola (Dekat Pintu Keluar) 
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Lampiran 12 Sketsa Kasar 2D Area Venue 

 

 

Gambar 12.1 Sketsa Kasar 2D 
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Lampiran 13 Sketsa Layout 2D 

 

 
Gambar 13.1 Sketsa Layout 2D Dengan Ukuran 

 

 

 
Gambar 13.2 Sketsa Layout 2D Tanpa Ukuran 
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Lampiran 14 Sketsa Layout 3D 

 

Gambar 14.1 Prototype Layout 3D Area Lapangan Bola 

 

 
Gambar 14.2 Layout 3D Seluruh Area Venue 
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Lampiran 15 Pencarian Nomor Management Talent 

 

 

Gambar 15.1 Pencarian Nomor Management Talent Sheila On 7 
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Lampiran 16 Membantu Tim Program Untuk Membuat Template Broadcast 

Chat Untuk Menghubungi Pihak Management Talent 

 

Gambar 16.1 Template Broadcast Chat Untuk Talent Noah 


