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KELOMPOK TANI HUTAN KUMBANG 

 

 

 

 

ABSTRAK 

 

 
 

Teknologi modern saat ini telah menunjukkan perkembangan pesat di banyak aspek 

kehidupan manusia, termasuk di sektor perkebunan. KTH Kumbang merupakan 

salah satu perkebunan dengan konsep urban agroforestry yang memanfaatkan 

sebagian lahan ditengah perkotaan untuk melakukan pembibitan tanaman alpukat. 

Namun, tumbuhan alpukat memiliki beberapa syarat agar dapat tumbuh dengan 

optimal. Pada saat ini KTH Kumbang masih mengelola perkebunan pembibitan 

alpukat secara manual yang dapat mengakibatkan pertumbuhan bibit alpukat 

menjadi terhambat. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, maka diperlukan 

realisasi teknologi sistem monitoring pembibitan alpukat pada perkebunan yang 

terhubung dengan aplikasi mobile. Aplikasi ini dirancangan untuk melakukan 

pemantauan terhadap beberapa parameter yang dianggap penting meliputi suhu, 

kelembapan tanah, dan pH tanah. Selain itu, aplikasi ini juga memiliki fitur utama 

lainnya yaitu fitur atur waktu penyiraman otomatis yang akan dilakukan oleh alat 

monitoring. Aplikasi ini juga menyediakan fitur tambahan seperti fitur catatan, 

profil, dan notifikasi. Pengujian pada aplikasi ini menggunakan pengujian yang 

mengacu pada standar ISO 25010 dengan aspek functional suitability, performance 

effieciency, usability, compability, serta pengujian akurasi nilai data. Hasil 

pengujian aspek functional suitability, compability, dan tingkat keakuratan data 

mendapatkan hasil persentase kelayakan 100%. Pengujian aspek usability dengan 

metode System usability scale (SUS) mendapatkan nilai rata-rata SUS sebesar 86 

dan berdasarkan tabel SUS score percentile rank masuk ke dalam kategori adjective 

rating ‘Excellent’ dengan grade “B” serta acceptability range “Acceptable”. 

 

 

 
Kata Kunci: Monitoring, Android, Firebase, Aplikasi Moile, Android Studio, ISO 25010 
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ABSTRACT 

 

 

 
Modern technology has shown rapid development in many aspects of human life, 

including in the plantation sector. KTH Kumbang is one of the plantations with an 

urban agroforestry concept that utilizes part of the land in the middle of the city to 

cultivate avocado plants. However, avocado plants have several conditions in order 

to grow optimally. Currently, KTH Kumbang still manages avocado nursery 

plantations manually which can hamper the growth of avocado seedlings. To 

overcome this problem, it is necessary to realize the technology of avocado nursery 

monitoring system on plantations that are connected to a mobile application. This 

application is designed to monitor several parameters that are considered 

important including temperature, soil moisture, and soil pH. In addition, this 

application also has other main features, namely the automatic watering time 

feature that will be carried out by the monitoring tool. This application also 

provides additional features such as notes, profiles, and notifications. Testing on 

this application uses testing that refers to the ISO 25010 standard with aspects of 

functional suitability, performance effieciency, usability, suitability, and data value 

accuracy testing. The results of testing the aspects of functional suitability, 

suitability, and data accuracy levels obtained a percentage of 100% feasibility. 

Testing the usability aspect using the System Usability Scale (SUS) method obtained 

an average SUS score of 86 and based on the SUS score table, the percentile 

ranking was included in the adjective assessment category 'Very Good' with a value 

of "B" and an acceptance range of "Acceptable". 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Indonesia merupakan negara agraris yang memiliki 17.508 pulau dan luas 

daratan mencapai 1.922.570 km², dimana 40% dari mayoritas penduduknya 

menggantungkan hidup pada pertanian dan perkebunan (Ayun et al., 2020). 

Komoditas perkebunan menjadi andalan bagi perekonomian nasional dan salah satu 

penyumbang terbesar devisa negara Indonesia, dapat dilihat dari nilai ekspor 

komoditas perkebunan pada Tahun 2020 secara total nilai ekspor perkebunan 

mencapai US$ 28,24 milyar atau setara dengan Rp. 410,76 triliun (Direktorat 

Jendral Perkebunan, 2021). 

Perkebunan buah-buahan merupakan jenis tanaman hortikultura yang memiliki 

nilai ekonomi tinggi (Ulfa Azlinda, 2019). Dalam beberapa tahun terakhir, buah 

alpukat semakin populer di kalangan petani dan investor di Indonesia. Badan Pusat 

Statistik (BPS) mencatat, produksi alpukat di Indonesia mencapai 854.331 ton pada 

2022. Jumlah itu meningkat 27,7% dibandingkan pada tahun sebelumnya yang 

sebesar 669.260 ton (Badan Pusat Statistik, 2023). 

KTH (Kelompok Tani Hutan) Kumbang merupakan salah satu perkebunan 

dengan konsep urban agroforestry yang memanfaatkan sebagian lahan ditengah 

perkotaan untuk melakukan pembibitan tanaman alpukat. Tumbuhan alpukat 

memiliki syarat khusus agar dapat tumbuh dengan baik. Tumbuhan alpukat harus 

ditanam pada ketinggian 400-700 mdpl, dengan suhu udara 18-32°C, pH tanah 

minimal sebesar 5.5, tanah yang digunakan harus gembur, serta kebutuhan cahaya 

matahari yang cukup (Hermita et al., 2022). Oleh karena itu, syarat-syarat tersebut 

harus dalam pantauan petani agar pembibitan alpukat dalam dilakukan dengan baik. 

Pada saat ini KTH Kumbang masih mengelola perkebunan pembibitan alpukat 

secara manual untuk penyiraman air dan monitoring, yang dapat mengakibatkan 

pertumbuhan bibit alpukat menjadi terhambat. Untuk mengatasi permasalahan 

tersebut, maka diperlukan realisasi teknologi sistem monitoring pembibitan alpukat 
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pada perkebunan yang terintegrasi dengan aplikasi mobile. Penggunaan aplikasi 

mobile memberikan aksesibilitas tinggi, memungkinkan pengguna memantau 

kondisi pembibitan kapan saja dan di mana saja hanya dengan menggunakan 

smartphone, yang tentunya lebih praktis dibandingkan aplikasi berbasis desktop 

atau web. Selain itu, aplikasi mobile juga mendukung notifikasi real-time dan 

pengintegrasian berbagai fitur, seperti penyiraman otomatis dan grafik pemantauan, 

yang dapat diakses secara mudah dan efisien. 

Pada penelitian yang dilakukan Reviana (2022) dibahas mengenai 

pengembangan aplikasi android monitoring smart green house pada tanaman 

anggur. Aplikasi ini terintegrasi dengan sistem yang dapat memantau suhu, cahaya, 

kelembapan tanah, dan pH tanah serta dapat melakukan penyiraman otomatis 

berdasarkan nilai kelembapan tanah. Selain itu, aplikasi ini juga terdapat beberapa 

fitur tambahan yaitu login menggunakan email, notes, bergabung komunitas, buku 

panduan, dan info aplikasi. 

Pada skripsi ini dibuat pengembangan aplikasi android yang terintegrasi 

dengan sistem monitoring pembibitan alpukat pada perkebunan kelompok tani 

hutan kumbang yang dapat memonitoring parameter suhu, kelembapan tanah, dan 

pH tanah dengan menampilkan nilai data, status, dan grafik yang dianggap dapat 

membantu pengguna melihat perubahan nilai dari parameter tersebut. Selain itu, 

pada aplikasi ini terdapat fitur login menggunakan email dan fingerprint untuk 

memudahkan dan meningkatan keamanan pengguna. Pada aplikasi ini juga terdapat 

fitur atur waktu penyiraman otomatis, notes, dan halaman tentang aplikasi. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang tersebut maka dirumuskan permasalahan sebagai 

berikut: 

a) Bagaimana merancang dan merealisasikan aplikasi android untuk sistem 

monitoring pembibitan alpukat di perkebunan kelompok tani hutan kumbang? 

b) Bagaimana hasil pengujian akurasi nilai data antara database dengan aplikasi 

android untuk sistem monitoring pembibitan alpukat pada perkebunan 

kelompok tani hutan kumbang? 
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c) Bagaimana hasil pengujian aplikasi android untuk sistem monitoring 

pembibitan alpukat pada perkebunan ditinjau dari aspek functional suitability, 

compatibility, performance effieciency dan usability berdasarkan ISO 25010? 

1.3 Tujuan 

Tujuan yang ingin diperoleh dalam penyusunan skripsi ini adalah: 

a) Merancang dan merealisasikan aplikasi android untuk sistem monitoring 

pembibitan alpukat di perkebunan kelompok tani hutan kumbang. 

b) Menguji akurasi nilai data antara database dengan aplikasi android untuk 

sistem monitoring pembibitan alpukat pada perkebunan kelompok tani hutan 

kumbang. 

c) Menguji aplikasi android untuk sistem monitoring pembibitan alpukat pada 

perkebunan ditinjau dari aspek functional suitability, compatibility, 

performance effieciency dan usability berdasarkan ISO 25010. 

1.4 Luaran 

Adapun luaran yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini adalah: 

a) Aplikasi android untuk sistem monitoring pembibitan alpukat pada 

perkebunan. 

b) Laporan skripsi mengenai “Pengembangan Aplikasi android Untuk Sistem 

Monitoring Pembibitan Alpukat Pada Perkebunan Kelompok Tani Hutan 

Kumbang”. 

c) Jurnal pada SPEKTRAL dan artikel ilmiah mengenai “Pengembangan 

Aplikasi Android Untuk Sistem Monitoring Pembibitan Alpukat Pada 

Perkebunan Kelompok Tani Hutan Kumbang” yang akan diseminarkan dalam 

SNIV. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Setelah melalui rangkaian proses penelitian yang telah dilakukan, termasuk 

pembahasan, pengujian, dan analisis, maka dapat dirumuskan beberapa kesimpulan 

sebagai berikut: 

1. Pengembangan aplikasi mobile untuk sistem monitoring pembibitan 

alpukat pada Perkebunan Kelompok Tani Hutan Kumbang telah berhasil 

dilakukan dengan baik. Aplikasi ini dirancang untuk memantau dan 

mengelola berbagai aspek penting dalam pembibitan alpukat, termasuk 

pH tanah, dan kelembapan tanah secara realtime. 

2. Pengujian akurasi nilai data dari setiap parameter antara data pada 

firebase realtime database dengan data pada aplikasi Avocado Care telah 

sesuai dan akurat dengan persentase sebesar 100%. 

3. Pada pengujian aspek functional suitability pada aplikasi Avocado Care 

dilakukan menggunakan metode black box testing memiliki persentase 

sebesar 100% dengan kategori “Sangat Layak” berdasarkan tabel 

Standar Kelayakan. 

4. Pada pengujian aspek compability khususnya untuk sub karakteristik co- 

existence dengan menggunakan aplikasi Avocado Care secara bersamaan 

dengan aplikasi lain tanpa adanya crash app mendapatkan persentase 

sebesar 100% dengan kategori “Sangat Layak” berdasarkan tabel 

Standar Kelayakan. 

5. Berdasarkan pengujian performance efficiency pada beberapa perangkat 

Android, aplikasi Avocado Care menunjukkan variasi kinerja tergantung 

pada spesifikasi dan versi Android yang digunakan. Xiaomi Redmi Note 

10S menunjukkan penggunaan CPU yang tinggi, sementara Samsung 

Galaxy A54 lebih efisien dalam penggunaan CPU dan memori. Samsung 

Galaxy A01 mengalami masalah manajemen memori meskipun 
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5.2 Saran 

 

penggunaan CPU setara dengan Galaxy A54. Infinix Note 30 Pro 

menunjukkan performa paling efisien dengan penggunaan CPU 

terendah. Secara keseluruhan, perangkat dengan spesifikasi lebih tinggi 

cenderung memberikan kinerja aplikasi yang lebih baik. 

6. Pengujian aspek usability pada aplikasi Avocado Care dengan 

membagikan kuesioner yang menggunakan metode System Usability 

Scale (SUS), terdiri dari 10 pertanyaan kepada 10 pengelola kebun 

kelompok tani hutan kumbang. Dari pengujian tersebut menghasilkan 

nilai rata-rata SUS sebesar 86 dengan kategori adjective rating 

“Excellent” dan mendapatkan grade “B” serta acceptability range 

masuk ke dalaman kategori “Acceptable” berdasarkan tabel SUS score 

percentile rank. 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan berikut beberapa saran untuk 

penelitian selanjutnya agar dapat dikembangkan, diantaranya: 

1. Mengembangkan aplikasi dengan menambahkan fitur terkait dengan 

perawatan tanaman atau prediksi penyakit tanaman berbasis machine 

learning. 

2. Menambahkan fitur kalender pertanian yang ditujukan untuk 

perencanaan tanam, panen, dan perawatan. 

3. Menambahkan fitur pelaporan dan analisis, seperti laporan bulanan atau 

tahunan mengenai performa kebun. 
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