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RANCANG BANGUN SISTEM MONITORING KAPAL DENGAN 

METODE WATERFALL BERBASIS WEBSITE 

ABSTRAK 

Perkembangan teknologi saat ini sangat berdampak besar dalam kehidupan, salah 

satunya adalah kegiatan mengelola data yang sangat cepat. Pengelolaan data 

maupun informasi yang semakin banyak sudah tidak efektif lagi dilakukan dengan 

metode manual. Maka dibutuhkan suatu alat yang dapat mengelola data secara 

cepat. Salah satunya dalam hal pengelolaan data kapal pada  PT. Indomega 

Teknologi. Aplikasi ini dibuat menggunakan framework Laravel, bahasa 

pemrograman Javascript, database MySQL, dan menggunakan metode Waterfall. 

Dengan adanya sistem monitoring kapal ini diharapkan pengelolaan data kapal 

dapat terstruktur dan pelaporan data kapal dapat terdokumentasi dengan baik. 

Pengujian sistem dilakukan dengan sistem Blackbox, User Acceptance Testing, dan 

System Usability Scale. Pengujian sistem menggunakan sistem Blackbox 

memperoleh presentase 100%. Pengujian sistem menggunakan sistem User 

Acceptance Testing memperoleh hasil yang memuaskan dengan presentase 

89,23%. Pengujuan Sistem menggunakan sistem User Scability Scale memperoleh 

presentase 88,75%, dengan presentase tersebut dapat disimpulkan bahwa sistem 

monitoring kapal dapat diterima oleh user dan berguna sesuai dengan kebutuhan 

user. 

Kata Kunci: Metode Waterfall, Laravel, Javascript, MySQL, Sistem      

                      Monitoring. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Di era digital saat ini, teknologi informasi telah menjadi komponen kunci dalam 

perkembangan dan keberlanjutan berbagai jenis bisnis. Perusahaan yang baru 

memulai atau yang telah berkembangjauh semakin memahami pentingnya 

teknologi informasi untuk memaksimalkan efisiensi dan keuntungan. PT. Indomega 

Teknologi merupakan perusahaan yang bergerak di bidang layanan aplikasi 

teknologi informasi. Berdasarkan hasil wawancara, PT. Indomega Teknologi 

memiliki sebuah aplikasi bernama Bluemega AMT. Bluemega AMT merupakan 

sebuah aplikasi berbasis website yang bertujuan untuk memantau lokasi kapal, 

memantau kecepatan kapal, serta memantau penggunaan bahan bakar kapal dengan 

sistem online. Saat ini PT. Indomega Teknologi dimana sedang ada proyek dengan 

salah satu perusahaan dimana perusahaan tersebut mengalami masalah dalam hal 

pelaporan data penggunaan bakar pada kapal dimana pelaporan data kapal  masih 

menggunakan cara manual. 

Kebutuhan akan sistem yang lebih efisien dalam pengelolaan data kapal menjadi 

sangat penting. Metode manual yang digunakan tidak hanya memakan waktu tetapi 

juga rentan terhadap kesalahan dan manipulasi data. Oleh karena itu, ada kebutuhan 

untuk merancang sebuah sistem monitoring kapal berbasis website yang efisien. 

Sistem ini dirancang dengan metode Waterfall, sebuah pendekatan dalam 

pengembangan perangkat lunak yang terstruktur dan linear, untuk memastikan 

keberhasilan implementasinya. 

Oleh karena itu fokus dari penelitian ini adalah pada rancang bangun sistem 

monitoring kapal berbasis website yang bertujuan untuk meningkatkan efisiensi 

dan akurasi dalam pengelolaan data kapal. Sistem ini diharapkan akan membantu 

PT. Indomega Teknologi dalam memaksimalkan operasional dan keuntungan, 

sambal meminimalkan risiko yang mungkin terjadi. Untuk memastikan 

keberhasilan implementasi dan efektivitas dari sistem ini, metode Waterfall akan 

digunakan sebagai pendekatan metodologis dalam pengembangan sistem. 
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1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang sudah dijelaskan, maka perumusan masalah yang 

didapat yaitu: 

a. Bagaimana merancang Sistem Monitoring Kapal Berbasis Website? 

b. Bagaimana implementasi metode Waterfall pada Sistem Monitoring 

Kapal Berbasis Website? 

1.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang sudah dijelaskan, maka batasan masalah yang 

didapat yaitu: 

a. Sistem yang dibuat berbasis website. 

b. Perancangan sistem menggunakan metode waterfall. 

c. Menganalisis kebutuhan sistem monitoring kapal pada PT. Indomega 

Teknologi. 

d. Sistem yang dibuat menggunakan bahasa pemrograman PHP, 

framework Laravel, Javascript dan Bootstrap untuk mempermudah 

dalam melakukan implementasi code dan MySQL untuk menyimpan 

sebuah database aplikasi. 

1.3.1 Tujuan 

Berikut adalah tujuan dari dibuatnya penelitian ini: 

a. Membuatkan Sistem Monitoring Kapal Berbasis Website yang dapat 

meningkatkan efisiensi dan akurasi dalam pengelolaan data kapal. 

b. Mengimplementasikan metode Waterfall dalam pengembangan sistem 

untuk memastikan proses yang terstrukttur dan hasil yang berkualitas. 

1.4 Manfaat 

Berikut adalah manfaat dari penelitian ini: 

a. Memberikan solusi teknologi yang dapat mempermudah pengelolaan 

data perjalanan kapal, termasuk lokasi, kecepatan, dan penggunaan 

bahan bakar. 
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b. Menyediakan platform yang dapat di akses oleh pihak PT. Indomega 

Teknologi untuk memantau dan mengambil keputusan berdasarkan data 

yang akurat dan terkini 

c. Menjadi referensi dan dasar untuk pengembangan sistem serupa di masa 

depan, baik di PT. Indomega Teknologi maupun di perusahaan lain yang 

membutuhkan sistem monitoring kapal. 

1.5 Metode Penyelesaian Masalah 

Metode penyelesaian masalah yang digunakan dalam sistem monitoring kapal 

berbasis website ini adalah metode Waterfall. 

1. Requirement 

a. Wawancara 

Proses pengumpulan data dilakukan secara daring atau online dengan pihak 

divisi research and development PT. Indomega Teknologi. Dan data hasil 

wawancara tersebut mengenai data perjalanan kapal yang akan dijadikan 

acuan dalam merancang aplikasi sistem monitoring kapal dengan metode 

waterfall berbasis website.  

b. Studi Pustaka 

Mencari data-data sumber informasi berupa jurnal, buku, dan internet yang 

terkait dengan permasalahan di PT. Indomega Teknologi untuk dijadikan 

referensi pembuatan sistem. 

2. Design 

Untuk memudahkan penulis dalam membangun sebuah aplikasi sistem 

monitoring kapal dengan metode waterfall berbasis website dibutuhkan 

beberapa rancangan meliputi membuat design dan sistem dirancang dengan 

menggunakan pemodelan sistem yaitu Unified Modelling Language (UML) 

yang terdiri atas Use Case Diagram dan Activity Diagram. Untuk desain 

user interface penulis menggunakan Bootstrap. 

3. Implementation 
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Penulis membuat sistem ini dengan menggunakan framework Laravel yang 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dan menggunakan Javascript 

untuk memanggil data kapal dan MySQL sebagai database untuk 

penyimpanan data user. 

4. Testing 

Pada pengujian ini menggunakan Alpha testing, Beta testing dan uji akurasi 

sistem. Pertama alpha testing menggunakan metode black box testing yaitu 

pengujian dilakukan oleh tim pengembang sebelum dirilis ke user. Kedua 

beta testing, pengujian ini dilakukan untuk mengetahui sejauh mana website 

monitoring kapal ini dapat berfungsi dengan baik terhadap user setelah 

menggunakan website tersebut. 
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BAB V  

KESIMPULAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan, pembuat sistem monitoring kapal dengan 

metode Waterfall berbasis website telah berhasil diimplementasikan. Berdasarkan 

hasil pengujian yang dilakukan terhadap sistem, semua fitur pada aplikasi telah 

sesuai dengan kebutuhan dan dapat berjalan 100% pada pengujian BlackBox. Pada 

pengujian UAT untuk User mendapat hasil yang memuaskan yaitu dengan 

persentase 89, 69%. Pada pengujian SUS diperoleh hasil yang sangat memuaskan 

dengan persentase 88,75%, dengan persentase tersebut dapat disimpulkan bahwa 

sistem monitoring kapal dapat diterima oleh user dan berguna sesuai dengan 

kebutuhan user. 

Adapun fitur-fitur yang disediakan oleh sistem monitoring kapal berbasis website 

yang meliputi: 

1. Monitoring real-time: Menampilkan data posisi kapal, kecepatan, RPM 

mesin, dan konsumsi bahan bakar secara real-time. 

2. User Management: Menampilkan data user, menambahkan data user, 

mengubah data user dan menghapus data user. 

3. Notifikasi: Peringatan otomatis ketika parameter tertentu, seperti kapal 

offline yang dikirimkan melalui email. 

4. Laporan: kemampuan untuk menghasilkan laporan seperti excel, PDF, CSV 

agar data terdokumentasi dengan baik. 

Dengan adanya fitur-fitur ini, sistem monitoring kapal tidak hanya memberikan 

informasi yang diperlukan pengguna secara cepat dan akurat, tetapi juga membantu 

dalam pengambilan keputusan operasional yang lebih baik. 

5.2 Saran 

Dari hasil penelitian dan pengembangan sistem, sistem yang dikembangkan masih 

dapat kekurangan. Untuk meningkatkan dan menyempurnakan sistem yang telah 

dibuat, berikut saran untuk pengembangan sistem selanjutnya adalah dengan 
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menambahkan fitur daily report dimana fitur tersebut berguna untuk memudahkan 

user untuk mendapatkan laporan otomatis setiap harinya. 
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LAMPIRAN 

Lampiran 1. Transkrip Wawancara Dengan Pihak Perwakilan dari Divisi 

Research and Development PT Indomega Teknologi  

Transkrip wawancara dengan pihak perwakilan dari Divisi Research and 

Development PT. Indomega Teknologi 

Wawancara 

Tempat: Google Meeting 

Waktu: 16 Maret 2022 

P Selamat siang, saya bermaksud untuk merancang sistem monitoring kapal 

berbasis website dalam rangka menyusun skripsi saya. Sehubungan dengan 

hal ini, saya ingin menanyakan mengenai kebutuhan utama yang perlu 

dipertimbangkan dalam perancangan sistem ini. Apa saja komponen yang 

ada dalam sistem tersebut? Terima kasih atas bantuannya. 

N Selamat siang, saya ingin menginformasikan bahwa saat ini, kantor kami 

tengah terlibat dalam sebuah proyek dengan salah satu perusahaan terkait 

sistem monitoring kapal. Dalam kerangka proyek ini, kami telah berhasil 

mengembangkan API yang berisi informasi mengenai kapal, seperti data 

penggunaan bahan bakar dan informasi mesin kapal. API ini telah 

disiapkan dan siap digunakan. Akan ada fitur autentikasi dengan dua 

tingkatan hak akses, yaitu hak akses admin dan hak akses user. Oleh karena 

itu, akan ada dua halaman yang berbeda dalam sistem 

P Baik, untuk daftar menu yang akan tersedia di halaman admin dan halaman 

user apa saja? 

N Untuk menu pada halaman Admin: 

1. Home: Menampilkan informasi lokasi kapal yang sedang dipantau 

serta data kapral terkait. 

2. User Management: untuk mengelola data user dengan pembuatan 

akun oleh admin 

3. Dashboard: Menampilkan data kapal dengan menggunakan gauge 

chart 
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4. Graphic Analysis: menampilkan data kapal dalam bentuk grafik, 

dengan submenu Today dan Defined. Today menampilkan data 

kapal hari ini, sementara Defined menampilkan data berdasarkan 

input user. 

5. Data: menampilkan data kapal dalam format tabel, serupa dengan 

submenu Defined dengan tampilan data berdasarkan input user. 

6. Tracking: menampilkan polyline untuk melacak pergerakan kapal. 

7. Contact: digunakan untuk keluhan pengguna terkait masalah sistem 

atau memberikan saran untuk perbaikan sistem kedepannya. 

N Baik pak, tadi bapak jelaskan tentang halaman admin. Bagaimana dengan 

halaman untuk pengguna? 

P .Jadi, halaman untuk user hampir mirip dengan halaman admin, hanya saja 

tidak ada menu untuk user management. Dan untuk halaman contact, akan 

ada input untuk user mengisi pesan. 

N Baik pak, nanti saya akan membuat sistemnya. terima kasih pak. 

P Sama-sama pak. Jika ada pertanyaan, silahkan hubungi saya. 

N Baik pak, terima kasih pak 

 

Mengetahui, 

 

Adityas Rucitra Pradipta M.Cs 
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Lampiran 2. Bukti Wawancara dengan Pihak Perwakilan Divisi Research and 

Development PT. Indomega Teknologi 
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Lampiran 3. Data Hasil Kuisioner SUS 
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Lampiran 4. Data Hasil Kuisioner UAT 
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