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RANCANG BANGUN MEDIA PEMBELAJARAN RANGKAIAN
GERBANG LOGIKA UNTUK SISWA SEKOLAH MENENGAH
KEJURUAN (SMK) TERINTEGRASI APLIKASI ANDROID

“Perancangan Sistem Aplikasi. Android Untuk

Mengontrol Gerbang Logika Berbasis 10T”

ABSTRAK

Dalam pembelajaran rangkaian gerbang logika, siswa SMK masih melakukan
praktik secara”manual dengan/saklar maupun dengan simulasi:membuat siswa kurang
dalam praktik serta kurang mengikuti kemajuan teknologi, dimana teknolegi sekarang
sudah/banyak berbasis 10T. Untuk mengatasi permasalahan ini, dikembangkanlah sebuah
sistem rangkaian gerbang logika berbasis 10T dengan menggunakan aplikasi Android
bernama "Logic Gate Control”. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media
pembelajaran interaktif berbasis Android yang memungkinkan siswa mengontrol
rangkaian 7 gerbang logika 2 input secara real-time dan meningkatkan pemahaman mereka
tentang gerbang logika.

Selain itu, aplikasi Android juga menyediakan fitur kuis.tentang gerbang logika
untuk mengukur tingkat pemahaman pada siswa. Aplikasi dan alat ini_menggunakan
internet Telkomsel Orbit, setelah hasil uji QoS dengan jaringan internet Telkomsel Orbit
dapat dinyatakan bahwa kualitas jaringan internet.disaat menggunakan aplikasi bernama
“Logic Gate Control” menunjukkan stabilitas-cukup baik pada jarak 5 meter dengan hasil
delay kategori'''sedang” di bandingkan dengan jarak 10 meter di dapatkan delay >450 ms
kategori “buruk™ ini. menandakan adanya penurunan kualitas sinyal yang mengakibatkan

waktu kecepatan pengiriman dari hp ke alat delay lebih lama.

Kata Kunci: Gerbang Logika,. Aplikasi Android, ESP32, Firebase Realtime.Database.
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DESIGN OF LEARNING MEDIA FOR LOGIC GATE CIRCUITS FOR
VOCATIONAL HIGH SCHOOL STUDENTS (SMK) INTEGRATED
WITH ANDROID APPLICATIONS

“Making Tools for Learning Media for Logic Gate Circuits for Vocational
High School Students”

ABSTRACT

In“learning logic gate circuits, vocational students still practice manually
with switches and simulations, making students less practical and less aware of
technological advances, where technology issnow based on l10T. To overcome this
problem, an loT-based logic gate circuit:system was developed using an Android
application called “Logic Gate Control”. This research aims to develop an
Android-based interactive learning media that allows students to control a series
of 72-Input logic gates in real-time and-improve their understanding of logic gates.

In addition, the Android application also provides a.quiz feature about logic
gates'to measure the level of understanding in students. This application and tool
uses Telkomsel Orbit internet, after the results of the QoS-test with the Telkomsel
Orbit internet network, it can be stated that the quality of the internet network when
using an application called “Logic Gate Control . shows quite good stability at a
distance of 5 meters with the result of a “medium’ category delay compared to a
distance of 10 meters in getting a“delay-of>"450"ms in the “bad” category, this
indicates a decrease in signal quality which results.in a longer delay in the delivery
speed from the cellphone to the tool.

Keywords: Logic Gate, Android Application, ESP32, Firebase Realtime Database.
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi digital, khususnya dalam pengembangan aplikasi
berbasis Android, telah memberikan~kontribusi besar dalam dunia pendidikan.
Menurut Sadiman (2002), penggunaan media pembelajaran:berbasis teknologi
dapat meningkatkan _interaktivitas dan partisipasi siswa dalam “proses. belajar
mengajar. Aplikasi Android memungkinkan penyajian materi pembelajaran. yang
interaktif dan _mudah diakses, sehingga dapat meningkatkan efektivitas proses
belajar .mengajar. Dalam “konteks pembelajaran rangkaian "gerbang logika,
penerapan aplikasi Android tidak hanya membantu siswa memahami teori, tetapi
juga:memberikan kesempatan untuk mempraktikkan konsep secara langsung, yang
pada gilirannya dapat memperkuat pemahaman mereka. Menurut Suyanto (2010),
pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran harus disesuaikan dengan kebutuhan
siswa untuk memaksimalkan hasil pembelajaran:"Dalam aplikasi Android yang
dirancang, siswa dapat memilih gerbang logika seperti NAND, dan nama gerbang
tersebut akan ditampilkan pada layar LCD. Selain itu, aplikasi ini memungkinkan
kontrol penuh terhadap input A dan B melalui_perangkat Android. LED yang
mewakili input A dan B akan menyala sesuai dengan tabel kebenaran yang berlaku
untuk gerbang logika yang dipilih. Fitur ini memfasilitasi siswa untuk melihat hasil
dari berbagai’ kombinasi input ‘secara langsung, "yang dapat mempercepat
pemahaman mereka tentang gerbang logika. Kemudahan ini diharapkan dapat
menumbuhkan minat belajar siswa SMK, khususnya dalam bidang teknologi
informasi dan komunikasi, melalui pendekatan pembelajaran yang.ebih‘praktis dan
relevan dengan era digital. Integrasi-antara;perangkat-keras'danaplikasi Android ini
tidak hanya menawarkan pembelajaran yang lebih menarik, tetapi juga memberikan
pengalaman belajar yang lebih mendalam melalui interaksi langsung. Menurut
Munir (2017), pengintegrasian teknologi dalam pembelajaran dapat meningkatkan
motivasi dan Kketerlibatan siswa, yang pada akhirnya akan mendukung pencapaian

tujuan pembelajaran secara
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keseluruhan. Dengan demikian, aplikasi ini diharapkan dapat menjadi solusi
untuk mengatasi keterbatasan metode pembelajaran konvensional dan mendorong

pembelajaran yang lebih inovatif dan sesuai dengan kebutuhan siswa saat ini.
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1.2 Perumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang diuraikan-di _atas, permasalahan yang

akan dibahas dalam tugas akhir‘ini.adalah sebagai berikut:

1. Bagaimana merancang -aplikasi android untuk mengontrol rangkaian
gerbang logika‘berbasis 10T?

2. Bagaimana proses realisasi aplikasi android dengan alat rangkaian gerbang
logika berbasis 10T/ untuk mengontrol LED berdasarkan input A dan B;
serta menampilkan nama gerbang logika di layar LCD?

3..Bagaimana cara_melakukan pengujian*aplikasi_android_dengan alat
rangkaian gerbang logika berbasisdOT untuk mengontrol LED berdasarkan
input A dan B, serta menampilkan nama gerbang logika di layar LCD?

1.3 Tujuan
Tujuan yang ingin dicapai dalam tugas akhir ini adalah :

1. Dapat merancang aplikasi android dengan alat rangkaian gerbang logika
berbasis 10T untuk mengontrol led input A'dan B, serta dapat menampilkan
nama gerbang logika di layar LCD?

2. Dapat merealisasikan aplikasi android dengan alat rangkaian gerbang
logika berbasis 10T untuk mengontrol LED berdasarkan input A dan B,
serta menampilkan nama gerbang logika di layar LCD?

3. Melakukan pengujian terhadap aplikasi android, termasuk mengukur
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kualitas layanan.(QoS) dalam mengendalikan L.EDdan menampilkanmnama

gerbang logika di layar LCD.

1.4 Luaran

Pada tugas akhir ini diperoleh luaran berupa:
1. Aplikasi yang digunakan untuk mengontrol secara otomatis rangkaian gerbang

logika
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PENUTUP
5.1 Kesimpulan
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Adapun kesimpulan dari perancangan dan hasil pengujian dari alat tugas akhir
yang telah dibuat, dapat disimpulkan bahwa.:

1. Dalam proses perancangan aplikasi, perangkat terhubung ke “internet dan
dirancang menggunakan Android Studio, Desain dibuat dengan XML,
sementara «logika  kontrels. diimplementasikan menggunakan bahasa
pemrograman Kotlin. Aplikasi ini juga dirancang untuk terintegrasi dengan
Firebase Realtime Database, Authentication, dan Cloud Storage. Fungsi dari
integrasi ini adalah'untuk mengeloladata.input siswa yang akan ditampilkan di
aplikasi Android seperti-nama siswa, sekolah'dan foto, serta menyimpan data
input untuk saklar A dan B dan.7.nama gerbang logika yang nantinya akan
ditampilkan pada rangkaian gerbang logika berbasis loT khususnya pada
komponen LED dan LCD.

2. Dalam realisasi aplikasi, input A dan B dari aplikasi Android dihubungkan ke
alat rangkaian gerbang logika berbasis IoT yang disimpan di Realtime Database.
Data yang sudah tersimpan_di firebase. Kemudian dari aplikasi android
digunakan untuk mengontrol input saklar’/A dan B sesuai dengan gerbang logika
yang dipilih oleh pengguna serta nama gerbang logika yang sudah dipilih
sebelumnya juga ditampilkan di«LCD, menunjukkan gerbang logika yang
sedang dikendalikan oleh siswa. Selain itu, aplikasi ini juga menyediakan fitur

kuis yang disajikan melalui platform Quizziz. Fitur ini dirancang sebagai
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evaluasi pembelajaran._bagi siswa setelah»mereka melakukan_praktik  pada
rangkaian gerbang logika berbasis loT dan adanya halaman histori untuk
melihat aktivitas siswa login yang berisikan nama, sekolah dan tanggal.

3. Pengujian dilakukan untuk memastikan bahwa aplikasi dapat mengontrol LED
dengan akurat berdasarkan input A dan B yang diberikan oleh pengguna, serta
nama gerbang logika ditampilkan dengan benar di layar LCD sesuai dengan input
yang dipilih. Selain itu, pengujian Quality of Service (QoS) menilai stabilitas

jaringan aplikasi pada berbagai jarak dari sumber internet, dengan hasil
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menunjukkan stabilitas cukup baik pada jarak 5 meter dengan hasil delay kategori

“sedang” di bandingkan dengan jarak 10 meter adanya penurunan kualitas sinyal
yang mengakibatkan waktu kecepatan pengiriman dari hp ke alat delay lebih
lama.

5.2Saran
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Berdasarkan hasil pengujiandan pembahasan mengenai “Perancangan Sistem
Aplikasi Android untuk Mengontrol Rangkaian Gerbang Logika 2 Input Berbasis
IoT", beberapa saran' dapat diberikan “untuk pengembangan lebih “lanjut.

Peningkatan dalam beberapa.aspek teknis dan fungsional dapat membantu dalam

eyieyer uabap Niuyaijod uizi edue)

meningkatkan performa dan fungsionalitas aplikasi serta alat. kontrol yang
dikembangkan. Selain itu, perhatian khusus terhadap antarmuka pengguna dan
kompatibilitas perangkat keras dapat memberikan pengalaman yang lebih baik bagi

pengguna. Berikut adalah beberapa saran untuk pengembangan lebih lanjut:

1. Mengoptimalkan penggunaan sumber daya" aplikasi agar /tidak ‘membebani
perangkat keras.

2. Memastikan kompatibilitas dengan Versi Android yang Lebih' Lama

3. Bisa menambahkan fitur notifikasi saat ada yang login jadi tidak hanya histori

saja tapl ada notif ada siswayang login
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4. Melakukan pengujian yang lebih menyeluruh untuk memastikan kestabilan dan
keandalan aplikasi dalam berbagai kondisi jaringan dan lingkungan operasional
dan jika mau lebih memastikan Kkestabilan. jaringan dapat di tambahkan

pengetasan dengan aplikasi Gnetrack.
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L-1 Coding Halaman Awal

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7?>

<RelativelLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.androi om/tools"
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id="@Q+1i arl"

:layout 8edp"
id:layout 'wrap_conte "
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android:src=
tools: 1gnore—"HardcodedText"

<ImageView
android:id="@+id/gambar4"
android:layout width="249dp"
android:layout height="178dp"
android:layout alignParentStart="true"

69




ECEL]

//

viuwive A\

epaeyer LaBaN NIUNAod Uizl eduey

N
9o
S 9
8 5
2 Q
Q c
3 =
m T
5 9
@ 3
S =
i
3*’
c
o
2%
()
3 s
W
3 o
T T
8
i
3@
<9
8 5
A
n <
o 9
o 3
o Q
Q
53
=
o =
)
c £
0w -,
88
£ s
c
EF
=
o
2 @
s 2
e L
€9
=
Q
-
-
Q

»
©
=
@

c
=
T
o
3
=
2
2
S
c
=
-
£
&
g
o
=
=
§
=
=)
=
2
5
2

T
o
=
D
=
o
5
T
o
=
£
2
3
S
<
S
3
)
=
~

i
£
2
=
Iy
T
=]
S
=
=
=
n
o
=
=,
=
3
=
o
&
=
(-1
=
)
c
o
3
w
c
8
£
3
D
w
o
)
=

uis

.

undede j}njuaq wejep

1|3 eAJe)] yninjas neje ueibeqas diynbusw buese|iq ‘|

Jaquins ueyingakuaw uep ueyjwnjuesuaw eduey

eydid yeH

g A et aese = LS AN A

eyeyer abaN:

70

android:layout alignParentTop="true"
android:layout marginStart="82dp"
android:layout marginTop="56dp"
android:importantForAccessibility="no"
android:src="@drawable/gambar4" />

<Button
android:id="@+id/btn 1"
android:layout width="wrap cont
android:layout height="
android:layout centexnHo
android:
android:
android: fo
android:
androic

y="Q@font/poppinsboldl"
dstring/login

"

Check"
p="53

android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

ot b O b b b b

POLITEKNIK
L2 Cod NEGERI
men it JAKARTA

old.

ools:ignc

elIla . alldr

android:1a t width="match parent"

tools:contes
android:background=
<ImageView
android:id="@+id/profileImageView"
android:layout width="137dp"
android:layout height="121dp"
android:layout alignParentTop="true"
android:layout centerHorizontal="true"
android:layout marginStart="41ldp"
android:layout marginTop="61dp"
android:importantForAccessibility="no"
android:src="@drawable/gambarlQ" />
<ImageViewandroid:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
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android:src="@drawable/ic_ bac"
android:layout marginLeft="16dp"
android:layout marginTop="16dp"
android:id="@+id/R img 1" />
<TextView
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout alignParentTop="true"
android:layout centerHorizontas
android:layout marginTop=
android:layout margi
android:textColo
android:
android:te
<LinearLayou
androic

android:paddi
<EditText
andro
andro
andro
andro
andro
andro
andro
andro
andro
andro
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ddingLeft="10dp"

<EditText
android:id="@+id/edt password"
android:layout width="match parent"
android:layout height="55dp"
android:layout marginTop="10dp"
android:background="@color/white"
android: fontFamily="@font/poppinsregularl"
android:hint="password"
android:textColor="@color/black"
android:paddingLeft="10dp"
android:inputType="textPassword"
android:textColorHint="@color/black"
android:textSize="18sp"/>
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<EditText
android:id="@+id/edt confirmpassword"
android:layout width="match parent"
android:layout height="55dp"
android:layout marginTop="10dp"
android:background="@color/white"
android:fontFamily="@font/poppinsregularl"
android:hint="@string/confirmpassword"
android:
android:textColorHi
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android:

<EditText
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undede j)njuaq wejep

ayout below="@id/btn
androil avity="center"
android: 1 marginTop="10dp">

<TextVie
android:
android:layout helght—"wrap content"
android: fontFamily="@font/poppinsregularl"
android:text="@string/already have an account"
android:textSize="12dp"
android:textColor="Qcolor/black"
tools:ignore="TextSizeCheck" />

<TextView
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android: fontFamily="@font/poppinsboldl"
android:text="Login"
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android:textColor="@color/secondaryColor"
android:textSize="12dp"
android:id="@+id/txt login"

E tools:ignore="TextSizeCheck" />
~ </LinearLayout>

(8] </Relativelayout>
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L-3 Tampilan Login

<?xml version="1.0" encoding="ut

<RelativelLayout

xmlns:android="http://sche
xmlns:app="http://s

droid.com/ap
.android.com/apk/res
schemas.android.com/tools"

g A et aese = LS AN A

1|3 eAJe)] yninjas neje ueibeqas diynbusw buese|iq ‘|

Egi android:layo dth="match parent"
ag android: eight="match pa \
o tools: gi ctivity.kt ‘
= androi /backgroundColor'
B. ore_"ExtrQ \\
g <ImageVi \
—~ id:id="@+id/T img 1"
E%‘ android:layout width="wrapicont "

: android:1la rap tent"

android:1za arginlLef 6dp"!

android: odp
android:
ImageView

android:i
android:
android:

android:
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Jaquins ueyingakuaw uep ueyjwnjuesuaw eduey

android

<ImageView
android:id="@+id/gambarl"
android:layout width="86dp"
android:layout height="wrap content"
android:layout alignParentStart="true"
android:layout alignParentTop="true"
android:layout marginStart="1dp"
android:layout marginTop="76dp"
android:contentDescription="@string/todo"
android:src="@drawable/gambarl"
tools:ignore="VisualLintBounds" />

<ImageView

android:id="@+id/gambar2"
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android:layout width="122dp"
android:layout height="101dp"

android:layout alignParentStart="true"
android:layout alignParentTop="true"
android:layout marginStart="5dp"
android:layout marginTop="89dp"
android:contentDescription="@string/gambar2"
android:src="@drawable/gambar2"
tools:ignore="VisualLintBound

exdid yeH
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androic

eje)er L1abap yiwyjayjod uizi eduey

<EditText
andro
andro
andro
andro
andro
andro
andro ont/poppinse

E POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

andro
andro
tools
ayout marginTop="10dp
:background="@color/white"
Family="@font/poppinsregularl”

1IN} eA1e)] ynunjas neje ueibeqas diynbusw buelejq ‘L

N
9o
2y
8 5
2 Q
Q c
3 =
m T
5 9
Q =5
S =
32
3*
c
Iy
2%
35
D
3o
T T
® ®
s 2
3@
§ o
x5
n <
o5
.g'u
53
=
o =
g9
©w o
oo
g3
Ex
=
o
2 @
< 0
s =
g5
= x
Q
-
g

8
g
Q
c
=
T
]
5
-
]
2
5
c
5
-
£
£
]
©
3
=3
g
5
3
e
&
5
=
g
o
=
o
=
T
©
S
£
2
-
z
S
3
)
z
g
=
4
-
o
T
=]
)
=
E
=
g
=
g
=
=
»
g
c
(-4
S
)
c
S
3
w
e
£
g
3
]
B
v
=

s

i tText

undede j)njuaq wejep
Jaquins ueypngakusw uep ueywnjuedusw eduey

android:inpu c
android:paddingLeft="10dp"
android:textColorHint="@color/black"
android:textSize="15sp" />

</LinearLayout>

<Button
android:id="@+id/btn 1"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout below="@+id/ly 1"
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android:layout centerHorizontal="true"
android:layout marginTop="1dp"
android:layout marginEnd="1dp"
android:layout marginRight="30dp"
android:width="300dp"
android:background="Gdrawable/button shape"
android:fontFamily="@font/poppinsboldl"
android:text="Login"
android:textColor="@color/whi
android:textSize="18sp"
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</RelativeLayou
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L-4 Coding Halam

<?xml version="1.0" encoding=
<LinearLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
android:id="@+id/main"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent"
tools:context=".Activityhomekt"
android:orientation="vertical"
android:background="@color/backgroundColor">
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<LinearLayout
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:orientation="horizontal">

<ImageView
android:id="@+id/instructionImageView"
android:layout width="wrap content"

android:layout helgh = ap content”
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android:
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:id="@+id/Guide"
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android:
android: paddlng—"ZOdp"

android:text="Full Name"
android:textAlignment="center"
android:textSize="20dp"
android:textStyle="bold" />

<!-- name 2 -->

<TextView

android:id="@+id/sekolahTextView"
style="@style/Title"

android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content"
android:layout below="@id/fullNameTextView"
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android:padding="10dp"
android:layout marginTop="-25dp"
android:text="Sekolah"
android:textAlignment="center"
android:textSize="20dp"
android:textStyle="bold" />

<TextView
android:id="@+id/btnlogout™
style="@style/Title"
android:layout widt
android: i
android:
android:la
android:
androic

="center
or/red

1:textCo
rtextSi '
droid:textSt a"
ools:ignore="TextSizeChec

android:
android:
android:
android:
android:
android:

<androidx i e
andro
andro . i e 1

andro , rg S dp
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:1d="@+id/cardView
:layout _width="match_ parent"
:layout height="match parent"

Qo] o

rcont age button"
android:padding="6dp"
android:scaleType="fitXy"
android:src="@drawable/and" />
</androidx.cardview.widget.CardView>

<androidx.cardview.widget.CardView
android:layout width="11lé6dp"
android:layout height="103dp"
android:layout marginLeft="2dp"
android:layout marginRight="2dp"
app:cardBackgroundColor="@android:color/white"
app:cardCornerRadius="8dp"
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app:cardElevation="4dp"
app:cardUseCompatPadding="true"
tools:ignore="ExtraText">

<ImageButton

android:id="@+id/cardView3"

android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent"
android:background="@ or/white"
android:contentDe dstring/image button"
android: i
android:
androi
</androidx

exdid yeH

@drawable/or" />
ew.widget.CardvView>

ardview.widget.CardView

idth="116dp"'
android:la

ght="103dp
inLeft="2dp"
ginRi " "
: ndColor="@a oi o /whit
app:cardCorne RaA 4 —n "

android:la
app:cardBackg
app: 4dp"
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android:layout™ h 03dp
android:layout marginStart="2dp"
android:layout marginEnd="2dp"
app:cardCornerRadius="8dp"
app:cardElevation="4dp"
app:cardBackgroundColor="@android:color/white"
app:cardUseCompatPadding="true">

<ImageButton
android:id="Q@+id/cardview2"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent"
android:background="@color/white"
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android:contentDescription="@string/image button"
android:scaleType="£fitXYy"
android:src="@drawable/nor2"

E android:padding="6dp" />

:: </androidx.cardview.widget.CardView>

11 <LinearLayout

2 android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrapscontent"
android:orientation="
android:
android:

<androi

oid'layout _heigh
rRadius="8d
ion="4dp"
undCo
patPad
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<ImageB
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android:contentDescription="@string/image button"
android:scaleType="fitXy"
android:src="@drawable/not"
android:padding="6dp" />
</androidx.cardview.widget.CardView>
</LinearLayout>

<androidx.cardview.widget.CardView
android:layout width="11lé6dp"
android:layout height="103dp"
android:layout marginLeft="2dp"
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android:layout marginRight="2dp"
app:cardCornerRadius="8dp"
app:cardElevation="4dp"
app:cardBackgroundColor="@android:color/white"
app:cardUseCompatPadding="true">
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<ImageButton
android:id="@+id/cardViewo"
android:layout width="z

android:layout hedqg natChyparent"
android:bac’;’g d > te
android: entDescription="@string/image button"

andro eType="£fitXYy"

rc="@drawable/xor"
d:padding="6dp" />
cardview.widget.
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android:ic
android: 1z
android: 1z
android: 1z ="true'
android:w
:be tton :
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<?xml versio

<LinearLayout

xmlns:android="h
xmlns:tools=
android:layout width= -
android:layout height="match parent"
android:orientation="vertical"
android:padding="27px"
android:background="@color/backgroundColor">
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<!-- Title and Back Button -->
<LinearLayout
android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content"
android:orientation="horizontal"
android:gravity="center vertical"
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tools:ignore="UseCompoundDrawables">

<ImageView
android:id="@+id/back button"
android:layout width="40px"
android:layout height="40px"
android:src="@drawable/anakpanah"
tools:ignore="ContentDescription" />
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<TextView
android:layout
android:layo

arginStart=Wl3px"
'@string/info"
‘xtColor—"@col /white"

D

eje)er L1abap yiwyjayjod uizi eduey

_"bold"
ogo placehol

android:id="@+id
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android:la _height="
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android: sc
android: st
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ayout heig
1 ayout marginTop="6dp"
android:l ound="@drawable/rounded corner ba

s

oot oot ot b

="wrap conten

undede j)njuaq wejep
Jaquins ueypngakusw uep ueywnjuedusw eduey

android:text="@string/logic _gate control adalah sebuah aplikasi an
droid yang peruntukan untuk mengontrol rangkaian 7 gerbang logika
di antaranya and or not nand nor ex or dan ex nor logic gate contr
ol sendiri dilengkapi fitur led di halaman pengontrolnya jadi peng
guna dapat mengetahui keluaran setiap gerbang logika sesuai tabel
kebenarannya"

android:textColor="@color/black"

android:textSize="27px"

android:textAlignment="viewStart"

tools:ignore="VisuallLintLongText" />

<!-- Student 1 Info -->
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<LinearLayout
android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content"

&pe="centerCrop"
ofill"
iption"

c="@drawable
gnore="ContentDes

E android:layout marginTop="27px"
& ~ android:orientation="horizontal"
ﬁ (8] android:padding="27px"
. }% android:background="€drawable/rounded corner background">
5. .
g <ImageView
= android:layout widt
() android: e
3, android:
=~ .
= android:
o
Q
)
=
fee
=~
)
=y
g

"Wra CC
android:la ht—"w p_r
android:orien ion="ve
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d:layout wi "wpap

_helight="wrap
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android:text="@string/jurusan_ teknik elektro"
android:textColor="@color/black"
android:textSize="27px" />
<TextView
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:text="@string/gmail"
android:textColor="@color/black"
android:textSize="27px"/>
</LinearLayout>
</LinearLayout>
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<!-- Student 2 Info -->

<LinearLayout
android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content"
android:layout marginTop="27px"
android:orientation="horizontal"
android:padding="27px"
android:background="€drawable/rounded corner background">
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<ImageView
android:
android:
android:
android

aleType—"cent\ Crop"
:src="@drawable/kaka
:ignor tentDescription, ImageContrastChec

/>
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nearLayout
android:layout width="wrap
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§ android:text="Prodi: Telekomunikasi
g dr01d textColor="Qcolor/black"
E] :textSize="27px" />

<TextView
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:text="Jurusan: Teknik Elektro"
android:textColor="@color/black"
android:textSize="27px" />

<TextView
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:text="Gmail

farhan.nugraha.esa.putra.te2l@mhsw.pnj.ac.id"

android:textColor="@color/black"
android:textSize="27px" />
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</LinearLayout>
</LinearLayout>
</LinearLayout>
Layout Histori
<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="match pare
android:layout height="matc i
android:padding="16dp"
android:background="
tools:context=".
<!-- Group 1 -
<TextView
androi

app:layout constr
app:layou on

app: layout
p:layout cons
TextView
android:ic
android:1le
android:1le
android:te
:textAppear 1 extAppe
app: layout
app: layout
app:layout

POLITEKNIK
\§E NEGER)
B\ JAKARTA

_toEndOf="paren

android:background="@color/white"
app:layout constraintBottom toBottomOf="parent"
app:layout constraintEnd toEndOf="parent"
app:layout constraintHorizontal bias="0.0"
app:layout constraintStart toStartOf="parent"
app:layout constraintTop toBottomOf="@id/txtDate"
app:layout constraintVertical bias="0.015" />

<!-- Group 2 -->
</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>
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Pada codingan xml di atas “halaman histori” untuk
desain terdapat ada 10 grup dengan desain yang sama
dengan grup 1, sama - sama untuk menampilkan nama,

sekolah dan tanggal.
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L-6 Coding Halaman Gerbang Logika
<RelativelLayout /
xmlns:android="http:// e .android.com/apk/res

tch pare
/white'
al">
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rc="@drawable/logotombol" />
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<TextView
android:layout wic ap
android:layout height="80dp"
android:layout alignBaseline="@id/logotombol"
android:layout marginStart="-8dp"
android:layout marginTop="11dp"
android:layout toEndOf="@id/logotombol"
android: fontFamily="@font/poppinsboldl"
android:text="GERBANG AND"
android:textColor="Qcolor/black"
android:textSize="24sp" />

<ImageView
android:id="Q@+id/ina"
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android:layout width="130dp"
android:layout height="123dp"
android:layout alignParentStart="true"
android:layout alignParentTop="true"
android:layout marginStart="7dp"
android:layout marginTop="254dp"
android:src="@drawable/ina"
tools:ignore="VisualLintBounds"
android:importantForAccessibi L

<!-- switch 1 -->
age
-

exdid yeH

/>

<androidx.appcompat.wid

android:id="@+id/dng \
android:layougég"ﬂ ="wrap content"
eight="30dp"

android: _alignParentStart="true"
androig yout alignParentTop="true"

ayout | Start="42dp
1: layout op="310dp"
:checke !
:enable
android:scaleX="
android:scaleY="
android:t
android:tz
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ayout width="match paren
id:layout height="74dp"
ayout gravity="center"
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android:textSize="12sp"
tools:ignore="VisualLintBounds" />
</androidx.cardview.widget.CardView>

<ImageView
android:id="@+id/inb"
android:layout width="130dp"
android:layout height="123dp"
android:layout marginStart="11dp"
android:layout marginTop="255dp"
android:layout toEndOf="@id/cardview"
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android:src="@drawable/inb"
android:importantForAccessibility="no" />
<!-- switch 2 -->
<androidx.appcompat.widget.SwitchCompat
android:id="@+id/inputB"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="30dp"
android:layout alignParentStart="true"
android:layout alignParentTop='true"
android:
android:
android:
android:
android

exdid yeH

"@drawable/lc h

bﬁe/bg ¥
:id="@+id cla"

tOver o}
android:layo -—"
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

..... \§ ¢ FOLITEKNIK
NEGERI
TAKARTA

ayout marginTop= 6dp
portantForAccessibility="no"
ddrawable/logoand" />
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<ImageView
android:id="Q@+id/tabelandl"
android:layout width="match parent"
android:layout height="226dp"
android:layout alignParentStart="true"
android:layout alignParentTop="true"
android:layout marginStart="0dp"
android:layout marginTop="500dp"
android:importantForAccessibility="no"
android:src="@drawable/tabelandl" />

<ImageView
android:id="Q@+id/lampumati"
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android:layout width="324dp"
android:layout height="190dp"
android:layout alignParentStart="true"
android:layout alignParentTop="true"
android:layout marginStart="24dp"
android:layout marginTop="70dp"
android:importantForAccessibility="no"
android:src="@drawable/lampumati" />

<ImageView
android: 1d—"@+1d/la
android:
android:
android:
andr01d

.out:marginStart="
Top="70
cessibi

seperti

n, logo

POLITERNIK
JAKARTA

android:
android:layout helg Wrap 3
android: text—"@strlng/full name"

android:textStyle="bold"

app:layout constraintStart toStartOf="parent"

app:layout constraintEnd toEndOf="parent"

app:layout constraintTop toTopOf="parent"

app:layout constraintBottom toBottomOf="@id/txtSekolah"/>

<TextView
android:id="@+id/txtSekolah"
android:layout width="0dp"
android:layout height="wrap content"
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android:text="@string/asal_ sekolah"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceSmall"
app:layout constraintTop toBottomOf="@id/txtFullName"
app:layout constraintStart toStartOf="parent"

app:layout constraintEnd toEndOf="parent"/>

<TextView
android:id="@+id/txtDate"
android:layout width="0dp"
android:layout height="wrap content™
android:text="@string/date jam hari tanggal dan tahun"
android:textAppearanee="7android:attr/textAppearanceSmall"
app:layout constraintTop toBottomOf="@id/txtSekelah"
app:layout _ceonstraintStart toStartOf="parent"
app:layout constraintEnd toEndOf="parent"/>

<View
android:id="@+id/dividerl"
android:layout width="0dp"
android:layout height="1dp"
android:background="@color/white™
app:layout,constraintBottom toBottomOf="parent"
app:layout constraintEnd toEndOf="parent"
app:layout constraintHorizontal bias="0.0"
app:layout constraintStart toStartOf="parent"
app:layout constraintTop.toBottomOf="@id/txtDate"
app:layout constraintVertical bdas="0.015" />

L-8 Cara Mengakses Kuis

Berikut adalah langkah — langkah untuk mengakses quis sebagaiadmin :

1.

© N o O

Masuk ke halaman quiziz, login dengan :

Gmail fadillahrayhananto@gmail.com PW: admid388

Create a quiz

Pilih My library

Pilih quis gerbang logika yang sudah di buatkan oleh pembuat aplikasi dengan

jumlah soal quis 15 tentang gerbang logika

Klik Assign > Atur quisnya

Klik Assign > “maka akantampil.code quisnya”

Share code (89024760) ke siswa

Jika guru ingin melihat hasil skor siswa untuk mengukur tingkat pemahaman

siswa tentang gerbang logika bisa pilih “REPORTS” nanti akan ada quis yang

sedang running pilih dan lihat skor siswanya.
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