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“RANCANG BANGUN PEMURNINAN AIR LAUT MENJADI 

AIR BERSIH BERBASIS ANDROID” 

 

“Perancangan Aplikasi Android Pemurnian Air Laut Menjadi Air Bersih” 

Abstrak 

Kebutuhan akan air bersih yang sangat penting bagi kehidupan manusia, namun seringkali 

terbatas di daerah pesisir. Air laut yang melimpah tidak dapat dimanfaatkan secara 

langsung karena kandungan garam dan kontaminannya. Untuk mengatasi masalah ini, 

penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan aplikasi Android yang 

berfungsi sebagai pendeteksi dan pemantau kondisi air bersih hasil pemurnian air laut, 

menggunakan Firebase sebagai basis data real-time untuk menghubungkan perangkat 

Android dengan sistem monitoring. Pengembangan aplikasi melibatkan perancangan 

antarmuka dan fungsionalitas sistem monitoring air bersih secara real-time, serta 

integrasi dengan Firebase untuk penyimpanan dan pemrosesan data secara efisien. 

Pengujian menunjukkan bahwa aplikasi yang dikembangkan dapat mendeteksi dan 

memantau kondisi air secara efektif, dengan integrasi Firebase yang memungkinkan 

monitoring secara real-time, sehingga memberikan solusi praktis bagi masyarakat pesisir 

dalam memenuhi kebutuhan air bersih. Aplikasi ini berhasil mengoptimalkan proses 

pemurnian air laut dan berkontribusi dalam pengembangan teknologi pemurnian air 

berbasis Android. Hasil pengujian menunjukkan bahwa sensor pH, salinitas, dan 

kekeruhan air berfungsi dengan baik dalam mendeteksi kualitas air yang telah difiltrasi, 

dengan hasil yang konsisten dan akurat serta relevan untuk kebutuhan masyarakat pesisir 

 

Kata kunci:,Android, Firebase, Realtime Database, Monitoring, Remote control 
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“DESIGN AND DESIGN OF SEA WATER PURIFICATION INTO CLEAN  

WATER BASED ON ANDROID” 

 

“Designing an Android Application for Purifying Sea Water to Make Clean 

Water” 

Abstract 

The need for clean water is very important for human life, but is often limited in coastal 

areas. Abundant sea water cannot be used directly because of its salt and contaminant 

content. To overcome this problem, this research aims to design and develop an Android 

application that functions as a detector and monitor of the condition of clean water 

resulting from sea water purification, using Firebase as a real-time database to connect 

Android devices with the monitoring system. Application development involves designing 

the interface and functionality of a real-time clean water monitoring system, as well as 

integration with Firebase for efficient data storage and processing. Tests show that the 

application developed can detect and monitor water conditions effectively, with Firebase 

integration which enables real-time monitoring, thus providing a practical solution for 

coastal communities in meeting their clean water needs. This application has succeeded in 

optimizing the seawater purification process and contributed to the development of 

Android-based water purification technology. Test results show that the pH, salinity and 

water turbidity sensors function well in detecting the quality of filtered water, with 

consistent and accurate results that are relevant to the needs of coastal communities 

Keywords: Android, Firebase, Real-time Database, Monitoring, Remote Control 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Kebutuhan akan air bersih merupakan salah satu kebutuhan dasar yang 

sangat penting bagi kehidupan manusia. Namun, ketersediaan air bersih di 

banyak wilayah di dunia, termasuk di Indonesia, seringkali terbatas. 

Sementara itu, air laut yang melimpah belum dapat dimanfaatkan secara 

langsung sebagai sumber air bersih karena mengandung garam dan berbagai 

kontaminan lainnya. 

Di Indonesia, banyak daerah pesisir yang memiliki akses langsung ke laut 

namun mengalami kekurangan air bersih. Kondisi ini menuntut adanya 

inovasi dalam teknologi pengolahan air laut menjadi air bersih yang mudah 

diakses oleh masyarakat luas. Salah satu solusi potensial adalah teknologi 

filtrasi , yaitu proses pemurnian air laut menjadi air bersih dengan 

menghilangkan garam dan kontaminan lainnya. 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi, khususnya teknologi 

berbasis Android, menawarkan peluang untuk menciptakan sistem yang lebih 

efisien dan mudah dioperasikan. Aplikasi berbasis Android dapat digunakan 

untuk mengontrol dan memantau proses filtrasi, sehingga 

mempermudahpengguna dalam mengoperasikan dan memelihara sistem 

pemurnian air. 

Dengan latar belakang tersebut, penelitian ini bertujuan untuk merancang 

dan membangun sistem pemurnian air laut menjadi air bersih yang 

dikendalikan dan dipantau melalui aplikasi Android. Sistem ini diharapkan 

dapat menjadi solusi praktis dan efektif bagi masyarakat pesisir dalam 

memenuhi kebutuhan air bersih mereka. 

1.2     Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka permasalahan 

yang akan dibahas dalam tugas akhir ini adalah sebagai berikut:  

1. Bagaimana merancang aplikasi Android untuk pendeteksi kondisi berbasis 

aplikasi Android?
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2. Bagaimana merealisasikan aplikasi Android untuk monitoring kondisi air 

terisi? 

3. Bagaimana proses komunikasi data antara aplikasi Android dan real-time 

database (firebase)? 

1.3     Tujuan 

 Tujuan dari pembuatan tugas akhir ini adalah:  

1. Mampu merancang aplikasi Android untuk pendeteksi kondisi air yang 

sudah terfilter. 

2. Mampu merealisasikan aplikasi Android untuk monitoring kondisi air yang 

sudah terfilter. 

3. Mampu menghubungkan aplikasi Android dengan real-time database 

(firebase).  

1.4    Luaran 

Adapun bentuk luaran dari tugas akhir ini adalah: 

1. Alat Pemurnian Air Laut Menjadi Air Bersih 

2. Laporan Tugas Akhir 

3. Artikel Ilmiah
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Adapun beberapa point simpulan yang dapat diambil dari hasil 

pengujian adalah sebagai berikut: 

1. Tugas akhir ini bertujuan untuk merancang sebuah aplikasi Android 

yang mampu mendeteksi kondisi air yang telah melalui proses 

filtrasi. Aplikasi ini akan memanfaatkan data dari sensor untuk 

memberikan informasi tentang kualitas air yang sudah terfilter. 

2. Selain perancangan, tujuan lain adalah untuk merealisasikan 

aplikasi Android tersebut sehingga dapat digunakan untuk 

memonitor kondisi air yang telah difilter secara real-time. Hal ini 

bertujuan untuk memastikan bahwa aplikasi ini berfungsi dengan 

baik dan dapat memberikan informasi yang akurat kepada 

pengguna. 

3. Tujuan terakhir adalah untuk mengintegrasikan aplikasi Android 

dengan Firebase, sebuah basis data real-time. Ini akan 

memungkinkan aplikasi untuk melakukan komunikasi data secara 

efisien dan memastikan bahwa data yang ditampilkan kepada 

pengguna selalu diperbarui secara otomatis sesuai dengan kondisi 

terbaru. 

 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil tugas akhir, berikut ini adalah saran yang dapat diberikan: 

1. Kompres data sebelum mengirim dari mikrokontroler ke Firebase 

untuk mengurangi waktu transmisi dan penggunaan bandwidth. Ini 

akan meningkatkan efisiensi jaringan. 

2. Enkripsi data antara mikrokontroler, Firebase, dan aplikasi Android 

untuk meningkatkan keamanan. Implementasi autentikasi multi-

faktor juga penting untuk mencegah akses tidak sah.
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3. Lakukan pengujian dan pemeliharaan rutin untuk memastikan semua 

komponen sistem bekerja optimal. Monitoring berkala membantu 

mendeteksi dan memperbaiki masalah lebih awal. 
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LAMPIRAN 

L- 1 Script Halaman Menu 

 <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<RelativeLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" 

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

    android:id="@+id/main" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    android:background="@drawable/backgroundlatar" 

    tools:context=".MainActivity"> 

 

    <ImageView 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:src="@drawable/gambar1" 

        android:layout_alignParentTop="true" 

        android:layout_alignParentLeft="true" 

        android:id="@+id/img_1" 

        /> 

 

    <ImageView 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_below="@id/button_tentang" 

        android:background="@drawable/gambar111" 

        android:layout_alignParentRight="true" 

        android:layout_marginTop="140dp" 

        /> 

 

    <ImageView 

        android:layout_width="150dp" 

        android:layout_height="150dp" 

        android:src="@drawable/waterfixbgt" 

        android:layout_below="@id/img_1" 

        android:layout_centerHorizontal="true" 

        android:id="@+id/img_2" 

        /> 

 

    <TextView 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:text="Selamat Datang !" 

        android:layout_below="@id/img_2" 

        android:layout_centerHorizontal="true" 

        android:layout_marginTop="17dp" 

        android:fontFamily="@font/poppinsregular" 

        android:textSize="18sp" 

        android:textColor="@color/black" 

        android:id="@+id/txt_1" 

        /> 

 

    <TextView 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:text="Water Filter Berbasis Android" 
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        android:layout_below="@id/txt_1" 

        android:layout_centerHorizontal="true" 

        android:fontFamily="@font/poppinsregular" 

        android:gravity="center" 

        android:padding="20dp" 

        android:textColor="@color/black" 

        android:id="@+id/txt_2" 

        /> 

 

    <Button 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_below="@id/txt_2" 

        android:layout_centerHorizontal="true" 

        android:text="Login" 

        android:background="@drawable/button_shape" 

        android:textColor="@color/white" 

        android:width="300dp" 

        android:textSize="14dp" 

        android:fontFamily="@font/poppinsbold" 

        android:id="@+id/buttonlogin" 

        android:layout_marginTop="25dp" 

        /> 

 

    <Button 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_below="@id/buttonlogin" 

        android:layout_centerHorizontal="true" 

        android:text="Register" 

        android:background="@drawable/button_shape" 

        android:textColor="@color/white" 

        android:width="300dp" 

        android:textSize="14dp" 

        android:fontFamily="@font/poppinsbold" 

        android:id="@+id/button_register" 

        android:layout_marginTop="10dp" 

        /> 

 

    <Button 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_below="@+id/button_register" 

        android:background="@drawable/button_shape" 

        android:layout_marginTop="10dp" 

        android:layout_centerHorizontal="true" 

        android:width="300dp" 

        android:text="Tentang Kami" 

        android:id="@+id/button_tentang" 

        android:textColor="@color/white"/> 

 

</RelativeLayout> 
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L- 2 Script Halaman Login 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<RelativeLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" 

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

    android:id="@+id/main" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    tools:context=".LoginActivity" 

    android:background="@drawable/backgroundlatar"> 

 

    <ImageView 

        android:id="@+id/L_img_1" 

        android:layout_width="160dp" 

        android:layout_height="150dp" 

        android:layout_alignParentLeft="true" 

        android:layout_alignParentTop="true" 

        android:src="@drawable/gambar1" /> 

 

    <ImageView 

        android:layout_width="220dp" 

        android:layout_height="220dp" 

        android:layout_below="@id/L_txt1" 

        android:src="@drawable/waterfixbgt" 

        android:id="@+id/L_img_2" 

        android:layout_centerHorizontal="true" 

        android:layout_marginTop="10dp" /> 

 

    <TextView 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_below="@+id/L_img_1" 

        android:text="Welcome Back!" 

        android:layout_centerHorizontal="true" 

        android:fontFamily="@font/poppinssemibold" 

        android:textSize="18sp" 

        android:textColor="@color/black" 

        android:id="@+id/L_txt1"/> 

 

    <LinearLayout 

        android:layout_width="match_parent" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:orientation="vertical" 

        android:layout_below="@+id/L_img_2" 

        android:padding="10dp" 

        android:id="@+id/ly_1"> 

 

        <EditText 

            android:id="@+id/edt_name" 

            android:layout_width="match_parent" 

            android:layout_height="57dp" 

            android:layout_marginTop="10dp" 

            android:background="@drawable/button_shape" 

            android:backgroundTint="@color/white" 

            android:fontFamily="@font/poppinsregular" 

            android:hint="Enter Your email" 

            android:paddingLeft="10dp" /> 
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        <EditText 

            android:layout_width="match_parent" 

            android:layout_height="57dp" 

            android:background="@drawable/button_shape" 

            android:hint="Enter Your Password" 

            android:inputType="textPassword" 

            android:backgroundTint="@color/white" 

            android:layout_marginTop="10dp" 

            android:paddingLeft="10dp" 

            android:id="@+id/edt_email" 

            android:fontFamily="@font/poppinsregular"/> 

             

    </LinearLayout> 

 

    <ImageView 

        android:layout_width="40dp" 

        android:layout_height="40dp" 

        android:background="@drawable/mata" 

        android:id="@+id/mata_mata" 

        android:layout_marginTop="500dp" 

        android:layout_marginLeft="359dp"/> 

 

    <Button 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_below="@+id/ly_1" 

        android:text="Login" 

        android:layout_centerHorizontal="true" 

        android:layout_marginTop="10dp" 

        android:background="@drawable/button_shape" 

        android:width="300dp" 

        android:textColor="@color/white" 

        android:textSize="18sp" 

        android:fontFamily="@font/poppinsbold" 

        android:id="@+id/L_btn_1"/> 

         

 

    <LinearLayout 

        android:layout_width="match_parent" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:orientation="horizontal" 

        android:layout_below="@id/L_btn_1" 

        android:layout_marginTop="20dp" 

        android:gravity="center" 

        android:id="@+id/ly_2"> 

 

        <TextView 

            android:layout_width="wrap_content" 

            android:layout_height="wrap_content" 

            android:text="Not have an account?" 

            android:fontFamily="@font/poppinsregular" 

            android:textSize="12sp"/> 

        <TextView 

            android:layout_width="wrap_content" 

            android:layout_height="wrap_content" 

            android:text="Register" 

            android:fontFamily="@font/poppinssemibold" 

            android:textSize="12sp" 
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            android:id="@+id/txt_register" 

            android:textColor="@color/secondaryColor"/> 

    </LinearLayout> 

 

    <TextView 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_below="@id/ly_2" 

        android:text="Forgot Password?" 

        android:layout_marginTop="10dp" 

        android:fontFamily="@font/poppinssemibold" 

        android:textSize="19sp" 

        android:id="@+id/lupapassword" 

        android:textColor="@color/secondaryColor" 

        android:layout_centerHorizontal="true"/> 

</RelativeLayout> 

 

 

L- 3 Script Halaman Register  

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<RelativeLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" 

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

    android:id="@+id/main" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    tools:context=".RegisterActivity" 

    android:background="@drawable/backgroundlatar"> 

 

    <ImageView 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:src="@drawable/gambar1" 

        android:layout_alignParentTop="true" 

        android:layout_alignParentLeft="true" 

        android:id="@+id/R_img_1"/> 

 

    <ImageView 

        android:layout_width="150dp" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_below="@id/ly_2" 

        android:layout_alignParentRight="true" 

        android:src="@drawable/gambar111" 

        android:layout_marginTop="100dp"/> 

 

    <TextView 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_below="@+id/R_img_1" 

        android:text="Silahkan Login!" 

        android:layout_centerHorizontal="true" 

        android:fontFamily="@font/poppinssemibold" 

        android:textSize="28sp" 

        android:textColor="@color/black" 

        android:id="@+id/R_txt1"/> 
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    <TextView 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_below="@+id/R_txt1" 

        android:text="Harap Masukan Email Dan Password !" 

        android:layout_centerHorizontal="true" 

        android:fontFamily="@font/poppinsregular" 

        android:textSize="20sp" 

        android:textColor="@color/black" 

        android:id="@+id/R_txt2" 

        android:layout_marginTop="10dp"/> 

         

 

    <LinearLayout 

        android:layout_width="match_parent" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:orientation="vertical" 

        android:layout_below="@+id/R_txt2" 

        android:padding="30dp" 

        android:id="@+id/ly_1"> 

 

        <EditText 

            android:layout_width="match_parent" 

            android:layout_height="57dp" 

            android:background="@drawable/button_shape" 

            android:hint="Enter Your Email" 

            android:backgroundTint="@color/white" 

            android:layout_marginTop="10dp" 

            android:paddingLeft="10dp" 

            android:id="@+id/edt_email" 

            android:fontFamily="@font/poppinsregular"/> 

             

        <EditText 

            android:layout_width="match_parent" 

            android:layout_height="57dp" 

            android:background="@drawable/button_shape" 

            android:hint="Crate Password" 

            android:inputType="textPassword" 

            android:backgroundTint="@color/white" 

            android:layout_marginTop="10dp" 

            android:paddingLeft="10dp" 

            android:id="@+id/edt_password" 

            android:fontFamily="@font/poppinsregular"/> 

             

 

        <EditText 

            android:id="@+id/editTextRole" 

            android:layout_width="match_parent" 

            android:layout_height="wrap_content" 

            android:hint="Role (user/admin)"/> 

 

    </LinearLayout> 

 

    <Button 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_below="@+id/ly_1" 

        android:text="Login" 
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        android:layout_centerHorizontal="true" 

        android:background="@drawable/button_shape" 

        android:width="300dp" 

        android:textColor="@color/white" 

        android:textSize="18sp" 

        android:fontFamily="@font/poppinsbold" 

        android:id="@+id/Registerbutton"/> 

         

 

    <LinearLayout 

        android:layout_width="match_parent" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:orientation="horizontal" 

        android:layout_below="@id/Registerbutton" 

        android:layout_marginTop="20dp" 

        android:gravity="center" 

        android:id="@+id/ly_2"> 

         

        <TextView 

            android:layout_width="wrap_content" 

            android:layout_height="wrap_content" 

            android:text="Already have an account?" 

            android:fontFamily="@font/poppinsregular" 

            android:textSize="12sp"/> 

        <TextView 

            android:layout_width="wrap_content" 

            android:layout_height="wrap_content" 

            android:text="Login" 

            android:fontFamily="@font/poppinssemibold" 

            android:textSize="12sp" 

            android:id="@+id/txt_login" 

            android:textColor="@color/secondaryColor"/> 

 

    </LinearLayout> 

 

</RelativeLayout> 

 

 

L- 4 Script Halaman Tentang Kami 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<RelativeLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" 

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

    android:id="@+id/main" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    android:background="@drawable/backgroundlatar" 

    tools:context=".tentangkami"> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/title" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_marginTop="50dp" 

        android:text="About" 
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        android:textStyle="bold" 

        android:textAlignment="center" 

        android:textColor="@color/black" 

        android:textSize="45sp" 

        android:layout_centerHorizontal="true"/> 

 

    <androidx.cardview.widget.CardView 

        android:id="@+id/cardAlat" 

        android:layout_width="180dp" 

        android:layout_height="180dp" 

        android:layout_below="@id/title" 

        android:layout_centerHorizontal="true" 

        android:layout_marginTop="0dp" 

        app:cardCornerRadius="15dp"> 

        <LinearLayout 

            android:layout_width="match_parent" 

            android:layout_height="match_parent" 

            android:orientation="vertical" 

            android:gravity="center" 

            android:id="@+id/tools" 

            android:background="@color/white"> 

 

            <ImageView 

                android:layout_width="90dp" 

                android:layout_height="90dp" 

                android:src="@drawable/tools"/> 

 

            <TextView 

                android:layout_width="match_parent" 

                android:layout_height="wrap_content" 

                android:layout_marginTop="5dp" 

                android:textSize="24sp" 

                android:textColor="@color/black" 

                android:text="Tools" 

                android:textAlignment="center"/> 

 

        </LinearLayout> 

 

    </androidx.cardview.widget.CardView> 

 

    <androidx.cardview.widget.CardView 

        android:id="@+id/cardApp" 

        android:layout_width="180dp" 

        android:layout_height="180dp" 

        android:layout_below="@id/cardAlat" 

        android:layout_centerHorizontal="true" 

        android:layout_marginTop="15dp" 

        app:cardCornerRadius="15dp"> 

 

        <LinearLayout 

            android:layout_width="match_parent" 

            android:layout_height="match_parent" 

            android:orientation="vertical" 

            android:gravity="center" 

            android:id="@+id/aplikasi" 

            android:background="@color/white"> 

 

            <ImageView 

                android:layout_width="90dp" 
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                android:layout_height="90dp" 

                android:src="@drawable/android"/> 

 

            <TextView 

                android:layout_width="match_parent" 

                android:layout_height="wrap_content" 

                android:layout_marginTop="5dp" 

                android:textSize="24sp" 

                android:textColor="@color/black" 

                android:text="Application" 

                android:textAlignment="center"/> 

        </LinearLayout> 

    </androidx.cardview.widget.CardView> 

 

    <androidx.cardview.widget.CardView 

        android:id="@+id/cardPembuat" 

        android:layout_width="180dp" 

        android:layout_height="180dp" 

        android:layout_below="@id/cardApp" 

        android:layout_centerHorizontal="true" 

        android:layout_marginTop="15dp" 

        app:cardCornerRadius="15dp"> 

        <LinearLayout 

            android:layout_width="match_parent" 

            android:layout_height="match_parent" 

            android:orientation="vertical" 

            android:gravity="center" 

            android:id="@+id/mahasiswa" 

            android:background="@color/white"> 

 

            <ImageView 

                android:layout_width="90dp" 

                android:layout_height="90dp" 

                android:src="@drawable/odyarul"/> 

 

            <TextView 

                android:layout_width="match_parent" 

                android:layout_height="wrap_content" 

                android:layout_marginTop="5dp" 

                android:textSize="24sp" 

                android:textColor="@color/black" 

                android:text="About Us" 

                android:textAlignment="center"/> 

 

        </LinearLayout> 

 

    </androidx.cardview.widget.CardView> 

 

</RelativeLayout> 

 

 

 

L- 5 Script Halaman Speedo 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<RelativeLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
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    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    android:background="@drawable/backgroundlatar" 

    tools:context=".SpeedoActivity"> 

     

    <ImageView 

        android:id="@+id/textph" 

        android:layout_width="103dp" 

        android:layout_height="121dp" 

        android:layout_marginLeft="30dp" 

        android:layout_marginTop="90dp" 

        android:src="@drawable/phairfixbgt" 

        android:textColor="@color/white" 

        android:textSize="50sp" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/nilaiph" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_below="@id/textph" 

        android:layout_marginLeft="50dp" 

        android:layout_marginTop="10dp" 

        android:text="0.0" 

        android:textColor="@color/blue" 

        android:textSize="40sp" /> 

 

    <ImageView 

        android:id="@+id/textppm" 

        android:layout_width="103dp" 

        android:layout_height="121dp" 

        android:layout_below="@+id/nilaiph" 

        android:background="@drawable/ppmfixbgt" 

        android:layout_gravity="center_horizontal" 

        android:layout_marginLeft="30dp" 

        android:layout_marginTop="20dp" 

        android:text="PPM" 

        android:textSize="18sp" /> 

 

    <TextView 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:id="@+id/nilaippm" 

        android:layout_gravity="center" 

        android:layout_marginLeft="60dp" 

        android:layout_below="@+id/textppm" 

        android:textColor="@color/blue" 

        android:textSize="40dp" 

        android:text="0.0" 

        android:layout_marginTop="10dp" /> 

 

    <ImageView 

        android:id="@+id/textntu" 

        android:layout_width="103dp" 

        android:background="@drawable/ntufixbgt" 

        android:layout_height="121dp" 

        android:layout_gravity="center_horizontal" 

        android:text="ntu" 

        android:textSize="18sp" 
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        android:layout_marginTop="90dp" 

        android:layout_marginLeft="250dp" /> 

 

    <TextView 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:id="@+id/nilaintu" 

        android:layout_gravity="center" 

        android:textColor="@color/blue" 

        android:textSize="40sp" 

        android:layout_below="@id/textph" 

        android:text="0.0" 

        android:layout_marginTop="10dp" 

        android:layout_marginLeft="255dp" /> 

 

    <ImageView 

        android:id="@+id/textdistance" 

        android:layout_width="103dp" 

        android:src="@drawable/jarakfixbgt" 

        android:layout_height="121dp" 

        android:layout_gravity="center_horizontal" 

        android:text="distance" 

        android:layout_below="@+id/nilaintu" 

        android:layout_marginLeft="250dp" 

        android:textSize="18sp" 

        android:layout_marginTop="20dp" /> 

 

    <TextView 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:id="@+id/nilaidistance" 

        android:layout_below="@+id/textdistance" 

        android:layout_marginLeft="275dp" 

        android:layout_gravity="center" 

        android:textColor="@color/blue" 

        android:textSize="40sp" 

        android:text="0.0" 

        android:layout_marginTop="10dp" /> 

 

    <ToggleButton 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:id="@+id/button_pompa1" 

        android:background="@drawable/toggle" 

        android:layout_below="@+id/nilaippm" 

        android:layout_marginTop="60dp" 

        android:layout_marginLeft="50dp" 

        android:textOn="On" 

        android:textOff="off" 

        android:width="100dp" /> 

 

    <ToggleButton 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:id="@+id/button_pompa2" 

        android:background="@drawable/toggle" 

        android:layout_below="@+id/nilaippm" 

        android:layout_marginTop="60dp" 

        android:layout_marginLeft="250dp" 



61  

  

        android:textOn="On" 

        android:textOff="off" 

        android:width="100dp" /> 

 

 

    <Button 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:background="@drawable/button_shape" 

        android:layout_below="@+id/button_pompa1" 

        android:layout_marginTop="10dp" 

        android:id="@+id/button_upload" /> 

 

    <Button 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:background="@drawable/button_shape" 

        android:layout_below="@+id/button_pompa2" 

        android:layout_marginLeft="250dp" 

        android:layout_marginTop="10dp" 

        android:id="@+id/button_download" /> 

     

</RelativeLayout> 

 

 

L- 6  Script Halaman SplashScreen 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" 

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

    android:id="@+id/main" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    tools:context=".SplashScreen" 

    android:background="@drawable/backgron"> 

 

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout> 

 

 


