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Abstrak 

 

UMKM merupakan singkatan dari Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah. Sistem informasi 

persediaan barang pada UMKM khususnya di Kelurahan Tanah Baru ini masih bersifat 

manual. Dengan bertambahnya barang serta meningkatnya arus keluar dan masuk barang 

dikarenakan pembelian serta penjualan, masalah umum dalam pencatatan persediaan 

barang bersumber dari kejadian yang dihadapi setiap saat. Pencatatan manual menjadi 

masalah yang menyebabkan selisih pencatatan stok dengan jumlah barang yang ada di 

gudang. Sistem informasi persediaan barang ini bertujuan untuk memudahkan dan 

mengurangi tingkat kesalahan yang mungkin terjadi. Oleh sebab itu, banyaknya waktu 

yang dibutuhkan untuk proses penghasilan laporan yang tepat dan akurat. Berdasarkan 

permasalah tersebut, maka dibutuhkan aplikasi persediaan barang yang terkomputerisasi 

agar pencatatan arus barang masuk dan keluar dapat secara cepat, tepat dan akurat. Dalam 

penelitian ini, metode pengumpulan data menggunakan observasi, wawancara, dan studi 

pustaka. Sedangkan sistem dirancang menggunakan metode prototyping dengan 

menggunakan PHP dan HTML sebagai bahasa pemrograman, Laravel sebagai framework, 

dan MySql sebagai databasenya. Pengujian sistem dilakukan dengan menggunakan 

pengujian Alpha Testing. Hasil dari pengujiann sistem yang dihasilkan sebesar 93.6% 

dengan 63 skenario. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Rancang Bangun, Persediaan Barang, Laravel, 

Prototyping, Website, UMKM, Alpha Testing. 
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1 
Jurusan Teknik Informatika dan Komputer – Politeknik Negeri Jakarta 

 

BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Penggunaan teknologi saat ini sudah berkembang pesat di segala bidang 

perusahaan. Proses ini mengubah sistem yang semula masih manual menjadi 

terkomputerisasi, salah satunya adalah sistem persediaan barang perusahaan. 

Persediaan barang pada suatu perusahaan dagang merupakan salah satu kegiatan 

yang sangat penting, karena persediaan barang merupakan unsur utama dalam 

bidang perdagangan. Hal ini diperlukan untuk menjamin kelancaran pemenuhan 

permintaan kebutuhan pelanggan, maka keberadaan suatu sistem persediaan barang 

berbasis teknologi informasi sangat dibutuhkan untuk mempermudah pencatatan 

dan pengelolaan transaksi dibandingan dengan cara manual. 

Dalam mengelola proses persediaan barang pada UMKM di Kelurahan Tanah Baru 

masih menggunakan cara manual yaitu dengan cara menulis di buku catatan secara 

berkala, kendala ini akan mengakibatkan kendala yang akan merugikan perusahaan. 

Berdasarkan wawancara yang dilakukan pada hari Selasa, 16 Februari 2021 

terhadap 30 (tiga puluh) UMKM di Kelurahan Tanah Baru, mereka membutuhkan 

sistem yang dapat menghitung stok, dapat membuat laporan secara efektif dan 

efisien serta pengingat (reminder) yang mengingatkan ketersediaan stok bahan 

baku. 

Penelitian sistem informasi persediaan barang berbasis website pernah dilakukan 

oleh (Patappari & Muhlisa, 2023) menggunakan metode SDLC (System 

Development Life Cycle) pada Toko Throve Store. Toko ini merupakan toko yang 

menjual kebutuhan fashion untuk pria dan jumlah rata-rata pengeluaran barang 

yaitu 10-20 pcs/hari. Dalam mencatat barang masuk dan keluar, toko tersebut masih 

menggunakan Microsoft Excel. Sehingga toko tersebut memerlukan sistem yang 

dapat memberikan informasi secara real time. Dengan adanya sistem ini, maka 

dapat memudahkan pihak toko dalam melakukan pengolahan data persediaan 

barang yang bersifat akurat dan tepat waktu. 
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Penelitian sebelumnya pernah dilakukan pada perusahaan Tewangi Indonesia yang 

bergerak pada bidang kosmetik yang menyediakan pengharum ruangan. Untuk 

persediaan barang gudang, dari masuk hingga keluar masih dilakukan secara 

manual. Model yang digunakan dalam pengembangan sistem ini yaitu waterfall 

yang bersifat runtut dalam pengembangan software (Ginting & , 2022).  

Penelitian berupa rancang bangun sistem informasi persediaan barang juga pernah 

dilakukan oleh (Guslan & Rudianto, 2019) yang menggunakan metode waterfall 

pada perusahaan UD.Mutiara Meubel. Sistem ini dapat membantu pegawai atau 

pemilik dalam menginput barang. Selain itu, user dapat membuat hasil transaksi, 

barang masuk dan barang keluar secara real time dalam bentuk laporan mingguan 

atau bulanan. Dengan adanya laporan seperti ini, perkembangan dan tingkat 

keuntungan pada toko dapat diketahui tanpa harus melakukan pengecekan ulang 

dokumen dan nota pada setiap proses transaksi. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, untuk menndukung kinerja agar memiliki nilai 

tambah dalam mengelola stok barang masuk dan keluar. Maka dilakukan 

perancangan dan pembangunan sistem informasi persediaan barang berbasis 

website menggunakan metode prototyping untuk memberikan informasi yang 

akurat dalam pengambilan keputusan penentuan stok suatu barang yang akan 

dibutuhkan. Dengan adanya sistem ini admin mampu mengontrol stok barang 

masuk dan keluar. Selain itu dengan adanya fitur baru reminder jika stok barang 

menipis, dapat membantu admin dalam mengetahui stok barang yang ada dan juga 

dapat membuat laporan barang masuk dan keluar secara efisien. 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah di uraikan diatas, maka perumusan masalah 

yang akan dibahas dalam pembuatan sistem ini, yaitu: 

a. Bagaimana cara merancang bangun sistem informasi manajemen persediaan 

barang berbasis website menggunakan metode prototyping sesuai dengan 

kebutuhan UMKM di Kelurahan Tanah Baru? 

b. Bagaimana UMKM di Kelurahan Tanah Baru dapat mengambil keputusan 

dalam menentukan stok barang? 
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c. Bagaimana UMKM di Kelurahan Tanah Baru dapat membuat laporan secara 

efektif dan efisien? 

d. Bagaimana implementasi sistem informasi pada UMKM di Kelurahan Tanah 

Baru? 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam pembuatan sistem ini adalah: 

a. Perancangan sistem ini memanfaatkan PHP sebagai bahasa pemrograman dan 

MySQL sebagai basis data. 

b. Metode yang digunakan yaitu prototype. 

c. Sistem ini akan memiliki 1 user, yaitu pemilik UMKM dari Kelurahan Tanah 

Baru. 

d. Data yang diolah antara lain adalah data user, data barang, data supplier, data 

jenis barang, data pelanggan, data satuan, data barang masuk, data barang 

keluar, data laporan barang masuk dan data laporan barang keluar. 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

1.4.1 Tujuan 

Tujuan dari skripsi ini adalah membuat rancang bangun sistem informasi 

persediaan barang berbasis website menggunakan metode prototyping guna 

mempercepat proses kerja secara efektif dan efisien serta dapat mengolah data 

secara informatif. Sistem ini dapat diakses oleh UMKM yang di kelola oleh pihak 

Kelurahan Tanah Baru. 

1.4.2 Manfaat 

Adapun manfaat dari sistem persediaan barang ini yaitu: 

a. Membantu UMKM di Kelurahan Tanah Baru dalam mengambil keputusan 

proses produksi dan persediaan barang dengan informasi yang dihasilkan. 

b. Menyediakan fasilitas untuk meminimalisir kesalahan/selisih dan 

mempermudah dalam mengontrol stok barang. 

c. Dapat membantu UMKM di Kelurahan Tanah Baru dalam membuat laporan 

secara efisien dan efektif. 
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1.5 Sistematika Penulisan 

Adapun tujuan pembuatan sistematika penulisan ini adalah untuk memudahkan 

dalam menyelesaikan permsalahan yang di analisis sehingga lebih terstruktur.  

Adapun sistematika penulisan skripsi sebagai berikut: 

BAB I  : PENDAHULUAN 

 Dalam bab ini diuraikan tentang penjelasan dari permasalahan yang 

dibahas meliputi latar belakang masalah, perumusan masalah, 

batasan masalah, tujuan dan manfaat dan sistematika penulisan. 

BAB II  : TINJAUAN PUSTAKA 

Dalam bab ini diuraikan beberapa teori yang mendukung 

pembahasan yang terdiri dari teori pendukung dan penelitian 

terdahulu. 

BAB III  : METODE PENELITIAN  

Dalam bab ini diuraikan beberapa perencanaan dalam membangun 

sistem informasi persediaan barang. Perencanaan yang dibahas 

meliputi rancangan penelitian, tahapan peneliatian dan objek 

penelitian. 

BAB IV  : HASIL DAN PEMBAHASAN 

Dalam bab ini diuraikan tentang analisis kebutuhan, perancangaan 

sistem, implementasi sistem, pengujian yang terdiri dari deskripsi 

pengujian, prosedur pengujian, data hasil pengujian, dan evaluasi 

pengujian. 

BAB V  : PENUTUP 

Dalam bab ini diuraikan tentang kesimpulan dan saran mengenai 

penelitian in
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BAB V  

PENUTUP 

5. 5  Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pengujian dan evaluasi dari sistem persediaan barang berbasis 

website dapat disimpulkan sebagai berikut. 

1. Adanya sistem persediaan barang ini dapat memudahkan UMKM dalam 

membuat laporan barang masuk dan keluar. 

2. Adanya sistem persediaan barang ini dapat membantu UMKM dalam 

memantau stok barang yang ada. 

3. Aplikasi ini telah diuji dengan tingkat fungsionalitas sebesar 93.6%. Hal ini 

menunjukkan bahwa sistem ini sudah dapat digunakan dan sudah layak 

untuk diterapkan pada UMKM Tanah Baru. 

4. Adanya sistem error yang masih dalam perbaikan. 

5. 2  Saran 

Saran untuk sistem persediaan barang berbasis website berdasarkan pelaksanaan 

skripsi yang telah dilakukan adalah: 

1. Membuat fitur notifikasi untuk memberi informasi kepada admin jika stok 

barang menipis. 

2. Membuat fitur diagram untuk memberikan informasi kepada admin, jika 

penjualan barang menurun atau meningkat setiap bulannya. 

3. Memperbaiki fitur-fitur sistem yang masih error. 
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LAMPIRAN 

 

Lampiran  1 Surat Perijinann Observasi 
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Lampiran  2 Daftar Pertanyaan Wawancara (1) 
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Lampiran  3 List Pertanyaan Wawancara (2) 

No Pertanyaan 

1 Nama Narasumber? 

2 Nama UMKM? 

3 Jabatan saat ini sebagai apa? 

4 Dimana alamat UMKM saat ini? 

5 Bagaimana sistem pembukuan yang ada saat ini? 

6 Bagaimana sistem pembuatan laporan saat ini? 

7 Seringkah Anda membuat laporan transaksi? 

8 Apakah terdapat kendala dalam mengelola persediaan barang? 

9 Kendala seperti apa saja yang biasanya ada dalam mengelola 

persediaan barang? 

10 Apakah perlu dilakukan perancangan sistem informasi 

persediaan barang? 

11 Sistem seperti apa yang Anda butuhkan dalam mengelola 

persediaan barang? 

12 Apakah sebelumnya Anda pernah menggunakan sistem 

persediaan barang? 

13 Apakah Anda terbantu dengan adanya sistem perediaan barang 

ini? 

14 Menurut Anda fitur apa saja yang sebaiknya ada pada sistem ini? 

15 Apakah Anda setuju jika sistem ini dapat diakses secara online? 

 

 

 

 

 

 

 


