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PENGEMBANGAN WEBSITE IDENTIFIKASI ASET DENGAN QR CODE  

ABSTRAK 

Manajemen aset yang tidak efisien dapat menyebabkan kerugian signifikan 

bagi organisasi, termasuk pemborosan sumber daya dan kehilangan aset. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan sistem manajemen 

aset berbasis website yang dilengkapi dengan fitur QR Code untuk meningkatkan 

efisiensi dan akurasi pengelolaan aset. Metodologi yang digunakan mencakup 

analisis kebutuhan, desain sistem, pengembangan front-end dan back-end, serta 

integrasi QR Code untuk pelacakan dan pencatatan aset. Pengujian fungsionalitas 

dengan metode blackbox menunjukkan sistem ini sangat layak dengan tingkat 

keberhasilan 100%, menandakan bahwa semua fitur berfungsi dengan baik. 

Namun, pengujian efisiensi kinerja menggunakan extension Lighthouse 

menghasilkan nilai rata-rata 57,88, menunjukkan perlunya optimasi lebih lanjut 

dalam waktu respon dan pemrosesan halaman. Sebaliknya, pengujian aksesibilitas 

memberikan nilai sangat baik sebesar 90, menandakan desain antarmuka yang baik 

dan mudah diakses. Implementasi QR Code dalam sistem ini terbukti efektif, 

memungkinkan pengguna untuk melacak dan mengakses informasi detail aset 

dengan cepat dan akurat, yang meningkatkan efisiensi proses inventarisasi dan 

manajemen aset secara keseluruhan.  

 

Kata kunci: Manajemen Aset, QR Code, Website 
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DEVELOPMENT OF AN ASSET IDENTIFICATION WEBSITE USING    

QR CODE 

ABSTRACT 

Inefficient asset management can lead to significant losses for 

organizations, including resource wastage and asset loss. This research aims to 

design and develop a web-based asset management system equipped with QR Code 

features to enhance efficiency and accuracy in asset management. The methodology 

includes needs analysis, system design, front-end and back-end development, and 

QR Code integration for asset tracking and recording. Functionality testing using 

the blackbox method shows that the system is highly feasible with a success rate of 

100%, indicating that all features are functioning well. However, performance 

efficiency testing using the Lighthouse extension yields an average score of 57.88, 

highlighting the need for further optimization in response time and page 

processing. Conversely, accessibility testing provides an excellent score of 90, 

indicating a well-designed and accessible interface. The integration of QR Code in 

this system proves effective, allowing users to quickly access detailed asset 

information, significantly improving the efficiency of inventory and asset 

management processes overall..  

 

Keywords: Asset management, QR Code, Website  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Manajemen aset merupakan salah satu aspek yang berkembang pesat di era 

digital saat ini. Aset-aset perusahaan, seperti laptop, notebook, dan perangkat 

teknologi lainnya, merupakan komponen penting dalam operasional bisnis 

yang harus dikelola secara efektif untuk memastikan efisiensi dan 

keberlanjutan. Manajemen aset adalah proses pengelolaan yang terstruktur 

dengan tujuan mengoptimalkan nilai aset fisik suatu organisasi sepanjang masa 

pakainya. Proses ini mencakup pemantauan, perawatan, serta pengelolaan 

perangkat teknologi tersebut secara sistematis agar dapat digunakan secara 

optimal dengan biaya yang minimal. 

Berdasarkan dokumen laporan aset di PT Gold Coin Indonesia, perusahaan 

belum memiliki sistem informasi mengenai aset yang ada di perusahaan. 

Pengelolaan aset masih menggunakan teknologi konvensional, dimana 

pencatatan dilakukan satu persatu menggunakan microsoft excel. Proses ini 

tidak hanya memakan waktu tetapi juga rentan terhadap kesalahan, yang dapat 

mengakibatkan data yang tidak akurat dan menyulitkan dalam pencarian 

informasi yang diperlukan dengan cepat. Seiring dengan meningkatnya 

kebutuhan akan efisiensi dalam pengelolaan aset, diperlukan suatu sistem yang 

lebih modern dan efektif. Oleh karena itu, dirancang sebuah sistem berbasis 

website dengan QR Code yang dapat mengatasi kendala tersebut. 

Dengan Teknologi QR Code pada setiap aset, perusahaan dapat dengan 

mudah melacak lokasi, status, dan riwayat pemeliharaan aset. Setiap aset akan 

diberi QR Code yang unik, yang dapat dipindai untuk mengakses informasi 

lengkap tentang aset tersebut. Ini akan memungkinkan pemantauan real-time, 

mengurangi risiko kesalahan penginputan, dan meningkatkan efisiensi 

operasional.  

Pada penelitian Rania Dwitry (2022) dibahas mengenai Manajemen Aset  

untuk perusahaan dengan judul “Pengembangan Aplikasi Android untuk Asset 
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Management di Kisel”. Pada penelitiannya sistem manajemen aset dibuat 

menggunakan Flutter dan belum terdapat QR Code untuk setiap aset yang 

didaftarkan. 

Berdasarkan uraian di atas, maka dipilih  judul skripsi "Pengembangan 

Website Identifikasi Aset dengan QR Code". Website ini dibuat untuk 

memberikan solusi terintegrasi yang tidak hanya meningkatkan efisiensi dan 

akurasi dalam pencatatan dan pemantauan aset, tetapi juga memberikan 

kemudahan akses informasi melalui teknologi QR Code. Dengan adanya 

website ini, perusahaan diharapkan dapat lebih mudah dalam mengelola aset. 

Selain itu, website ini memungkinkan pihak-pihak terkait untuk mengakses 

informasi aset dengan lebih mudah kapan pun dan di mana pun, sehingga 

meningkatkan efisiensi operasional dan memastikan informasi tersedia secara 

cepat dan akurat. 

1.2 Perumusan Masalah  

Rumusan masalah yang akan dibahas pada skripsi ini adalah: 

a. Bagaimana cara mengembangkan website yang efektif untuk pengelolaan 

aset dalam sebuah organisasi? 

b. Bagaimana teknologi QR Code Reader dapat dimanfaatkan ke dalam sistem 

untuk meningkatkan pengelolaan aset? 

c. Bagaimana cara menguji efektivitas sistem berbasis web yang 

diimplementasikan? 

1.3 Tujuan  

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam pembuatan skripsi ini adalah: 

a. Mampu mengembangkan website yang efektif untuk pengelolaan aset 

dalam organisasi, termasuk integrasi QR Code untuk mempercepat 

pelacakan dan pemeliharaan aset. 

b. Mampu memanfaatkan QR Code untuk pelacakan aset, pemantauan kondisi, 

dan pencatatan pemeliharaan. 
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c. Mampu mengidentifikasi metode dan kriteria pengujian untuk menilai 

apakah sistem memenuhi tujuan yang telah ditetapkan, termasuk uji coba 

penggunaan, akurasi data, dan integrasi QR Code. 

1.4 Luaran 

Luaran yang ingin dicapai dalam pembuatan skripsi ini adalah: 

a. Website diharapkan dapat memberikan kemudahan bagi perusahaan dalam 

melakukan optimalisasi aset dengan memanfaatkan QR Code reader dalam 

melakukan manajemen aset.  

b. Menghasilan artikel ilmiah yang dipresentasikan di Seminar Nasional 

Teknik Elektro (SNTE). 

c. Laporan skripsi. 
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BAB V 

SIMPULAN 

 

5.1 Kesimpulan 

1. Berdasarkan pengujian, website yang dikembangkan menunjukkan hasil yang 

sesuai dengan tujuan utama. Secara fungsionalitas, pengujian dengan metode 

blackbox menghasilkan kategori "sangat layak" dengan tingkat keberhasilan 

100%, yang menunjukkan bahwa seluruh fitur, mulai dari login hingga 

manajemen aset, telah berfungsi dengan baik. Efektivitas website ini juga 

terbukti dari peningkatan efisiensi dalam proses pelacakan dan pencatatan aset. 

Integrasi QR Code memungkinkan pengguna untuk mengakses informasi aset 

secara real-time dan akurat, yang sebelumnya sulit dicapai dengan metode 

konvensional. Hal ini menandakan bahwa website ini efektif dalam mendukung 

pengelolaan aset di organisasi.  

2. Teknologi QR Code yang diintegrasikan dalam website terbukti meningkatkan 

efisiensi pengelolaan aset. QR Code dapat digunakan untuk melacak, memantau 

kondisi, dan mencatat pemeliharaan aset dengan cepat dan akurat. Hasil 

pengujian menunjukkan bahwa sistem ini tetap andal dalam kondisi pemindaian 

berulang, dan informasi aset dapat diakses secara real-time tanpa kendala. Hal 

ini menunjukkan bahwa QR Code efektif digunakan dalam manajemen aset. 

3. Pengujian menunjukkan sistem memenuhi spesifikasi yang ditetapkan. 

Meskipun skor rata-rata 57,88 pada pengujian efisiensi kinerja (menggunakan 

Lighthouse) menunjukkan adanya kebutuhan perbaikan dalam waktu respon 

dan pemrosesan halaman, nilai rata-rata 90 pada aksesibilitas menunjukkan 

desain yang baik dan mudah diakses. QR Code yang diintegrasikan tetap efektif 

dalam pelacakan dan pencatatan aset, bahkan dalam pemindaian berulang. 

Secara keseluruhan, sistem ini berhasil meningkatkan manajemen aset dengan 

efisiensi dan akurasi. 
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5.2 Saran 

1. Peningkatan Kinerja Website : Untuk meningkatkan efisiensi kinerja website, 

disarankan melakukan optimasi pada waktu respon dan pemrosesan halaman. 

Ini dapat mencakup perbaikan dalam kode backend, pengurangan ukuran file, 

dan penerapan teknik caching. Menyediakan waktu respon yang lebih cepat 

akan meningkatkan pengalaman pengguna dan membuat sistem lebih efisien 

dalam penggunaan sehari-hari. 

2. Pemantauan dan Perbaikan Berkelanjutan : Terus memantau performa dan 

efisiensi sistem secara berkala untuk memastikan bahwa sistem tetap memenuhi 

standar yang diharapkan. Lakukan evaluasi rutin terhadap pemindaian QR Code 

untuk memastikan keandalannya dalam berbagai kondisi. Pengembangan fitur 

baru atau pembaruan dapat diimplementasikan berdasarkan hasil pemantauan 

ini. 

3. Peningkatan Aksesibilitas dan User Experience : Meskipun hasil aksesibilitas 

sudah baik, ada baiknya terus berfokus pada peningkatan pengalaman 

pengguna. Evaluasi antarmuka pengguna dan lakukan perbaikan untuk 

memastikan sistem tetap intuitif dan mudah digunakan oleh semua pengguna. 

Pertimbangkan untuk melakukan uji coba dengan berbagai perangkat dan 

kondisi untuk memastikan bahwa aksesibilitas tetap optimal. 
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LAMPIRAN 

 

L-1 Hasil Pengujian Aspek Functional Suitability 

Akses Menu Test 

Case 

Hasil yang diharapkan Berhasil 

Ya Tidak 

User 

Login 01 Website dapat menampilkan halaman login 

yang meminta username dan password. 
✓  

02 Website dapat mengarahkan pengguna ke 

halaman Dashboard jika username dan 

password yang dimasukkan benar. 

✓  

03 Website tidak memberikan akses jika 

username dan password yang dimasukkan 

salah. 

✓  

 

Dashboard 04 Website dapat menampilkan halaman 

dashboard. 
✓  

05 Dashboard menampilkan ringkasan 

informasi yang relevan untuk setiap jenis 

kategori Inventory 

✓  

06 Dashboard dapat menampilkan log activity ✓  

07 Dashboard dapat menampilkan grafik 

berdasarkan kategori asset, dalam waktu 

mingguan atau bulanan. 

✓  

Inventory 08 User dapat mengakses halaman Inventory. ✓  

09 User dapat menambah, mengubah, dan 

menghapus data. 
✓  

 10 User tidak dapat menambahkan data jika 

ada kolom yang tidak diisi. 
✓  

11 Website dapat meng-upload data aset secara 

otomatis menggunakan file CSV/Excel. 
✓  
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12 Website tidak dapat meng-upload data asset 

dengan file CSV/Excel, jika nama file sudah 

digunakan sebelumnya. 

✓  

13 Website dapat menampilkan hasil upload 

dalam bentuk tabel yang sesuai. 
✓  

Maintenance 14 User dapat mengakses halaman 

Maintenance. 
✓  

15 Website dapat menampilkan daftar 

maintenance yang ada, termasuk informasi 

seperti ID aset, deskripsi, tanggal 

pemeliharaan terakhir, dan status 

pemeliharaan. 

✓  

16 Website dapat menambah pemeliharaan 

baru dengan melakukan pemindaian QR 

Code pada aset untuk mengisi data 

pemeliharaan. 

✓  

 

17 Setelah pemindaian QR Code dan pengisian 

data, Website dapat memperbarui tabel 

pemeliharaan dengan entri baru. 

✓  

 18 Website dapat mengubah informasi 

pemeliharaan yang sudah ada berdasarkan 

ID aset. 

✓  

 19 Website dapat menghapus entri 

pemeliharaan yang tidak diperlukan dari 

daftar pemeliharaan. 

✓  

Logout 20 Website keluar dari halaman utama dan 

kembali ke halaman login. 
✓  

  Admin & Super Admin ✓  

Login 21 Website dapat menampilkan halaman login 

yang meminta username dan password. 
✓  

 22 Website dapat mengarahkan pengguna ke 

halaman Dashboard jika username dan 

password yang dimasukkan benar. 

✓  

 23 Website tidak memberikan akses jika 

username dan password yang dimasukkan 

salah. 

✓  
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Dashboard 24 Website dapat menampilkan halaman 

dashboard. 
✓  

 25 Dashboard dapat menampilkan grafik 

berdasarkan kategori asset, dalam waktu 

mingguan atau bulanan. 

✓  

 26 Dashboard dapat menampilkan log activity ✓  

Setting 27 Website dapat menambah, mengubah, dan 

menghapus data dalam kategori master data 
✓  

 28 Website dapat mengatur setiap pertanyaan 

dan respon pada chatbot 
✓  

Inventory 29 Admin dapat mengakses halaman 

Inventory. 
✓  

 30 Admin dapat menambah, mengubah, dan 

menghapus data. 
✓  

 31 Admin tidak dapat menambahkan data jika 

ada kolom yang tidak diisi. 
✓  

 32 Website dapat meng-upload data aset secara 

otomatis menggunakan file CSV/Excel. 
✓  

33 Website tidak dapat meng-upload data asset 

dengan file CSV/Excel, jika nama file sudah 

digunakan sebelumnya. 

✓  

34 Website dapat menampilkan hasil upload 

dalam bentuk tabel yang sesuai. 
✓  

Maintenance 35 User dapat mengakses halaman 

Maintenance. 
✓  

 36 Website dapat menampilkan daftar 

maintenance yang ada, termasuk informasi 

seperti ID aset, deskripsi, tanggal 

pemeliharaan terakhir, dan status 

pemeliharaan. 

✓  

 37 Website dapat menambah pemeliharaan 

baru dengan melakukan pemindaian QR 

Code pada aset untuk mengisi data 

pemeliharaan. 

✓  
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 38 Setelah pemindaian QR Code dan pengisian 

data, Website dapat memperbarui tabel 

pemeliharaan dengan entri baru. 

✓  

 39 Website dapat mengubah informasi 

pemeliharaan yang sudah ada berdasarkan 

ID aset. 

✓  

 40 Website dapat menghapus entri 

pemeliharaan yang tidak diperlukan dari 

daftar pemeliharaan. 

✓  

Management 

User 

41 Admin dapat mengakses halaman 

Management User. 
✓  

 42 Admin dapat menambah pengguna baru 

dengan mengisi formulir pendaftaran 

(nama, email, password, roles). 

✓  

 43 Sistem menyimpan data pengguna baru dan 

menampilkan konfirmasi penambahan 

pengguna berhasil. 

✓  

 44 Website dapat melakukan search ✓  

Logout 45 Website keluar dari halaman utama dan 

kembali ke halaman login. 
✓  
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L-2 Hasil Pengujian QR Code  

No

. 

Uraian 

Pengujian 

Skenario 

Pengujian 
Data Uji 

Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

1 Pembacaan 

QR Code 

Valid 

Memindai QR 

Code yang 

valid dan 

terhubung 

dengan data 

aset di 

database. 

QR Code 

valid 

Informasi aset 

sesuai dengan 

data di 

database 

ditampilkan. 

✓ 

2 Pengujian 

Durasi 

Pembacaan 

Mengukur 

durasi waktu 

dari 

pemindaian 

hingga 

informasi aset 

ditampilkan. 

QR Code 

valid 

Data aset 

muncul dalam 

waktu responsif 

(misal <2 

detik). 

✓ 

3 Pengujian 

Pembacaan 

QR Code 

dari Layar 

Memindai QR 

Code yang 

ditampilkan di 

layar perangkat 

lain (bukan 

cetakan fisik). 

QR Code 

valid dari 

layar 

perangka

t 

QR Code 

terbaca dan 

menampilkan 

informasi aset 

dengan benar. 

✓ 

4 Akses Data 

Melalui QR 

Code 

Memindai QR 

Code untuk 

mengakses 

detail informasi 

aset tertentu. 

QR Code 

valid 

Akses ke 

halaman detail 

aset sesuai 

dengan QR 

Code. 

✓ 

5 Respons 

Pembacaan 

Berulang 

Memindai QR 

Code yang 

sama berulang 

QR Code 

valid 

Sistem tetap 

responsif dan 

menampilkan 

✓ 
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kali dalam 

waktu singkat. 

data secara 

konsisten. 

6 Pembacaan 

QR Code 

dalam 

Kondisi 

Gelap 

Memindai QR 

Code dalam 

kondisi 

pencahayaan 

minim. 

QR Code 

valid 

QR Code tetap 

terbaca dan 

menampilkan 

data aset. 

✓ 

7 Pembacaan 

QR Code 

dengan 

Refleksi 

Cahaya 

Memindai QR 

Code yang 

terkena refleksi 

cahaya 

(misalnya 

permukaan 

glossy). 

QR Code 

valid 

QR Code tetap 

dapat dibaca 

meskipun ada 

refleksi cahaya. 

✓ 

8 Pembacaan 

QR Code 

dengan 

Jarak Dekat 

Memindai QR 

Code dari jarak 

sangat dekat (di 

bawah jarak 

optimal). 

QR Code 

valid 

QR Code tetap 

terbaca dan 

menampilkan 

data aset. 

✓ 

9 Pembacaan 

QR Code 

dengan 

Jarak Jauh 

Memindai QR 

Code dari jarak 

agak jauh (di 

atas jarak 

optimal). 

QR Code 

valid 

QR Code tetap 

terbaca dan 

menampilkan 

data aset. 

✓ 

10 Pengujian 

Pembacaan 

QR Code 

Berwarna 

Memindai QR 

Code yang 

menggunakan 

warna selain 

hitam putih. 

QR Code 

valid 

berwarna 

QR Code tetap 

terbaca dan 

menampilkan 

data aset. 

✓ 
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L-3 Pengujian Sistem 

No

. 

Uraian 

Pengujian 

Skenario 

Pengujian 
Data Uji 

Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

1 Login 

Pengguna 

Pengujian 

login dengan 

kredensial 

yang benar 

dan salah. 

Mengisi 

email dan 

password 

yang benar 

dan salah. 

Email dan 

password 

terdaftar serta 

tidak terdaftar. 

✓ 

2 Input Data 

Aset 

Pengujian 

input data 

aset baru ke 

sistem. 

Mengisi 

form data 

aset dengan 

data 

lengkap dan 

benar. 

Nama aset, 

jenis, lokasi, 

nilai aset, 

tanggal 

pembelian. 

✓ 

3 Update Data 

Aset 

Pengujian 

pembaruan 

data aset 

yang sudah 

ada. 

Mengedit 

data aset 

yang telah 

terdaftar. 

Mengubah 

lokasi, nilai, 

atau status aset. 

✓ 

4 Penghapusan 

Data Aset 

Pengujian 

penghapusan 

data aset dari 

sistem. 

Menghapus 

aset dari 

daftar aset 

yang ada. 

Aset yang 

dipilih untuk 

dihapus. 

✓ 

5 Pengelompok

an Aset 

Pengujian 

fitur 

pengelompo

kan aset 

berdasarkan 

kategori 

tertentu 

Mengelomp

okkan aset 

berdasarkan 

kategori 

yang 

dipilih. 

Jenis aset, 

lokasi, status. 

✓ 
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(misal: jenis, 

lokasi). 

6 Pencarian 

Aset 

Pengujian 

fitur 

pencarian 

aset dengan 

kata kunci 

tertentu. 

Mencari 

aset 

berdasarkan 

nama atau 

kode aset. 

Nama aset, 

kode aset. 

✓ 

7 Pemindaian 

QR Code 

Pengujian 

fitur 

pemindaian 

QR Code 

untuk 

menampilka

n detail aset. 

Memindai 

QR Code 

aset 

menggunak

an kamera. 

QR Code aset. ✓ 

8 Pelacakan 

Lokasi Aset 

Pengujian 

pelacakan 

lokasi aset 

berdasarkan 

QR Code 

atau data 

aset. 

Melacak 

lokasi aset 

yang 

terdaftar. 

QR Code aset, 

data lokasi aset. 

✓ 

9 Penghitungan 

Depresiasi 

Pengujian 

fitur 

penghitunga

n depresiasi 

aset secara 

otomatis. 

Menghitung 

nilai 

depresiasi 

aset 

berdasarkan 

data yang 

diinput. 

Masa pakai, 

metode 

depresiasi. 

✓ 



73 
 

 
 

10 Hak Akses 

Pengguna 

Pengujian 

pengaturan 

hak akses 

pengguna 

berdasarkan 

peran (admin 

dan user). 

Mengatur 

hak akses 

berdasarkan 

role 

pengguna. 

Peran admin 

dan user. 

✓ 

11 Responsive 

Design 

Pengujian 

tampilan 

website pada 

berbagai 

perangkat 

(desktop, 

mobile). 

Membuka 

website 

pada 

perangkat 

dengan 

ukuran 

layar 

berbeda. 

Perangkat 

desktop, dan 

mobile. 

✓ 

12 Waktu 

Loading 

Halaman 

Pengujian 

waktu 

loading 

halaman saat 

memuat data 

banyak. 

Membuka 

halaman 

dengan 

banyak data 

aset. 

Data aset dalam 

jumlah besar. 

✓ 

13 Validasi Data 

Input 

Pengujian 

validasi data 

input saat 

memasukkan 

data aset. 

Mengisi 

form 

dengan data 

yang tidak 

valid atau 

kosong. 

Data kosong, 

format tidak 

sesuai. 

✓ 
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L-4 Hasil Performance Dan Accessibility Testing 

Halaman Login 

 

 

Halaman Lupa Password 

 

Halaman Dashboard 

 

Halaman Assets 
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Halaman Components 

 

 

Halaman Maintenance 

 

Halaman Category 

 

Halaman Model 
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Halaman Supplier 

 

 

Halaman Status 

 

 

 

Halaman Departement 

 

 

Halaman Locations 
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Halaman Company 

 

Halaman Chatbot 

 

 

 

 

Halaman People 

 

Halaman Roles 
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Halaman Detail Asset 
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L-5 Surat Perizinan Penelitian Perusahaan 
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