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RANCANG BANGUN APLIKASI DETEKSI SENJATA
TRADISIONAL BERBASIS WEB DENGAN METODE
DEEP LEARNING

ABSTRAK

Abstrak-- Senjata tradisional merupakan salah satu warisan.budaya Indonesia
yang perlu dilestarikan,-namun kurangnya kesadaran dan._“pengetahuan
masyarakat menjadi tantangan dalam upaya pelestarian. Penelitian ini-bertujuan
untuk merancang dan membangun aplikasi berbasis web menggunakan bahasa
pemrograman Python, Framework Flask, dan HTML, yang dapat mendeteksi serta
mengklasifikasikan berbagai jenis senjata tradisional Yogyakarta menggunakan
metode Deep Learning dengan algoritma Convolutional Neural Network (CNN).
Dataset citra senjata tradisional Yogyakarta yang terdiri dari 700 gambar, dibagi
menjadi 7 kelas (Keris, Tombak, Patrem, Tulup, Wedhung, Candrasa, dan
Bandhil), digunakan untuk melatih model deteksi CNN dan Vgg16. Aplikasi web
yang dikembangkan mengintegrasikan model Deep Learning CNN dan vggl6
dengan antarmuka pengguna berbasis HTML yang memudahkan proses deteksi
senjata tradisional dan penyajian.informasi terkait sejarah serta budayanya. Hasil
evaluasi menunjukkan bahwa model Deep Learning CNN vggl6 mampu mencapai
akurasi klasifikasi yang memuaskan. Aplikasi. ini diharapkan dapat membantu
upaya pelestarian dan pengenalan senjata tradisional sebagail warisan budaya
Indonesia yang berharga.

Kata kunci: Aplikasi Web, Convolutional Neural Network, Deep Learning,
Senjata Tradisional
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Indonesia memiliki kekayaan budaya yang beragam, salah satunya adalah senjata
tradisional. Senjata tradisional merupakan warisan budaya.yang telah ada secara
turun-temurun dan memiliki keunikan serta makna tersendiri.bagi masyarakat.
Senjata tradisional tidak-hanya berfungsi sebagai alat pertahanan diri; tetapi juga
mengandung nilai filosofis, simbolisme, dan'identitas lokal (Wati Masna Samjar et
al., 2022). Namun, seiring dengan perkembangan zaman, saat ini minat masyarakat
terhadap senjata tradisional'semakin menurun serta sudah sulit ditemukan senjata
tradisional dikarenakan masyarakat jarang ada yang memilikinya  (Satria &
Waluyo, 2024).

Berbagai faktor yang menyebabkan kurangnya minat masyarakat terhadap warisan
budaya senjata tradisional seperti kurangnya dokumentasi, minimnya upaya
pelestarian, dominasi budaya modern, sampai _kalangan generasi-muda lebih suka
bermain smartphone (Herlangga, 2024). Hal tersebut” menyebabkan senjata
tradisional kurang dikenal, terutama di kalangan-generasi muda. Informasi terkait
senjata tradisional merupakan hal yang perlu diperhatikan. Aspek tersebut sejalan
dengan peraturan perundang - .undang, sebagaimana dinyatakan dalam UUD
nomor 5 tahun 2017 tentang pemajuan kebudayaan, dinyatakan dalam pasal 1 ayat
3, “Pemajuan Kebudayaan adalah upaya meningkatkan ketahanan budaya dan
kontribusi budaya Indonesia di tengah peradaban dunia melalui Pelindungan,
pengembangan, pemanfaatan, dan pembinaan kebudayaan”. Dengan merujuk pada
UUD Nomor 5 Tahun 2017;-upaya _menjaga serta melestarikan-budaya senjata
tradisional merupakan kewajiban nasional untuk meningkatkan ketahanan budaya

dan memperkuat identitas Indonesia di tingkat global.

Maka dari itu, dalam upaya mengatasi permasalahan ini, diperlukan suatu
pendekatan inovatif yang dapat memperkenalkan dan melestarikan senjata
tradisional. Salah satu solusi yang dapat diterapkan adalah pengembangan aplikasi

berbasis web yang mampu mendeteksi jenis-jenis senjata tradisional menggunakan
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teknologi Deep Learning. Deep Learning merupakan bagian dari Machine
Learning yang dapat mempelajari metode komputasinya sendiri, dengan metode ini
pengguna dapat dengan mudah mengidentifikasi dan memperoleh informasi terkait

jenis-jenis senjata tradisional.

Aplikasi deteksi senjata tradisional berbasisweb inismenggunkan CNN dan VVgg16
sebagai model analisis citra, dikarenakan efektivitas dan.akurasi metode ini. CNN
telah terbukti unggul dalam tugas-tugas pengenalan pola dan klasifikasi gambar
berkat kemampuannyadalam otomatisasi ekstraksi fitur melalui lapisan-konvolusi.
Hal ini memungkinkan jaringanuntuk belajar dari data visual tanpa tergantung.pada
teknik pemrosesan fitur manual, yang sering kali kurang adaptif'dan rentan terhadap
noise..Selain itu, CNN memiliki struktur berlapis yang memungkinkan percepatan
pembelajaran melaluipooling dan teknik “regularisasi; sehingga mengurangi
kemungkinan overfitting (LeCun et al; 2015). Kemudian, VGG16 sebagai salah
satu arsitektur populer yang dikembangkan dart CNN, terkenal dengan penggunaan
arsitektur yang sederhana namun sangat efektif, terdiri dari banyak lapisan
konvaolusi bertumpuk yang membantu dalam menghasilkan representasi fitur yang
mendalam dan kaya. Keberhasilan VGG16 dalam berbagai kompetisi seperti
ImageNet juga menunjukkan kemampuannya dalam mencapai akurasi tinggi pada
dataset. yang besar dan kompleks (Simonyan &' Zisserman, 2014). Dengan
kombinasi kekuatan CNN dan inovasi-VGG16; penelitian ini diharapkan dapat

memperoleh hasil yang optimal dalam pengenalan citra.

Dataset yang digunakan dalam penelitian ini diperoleh dari hasil scraping citra
senjata tradisional Y ogyakarta, dengan memperhatikan keunikan dan keberagaman
bentuk serta ciri khas senjata.tradisional tersebut. Kesadaran.akan"pentingnya
mengenalkan dan menanamkan jiwa-kebudayaan.menjadi-salah satu fokus utama
dalam batasan penelitian ini. Dataset terdiri dari 700 citra yang terbagi dalam 7
kelas: Keris, Tombak, Patrem, Tulup, Wedhung, Candrasa, dan Bandhil
(Sumintarsih et al., 1990)., dengan masing-masing kelas memiliki 100 citra.
Dengan pendekatan ini, diharapkan model CNN dan VGG16 dapat mengenali serta
mengklasifikasikan senjata tradisional Yogyakarta berdasarkan ciri khas visualnya,

sehingga turut berkontribusi dalam pelestarian budaya dan peningkatan kesadaran

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta



VANV
CEREL
HINYILNOd

\\\

masyarakat mengenai warisan budaya lokal. Berikut table data citra jenis senjata
tradisional yang akan digunakan :

Tabel 1. 1 Jenis-Jenis Senjata Tradisional Yogyakarta
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Selain itu, aplikasi ini dapat menjadi sarana edukasi dan-apresiasi.terhadap warisan
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, rumusan masalah dalam
penelitian ini adalah:

1. Bagaimana merancang dan mengembangkan model Deep Learning yang
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2. Bagaimanamengimplementasikan model deteksijenis senjata tradisional ke
dalam bentuk aplikasi berbasis web yang dapat digunakan oleh masyarakat?
3. Bagaimana evaluasi dan pengujian aplikasi web deteksi jenis senjata

tradisional untuk mengetahui tingkat akurasi dan kegunaan bagi pengguna?

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah dalam penelitian ini adalah:

1. Pembuatan model Deep Learning menggunakan library TensorFlow.

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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6.

Dataset yang digunakan diperoleh melalui teknik scraping citra jenis senjata
tradisional dari sumber online seperti Google Image, Bing Image, dan
lainnya.

Dataset yang digunakan hanya pada jenis senjata tradisional Yogyakarta
yang terdiri dari 700 citra dengan masing-masing 100 citra yang dibagi
menjadi 7 kelas: Keris, Tombak; Patrem, Tulup;.\Wedhung, Candrasa, dan
Bandhil.

Aplikasi berbasis web dikembangkan menggunakan Framework Flask
dengan bahasa pemrograman Python, HTML, dan JavaScript.
Aplikasi‘berbasis web hanya sebagai platform untuk melakukan deteksi dan
memperoleh informasi terkait jenis senjata tradisional di baliknya dalam
bahasa Indonesia.

Target pengguna aplikasi ini-adalah‘masyarakat umum.

1.4 Tujuan dan Manfaat

Tujuan dan manfaat dari perancangan-dan implementasi Model Deteksi Jenis

Senjata Tradisional dengan Deep Learning Berbasis Web.adalah sebagai berikut :

1.4.1 Tujuan Penelitian

1. Merancang dan mengembangkan model Deep Learning yang akurat
untuk mendeteksi jenis-jenis senjata tradisional.

2.. Membangun aplikasi web berbasis Deep Learning yang dapat
digunakan untuk melakukan deteksirdan memperoleh informasi terkait
jenis senjata tradisional.

3. Menguji coba dan mengevaluasi kinerja aplikasi web deteksi jenis
senjata. tradisional dalam hal akurasi, kecepatan, dan-kegunaan bagi

pengguna.

1.4.2 Manfaat Penelitian

Manfaat yang diperoleh dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Menghadirkan metode baru untuk memberikan wawasan terkait
Klasifikasi jenis senjata tradisional sebagai upaya pelestarian budaya

dengan penerapan teknologi modern.

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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2. Mendukung program pemerintah dalam menerapkan cinta tanah air dan
pelestarian budaya senjata tradisional sebagai identitas nasional.

3. Memberikan pengetahuan tentang senjata tradisional bagi masyarakat
dan menciptakan peningkatan sektor industri, ekonomi, dan pariwisata
yang berkaitan.

4. Menjadi referensi dan inspirasibagi. penelitian selanjutnya dalam
pengembangan _aplikasi berbasis Deep Learning untuk tujuan

preservasi budaya.

1.5 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan ini disusun untuk memberi gambaran secara umum mengenai
isi dari laporan penelitian. Adapun sistematika penulisan dalam pengerjaan skripsi
ini'meliputi:

BAB | PENDAHULUAN

Bab ini akan membahas hal yang melatarbelakangi topik ini dipilih, perumusan

masalah, batasan masalah, tujuan dan manfaat, serta’ gambaran umum sistematika

penulisan laporan.

BAB II' TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini akan menjelaskan teori-teori yang menjadi landasan’dan mendukung
pengerjaan penelitian, perancangan serta- pembuatan sistem. Selain itu pada bab ini
juga berisi beberapa penelitian yang telah dilakukan sebelumnya.

BAB |1l PERENCANAAN DAN REALISASI ATAU RANCANG BANGUN
SISTEM

Bab ini akan menjelaskan terkait rencana dan-tahapan dalam pengerjaan.penelitian
ini. Bab ini berisi tentang rancangan penelitian, tahapan penelitian, objek penelitian,
model atau Framework yang digunakan, teknik pengumpulan dan analisis data,

jadwal pelaksanaan serta rincian biaya.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Bab ini akan membahas mengenai hasil dari implementasi model deteksi Jenis

Senjata Tradisional dengan metode Deep Learning. Dalam hal ini nantinya akan
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Bab ini berisi kesimpulan dari penelitian ini serta saran untuk pengembangan

dirincikan setiap proses implementasi model, hasil dan nilai akurasi model,

perancangan aplikasi website.
BAB V PENUTUP
penelitian ini kedepannya.
DAFTAR PUSTAKA

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dariJurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan temuan yang didapatkan dari penelitian yang telah dijabarakan pada
beb sebelumnya dapat disimpulkan, rancang bangun aplikasi deteksi senjata
tradisional Yogyakarta telah berhasil dilakukan dengan menguraikan kebutuhan
pengembangan, kemudian merancang alur penelitian sedemikian. rupa demi
mencapai tujuan _aplikasi web deteksi senjata.Dataset yang digunakan.sudah
melewati tahapan persiapan data dan siap digunakan untuk proses pelatihan. Model
yang dirancang terbukti dapat melakukan klafikasi yang di minta dengan akurasi
84% pada model vggl6. Pengembangan Aplikasi web menggunakan Framework
Flask berhasil di implementasikan untuk-menciptakan aplikasi yang kompatible,
dinamis dan usebiliable. Dari pengujian: mandiri ataupun ‘pengujian user,
didapatkan hasil yang memuaskan dengan hasil penelitian Black Box sesuai dengan
skenario serta hasil SUS dengan nilai rata 83;8 yang menandakan aplikasi masuk
kedalam kategori baik, dan hasil nilai NPS 70% yang menandakan bahwa pengguna

merasa puas dengan aplikasi ini.

5.2 Saran

Berikut ini merupakan saran yang.dapat digunakan agar pengembangan penelitian
ini ke depannya dapat menjadi lebih baik, yaitu sebagai berikut:

1. Penelitian selanjutnya dapat dilakukan dengan menggunakan dataset yang
lebih besar dari 700 citra gambar untuk meningkatkan akurasi model Deep
Learning dalam.mendeteksi senjata tradisional.

2. Penelitian lanjutan-dapat.bereksperiment dengan teknik=teknik yang lebih
ekspert untuk proses pelatihan untuk meningkatkan nilai akurasi, seperti
penggunaan arsitektur CNN lainnya seperti GoogleNet, AlexNet, VGG19,
ResNet-50, Inception-V3, MobileNet
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