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ABSTRAK

Batik adalah salah satu warisan budaya Indonesia yang mencerminkan
keberagaman dengan berbagai motif yang memiliki filosofi dan makna tersendiri.
Namun, kesadaran untuk melestarikan budaya«ini masih rendah, meskipun
UNESCO telah mengakui batik .sebagai Warisan Budaya. Takbenda (WBTD).
Penelitian ini bertujuan membangun Aplikasi Deteksi Motif Batik Berbasis Web
Menggunakan Metode Deep Learning dengan algoritma ConvolutionaliNeural
Network (CNN)~dan tambahan_transfer learning. Dataset yang digunakan dalam
penyusunan model yaitu, citra motif batik dari Yogyakarta, terdiri dari 2000 citra,
terbagi'dalam 10 kelas motifbatik; seperti Batik Ceplok, Ciptoning, Nitik, Parang
Rusak; Kawung, Sidemukti..Slebeg;.Semen,. Pamiluto..dan.Wahyu Tumurun.
Penelitian ini membandingkan arsitektur ~model antara = MobileNetV2,
MabileNetV3Large, dan Xception, kemudian ~mengevaluasi hasil akhir
berdasarkan akurasi dan confusion-matrix.-Hasil evaluasi model menunjukkan
MohileNetV2 sebagal model terbaik yang diimplementasikan ke dalam web.
Aplikasi web juga diuji secara mandiri dengan pengujian black box dan evaluasi
pengguna menggunakan kuesioner System Usability Scale (SUS) dan Net Promoter
Score (NPS). Hasil pengujian-menunjukkan nilai SUS rata-rata sebesar 81,9 grade
"A", dan'NPS sebesar 41,7%, mengindikasikan tingkat kepuasan dan rekomendasi
yang tinggi dari pengguna akhir: Aplikasi-ini diharapkan dapat memberikan
manfaat dalam melestarikan dan' memperkenalkan keberagaman budaya batik

Indonesia kepada masyarakat luas.

Kata Kunci: Batik, Deteksi, Deep Learning;Web

vii
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kebudayaan merupakan sebuah identitas~nasional.sebuah bangsa dikarenakan
memiliki keunikan, karakteristik-yang dijadikan sebagai pembeda dengan bangsa
lainnya (Aprianti et al.,»2022). Terdapat beragam jenis budayatercipta dan
berkembang di Negara dndonesia, salah satunya ialah batik warisan turun temurun
dari nenek moyang. Keberagaman,budaya Indonesia yang banyak, turut berperan
dalam menciptakan jenis, corak serta keunikan tersendiri pada:setiap motif batik
yang memiliki filosofi dan maknanya masing-masing (Trixie, 2020). Banyaknya
corak batik membuat banyak masyarakat bingung dalam menentukan dan
membedakan daerah asal batik. serta filososfi makna yang terkandung di dalamnya.
Pengetahuan untuk dapat membedakan jenis-jenis motif batik ini tentu hanya
dimiliki oleh orang tertentu yang merupakan bidang dan keahliannya (M. Muna and
E. Widodo, 2021).

Dengan hadirnya era globalisasi, budaya batik yang -memiliki nilai dan makna
kearifan lokal mengalami pergeseran. Kesadaran masyarakat untuk menjaga budaya
lokal saat ini masih cenderung minim (Saenal, 2020). Pengakuan yang diberikan
oleh UNESCO (PBB) terkait batik*sebagai"Warisan Budaya Takbenda (WBTD)
seharusnya memacu masyarakat Indonesia untuk selalu melindungi, melestarikan
serta menjaga seluruh makna dan aspek-budaya-batik (Anastasya et al., 2024).
Menurut hasil survei yang melibatkan 25 responden masyarakat umum, dengan
jenjang usia berbeda dan.domisili responden dari daerah pulau Jawa;-ditemukan
bahwa sebesar 64% masyarkat gemar..mengunjungi. wisata-terkait batik seperti
Museum atau Kampung Wisata Batik. Kemudian 12 % lainnya memilih netral, dan
24% lainnya menunjukkan tingkatan jarang berkunjung. Analisis dari hasil tersebut,
berarti masyarakat umum memiliki minat yang tinggi untuk mengunjungi daerah
wisata berkaitan dengan batik. Namun pada pertanyaan survei berikutnya,
menjelaskan bahwa hasil survei menunjukkan bahwa mayoritas responden

sebanyak 68% jarang membeli atau menggunakan batik. Hanya 12% responden

1
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yang menunjukkan penggunaan batik yang lebih sering dan 4% yang sangat sering.
Hasil analisis survei berikutnya, pengetahuan responden mengenai motif batik
cenderung rendah hingga sedang. Hasil menunjukkan 68% responden memilih
kecenderungan kurang mengetahui terkait motif batik dan 38% data lainnya
menunjukkan sangat rendah untuk pengetahuan mengenai motif batik. Hanya
sebagian kecil yang memiliki pengetahuan cukup baik tentang motif batik. Data ini
mengindikasikan minat masyarakat mengunjungi tempat wisata_batik memang
tergolong tinggi, namun”kesadaran atau minat dalam melestarikan. batik masih
cenderung rendah-sebagai bagian dari budaya sehari-hari, meskipun batik telah
diakui sebagai'Warisan Budaya Takbenda oleh UNESCO.

Saat ini, terdapat beberapa penelitian yang telah berhasil melakukan pengenalan
motif batik (Kusanti jand Agus; 2019).  Penelitian sebelumnya telah melakukan
Klasifikasi Citra Motif Batik Banyuwangi menggunakan Convolutional Neural
Network (CNN) yang mengklasifikasikan batik Banyuwangi dalam 7 kelas dengan
penggunaan dataset pada penelitian ini-sebesar 120 gambar. dan menghasilkan
akurasi sebesar 63% (Hakim et al., 2023). Selanjutnya pada penelitian Klasifikasi
Batik menggunakan Algoritma CNN dengan dataset dari_Kaggle menghasilkan
hasil ‘akhir evaluasi  pengujian model sebesar 0,5263 atau sekitar 52,63%
(Ramadhan et al., 2024). Terdapat juga penelitian terkait Implementasi Metode
Convolutional Neural Network «(CNN) dalam» Klasifikasi Motif Batik yang
dikembangkan dengan arsitektur Efficient Net-BO menghasilkan akurasi senilai
79,62% untuk hasil data test dan validasi akurasi sebesar 73,33% (Anastasya et al.,
2024). Berdasarkan ‘beberapa penelitian sebelumnya yang telah dijelaskan,
penelitian hanya dilakukan hingga tahapan pembuatan model deteksi sehingga
kebermanfaatan model.yang tidak diimplementasikan kurang diterima. oleh pihak

lain seperti masyarakat atau pengguna.

Dalam penelitian ini model machine learning akan dibangun menggunakan
algoritma Convolutional Neural Network (CNN). CNN adalah algoritma yang
bekerja dengan cara mengekstrak fitur-fitur penting dari gambar karena dibangun
dibangun dari beberapa layer berbeda yaitu convolutional layer, pooling layer dan

fully connected layer (Azubaidi, Zhang, & Humaidi, 2021). Sejalan dengan

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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permasalahan yang terjadi, dibutuhkan solusi yakni pembuatan Aplikasi Deteksi
Motif Batik dengan Metode Deep Learning berbasis web yang akan memberikan
pengetahuan, mempermudah pengguna dalam membedakan jenis motif batik dan
menegaskan akan pentingnya mengenal serta melestarikan batik sebagai warisan
budaya Indonesia. Pemilihan aplikasi berbasis web didasari karena kemudahan
yang diberikan yakni web mudah untuk digunakan,~dikelola, dipelajari, serta
bersifat fleksibel karena dapat-diakses menggunakan handphone atau komputer
(Muharram and Persada;2020).

Aplikasi ini akan.menggunakansdataset yang diperoleh dari hasil scraping citra
motif batik'pada daerah Y ogyakarta. Pemilihan daerah tersebut 'menyesuaikan dari
asal mula daerah pembuatan batik yang hanya digunakan pada adat istiadat seperti
keraton Y ogyakarta dan Surakarta. Selain hal tersebut, daerah Yogyakarta sebagai
salah satu destinasi yang tepat memberikan banyak kemungkinan manfaat yang
diperoleh dengan terciptanya aplikasi.deteksi motif batik ini. Adapun dataset yang
digunakan pada penelitian ini berjumlah-2000 citra yang terbagi menjadi 10 kelas
yakni Batik Parang Rusak, Batik Kawung, Batik Sidomukti, Batik Ceplok, Batik
Ciptoning, Batik Wahyu Tumurun, Batik Nitik, Batik Slobog, Batik Pamiluto, Batik

Semen.

1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang yang telah dijelaskan, maka rumusan masalah
pada penelitian ini adalah:
1. Bagaimana mengembangkan model Deep Learning untuk pembuatan model
deteksi batik?
2. Bagaimana implementasi model:Deep-Learning terbaik ke dalam-aplikasi

berbasis weh?

1.3 Batasan Masalah

Dari rumusan masalah yang sudah dirumuskan, maka batasan masalah yang

ditetapkan adalah sebagai berikut:

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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1. Pembuatan model Deep Learning dengan algoritma Convolutional Neural
Network (CNN) menggunakan Bahasa pemrograman Python dan framework
Tensorflow.

2. Dataset yang digunakan diperoleh melalui teknik scraping image batik
Yogyakarta dari sumber online seperti Google Image dan Bing Image serta
pengambilan dataset dari Paguyuban Batik Girileyo Yogyakarta.

3. Dataset yang digunakan‘terdiri dari 10 jenis batik Yogyakarta yakni Batik
Parang Rusak, .Batik Kawung, Batik Sidomukti, Batik Ceplok, Batik
Ciptoning,~Batik Wahyu Tumurun,. Batik Nitik, Batik Slobaog, ‘Batik
Pamiluto, dan Batik Semen dengan jumlah keseluruhan 2000 citra dengan
masing-masing kelas terdiri dari 200 citra batik.

4, Pembuatan model menggunakan teknik CNN dan penambahan transfer
learning menggunakan pre-trained model MobileNetV2,
MobileNetV3Large, Xception.

5. Aplikasi berbasis web dikembangkan .menggunakan ‘framework TFJS
dengan Bahasa pemrograman HTML dan Javascript.

6. Aplikasi berbasis web hanya digunakan sebagai platform untuk melakukan
deteksi berdasarkan kelas-kelas batik Yogyakarta yang sudah ditentukan dan
memperoleh informasi terkait filosofi batik dalam Bahasa Indonesia.

7. Target pengguna aplikasi ini adalah masyarakat umum.

1.4 Tujuan'dan Manfaat

Tujuan dan manfaat dari perancangan dan implementasi Model Deteksi Motif Batik

dengan Deep Learning Berbasis Web adalah sebagai berikut:
1.4.1 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini meliputi:
1. Membangun model deep learning untuk mendeteksi motif batik Y ogyakarta
yakni Batik Parang Rusak, Batik Kawung, Batik Sidomukti, Batik Ceplok,
Batik Ciptoning, Batik Wahyu Tumurun, Batik Nitik, Batik Slobog, Batik

Pamiluto dan Batik Semen.
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2. Melakukan implementasi model deteksi motif batik kedalam aplikasi

berbentuk web.

3. Melakukan pengujian model berdasarkan evaluasi hasil accuracy, presisi,

recall, dan F1-score dan uji coba aplikasi web deteksi motif batik.
1.4.2 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat yang diperoleh dari penelitian ini adalah:

1. Bagi masyarakat umum, penelitian ini diharapkan memberikan pengetahuan
dalam mengenali jenis dan filosofi batik dengan metode edukasi yang
menerapkan pemanfaatan teknologi.

2. Bagi pemerintah atau lembaga kebudayaan terkait, menghadirkan upaya
baru untuk penerapan cinta tanah air dan pelestarian batik sebagai identitas
nasional

3. Bagi sektor pariwisata atau industri, penelitian ini diharapkan dapat menjadi
acuan inovasi untuk meningkatkan layanan dan _pendapatan ekonomi bagi

pelaku usaha.

1.5 Sistematika Penulisan

Susunan pada sistematika penulisan ini dibuat untuk memberikan gambaran secara
umum mengenai isi dari laporan penelitian.” Berikut merupakan sistematika

penulisan dalam dalam skripsi:

BAB | PENDAHULUAN

Bab ini akan menjelaskan.tentang hal yang melatarbelakangi pemilihan topik,
rumusan masalah, batasan masalah;.tujuan_dan manfaat,-serta“gambaran umum

mengenai sistematika penulisan laporan.
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini akan menjelaskan landasan teori penelitian yang mendukung perancangan
dan pembuatan sistem aplikasi. Selain itu pada bab ini juga berisi beberapa

penelitian terdahulu yang telah dilakukan.
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BAB IIl METODE PENELITIAN

Bab ini berisi uraian tentang metode yang akan digunakan dalam penelitian, meliputi

rancangan penelitian, tahapan penelitian, serta objek penelitian

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini akan berisi pembahasan hasi nodel deteksi motif batik

dengan metode deep learning«'Dz C an setiap proses

implementasi mod 1

BAB V PENUTUP

Bab ini me

pengembangan penelitian kedepannya.

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA
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BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Penelitian terkait “Rancang Bangun Aplikasi Deteksi Motif Batik Berbasis Web
dengan Metode Deep Learning” telah berhasil dilaksanakan. Hasil penelitian ini
mencakup pembuatan dataset motif‘Batik Yogyakarta berjumlah 2000 gambar pada
10 kelas motif batik dengan masing-masing kelas memiliki 200 citra, motif batik.
Penelitian ini  berhasil  mengembangkan, arsitektur model deep. learning
menggunakan Conyvolutional Neural Networks (CNN)'dengan melakukan beberapa
perbandingan transfer learning. Tahap akhir dari uji coba pembuatan model,
berhasil” .mendapatkan kesimpulan arsitektur “model dengan WMobileNetV2
memberikan hasil kinerja terbaik dalam melakukan prediksi baik «dari isegi nilai
akurasi, maupun tahapan evaluasi model-pada analisis confussion matrix, sehingga

model ini dipilih untuk diintegrasikan ke dalam aplikasi web.

Selanjutnya, aplikasi web juga telah dikembangkan, telah  berhasil dilakukan
pengujian black box secara mandiri dan evaluasi pengguna menggunakan kuesioner
System Usability Scale (SUS) dan Net Promoter Score (NPS). Hasil pengujian
menunjukkan nilai SUS rata-rata sebesar 81,9 grade "A*, dan NPS sebesar 41,7%,
yang menunjukkan tingkat kepuasan dan rekomendasi yang tinggi dari pengguna
akhir.

Dengan demikian, penelitian ini berhasil membangun dan mengimplementasikan
model deep learning untuk deteksi motif batik Yogyakarta serta menguji Kinerjanya
melalui berbagai metode evaluasi, menunjukkan hasil yang sangat memuaskan dan
siap digunakan oleh penggunaakhir..Meskipun hasil pengujian-menunjukkan hasil
yang cukup baik, model dan web yang telah dikembangkan pada penelitian ini masih
memiliki keterbatasan. Keterbatasan tersebut dapat dijadikan evaluasi untuk
pengembangan model dan aplikasi web kedepannya yang menyesuaikan dengan

kebutuhan pengguna.
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5.2 Saran

Berikut ini merupakan saran yang dapat digunakan agar pengembangan penelitian

ini ke depannya dapat menjadi lebih baik, yaitu sebagai berikut:
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1. Meningkatkan jumlah dataset yang lebih besar dan menambah kelas motif batik

dari berbagai daerah di Indonesia, sehingga.meningkatkan akurasi model Deep

Learning dalam mendeteksi batik.

2.

Pada penelitian selanjutnya, dapat dilakukan percobaan pelatihan“model Deep
Learning menggunakan arsitektur CNN. dengan tambahan teknik. transfer
learning lain seperti AlexNet,"VGGNet, Inception; ResNet, EfficientNet guna
meningkatkan akurasi dan menemukan arsitektur dengan peforma terbaik untuk
deteksi batik.

w

Penambahan video motion atau animasi Sebagai edukasi interaktif kepada
pengguna pada pengembangan.berikutnya untuk meningkatkan nilai tambah

aplikasi deteksi batik.
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