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PENGONTROLAN LAMPU MELALUI INTERNET  MENGGUNAKAN 

MIKROKONTROLER ARDUINO ESP8266 BERBASIS ANDROID 

Abstrak 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan sistem pengontrolan  

lampu berbasis Android menggunakan aplikasi Blynk. Dalam era digital ini, otomatisasi 

rumah menjadi semakin penting untuk meningkatkan efisiensi dan kenyamanan. Sistem 

yang diusulkan memanfaatkan platform IoT (Internet of Things) untuk memungkinkan 

pengguna mengontrol lampu rumah mereka melalui smartphone. Proses peneltian ini 

dimulai dengan rancangan perangkat keras yang terdiri dari mikrokontroler ESP8266 

yang terhubung dengan relay untuk mengontrol lampu. Perangkat lunak pengontrol 

dikembangkan menggunakan aplikasi Blynk yang memungkinkan komunikasi antara 

smartphone dan mikrokontroler melalui koneksi internet. 

Metode yang diaplikasikan dalam penelitian yaitu meliputi: perancangan alat, 

perancangan sistem kontrol, pembuatan alat, dan pengujian pada alat.  

Proposal tugas akhir dengan judul “PENGONTROLAN LAMPU MELALUI 

INTERNET MENGGUNAKAN MIKROKONTROLER ARDUINO ESP8266 

BERBASIS ANDROID” yang mana tujuan dari tugas akhir ini adalah untuk 

menghasilkan uji coba sistem pengontrolan lampu berbasis android pada rumah.. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1.  Latar Belakang Masalah 

Di era yang serba digital ini, laju perkembangan teknologi bagaikan gelombang yang tak 

terbendung. Kita dihadapkan pada berbagai inovasi yang  tidak  hanya mengubah cara hidup, 

tetapi juga membuka segudang peluang baru. Salah satu contohnya adalah dalam hal pengendalian 

jarak jauh. Bayangkan, kini kita dapat mengendalikan berbagai perangkat elektronik, seperti  

lampu  ruangan, dari mana saja dan  kapan saja, hanya dengan menggunakan smartphone. Berkat 

internet dan teknologi IoT (Internet of Things), hambatan jarak dan waktu bukan lagi halangan. 

Sistem ini bekerja dengan cerdas, Sistem ini bekerja menghubungkan perangkat keras seperti 

Arduino dan modul wifi ke internet. Arduino berperan sebagai otak, memproses  instruksi  dan  

mengendalikan  perangkat, sedangkan modul wifi menjadi  jembatan penghubung  ke dunia maya. 

Pengguna pun dapat dengan mudah memerintahkan  lampu melalui aplikasi smartphone yang 

didesain khusus. 

Arduino adalah salah  satu komponen IoT (Internet of Things) yang dapat diaplikasikan 

sebagai pengendali jarak jauh dengan jaringan internet. Perangkat tersebut dapat diakses 

menggunakan aplikasi Blynk yang berfungsi untuk mengaktifkan maupun menonaktifkan 

perangkat tersebut. Blynk adalah sebuah platform untuk aplikasi arduino yang mempunyai tujuan 

untuk mengendalikan modul Arduino ESP8266 melalui sebuah internet. Penilitian ini bertujuan 

untuk membangun prototipe sistem kendali lampu nirkabel yang diakses melalui aplikasi 

smartphone. Sistem ini akan dilengkapi dengan fitur otentikasi pengguna, sehingga hanya orang-

orang tertentu yang diizinkan untuk mengontrol lampu yang terhubung ke aplikasi Blynk. Dengan 

kata lain, sistem ini akan  memungkinkan pengguna untuk mengendalikan lampu dari jarak jauh  

melalui smartphone  mereka, namun hanya pengguna yang terdaftar dan memiliki akses yang sah 

yang dapat melakukannya. Hal ini bertujuan untuk meningkatkan keamanan dan mencegah 

kontrol lampu yang tidak sah. 

 

1.2. Perumusan Masalah 

Berdasarkan  latar  belakang  di  atas  dapat dirumuskan  suatu  permasalahan  yang  terjadi 

pada banyak perusahaan yaitu: 
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a. Bagaimana cara menyalakan lampu otomatis menggunakan smartphone melalui aplikasi 

blynk? 

b. Bagaimana cara menginstal dan mengaplikasikan alat tersebut? 

c. Bagaimana cara memprogram NodeMCU ESP8266? 

 

1.3. Batasan Masalah 

a. Blynk merupakan aplikasi yang akan digunakan. 

b. Nodemcu 8266 dan sesnsor relay yang akan digunakan sebagai mikrokontoler. 

c. Smartphone Android digunakan untuk pengontrolan lampu di setiap ruangan. 

 

1.4. Tujuan dan Manfaat 

Penelitian ini bertujuan: 

a. Membuat alat pengontrolan lampu. 

b. Menghubungkan jaringan wifi melalui smartphone, sehingga pengguna dapat  melakukan 

pengontrolan lampu tanpa harus berjalan untuk menghidupkan dan mematikan lampu. 

c. Mengaplikasikan pemograman Arduino dengan menggunakan laptop melalui kabel USB. 

Manfaat penelitian ini adalah: 

Penelitian ini di harapkan dapat menghadirkan kenyamanan, privasi, dan ketepatan posisi 

bagi pengguna, dan menghasilkan prototype mutakhir yang merevolusi teknologi sisten 

monitoring posisi di dalam ruangan. 

 

1.5. Sistematika Penulisan 

Proposal tugas akhir ini ditulis dengan sistematika bab-bab yang menjelaskan lebih lanjut 

mengenai penelitian yang dilakukan. Poin-poin pada proposal ini adalah sebagai berikut: 

 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini berisi landasan umum penelitian dan menjadi arah tujuan dari penulisan. Bab ini 

bertujuan sebagai pengantar bagi para pembaca untuk mengetahui hal yang aakn dibahas 

secara keseluruhan. 
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BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini berisi bahasan tentang landasan teori yang menjadi acuan dalam perancangan 

proposal. 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

Bab ini berisi tentang metode dari penelitian yang akan digunakan di proyek akhir ini. 

 

BAB IV PEMBAHASAN 

Bab ini berisi tentang  pengujian berhasil atau tidaknya percobaan penelitian dan hasil dari 

pengujian tersebut. 

 

BAB V PENUTUP 

Bab ini membahas tentang kesimpulan dari proposal secara keseluruhan. 
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BAB V 

KESIMPULAN 

5.1. Kesimpulan dan Saran 

Berdasarkan hasil dari penelitian, dapat diambil kesimpulan sebagai berikut: 

1. Tidak bisa sembarang orang dapat mengakses lampu melalu aplikasi Blynk tanpa 

mengetahui password dan jaringan yang harus tersambung. 

2. Pengontrolan lampu tidak bisa bekerja jika tidak tersambung koneksi hospot dari 

smartphone yang digunakan, karena pada saat pengontrolan bergantung dengan 

koneksi wifi yang harus tersambung oleh hospot dari smartphone. 

3. Sistem berfungsi dengan baik pada jangkauan internet jarak 10 - 25 meter, walaupun 

terkadang terdapat jeda waktu delay karena dipengaruhi oleh tingkat dan jarak 

stabilitasi koneksi internet. 

Adapun saran dari penulis adalah sebagai berikut: 

1. Adanya teknologi yang lebih efisien lagi untuk konfigurasi maupun file sharing 

menggunakan cloud server. 

2. Lebih dikembangkannya lagi implementasi dari cloud sharing di kedepannya. 

 

5.2. Timeline Pengerjaan 
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