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PENGONTROLAN LAMPU MELALUI INTERNET MENGGUNAKAN 

MIKROKONTROLLER ARDUINO  

Abstrak 

Seiring berkembang pesatnya dunia teknologi informasi beberapa tahun ke belakang 

yang sangat berpengaruh terhadap kehidupan user yang tentunya menggunakan 

teknologi yang berbasis Online dalam pekerjaan mereka. Berkembangnya software-

software berbasis Open-Source yang memberikan kemudahan pada pengguna dalam 

hal mengakses sebuah sistem, hadirlah software bertajuk Arduino Uno yang dalam 

penggunaannya dirancang untuk memfasilitasi pengembangan prototipe elektronik 

Metode yang diaplikasikan dalam penelitian yaitu meliputi: obyek penelitian, obyek 

literatur, dan juga metode pengembangan sistem.  

Proposal tugas akhir dengan judul “PENGONTROLAN LAMPU MELALUI 

INTERNET MENGGUNAKAN MIKROKONTROLLER ARDUINO” yang mana 

tujuan dari tugas akhir ini adalah untuk menghasilkan informasi dalam pemanfaatan 

software Open-Source bernama Arduino Uno untuk untuk memfasilitasi 

pengembangan prototipe elektronik. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang Masalah 

Teknologi Internet of Things (IoT) semakin berkembang dan merambah ke 

berbagai aspek kehidupan, termasuk kontrol lampu di rumah. Konsep IoT 

memungkinkan berbagai perangkat terhubung dan berkomunikasi melalui internet, 

membuka peluang untuk kontrol dan pemantauan jarak jauh yang lebih efisien. 

Salah satu aplikasi IoT yang populer adalah pengendalian perangkat rumah 

tangga seperti lampu, kipas angin, atau bahkan pintu, melalui internet. Hal ini 

memberikan fleksibilitas dan kenyamanan bagi pengguna untuk mengatur perangkat 

mereka dari mana saja, bahkan ketika mereka tidak berada di rumah. 

Mikrokontroler Arduino menjadi pilihan populer dalam proyek IoT karena 

kemudahan penggunaannya dan dukungan komunitas yang luas. NodeMcu dapat 

diprogram untuk berbagai tugas kontrol, dan dengan modul tambahan seperti WiFi 

atau Ethernet, NodeMCU dapat terhubung ke internet dan dikendalikan dari jarak 

jauh. 

Singkatnya, pengendalian lampu melalui internet dengan NodeMCU dan IoT 

menawarkan solusi cerdas untuk mengelola perangkat rumah tangga Anda dengan 

lebih mudah dan efisien, kapanpun dan dimanapun Anda berada. 

 

1.2.Perumusan Masalah 

 

1. Bagaimana merancang sistem Perancangan NodeMCU yang bisa mengontrol 

lampu yang diakses melalui internet menggunakan mikrokontroller ? 

2. Bagaiman cara menyalakan lampu jarak jauh dengan otomatis menggunakan 

Perangakat NodeMCU yang dikendalikan oleh mikrokontroler Berbasis 

android ? 

3. Bagaimana mengatasi kendala terkait perangkat NodeMCU dan aksesibilitas 

jaringan internet untuk memastikan pengendalian lampu dapat diakses dari 

mana saja dengan kehandalan yang baik ? 
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1.3. Batasan Masalah 

1. Sistem akan mengontrol lampu dengan perangkat NodeMCU dan 

menggunakan melalui mikrokontroler yang terhubung ke internet. 

2. Fungsi utama sistem arduino menggunakan perangkat NodeMCU yang bisa  

menghidupkan, mematikan, dan mungkin mengatur kecerahan lampu. 

3. Komunikasi antara aplikasi Android dan NodeMCU harus cepat dan responsif. 

4. Sistem harus dapat diimplementasikan dengan biaya yang terjangkau. 

 

1.4. Tujuan dan Manfaat 

1. Kemudahan Pengendalian Jarak Jauh: Memungkinkan pengguna untuk 

mengontrol lampu atau perangkat pencahayaan lainnya di rumah mereka dari 

mana saja dengan koneksi internet lewat aplikasi yang terhubung ke 

perangkat NodeMCU untuk bisa memungkinkan pengguna untuk menyalakan 

atau mematikan lampu bahkan ketika mereka tidak berada di rumah, yang 

dapat meningkatkan keamanan dan kenyamanan. 

 

2. Pengembangan dan Pembelajaran: Proyek ini juga dapat digunakan sebagai 

alat pembelajaran bagi mereka yang ingin memahami lebih dalam tentang 

pengendalian perangkat elektronik menggunakan mikrokontroller dan 

integrasi perangkat lunak berbasis Android. 

 

3. Efisiensi Energi: Dengan pengendalian yang fleksibel, pengguna dapat 

menyalakan atau mematikan lampu hanya saat diperlukan, membantu 

mengurangi pemborosan energi dan menghemat biaya listrik. 
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Manfaat penelitian ini adalah: 

1. Memungkinkan pengguna untuk mengontrol lampu di rumah mereka dari jarak 

jauh, memberikan kenyamanan dan fleksibilitas. 

2. Potensial untuk menghemat energi dengan memberikan kontrol yang lebih baik 

atas penggunaan lampu. 

3. Meningkatkan keamanan rumah dengan kemampuan untuk mengatur 

pencahayaan bahkan saat tidak berada di tempat. 

 

1.5. Sistematika Penulisan 

Proposal tugas akhir ini ditulis dengan sistematika bab-bab yang menjelaskan lebih 

lanjut mengenai penelitian yang dilakukan. Poin-poin pada proposal ini adalah 

sebagai berikut: 

 

BAB 1 PENDAHULUAN 

Bagian ini mencakup prinsip-prinsip dasar penelitian dan menggambarkan tujuan 

penulisan secara umum. Ini berfungsi sebagai pengantar untuk memperkenalkan 

pembaca pada topik yang akan dibahas secara komprehensif dalam tulisan ini. 

 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini berisi bahasan tentang alat alat yang digunakan untuk penelitian di proyek 

akhir ini. 

 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

Bab ini berisi pembuatan alat – alat yang bertujuan untuk proyek akhir. 

 

BAB IV PEMBAHASAN 

Bab ini berisi tentang pengujian berhasil atau tidaknya penelitian dan hasil dari alat 

yang dibikin  tersebut. 

 

BAB V PENUTUP 

Bab ini membahas tentang kesimpulan dari proposal secara keseluruhan. 
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BAB V 

KESIMPULAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian dan implementasi sistem pengontrolan lampu melalui internet 

menggunakan mikrokontroler Arduino yang telah dilakukan, beberapa kesimpulan 

dapat diambil: 

1. Fleksibilitas dan Kemudahan Pengendalian: Sistem yang dirancang berhasil 

memungkinkan pengguna untuk mengontrol lampu dari jarak jauh melalui 

internet. Penggunaan NodeMCU sebagai penghubung antara aplikasi Android 

dan mikrokontroler Arduino menunjukkan kinerja yang baik dalam mengatur 

nyala dan mati lampu. 

 

2. Efisiensi Energi: Dengan adanya kemampuan untuk mengontrol lampu hanya 

saat diperlukan, sistem ini membantu dalam mengurangi pemborosan energi 

dan menghemat biaya listrik. Ini menunjukkan potensi besar untuk 

implementasi lebih luas dalam rumah pintar dan otomatisasi. 

 

3. Pembelajaran dan Pengembangan: Proyek ini memberikan pengalaman 

berharga dalam mengembangkan sistem IoT. Penggunaan Arduino dan 

NodeMCU membuka peluang bagi pengembang untuk mengeksplorasi lebih 

jauh teknologi IoT dan aplikasinya dalam kehidupan sehari-hari. 

5.2 Saran 

Untuk pengembangan lebih lanjut dan peningkatan sistem, beberapa saran yang 

dapat dipertimbangkan adalah: 

1. Pengembangan Aplikasi Mobile: Meningkatkan antarmuka pengguna aplikasi 

mobile untuk kontrol lampu agar lebih user-friendly dan menyediakan lebih 

banyak fitur, seperti penjadwalan otomatis dan pengaturan intensitas cahaya. 

 

2. Keamanan Sistem: Memperkuat keamanan jaringan untuk memastikan sistem 

tidak mudah diretas. Ini bisa mencakup penggunaan protokol komunikasi 

yang aman dan otentikasi pengguna yang lebih ketat. 
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5.3 Timeline Pengerjaan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


