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PENGEMBANGAN SITUS WEB INTERAKTIF TENTANG ADAB
NABI MUHAMMAD SAW DENGAN FRAMEWORK LARAVEL

Abstrak

Adab atau akhlak merupakan elemen vital.dalam-kehidupan manusia yang tercermin
melalui komunikasi dan interaksi sosial. Namun, fenomena modern. menunjukkan bahwa
adab sering diabaikan demi peningkatan status sosial atau tekanan hidup. Kasus viral
seorang ibu yang mandi lumpur.demi konten Tik Tok menggambarkan kemerosotan adab
terhadap orang tua, yang.semestinya dimuliakan sesuai perintah dalam. Al-Qur’an.
Fenomena ini menyaroti.pentingnya pendidikan adab, terutama bagi remaja yang berada
dalam fase transisi menuju kedewasaan dan rentan terhadap perilaku menyimpang. Nabi
Muhammad SAW sebagai teladan adab dan kepemimpinan menjadi inspirasi utama dalam
mendidik generasi muda. Penelitian ini didukung oleh studi sebelumnya yang menekankan
pentingnya pendidikan karakter berbasis akhlak Nabi dan penggunaan teknologi dalam
pembelajaran adab. Dengan kemajuan teknologi, diperlukan media informasi fleksibel
seperti situs web berbasis.Laravel; dikarenakan merupakan framework yang open source
dan banyak digunakan dalam perancangan aplikasi webyang cepat dan mudah. Situs web
ini menyediakan informasi mengenai_adab Rasulullah, lengkap dengan video mengenai
adab Nabi Muhammad SAW dan juga artikel terkait mengenai adab beliau, serta ada juga
konsultasi dengan ustaz untuk berbagi informasi mengenai agama islam.

Kata kunci:  Adab, Akhlak, Pendidikan Remaja;  Teknologi Pembelajaran,
Nabi Muhammad SAW, Laravel
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BAB |
PENDAHULUAN
Bagian pertama dari isi laporan ini adalah pendahuluan. Bagian pendahuluan berisi
penjelasan tentang latar belakang, rumusan masalah dan fokus penelitian, tujuan

dan manfaat penelitian, serta batas penelitian.

1.1. Latar Belakang

Adab atau akhlak merupakan bagian penting dalam kehidupan manusia, di mana
akhlak yang baik tercermin® dalam komunikasi dan. hubungan antarmanusia.
Namun, saat«ini, adab sering diabaikan karena berbagai faktor seperti dorongan
untuk meningkatkan status sosial atau tekanan hidup (W.A. dan M.Z.A., 2021). Ada
beberapa kasus belakangan ini yang mencerminkan menurunnya penerapan adab di
dalam masyarakat. Salah satu contohnya adalah kasus viral di TikTok tentang
seorang ibu yang mandi lumpur, yang akan berdampak negatif bagi para
penantonnya, di mana seorang anak memperlakukan.orang tua tidak semestinya.
Orang tua yang seharusnya dihormati dan dikasihi malah dimanfaatkan untuk

mengumpulkan uang.

Melihat " hal tersebut, perlu adanya. penerapan. adab.yang .sangat penting
diaplikasikan oleh berbagai ,usia, khususnya para remaja. Menurut penelitian
(Utami dan Hamka, 2020) berdasarkan informasi dari Badan Pusat Statistik
Indonesia, usia remaja berada .di' antara.rentang usia. 10-24 tahun, dengan
pembagian sebagai berikut: remaja awal (10-14 tahun), remaja tengah (15-19
tahun), dan remaja akhir (20-24 tahun). Pada tahap ini, seorang remaja mengalami
masa transisi dari anak-anak menuju dewasa; yang-mempengaruhi perkembangan
selanjutnya. Di masa transisi ini, terdapat potensi terjadinya Krisis yang ditandai
dengan kecenderungan perilaku menyimpang pada remaja yang belum mampu
mengontrol emosi mereka terhadap perubahan-perubahan yang terjadi. Selain itu,
penting untuk mencatat bahwa dalam kondisi seperti ini, remaja dapat merasa
terombang-ambing antara kebutuhan untuk mandiri dan keinginan untuk tetap

bergantung pada dukungan dari orang dewasa. Oleh karena itu, sosok yang paling
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layak untuk menjadi teladan dalam hal adab dan kepemimpinan adalah Nabi
Muhammad SAW, yang memperlihatkan ketenangan, kebijaksanaan, dan sikap
bertanggung jawab dalam menghadapi berbagai tantangan dan perubahan dalam

kehidupan.

Selain itu penelitian ini terinspirasi dari” penelitian.Sebelumnya dilakukan oleh
(Putri, 2021) dengan judul "Rancang Bangun Aplikasi Pembelajaran Adab Dan
Akhlak Nabi Muhammad.Shallallahu Alaihi Wasallam Berbasis “Android".
Penelitian ini menggunakan teknologi sebagai sarana pembelajaran. yang
menghasilkan aplikasi berbasis Android. Aplikasi tersebut telah diuji coba dan
diterima dengan baik oleh siswa dan guru di sekolah dasar (SD) tempat penelitian
dilakukan. Dengan aplikasi ini, para pengguna dapat mempelajari secara interaktif
mengenai akhlak dan adab Nabi Muhammad SAW, memberikan kontribusi positif
dalam pengembangan pemahaman mereka tentang nilai-nilai moral dan etika Islam.

Dalam penjelasan di atas, ada dua cara yang dapat kita lakukan untuk mengatasi
penurunan penerapan adab di masyarakat... Yangpertama -adalah dengan
mengevaluasi diri sendiri untuk mengikuti adab yang berlaku. Yang kedua adalah
memberikan edukasi kepada~orang lain tentang-adab yang perlu.diterapkan di
masyarakat. Untuk umat Muslim, contoh adab yang paling baik untuk ditiru adalah
Nabi Muhammad SAW. Dengan memanfaatkan kemajuan teknologi saat ini yang
memudahkan penyebaran informasi secara luas, penulis akan menggunakan media
informasi yang fleksibel dan dapat diakses banyak orang, yaitu situs web. Situs web
ini akan dibangun menggunakan framework Laravel karena merupakan framework
yang open source dan:banyak digunakan dalam perancangan aplikasi-web yang
cepat dan mudah (Indah Melyani-et.al.,.2023). Situs web ini.akan-berisi informasi
mengenai adab-adab melalui media video dan artikel-artikel, serta akan ada
konsultasi dengan ustaz untuk memberikan kejelasan terhadap informasi yang
diberikan.

Jurusan Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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1.2. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan di atas, pada penelitian ini
dirumuskan masalah. Bagaimana merancang dan membangun situs web mengenal

adab Rasulullah Muhammad SAW dengan menggunakan framework laravel?

1.3. Batasan Masalah
Dari rumusan masalah yang sudah' ditentukan, maka batasan masalah yang
digunakan adalah sebagai-berikut:

1. Pembuatan situs'web akan menggunakan framework Laravel.

2. Situs weh.akan berisi tentang adab-adab Rasulullah, video, dan fitur chat
dengan ustaz.

3. Basis data yang digunakan adalah MySQL.

4. ~Situs web ini diperuntukkan bagi remajayang beragama Islam

1.4, Tujuan dan Manfaat
Tujuan dan manfaat dari perancangan dan implementasi situs web adab Rasulullah
Muhammad SAW adalah sebagai berikut :

1.4.1. "Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah :

1. Melakukan perancangan, Situs“Web-mengenal adab Rasulullah Muhammad
SAW menggunakan framework laravel

2. Membangun  Situs Web mengenal adab. Rasulullah Muhammad SAW
menggunakan framework laravel

3. Melakukan pengujian System Usability Scale untuk Situs Web mengenal adab
Rasulullah Muhammad SAW dengan menggunakan framework laravel-kepada

remaja ?

1.4.2. Manfaat Penelitian
Manfaat yang diperoleh dari penelitian ini sebagai berikut:
1. Bagi Remaja, penelitian ini dapat memperkenalkan para remaja bagaimana

sosok dan perilaku Rasulullah Muhammad SAW dan kehidupannya, serta

Jurusan Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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diharapkan menjadi panduan bagi para remaja dalam berperilaku di masyarakat
dengan adanya fitur konsultasi ustaz.

2.

Bagi Ustaz, menjadi sarana dakwah untuk membimbing para remaja dengan

fasilitas fitur chatting dalam situs web ini.

1.5. Sistematika Penulisan
Klasifikasi penulisan ini dibuat.untuk memudahkan dalam:penulisan skripsi ini,
maka perlu ditentukan klasifikasi penulisan yang tepat dan benar. Sistem.penulisan

dibagi menjadi beberapa bab:

BAB | PENDAHULUAN
Bab | Pendahuluan menjelaskan tentang latar belakang masalah, rumusan masalah,

batasan masalah, tujuan, manfaat, dan sistematika penulisan.

BAB 1l TINJAUAN PUSTAKA
Bab II'berisi tentang teori-teori yang digunakan dalam penelitian, perancangan, dan

pembuatan sistem.

BAB Il METODE PENELITIAN
Bab 11l berisi uraian tentang metode yang akan-digunakan; meliputi rancangan

penelitian, tahapan penelitian; objek penelitian

BAB IV PEMBAHASAN

Bab IV dari pembahasan menjelaskan mengenai analisis kebutuhan, perancangan
model, implementasi .model dan pemaparan hasil analisis data atau.evaluasi
pengujian dari Situs Web adab.Rasulullah- Muhammad SAW

BAB V PENUTUP

Bab V dari penutup menjelaskan mengenai kesimpulan akhir dan saran dari

penelitian serta untuk proses pengujian selanjutnya.

Jurusan Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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BAB V
PENUTUP

5.1 Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian, situs web Adab Nabi Muhammad SAW memperoleh
100% keberhasilan dalam fungsionalitas-dari.64.skenario uji. Hasil dari System
Usability Scale menunjukkan kinerjayang sangat baik dengan.skor 80,39% dari 19
responden. Namun, skorNet Promoter Score hanya mencapai15,7%, yang
mengindikasikan kurangnya rekomendasi untuk publikasi. Sementara itu, “hasil
Customer Satisfaction Scoresmencapai 68.4%, menunjukkan bahwa kepuasan
pengguna. cukup baik, tetapi masih memerlukan perbaikan lebihlanjut untuk
meningkatkan pengalaman pengguna secara keseluruhan. Kesimpulannya, situs
web ini berfungsi dengan baik, tetapi masih memerlukan pengembangan lebih

lanjut agar lebih menarik bagi pengguna dan lebih layak untuk dipublikasikan.

5.2 Saran
Adapun beberapa saran yang dapat diberikan terkait dengan hasil penelitian ini,

antara lain:

1. Perbaikan antarmuka
Dari hasil kuesioner antarmuka nya perlu banyak revisi mulai dari segi
pewarnaan kemudian navigasi nya agar lebih mudah dimengerti oleh user

2. Pengembangan lebih lanjut
Pengembangan  sistem lebih lanjut juga disarankan seperti menambahkan
beberapa fituratau fungsionalitas baru seperti lupa password ataupun chat bisa
langsung tanpa harus ke dashboard dahulu, ada juga penambahan fiturustaz agar

dapat mengupload artikel dan‘jugafeedback untuk.pengembangan website.

3. Sosialisasi tata cara penggunaan sistem

Perlu adanya sosialisasi untuk pengembangan website ini karena user yang
terlibat cukup penting seperti ustaz yang harus sudah diverifikasi dan arahan
untuk menggunakan website ini kepada penggunanya agar fitur yang disediakan
berjalan lebih optimal dan bisa dimaksimalkan.
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