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PERNYATAAN KEASLIAN KARYA TUGAS AKHIR

Saya yang bertanda tangan dibawah ini, menyatakan bahwa L.aporan Tugas
Akhir dengan judul:

Perancangan Media Promosi Mini Album “Lari Dari Lara”
Oleh Orkes Malem Minggu

adalah hasil karya saya.

Dengan ini saya menyatakan bahwa dalam Laporan Tugas Akhir ini tidak
terdapatkarya orang lain yang pernah diajukan untuk memperoleh gelar di
suatu perguruantinggi, dan atau sepanjang pengetahuan saya juga tidak
terdapat karya atau pendapatyang pernah ditulis atau diterbitkan oleh orang
lain, kecuali secara tertulis diacu-dalam Laporan Tugas Akhir ini, dan
disebutkan dalam daftar pustaka.

Apabila pernyataan ini tidak sesuai dengan kenyataan, maka saya siap
menerima sanksi akademik yang berlaku.

Depok, 5 Agustus 2024

Yang menvatakan,

2006421028
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ABSTRAK

Dalam era digital saat ini, visual dan media promosi memainkan peran krusial
dalam penjualan album musik. Orkes Malam Minggu, sebuah band dangdut modern
dari Bekasi yang didirikan pada 2019, berencana merilis album mini (EP) perdana
mereka yang berjudul "Lari Dari Lara" pada tahun 2024. Namun, band ini belum
memiliki strategi promosi yang memadai untuk memperkenalkan album tersebut
kepada khalayak luas, terutama targetpasarmereka yang.didominasi oleh kalangan
remaja dan muda. Orkes Malam Minggu belum memiliki media, promosi yang
efektif dan visual yang menarik untuk album mini perdana mereka. Hal ini dapat
menghambat jangkauan audiens potensial dan mempengaruhi penjualan.album di
era digital yang sangat kompetitif. Tujuan dari tugas akhir ini adalah merancang
media promosi yang efektif danwisual yang menarik untuk album mini "Lari Dari
Lara" oleh Orkes Malam Minggu. Perancangan ini akan mencakup desain cover
album, dan media pendukung seperti CD, kaos, kaset, poster, dan'stiker yang
dimana untuk menciptakan identitas visual yang kuat, meningkatkan daya tarik
album, dan memperluas jangkauan promosi kepada target audiens, terutama
kalangan remaja dan muda. Metode yang digunakan pada perancangan media
promosi adalah kualitatif dan kuantitatif yang melalui tahapan wawancara,
kuesioner, observasi, studi literatur dan survei. Hasil data diolah bersamaan dengan
analisis SWOT, dan arahan kreatif. Tahapan mind mapping dan moodboard sebagai
proses untuk mendapatkan key visual sesuai-key message yang mengacu kepada
tone and manner media promosi yaitu playful dan dinamis. Hasil dari perancangan
ini berupa CD, kaset, t-shirt, poster dan stiker dengan menerapkan konsep playful
dan kegagalan cinta. Elemen-elemen yang diterapkan pada desain seperti warna,
tipografi, dan ilustrasi membuat desain ini mempresentasikan tema dari album itu
sendiri yaitu kegagalan cinta tetapi dikemas dengan Konsep yang playful.

Kata Kunei: Cover Album, Grup Band, Identitas Visual, Media Promosi, Mini
Album.
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ABSTRACT

In today's digital era, visuals and promotional media play a crucial role in selling
music albums. Orkes Malam Minggu, a modern dangdut band from Bekasi founded
in 2019, plans to release their first mini album (EP) titled "Lari Dari Lara" in 2024.
However, the band does not yet have an adequate promotional strategy to introduce
the album to a wider audience, especially their targetsmarket which is dominated
by teenagers and young people. Orkes Malam Minggu doesnot yet have effective
promotional media and attractive visuals for their first mini album.~This can hinder
the reach of potential audiences and affect album sales in the highly eompetitive
digital era. The purpose of this final assignment is to design effective prometional
media and attractive visuals for the mini album "Lari Dari Lara" by Orkes Malam
Minggu. This design will includesthe design of the album cover, and supporting
media such as CDs, t-shirts, cassettes, posters, and stickers which are to create a
strong visual identity, increase the appeal of the album, and expand the reach of
promotion to the target audience, especially teenagers and young people. The
method used in the design of promotional-media is qualitative and quantitative
through the stages of interviews, questionnaires, observations, literature studies
and surveys. The data results are processed together with SWOT analysis, and
creative direction. The stages of mind mapping and moodboard as a process to
obtain key visuals according to the key message that refers to the tone and manner
of promotional media, namely playful and.dynamic. Thevesults of this design are
in the form of CDs, cassettes, t-shirts, posters.and stickers by applying the concept
of playful and failure of love. The elements applied to_the design such as color,
typography, and illustrations make this design present the theme of the album itself,
namely failure of love but packaged with a playful concept.

Keywords: Album Cover, Band Group, Visual Identity, Promotional Media, Mini
Album.
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1.
2.

PRAKATA

Dengan pertolongan dan rahmat dari Tuhan Yang Maha Esa, penulis dapat

menyelesaikan Tugas Akhir yang berjudul "Perancangan Media Promosi Mini
Album 'Lari Dari Lara' Oleh Orkes Malem Minggu" ini dengan baik dan tepat
waktu. Terima kasih juga untuk keduar-orang tua saya yang selalu mendukung

pengerjaan dalam Tugas Akhir.ini.

Dalam proses. pengerjaan tugas akhir ini, penulis mendapat bantuan dan

dukungan penuh.dari berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis ingin mengucapkan
terima kasih kepada semua pihak yang terlibat. Pada kesempatan.ini ucapan terima

kasih disampaikan kepada:

Dr. Syamsurizal, S.E., MM selaku Direktur Politeknik Negeri Jakarta.

Dr. Zulkarnain, S.T., M.Eng selaku Ketua Jurusan Teknik Grafika dan
Penerbitan.

Ibu Dwi Agnes Natalia Bangun , S:Ds:; M.Ds. sclaku Kepala Program Studi
Desain Grafis.

Ibu Anggi Anggarini, M.Ds. selaku dosen pembimbing materi dalam pembuatan
tugas akhir ini yang telah menyediakan waktu, tenaga, dan pikiran untuk
membimbing dalam proses penulisan materi tugas akhir ini.

Ibu Deli Silvia, M.Sc. selaku desen pembimbing penulisan dalam pembuatan
tugas akhir ini yang juga telah menyediakan; waktu, tenaga dan pikiran untuk
membimbing dalam proses penulisan tugas akhir ini.

Bapak Indarto dan Ibu Wiwik selaku orang tua penulis yang selalu memberikan
dukungan, motivasi, doa yang tiada henti, serta kerja keras dalam membiayakan
perkuliahan ini

Kepada partner saya berinisial A yang telah membantu, memberi dukungan,
motivasi, dan doa yang tiada henti.

Teman-teman KONS yang telah membantu dan memotivasi saya.
Teman-teman DG 2020 terkhusus DG 8A yang telah berjuang bersama,

membantu dan menyemangati satu sama lain.
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10. Kepada teman kelas Medi, Ekal, Caca, Micel dan Anto yang telah memberikan
hiburan, dukungan, dan kesan yang baik selama 4 tahun perkuliahan.

11. Semua pihak yang memberikan bantuan dalam penulisan Laporan Tugas Akhir
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BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Musik sebagai bahasa universal yang “dapat diapresiasi oleh semua
kalangan, karena musik adalah.“sarana untuk mengekspresikan diri dan
menyampaikan pesan kepada audiens luas. Melalui lirik-liriknya, musik memiliki
kekuatan untuk menginspirasi para pendengarnya. Pada era digital saat ini, dalam
penjualan album musik, ada beberapa faktor yang dapat mengarahkan audiens
untuk membelisebuah album. Ini termasuk genre musik yang sesuai dengan selera
audiens, tren yang meningkatkan minat masyarakat untuk mendengarkan musik
tersebut, rekomendasi dari orang-orang atau lingkungan sekitar yang telah membeli
album tersebut, serta visual album itu sendiri (Florencine et al., 2022). Berdasarkan
hasil survei Skala Survei Indonesia (SSI) padatahun 2022, musik dangdut menjadi
jenis musik yang paling disukai masyarakat indonesia dengan presentasi 58,1%.
Genre musik terbesar selanjutnya yang sangat disukai masyarakat Indonesia adalah
musik Pop, sebab persentasenya mencapai 31,3%. Sisanya, hanya memiliki
persentase dibawah 5 persen, seperti musik daerah dengan 3,9%, Keroncong 2,6%,
Kasidah/Religi 1,2%, Jazz 0,4%, Rock 0,3%, dan musik genre lainnya dengan
jumlah persentase 2,3%. Hal in1 didukung dengan survei dari SSI terkait peminat
terbesar musik dangdut adalah masyarakat dengan tingkat pendidikan tertinggi
sekolah dasar (SD) dengan persentase 67,3 persen:

Berdasarkan tingginya persentase genre musik yang paling disukai oleh
masyarakat, musik dangdut mempunyai beberapa bentuk media rilisan seperti EP
(extended player), album (long player)dan single. Saat iniy EP-atau Extended Play
menjadi fomat rilisan yang populer di kalangan musisi. Umumnya, EP berisi 4
sampai 6 lagu dengan total durasi tidak lebih dari 30 menit. Perilisan dilakukan
melalui beragam media, termasuk CD, kaset, sampai piringan hitam, dengan
sebagian hanya tersedia dalam format digital. Sedangkan album atau biasa disingkat
LP (Long Player) adalah kumpulan lagu yang jumlah dan durasinya lebih panjang
dibanding EP atau single (Adzani, 2019).
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Beberapa band yang sudah dikenal luas dan memiliki jumlah pendengar
yang banyak biasanya mempunyai cara yang berbeda-beda dalam menampilkan dan
mempromosikan band mereka. Salah satunya dengan merilis album lagu buatan
mereka sendiri. Di sisi lain, musik memiliki kaitan yang erat dengan desain grafis.
Beberapa contoh desain grafis yang biasanya menjadi peran penting dalam
mendukung visual karya musik‘meliputi cover album, label CD, dan berbagai
macam merchandise yang diproduksi untuk memenuhi keperluan media promosi
band tersebut. (Pangestu, 2020). Desain grafis sangat diandalkan untuk membantu
band atau musisi menciptakaneitra yang baik dan mewakili identitas karya mereka.
Desain iniimendukung media promosi dan dapat diproduksi dalam bentuk rilisan
digital'maupun fisik (Barik et al.; 2021). Banyak grup musik yang menciptakan
cover  album menjadi ikonik, dikenang oleh audiens, mendapat apresiasi, dan

menjadi grafis yang popular (Santoso,2019).

Orkes Malam Minggu, band dangdut modern dari Bekasi yang terbentuk
pada 2019, telah berhasil memikat hati penggemar. dengan aransemen segar dari
lagu-lagu dangdut populer. Berawal dari panggung kecil di sebuah kafe di Cibitung,
mereka kini menjadi primadona dangdut modern di Bekasi dan sekitarnya. Orkes
Malam Minggu, mereka berencana merilis album pertamanya di tahun 2024 ini,
namun belum ada media promosi untuk album yang bertajuk “Lari Dari Lara”
tersebut. Saat ini, permintaan akan.nilai koleksi yang diciptakan oleh fitur album
membuat musisi memerlukan cara lain untuk menjual karyanya, bukan hanya
musiknya. Desain grafis merupakan teknik yang penting dalam proses pembuatan
key visual karena memungkinkan untuk menciptakan elemen-elemen visual yang
efektif dalam menyampaikan identitas dan pesan dari sebuah merek atau produk.
Dengan demikian, akan dirancang desain grafis album yang mencakup berbagai
media promosi, seperti desain cover album. Selain itu, akan ada merchandise

sebagai dukungan promosi, termasuk CD, kaos, kaset, poster, dan stiker.

Berdasarkan latar belakang yang telah dijabarkan, Orkes Malam Minggu
membutuhkan media promosi yang mencerminkan citra baru mereka dengan visual

yang khas menjadi sangat mendesak, terutama karena Orkes Malam Minggu
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mengincar pasar yang dominan di kalangan remaja atau muda. Sehingga dibuatlah
perancangan tugas akhir ini yang berjudul “Perancangan Media Promosi Album

Mini ‘Lari dari Lara’ Oleh Orkes Malem Minggu”.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan masalah yang telah diuraikan padabagian latar belakang, maka
rumusan yang akan dibahas” dalam tugas akhir kali ini “adalah, Bagaimana

merancang media promesimini album “Lari dari Lara” oleh Orkes Malam Minggu?

1.3 Ruang Lingkup Pembahasan
Ruang lingkup yang dijelaskan merupakan pedoman dan batasan dalam
proses_perancangan media promosi pada mini album band Orkes Malam Minggu

yang berjudul lari darijlara yaitu sebagai berikut:

1. Proses perancangan media promosi mini album “Lari dari Lara” oleh Orkes
Malam Minggu.

2. Penerapan teori desain pada perancangan media promosi mini album “Lari dari
Lara” oleh Orkes Malam Minggu.

3. Pengaplikasian hasil perancangan media promosi mini album “Lari dari Lara”

oleh Orkes Malam Minggu.

1.4 Tujuan dan Manfaat
Berikut adalah tujua dari perancangan media promosi mini album “Lari dari

Lara” oleh Orkes Malam Minggu, yaitu:

1. Merancang karya desain media promosi mini album “Lari dari Lara” oleh
Orkes Malam Minggu.

2. Menerapkan teori desain dan menggambarkannya dalam perancangan media
promosi mini album “Lari dar1 Lara™ oleh Orkes Malam Minggu.

3. Menghasilkan media turunan berupa desain cover album, CD/kaset, t-shirt,

stiker dan poster A3.

Sedangkan Manfaat yang ingin dicapai dalam perancangan media promosi
pada mini album band Orkes Malam Minggu ini diharapkan dapat menunjukkan

media promosi dari mini album serta membantu meningkatkan citra band.
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1.5 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan dalam perancangan tugas akhir ini, tujuannya agar
penyajian dan pembahasan materi dapat tersusun dengan baik sehingga dapat
mudah dipahami. Sistematika penulisan-terdiri dari lima.bagian dengan struktur

sebagai berikut:

PENDAHULUAN

Bab .ini membahas tentang latar belakang perancangan media
promosi mini album “Lari dari Lara” oleh Orkes Malam Minggu,
rumusan masalah, raang lingkup pembahasan, tujuan dan manfaat,

serta sistematika penulisan.

LANDASAN PERANCANGAN

Bab ini berisi landasan teori yang akan digunakan sebagai dasar
dalam proses perancangan. media promosi mini album “Lari dari
Lara” oleh Orkes Malam Minggu yang terkait dengan elemen dan
prinsip desain grafis. Landasan perancangan.mencakup teori-teori
yang berseumber dari berbagai referensi seperti jurnal, buku, dan

situs web.

METODE PERANCANGAN

Bab ini menjelaskan beberapa :metode yang digunakan untuk
mengumpulkan data dalam perancangan media promosi mini album
“Lari dari Lara” oleh Orkes Malam Minggu, termasuk metode riset

desain, pengumpulan data, analisis SWOT serta arahan kreatif.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini akan dipaparkan hasil dan pembahasan pada karya
desain media promosi pada mini album band Orkes Malam Minggu,
termasuk konsep visual, proses desain, media pendukung dan

pertimbangan produksi.
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Di bagian akhir ini dijelaskan kesimpulan dan saran yang terkait
dengan proses perancangan media promosi mini album “Lari dari

Lara” oleh Orkes Malam Minggu.

PENUTUP

BABV

Hak Cipta:

1. Dilarang _...o...ﬂw_av sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
\ a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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BAB YV
PENUTUP

5.1 Simpulan

Dari proses perancangan media promosi mini albu“Lari dari Lara ini,

didapatkan kesimpulan bahwa :

1.

Perancangan media promosi mini album lari dari lara dimulai dari
adanya keinginan OrkessMalem Minggu untuk mempromosikan mini
album perdananya yang berjudul lari dari lara. Proses tersebut dimulai
melalui metode riset dari wawancara Kepada Klien langsung yang
menghasilkan informasi mengenai Orkes Malem Minggu dan Informasi
mengenai mini abum. lalu observasi dilakukan dengan melalui media
sosial Orkes Malem Minggu: Selain itu, dilakukan juga survei dan studi
literatur sehingga dapat dikumpulkan data terkait perancangan mini
album lari dari lara oleh Orkes Malem Minggu. Data-data lain yang
dihasilkan ialah mengenai product knowledge, competitor, consumer
insight dan SWOT, sehingga terciptanya creative brief. Orkes Malem
Minggu ingin menampilkan album tentang kegagalan cinta tetapi di
kemas dengan instrumen-instrumenyang playful. Dari sini lah
terbentuknya fone and manner playful dan dinamis

Dart creative brief dilanjutkan ke proses mindmapping. Dari mindmap
tersebut terciptalah beberapa kata kunci yaitu, playful, dinamis, cinta
dan koplo. Dari kata kunci tersebut terciptalah key visual berupa,
tipografi .eksperimental; asimetris, kegagalan cinta, dan koplo..Key
visual tersebut menjadi acuan untuk mencari referensi visual yang
dijadikan moodboard, setelah dibuatnya modboard, terbentuk beberapa
referensi elemen visual berupa tipografi, warna, ilustrasi dan gaya
desain. Dari referensi tersebut dibuat lah tiga alternatif sketsa manual
sebagai acuan desain media promosi mini album, lalu tiga alternatif

sketsa manual di digitalisasi. Alternatif yang dipilih adalah alternatif 2,

78
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5.2 Saran

79

dimana untuk memilih desain didiskusikan terlebih dahulu kepada klien
dan juga beberapa masukan dari dosen pembimbing. Setelah mendapat
desain terpilih, dibuatlah mock up digital untuk melihat tampilan CD
secara lebih nyata. Proses desain diakhiri dengan final artwork yang
menampilkan seluruh desain secara lengkap:tidak lupa juga, pemilihan
ini menerapkan teori-teori yang telah dipelajari sebelumnya pada studi
literatur yaituyteori media promosi, teori desain grafis seperti elemen
dssain grafis dan prinsip desain grafis dan juga teori layout seperti
prinsip layout, elemen layout dan jenis-jenis layout.

Media promosi lainnya juga dibuat untuk mendukung media promosi
mini album Lari dari Lara, media promosi lainnya adalah z-shirt, kaset,
poster mint album, poster promosi dan stiker. Penerapan elemen grafis
pada t-shirt menggunakan-elemen desain seperti tipografi dibagian
depan baju dan ilustrasi hati pada bagian belakang baju. Pada desain
kaset menggunakan elemen desain berupa ilustrasi bunga mawar yang
layu dibagian cover depan kaset, lalu tipografi di bagian depan, bagian
dalam dan cover belakang kaset. Sedangkan ilustrasi hati di letakkan
pada bagian bawah layout dibagian dalam kaset. Desain poster mini
album menggunakan clemen desain seperti bunga mawar yang layu
sebagai fokus utama diposter.ini~dan-tipografi untuk judul abum dan
judul lagu pada album ini. Desain stiker menggunakan elemen desain
berupa logo Orkes Malem Minggu, ilustrasi hati, tipografi judul album
dan ilustrasi gendang. Dan yang terakhir desain poster promosi album

menggunakan desain cover album sebagai fokus utama.

Setelah menyelesaikan seluruh rangkaian proses desain media promosi mini

album Lari dari lara, terdapat beberapa saran, yaitu:

1. Peneliti yang akan melakukan riset dan perancangan media promosi mini album

lari dari lara oleh Orkes Malem Minggu dapat meningkatkan penjualan album
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nis. Dengan begitu bisa

bentu

9

POLITEKNIK

NEGERI
JAKARTA

warna.
9,

9

dan dapat meningkatkan minat dan kepercayaan pelanggan dalam membeli

produk.
2. Jika ingin merancang meda promosi dengan konsep playful dan eksperimental

tipografi, sangat disarankan untuk mengumpulkan sebanyak mungkin referensi

visual seperti layout
memperoleh inspirasi yan

Hak Cipta:
1. Dilarang ..-.o...ﬂ.»-av sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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LAMPIRAN
Lampiran 1. Lembar Bimbingan

LEMBAR BIMBINGAN TUGAS AKHIR

PROGRAM STUDI DESAIN GRAFIS
JURUSAN TEKNIK GRAFIKA PENERBITAN
POLITEKNIK NEGERI JAKARTA

HAMA MAHASISWA | Him;

kti Satria Adi Mugraha

PLARAR [P gi Anggarini M.Us

TERANCANGAN MELA PROMUS! MINLALBUM “LAaK1 DaKI LARA" ULEH ORKES MALEM M

JULILIL 1UGEAS ARHIN

KE [ERAMILAN:
1. Lernbar bimbingan ini digunakan untuk mencatat aktivitas bimbingan mabasswa
2 Lembar bimbingan ini ditulis oleh mahasiswa dan diketahui oleh pembimbing

4 Harap lamgirkan lembar bimbingan ini pada laporan Tugas Akhir sebohum sidang

TANGGAL

BIMBINGAM KOMENTAR PEMBIMBING RENCAMNA PROCRESS/REVISI

Ganti juddl menjadi | PCRANCANGAN

MED A RROMOSE MIMI ALGU M “LARI

Fvial Judut DARI LARA” OLEH ORKES MALEM
MINGGU
Mergubah teon Branding menjadi
Revisi bab 122 Media Promesi, menambahkan layout

dan menarmbahlkan garmbar
bernperbaiki Creative Drief, Analisis
Revisibab 283 sl ganti kompetiter dan
rmenambabkan teon di Dab 2
rrerrpeibaiki creative brief dan
preduct knewledge

Reevisi bab 3

ACC SCMPRO

Dab7, Bab 2[Prinsip desain), Dab 3

VIS S
CVISI SEMPRO ST

a

Merevisi mindrrap agar lebih
Mindmap kurang menjabarkan renjabarkan dan mendapaatkan kata
ke vane dirginkan

Mernbuat moodboard yang kbih
eksplorarif

Moodboard kurang ekapkoratif

FEnETapkan alalian pEmbinmbing sgar
desain mewakili kansep

Mermberikan pengarahan lentang
desain media utama

Mermberikan pengarahan entang
desain media utama

EneTapkan arahian pembinmbing agar
diesain mewakili kansep

MEDIA DROMOS| MING ALHUM “LAL DAL LARS" OLEH OUWES MA

mbingan maks

embar bimbingan n

ahui olch pembimbing

Akhir sehoham sigang

\ Harap lamgpirkan lembar bier

BIMBINGAN KOMENTAR PEMBIMBING RENCANA PROGRESS/REVISI®

o I SN
si abstrak lebih simpde tap menyehiruh ogklamin s e

nberikan contoh abstrak yang

b " membuat sbstrak yang baik dan benar
el

Qecek keseluruhan tugas akhic

ntik Meniadl SCuan Dimbingan salsn|ucrya
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Lampiran 2. Wawancara
Hari/Tanggal : Sabtu, 25 Mei 2024
Waktu : 19:00

: eyd1d yey

eyeyer Uabap yiuyaijod yijiw eadid eH S

Narasumber : Muhammad Yoga Wicaksono (Manajar Orkes Malem Minggu),
Shidqi Hakim (Drummer Orkes Malem Minggu)

Tempat : Pujasera Perumahan Villa Mutiara Jaya, Cibitung

1. Kapan Orkes Malem Minggu terbentuk?

eyeer pabap yiuyeijod uiz) eduey

undede ynjuaq wejep |uj sijn3 eA1e) yninjas neje ueibeqas yeAueqiadwaw uep ueywnwnbusw Buelejiqg 7

Pada tahun 2019, bulannya tidak ingat kapan. Tapi panggung pertama kami
ditahun 2020 bulan desember.

2. Kenapa Menggunakan nama Orkes Malem Minggu?
dikarenakan semua personil punya kesibukan masing-masing, ada yang
kerja, ada yang kuliah. Jadi, bisa tampildi malam minggu saja, akhirnya

pake nama Orkes Malem Minggu.

3." Ada berapa orang personil Orkes Malem Minggu?
8 orang personil ada, Umar (Vokalis), Arya'(Vokalis), Daffa (Bass), Shidqi

elaeyer Labap yiuy2ijjod 1efem Buek uebupuaday ueyibniaw yepn uedinbuad °q

*yejesew n3ens ueneful) heje yi34y uesjnuad ‘uesode] uesjnuad ‘yejwyjl eA1ey uesjinuad ‘ uepj@uad ‘ueyipipuad uebupuada)y ynjun eAuey uedpnbuad ‘e

(Drum), Rangga (Gendang), Osa (Kentrung), Arya (Gitar) dan Reyhan

(Tamborin).

4. Orkes Sendiri apakah punya selogan atau ciri khas?

Selogan " ciri khas Orkes Malem Minggu yaitu “Happy For U* dan

: J3quins ueyjngaiuaw uep ueyuwnjuesuaw edue) 1ul sijn} eAiey Yyninjas neje ueibeqges dynbuaw Buele|q *L

“Menghibur Sebelum Libur®. “Happy For U* artinya itu bahagia untukmu
dan “Menghibur Sebelum_Libur* tercipta karna Orkes Malam Minggu
tampil di malam minggu yang dimana besoknya adalah hari libur (Minggu).

5. Kapan dimulainya proses pembuatan album ini?
Juni 2023 sampai mei 2024. Orkes melakukan rekaman di studio rekaman

di dacrah Tambun, Bekasi
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Hambatan apa yang orkes alami ketika pembuatan album ini?

Project ini cukup mangrak dikarenakan Arya(Gitar) dan Shidqi(Drum)
melanjutkan perkuliahan di luar-kota,jadi terkadang harus menunggu
mereka pulang, sedangkan di-atas panggung jika merekatidak ada Orkes

memanggil additienaluntuk melengkapi personil yang kurang lengkap.

Albumini bercerita tentang apa?
Album ini bercerita tentang perjalanan mengejar cinta, mengalami banyak

kegagalan mendapatkan cinta dan perpisahan hubungan cinta.

. Apa tujuan album ini dirilis?

Album ini bertujuan untuk menjadi pelarian emosional bagi pendengarnya,
membantu mereka merasakan dan mengatasi_perasaan lara dengan cara

yang lebih mendalam dan autentik.

Inspirasi membuat album ini tuh apasih? Kenapa ingin membuat lagu-
lagu soal percintaan?

Shidgi (Drum) dan Arya (Vokalis) ingin® meciptakan mini album yang
berisikan lagu-lagu galau yang menggambarkan pengalaman dan emosi
yang mereka alami, serta menyampaikan perasaan kesedihan dan patah hati

yang sering dialami banyak orang.

Lagu-lagu di.album ini cerita tentang apasih?

1. Mampir : (Lagu Pertama)

Bercerita tentang perjalanan mengejar kekasih impian disaat hati menolak
untuk jatuh cinta, sedang terluka dan sepi, berharap bisa mengobati ternyata
patah hati, tak pernah menganggap aku ada, dan ternyata dia hanya mampir

bukan menetap.
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2. Hujan : (Lagu Kedua)

Bercerita tentang perjalanan cinta selanjutnya setelah gagal, namun takdir
cinta terus tidak berpihak baik, seperti derasnya hujan, luka hati nya terus
membasahi dan kembali gagal mengejar. cintanya, dan harus mengalah
melepaskan dia dengan pilihannya.

3. Polahmu (tingkahmu) : (Lagu Ketiga)

Bercerita tentang_perjuangan aku untuk mempertahankan cinta, \namun
semuanya. terbuang percuma karena tingkahnya yg memilih untuk
menyakiti, dan meng khianati, akhirnya aku memilih ikhlas atas luka dan
perpisahan.

4. Happy For You : (Lagu Keempat)

Bercerita tentang patah hati yg terakhir dan sekuat hati menyerah atas
kegagalan cinta yg terus terjadi, keyakinan dia diawal ternyata hanya main2
dan aku kembali disakiti, dan pada saat.ini aku cuma bisa mendoakan

semoga dia bahagia atas pilihannya.

Apakah Orkes sudah mempunyai media promosi untuk album Lari
dari Lara?
Untuk saat ini Orkes sendiri belum punya apapun dari segi media promosi

untuk mini album ini.

. Apa yang dibutuhkan Orkes untuk mempromosikan album barunya?

Desain cover album dan desain merchandise seperti CD,kaset,kaos,poster

dan stiker.

Dimana Orkes merilis album?

Di platform digital seperti Spotify, Apple Music dan Youtube Music.



88

Klien
Audiens 2

Lampiran 3. Bukti Testing

© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta




89

Audiens 3
Audiens 4
Audiens 5

© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta

; Hak Cipta:
\\ ) /‘/ 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
® N a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

/HM.\.,\\\ u.U__m..m:u3&:@:3:3.3:&9:Bm._:vm_&m:ﬁxumcmnmm:m»m:mm_:_.c_.._SQmE_.m_.._Em_s:._vm_.zc_;umv::
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Pekerjaan D copy

35 responses

@ Masih sekolah
@ Mahasiswali
O Kerja

@ Tidak bekerja

Mahasiswali
20 (57.1%)
D,

Domisili |_D Copy

35 responses

5 7 (20%)
4(11.4%)
4 3 (5.6%) 3 (8.6%)
2 (5.7%)
2 1 2.9% 1 (2.91:2.9% K1 (2.91:(2.9% 1 (2.91:(2.91:(2.91:(2.01:(2.91:(2, 96(2.91:(2.91:(2.9%) 1 (2.90(2.9%
0
BEKASI Cibitung Jakarta Selatan Kalimantan Yogyakaria jak...
Bogor Cikarang barat Jakarta timur Perum villa mutiara... bogor
Tau Orkes Malam Minggu darimana? |_D Copy

35 responses

@ Sosial Media
® Teman
@ Event

Apakah anda pernah menghadiri konser Orkes Malem Minggu? IO copy

35 responses

® Seiing
@ Jarang
@ Baru sekali
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IO copy
O copy
1D copy
O copy
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Bagaimana pendapat anda tentang penampilan panggung band Orkes Malem
Bagaimana pendapat Anda tentang gaya musik band Orkes Malam Minggu ini?

Minggu?
Seberapa sering anda melihat promosi album musik di media sosial?

Seberapa sering anda mendengarkan musik?

35 responses
35 responses
35 responses
35 responses

© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

2o 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
A & N\ a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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|_D Copy
(O Copy
IO copy
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Media promosi apa yang paling menarik perhatian Anda dalam promosi album musik?

Seberapa penting desain grafis terhadap media promosi album?
Seberapa Pengaruh visual media promosi terhadap keputusan

35 responses
membeli/mendengarkan album musik?

35 responses
35 responses

© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

2o 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
A & N\ a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Lampiran 5. Hasil Turnitin

+/ iThenticate:

PAPER MAME

DGEBA_Bimasakti Satria Adi Nugraha_PE
RANCANGAN MEDIA PROMOSI MINI AL
BUM “LARI DARI LARA"™ OLEH ORKES M

10951 Words

PAGE COUNT
84 Pages

SUBMISSION DATE
Aug B, 2024 1:35 PM GMT+7

& 21% Overall Similarity

Similarity Report ID: oid:3618:64127239

ALITHOR
Bimasakti Satria Adi Mugraha

CHARACTER COUNT

66694 Characters

FILE SIZE
4.4MB

REPORT DATE
Aug 8, 2024 1:36 PM GMT+7

The combined total of all matches, including overlapping sources, for each database.

+ 21% Imternet database
+ Crossrefl database

+ 0% Submitted Works database

® Excluded from Similarity Report

* Bibliographic material

= 3% Publications database
+ Crossrefl Posted Content database

» Quoted materia

Summarny
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Lampiran 6. Daftar Riwayat Hidup

Bimasakti Satria Adi Nugraha

Hello! My name is Bimasakti Satria Adi Nugraha, also known as Bimbim, | am a 21 year old graphic
design student at the Jakarta State Polytechnic. | am very interested in visual exploration and finding
design solutions. Besides that, | also really like typography, poster design, publication design and
packaging design. My objective is to continue learning to develop skills in design and improve
experience in teamwork.

Fducation Frperiences

Politeknik Negeri Jakarta 2020 - Present  APATIS Feb 2023 - Jul 2023
Maijoring in Graphic Design (Art and Design Exhibition)
Creative Directror

P 67' SO MZ Sk Z./Ag PEMIRA TGP Sep 2022 - Jan 2023

(Pemilihan Raya Mahasiswa)

Team Work / Communicative / Cretive / Graphic Designer

Adaptive / Time Management / MAPING TGP Aug 2022 - Nov 2022
(Masa Pendampingan)
PIC of Graphic Design Division

" ORKES MALEM MINGGU Jan 2021 - Present
SO/?ZU@??S/%Z/E Graphic Designer

m m m m 0813 - 1720 - 2234 | bimsak24@gmail.com | Bekasi,Indonesia

Problem Solving




