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ABSTRAK 

 

Memberikan pendidikan mengenai alam semesta untuk anak usia dini merupakan 

suatu langkah penting dalam membentuk perkembangan pola pikir mereka untuk 

memahami lingkungan alam sekitar dan fenomena alamiah. RA Ash Shofwan 

merupakan lembaga pendidikan anak usia dini yang menerapkan kurikulum 2013 

dan kurikulum merdeka termasuk pembelajaran tentang alam semesta. Dari hasil 

observasi dan wawancara RA Ash Shofwan mendapatkan kendala pada metode 

pembelajarannya dikarenakan keterbatasan yang masih berpusat pada guru dengan 

menggunakan metode cerita satu arah membuat anak cenderung merasa bosan dan 

jenuh saat pelajaran sedang berlangsung. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan 

untuk menghasilkan rancangan flashcard sebagai media interaktif yang dapat 

digunakan untuk membantu proses pembelajaran mengenai pengenalan alam 

semesta yang menarik untuk anak usia 5-7 tahun di RA Ash Shofwan Jagakarsa. 

Metode penelitian yang digunakan pada perancangan flashcard adalah metode 

kualitatif dengan metode design thinking yang dibagi dengan lima tahapan yaitu 

Empathize, Define, Ideate, Prototype, dan Testing serta metode analisis data SWOT 

sebagai acuan dalam pembuatan arahan creatif brief. Penelitian ini menghasilkan 

media edukatif flashcard yang berjumlah 25 kartu dengan sub materi pengenalan 

benda langit, cuaca, musim di Indonesia, fenomena alam dan lingkungan alam. 

Flashcard tersebut juga dilengkapi dengan tiga Bahasa yakni Bahasa Indonesia, 

Inggris dan Arab serta penjelesan singkat tentang materi yang mudah dipahami oleh 

anak usia dini yang di desain dengan style kartun children illustration, konsep 

nature dan warna yang colorful. Media edukatif flashcard juga dirancang dengan 

media pendukung kemasan sebagai pelindung isi kartu serta media pendukung 

interaktif lainnya yakni worksheet, dan sticker sehingga dapat dimainkan langsung 

oleh anak-anak. Dengan adanya perancangan flashcard ini diharapkan dapat 

membantu pendidik dalam melaksanakan kegiatan mengajar dan memudahkan 

anak-anak dalam mengenal alam semesta dengan efektif dan menyenangkan.  

 

Kata kunci : Flashcard, Media Pembelajaran, Alam, Anak Usia Dini 
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ABSTRACT 

 

Providing education about the universe for early childhood is an important step in 

shaping the development of their mindset to understand the surrounding natural 

environment and natural phenomena. RA Ash Shofwan is an early childhood 

education institution that implements the 2013 curriculum and the independent 

curriculum including learning about the universe. From the results of observations 

and interviews, RA Ash Shofwan has obstacles in its learning methods due to 

limitations that are still teacher-centred using the one-way story method, making 

children tend to feel bored and saturated when the lesson is in progress. Therefore, 

this research aims to produce flashcard designs as interactive media that can be 

used to help the learning process regarding the introduction of an interesting 

universe for children aged 5-7 years at RA Ash Shofwan Jagakarsa. The research 

method used in flashcard design is a qualitative method with a design thinking 

method which is divided into five stages namely Empathize, Define, Ideate, 

Prototype, and Testing as well as the SWOT data analysis method as a reference in 

making creative brief directions. This research produces educational media 

flashcards totalling 25 cards with the sub-material introduction of celestial bodies, 

weather, seasons in Indonesia, natural phenomena and the Natural Environment. 

The flashcards are also equipped with three languages namely Indonesian, English 

and Arabic as well as a brief explanation of the material that is easily understood 

by early childhood designed with cartoon children illustration style, nature concept 

and colourful colours. Flashcard educational media is also designed with 

supporting media packaging as a protector of the contents of the card and other 

interactive supporting media, namely worksheets, and stickers so that it can be 

played directly by children. With this flashcard design, it is hoped that it can help 

educators in carrying out teaching activities and facilitate children in getting to 

know the universe effectively and fun.  

 

Keywords: Flashcards, Learning Media, Nature, Early Childhood 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang  

 Lembaga Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) merupakan sebuah lembaga 

pendidikan tingkat awal atau dasar yang memiliki peran penting sebagai lembaga 

yang tidak hanya membantu dalam menggali minat dan bakat alamiah anak saja 

tetapi juga menyediakan pengalaman belajar yang interaktif dengan mengutamakan 

aspek penting untuk memastikan bahwa anak dapat menerima perhatian, dukungan 

dan stimulasi yang dibutuhkan dalam mencapai perkembangan serta pertumbuhan 

mereka dengan optimal.  

Anak usia dini sering disebut sebagai fase masa potensial atau “golden age” 

dimana pada fase ini merupakan fase terbaik bagi anak untuk belajar dan 

berkembang. Rentan usia pada masa golden age mencakup antara 0-8 tahun, 

dimana daya tangkap otak dalam menyerap informasi pada usia tersebut mencapai 

tingkat yang sangat tinggi dan pada periode ini segala informasi yang diberikan 

diyakini akan memiliki dampak yang hebat bagi perkembangan mereka nanti 

dimasa yang akan datang (Prasetiawan, 2019). Pada fase perkembangan kognitif 

ini, anak-anak memiliki rasa keingintahuan yang tinggi terhadap alam sekitarnya 

(Iftitah & Anawaty, 2023). Mengajarkan anak usia dini mengenai alam semesta 

merupakan suatu langkah penting dalam membentuk perkembangan pola pikir 

mereka dalam memahami lingkungan sekitar dan fenomena alamiah.  

Memberikan pendidikan tentang alam semesta bagi anak usia dini sangat 

penting dalam memperluas pengetahuannya, merangsang minat dalam ilmu 

pengetahuan, memperkuat kreativitas dan imajinasi, apresiasi terhadap 

keberagaman serta meningkatkan kesadaran akan lingkungan sekitar (Kurniawati 

et al., 2021). Anak-anak diperkenalkan mengenai konsep dasar alam semesta 

seperti planet, matahari, bulan, bintang, galaksi dan fenomena alam lainnya bukan 

hanya memberikan ilmu mengenai alam semesta saja, tetapi juga membantu mereka 

dalam memperluas imajinasi, kreativitas serta perkembangan kognitif mereka.  

https://www.zotero.org/google-docs/?3pibYJ
https://www.zotero.org/google-docs/?BquO9Q
https://www.zotero.org/google-docs/?BquO9Q
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Perkembangan kognitif yang dimiliki anak usia dini mendorong para guru 

untuk menyesuaikan dalam mengembangkan proses pembelajaran agar 

menciptakan lingkungan belajar yang efektif, berkesan, dan menarik. Keterbatasan 

pada media pembelajaran seringkali tidak memadai dalam menginspirasi anak 

dalam memahami alam semesta, media pembelajaran yang kreatif, efektif dan 

menyenangkan diperlukan untuk anak usia dini pada level sekolah Taman Kanak-

Kanak atau Raudhatul Athfal (RA) agar membangkitkan minat perhatian dan 

imajinasi mereka dalam memahami fenomena alam semesta. 

RA Ash Shofwan merupakan salah satu lembaga pendidikan anak usia dini 

yang terletak di daerah Jagakarsa, Jakarta Selatan. RA Ash Shofwan menerapkan 

penggabungan sistem pembelajaran kurikulum 2013 dan kurikulum merdeka 

termasuk materi pembelajaran alam semesta didalamnya. Berdasarkan hasil 

observasi dan wawancara bersama kepala sekolah, RA Ash Shofwan belum 

memiliki media pembelajaran yang efektif terutama pada saat berlangsungnya 

pembelajaran dengan tema alam semesta, penulis menemukan bahwa media 

pembelajaran yang ada belum memadai dikarenakan keterbatasan metode 

pembelajaran yang masih berpusat pada guru dengan menggunakan metode cerita 

satu arah membuat anak cenderung merasa bosan dan jenuh saat pelajaran sedang 

berlangsung. Terlebih konsep alam semesta yang sangat luas, memiliki skala yang 

sangat besar dan memiliki sifat yang abstrak sehingga sulit dipahami hanya dengan 

kata-kata saja. Melihat hal tersebut, perlu adanya alternatif media pembelajaran 

untuk memudahkan pendidik mengenalkan alam semesta yang cukup luas, salah 

satu alternatif media pembelajaran yang efektif dan menyenangkan yaitu flashcard.  

Flashcard merupakan salah satu media pembelajaran edukatif berupa kartu-

kartu yang berisi informasi, kata-kata atau ilustrasi pada kedua sisinya. Penggunaan 

media pembelajaran melalui media flashcard memiliki dampak yang baik dalam 

memproses serta mengingat informasi dan kemampuan perkembangan bahasa dan 

literasi anak (Sahara, 2019). Hal ini didukung dengan penelitian yang dilakukan 

oleh mahasiswa chinese mengenai keefektifan flashcard dalam penerapan 

pengajaran bahasa sehingga meningkatkan motivasi dan mendapatkan hasil belajar 

yang lebih tinggi (Wen et al., 2020). Media flashcard menciptakan daya tarik 

https://www.zotero.org/google-docs/?nxz2sd
https://www.zotero.org/google-docs/?1TXzZJ
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pengalaman belajar yang menarik dan menyenangkan serta meningkatkan 

pembelajaran kognitif anak dalam aspek kemampuan berpikir simbolik (Ramlah et 

al., 2023). Menurut Wahyuni (2020) dari hasil pengamatannya, penerapan 

pembelajaran dengan menggunakan media flashcard menghasilkan peningkatan 

yang lebih baik dibandingkan menggunakan model pembelajaran konvensional. 

Dengan demikian, penggunaan flashcard diharapkan dapat menjadi upaya yang 

efektif dalam mendukung proses pembelajaran alam semesta di kelas oleh para guru 

di RA Ash Shofwan Jagakarsa.  

Oleh karena itu, untuk mengoptimalkan pembelajaran pengenalan alam 

semesta di kelas TK A dan TK B di RA Ash Shofwan Jagakarsa yang efektif dan 

menyenangkan diperlukannya “Perancangan Flashcard Sebagai Media 

Pembelajaran Alam Semesta Untuk Anak Usia 5-7 Tahun di RA Ash Shofwan 

Jagakarsa”.  Flashcard nantinya akan dirancang dengan menggunakan warna, 

elemen, typography, dan ilustrasi yang sesuai dengan karakteristik anak usia dini, 

sehingga flashcard nantinya dapat membangkitkan minat anak-anak dalam belajar 

dan mempermudah guru untuk melakukan kegiatan mengajar di kelas mengenai 

pengenalan alam semesta. 

1.2 Rumusan Masalah  

 Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan sebelumnya, maka dari itu 

rumusan masalah dalam penelitian ini adalah “Bagaimana merancang flashcard 

sebagai media pembelajaran tentang alam semesta yang menarik untuk anak usia 

5-7 tahun di RA Ash Shofwan?” 

1.3 Ruang Lingkup Pembahasan  

 Dalam penulisan tugas akhir ini, dalam proses penyusunannya akan 

berfokus pada ruang lingkup pembahasan sebagai berikut:  

1. Proses Perancangan flashcard sebagai Media Pembelajaran Alam Semesta 

untuk Anak Usia 5-7 tahun di RA Ash Shofwan Jagakarsa. 

https://www.zotero.org/google-docs/?ivyhxZ
https://www.zotero.org/google-docs/?ivyhxZ
https://www.zotero.org/google-docs/?GNRuFH
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2. Penggunaan dan penerapan teori, prinsip serta elemen desain grafis dalam 

perancangan flashcard sebagai media pembelajaran alam semesta untuk 

anak usia 5-7 tahun di RA Ash Shofwan Jagakarsa.  

3. Penerapan media turunan flashcard berupa kemasan flashcard, worksheet, 

dan sticker.  

1.4 Tujuan dan Manfaat  

Berikut merupakan tujuan dan manfaat dari penyusunan dan penulisan tugas 

akhir ini:  

1. Tujuan  

a. Menjelaskan mengenai proses perancangan flashcard sebagai media 

media pembelajaran alam semesta untuk anak usia 5-7 tahun di RA 

Ash Shofwan Jagakarsa. 

b. Menjelaskan teori, prinsip serta elemen desain grafis yang 

digunakan dalam proses perancangan flashcard sebagai media 

media pembelajaran alam semesta untuk anak usia 5-7 tahun di RA 

Ash Shofwan Jagakarsa. 

c. Membuat media turunan flashcard berupa kemasan flashcard, 

worksheet, dan sticker.  

 

2. Manfaat dari penyusunan dan penulisan tugas akhir ini sebagai berikut: 

a. Manfaat Teoritis  

Manfaat teoritis dari hasil perancangan flashcard sebagai media 

pembelajaran alam semesta untuk anak usia 5-7 tahun ini diharapkan 

dapat bermanfaat sebagai acuan atau referensi dalam perancangan 

pada media flashcard serupa selanjutnya.  

b. Manfaat Praktis  

1) Bagi Klien  

Untuk klien yakni RA Ash Shofwan Jagakarsa diharapkan 

dapat memudahkan klien dalam memberikan materi 

pembelajaran mengenai Alam Semesta dengan 
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menggunakan flashcard dan media turunannya sehingga 

dapat mendukung proses pembelajaran yang efektif dan 

menyenangkan.  

2) Bagi Target  

Diharapkan dapat memudahkan para siswa dalam 

memahami materi mengenai alam semesta dengan 

menggunakan media pembelajaran flashcard secara 

menyenangkan.   

3) Bagi Penulis  

Penelitian ini memberikan pengalaman penulis untuk 

berperan aktif dalam proses pembuatan perancangan media 

pembelajaran dengan media utama flashcard beserta media 

turunannya yang meliputi kemasan flashcard, worksheet, 

dan sticker dengan menerapkan ilmu pengetahuan desain 

yang telah diperoleh selama perkuliahan.  

1.5 Sistematika Penulisan  

 Penulisan laporan tugas akhir ini disusun secara sistematis sehingga 

informasi yang diberikan dapat tersampaikan dengan baik dan mudah dipahami. 

Sistematika penyusunan penulisan tugas akhir “Perancangan Flashcard sebagai 

Media Pembelajaran Alam Semesta untuk Anak Usia 5-7 Tahun di RA Ash 

Shofwan Jagakarsa” dibagi menjadi 5 (lima) bagian sebagai berikut: 

  

BAB I Pendahuluan  

Pada bab ini memberikan uraian penjelasan mengenai alasan permasalahan 

yang dihadapi, serta fakta yang diperoleh dari klien dan didukung oleh berbagai 

penelitian dan literatur terdahulu. Sehingga menjadi dasar latar belakang dari 

Perancangan flashcard sebagai media pembelajaran alam semesta untuk anak usia 

5-7 tahun di RA Ash Shofwan Jagakarsa. Dalam bab ini tersusun mencakup latar 

belakang, rumusan masalah, ruang lingkup pembahasan, tujuan dan manfaat serta 

sistematika penulisan. 
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BAB II Landasan Perancangan  

 Pada bab ini memberikan uraian penjelasan mengenai teori-teori ilmiah 

yang digunakan dalam pembuatan Perancangan flashcard sebagai media 

pembelajaran alam semesta untuk anak usia 5-7 tahun di RA Ash Shofwan 

Jagakarsa. Teori dipaparkan secara logis dan sistematis yang bersumber dari artikel, 

jurnal ilmiah, buku terkait dengan topik tugas akhir yang dibuat. 

 

BAB III Metode Perancangan 

Pada bab ini memberikan uraian penjelasan mengenai metode penelitian 

yang digunakan. Metode penelitian yang digunakan tersebut yakni metode riset 

desain, pengumpulan data dan fakta, analisis dan arahan kreatif sebagai dasar dalam 

alur proses perancangan flashcard sebagai media pembelajaran alam semesta untuk 

anak usia 5-7 tahun di RA Ash Shofwan Jagakarsa.  

 

BAB IV Hasil dan Pembahasan  

 Pada bab ini memberikan uraian penjelasan mengenai proses kreatif desain 

perancangan flashcard sebagai media pembelajaran alam semesta untuk anak usia 

5-7 tahun di RA Ash Shofwan Jagakarsa, yang dimulai dari brainstorming, 

penentuan konsep visual, pembuatan beberapa alternatif desain hingga desain 

terpilih, penerapan desain pada media utama beserta media turunannya, dan 

pertimbangan produksi pada karya yang dibuat.  

 

BAB V Penutup  

 Pada bab ini memberikan uraian penjelasan mengenai kesimpulan serta 

saran dari hasil proses penelitian yang didapatkan dalam pembuatan perancangan  

flashcard sebagai media pembelajaran alam semesta untuk anak usia 5-7 tahun di 

RA Ash Shofwan Jagakarsa. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Simpulan  

 Berdasarkan hasil seluruh proses yang telah dilakukan pada perancangan 

flashcard sebagai media pembelajaran alam semesta untuk anak usia 5-7 tahun di 

RA Ash Shofwan Jagakarsa, maka didapatkan kesimpulan yang akan dipaparkan 

sebagai berikut:  

1. Dalam flashcard edukatif pembelajaran alam semesta ini, proses perancangan 

yang diterapkan melalui lima metode tahapan design thinking yakni tahapan 

Emphathize, Define, Ideate, Prototype, sampai Testing. Proses perancangan 

dimulai dengan Emphatize dengan mengumpulkan data melalui wawancara, 

studi literatur ataupun observasi, selanjutnya Define yakni dengan menyusun 

dan mengolah data dengan matriks SWOT dan creatuve brief, kemudian 

dilanjutkan dengan pembuatan ideate melalui brainstorming dengan mindmap 

untuk menghasilkan sebuah keyword yang akan dituangkan ke dalam 

moodboard, selanjutnya hasil ideate yang telah didapatkan divisualisasikan pada 

tahapan prototype dengan membuat sketsa manual alternatif sehingga 

menghasilkan satu alternatif sketsa terpilih yang kemudian di digitalisasikan dan 

dicetak. Hasil prototype yang telah dicetak kemudian dilakukan uji coba pada 

tahapan testing dengan target audiens untuk memperoleh feedback serta saran 

sehingga final artwork dapat tercipta dengan baik.  

2. Pada perancangan flashcard sebagai media pembelajaran alam semesta, dalam 

penerapan teori desain grafis yang dipakai disesuaikan dengan keyword yang 

telah dipilih yakni children illustration, nature, colorful dan edukatif. 

Pengaplikasian children illustration pada ilustrasi alam semesta dibuat dengan 

vector beserta karakter yang dibuat dengan wujud anak kecil yang memakai baju 

astronot dengan style kartun,  warna yang aplikasikan yakni berupa warna-warna 

colorful dan cerah yang digemari oleh anak-anak, typografi yang digunakan 

berjenis sans serif dengan font “Dino Cute” untuk headline dan “Rubik” untuk 
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subheadline dan bodytext. Penerapan layout dalam flashcard edukatif yakni 

simetris dengan tujuan untuk membantu anak-anak agar memudahkan mereka 

mencerna atau melihat informasi flashcard yang dipaparkan.  

3. Perancangan media utama flashcard pengenalan alam semesta berjumlah 25 

kartu dengan ukuran 10 x 15 cm yang dilengkapi dengan media pendukung yakni 

kemasan slide box, worksheet dan sticker. Media pendukung dirancang dengan 

menyesuaikan elemen, ilustrasi serta style yang telah dirancang pada media 

utama flashcard.  

5.2 Saran  

Berdasarkan hasil perancangan flashcard sebagai media pembelajaran alam 

semesta, saran atau usulan yang dapat dipertimbangkan untuk penelitian 

selanjutnya adalah sebagai betikut: 

1. Lebih mengeksplorasi pengaplikasian gaya desain ilustrasi anak-anak sebagai 

target audiens yang dituju pada penelitian.  

2. Memperluas materi pada flashcard pengenalan alam semesta agar lebih banyak 

lagi ilmu pengetahuan yang dapat diberikan untuk anak-anak.  

3. Membuat media turunan lainnya sebagai pelengkap media pembelajaran yang 

lebih interaktif dan dapat dimainkan langsung seperti puzzle atau kertas gambar 

dan mewarnai. 

4. Dapat dilakukan penelitian lanjutan mengenai efektivitas flashcard sebagai 

media pembelajaran anak usia dini.  
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LAMPIRAN 

Lampiran 1 

Lembar Bimbingan  

a) Lembar Bimbingan (Pembimbinngan 1) 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

b) Lembar Bimbingan (Pembimbing 2)  

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

Lampiran 2 Transkrip Wawancara 

 

Keterangan tambahan: Disajikan beberapa ukuran flashcard dari yang kecil 

hinngga yang besar  

• Flashcard 1 berukuran 7,5 x 9 cm 

• Flashcard 2 berukuran 7 x 10 cm 

• Flashcard 3 berukuran 8 x 12 cm 

• Flashcard 1 berukuran 10 x 15 cm 

 

Narasumber 1: Bu ibah selaku Kepala Sekolah dan guru kelas paud. 

Wawancara pertama offline.  

Peneliti : Assalamu’alaikum ibu, perkenalakan saya Nita Dwi Anggraeni 

dari mahasiswa Politeknik Negeri Jakarta program studi desain grafis, Kebetulan 

saat ini saya sedang mencari klien untuk proses pembuatan tugas akhir saya. Jika 

ibu berkenan untuk menjadi klien saya, saya bersedia untuk merancang desain 

media pembelajaran untuk anak-anak di tk ash shofwan nantinya. 

Narasumber : Insyaallah bisa ka, kebetulan kami juga lagi membutuhkan media 

pembelajaran untuk anak-anak tk ash shofwan ini karena media pembelajaran yang 

tersedia juga belum banyak.  

Peneliti : Baik ibu, kalau untuk media pembelajaran yang saat ini digunakan 

oleh guru-guru dalam pembelajaran di RA Ash Shofawan apa saja ya ibu? 

Narasumber : Untuk metode pembelajaran masih berpusat pada guru. Media 

pembelajaran yang digunakan berupa gambar atau poster-poster ka. 

Peneliti : Baik ibu, saya niatnya nantinya akan merancang flashcard sebagai 

media pembelajaran anak-anak di RA Ash Shofwan, kalau dari ibu sendiri apakah 

ada request mengenai materi yang akan dituangkan dalam flashcard nanti nya, 

mungkin dari kendala/kesulitan dalam penyampaian materi dengan media 

pembelajaran yang tersedia di RA Ash Shofwan.  

Narasumber : Boleh ka media pembelajaran flashcard, anak-anak juga senang 

kalau ada media gambar. Kalau untuk materinya boleh pengenalan alam semesta 



 
 

 

karena disini juga belum ada media pembelajaran mengenai pengenalan alam 

semesta.  

Peneliti : Kalau untuk materi pengenalan alam semesta ini dipelajari oleh 

anak-anak di kelas apa ya ibu? 

Narasumber  : Untuk pengenalan alam semesta ini dipelajari anak-anak kelas TK 

A dan TK B ka  

Peneliti : Dari ibu sendiri, apakah ada kriteria desain yang diinginkan dalam 

perancangan flashcard nantinya.  

Narasumber : Warna-warna paling ya dan gambar -gambarnya, sama dipastikan 

warnanya  jangan ras ya ka yang tidak mengandung pornografi tapi kalau alam 

semesta pasti tidak ada ya ka, karena ini kan emang buat anak-anak ya.  

Peneliti : (Disajikan beberapa ukuran flashcard) Apakah ada ukuran 

flashcard yang disarankan untuk anak usia dini?  

Narasumber :  Ini aja ka yang besar karena buat anak-anak juga ya nantinya, jadi 

yang paling besar aja ka.  

Peneliti : Baik ibu, terima kasih sudah mau meluangkan waktunya untuk 

saya wawancarai ibu.  

 

Narasumber 2: Bu Dian guru TK A  

Peneliti : ibu perkenalkan nama saya Nita Dwi Anggraeni mahasiswa dari 

Politeknik Negeri Jakarta, program studi desain grafis, saya izin ingin 

mewawancarai ibu untuk perlengkapan data mengenai tugas akhir saya nantinya. 

Narasumber : Iya ka boleh Silahkan  

Peneliti : Kalau boleh tau dengan ibu siapa dan mengajar kelas apa untuk 

saat ini? 

Narasumber : Saya Bu Dian, untuk saat ini saya mengajar kelas kecil ka. 

Peneliti : Baik ibu, kalau boleh tau Media pembelajaran apa yang sering ibu 

sering gunakan dalam mengajar anak-anak untuk TK A di RA Ash Shofwan?  

Narasumber : kalau media pembelajaran yang sering itu buku, tapi tergantung 

juga materi yang sedang diajarkan di hari itu juga. Misalkan materi nya sedang 

menggunting, media yang digunakan kertas, kita juga memanfaatkan media yang 



 
 

 

ada di sekolah juga misalkan pengenalan warna nanti anak-anak disuruh 

menyebutkan warna berdasarkan warna kursi yang ada di kelas atau penyusunan 

lego berdasarkan warna. Atau di hari itu ada materi pengenalan buah, nanti anak-

anak membawa buah dari rumah, saat di sekolah nanti kami kenalkan buah 

berdasarkan apa yang mereka bawa. 

Peneliti : Menurut ibu, apakah penggunaan media pembelajaran tersebut 

cukup efektif atau tidak selama ibu mengajar sebagai guru di RA Ash Shofwan?  

Narasumber : Kalau dari anak-anak selama pembelajaran berlangsung mereka 

lebih cepat pengenalannya dari barang apa yang bisa terlihat langsung oleh anak-

anak. Lebih efektif dengan barang yang sesuai dengan contoh yang diberikan 

misalkan dari pengenalan buah, mereka melihat buah apa yang mereka bawa dan 

mereka sukai. Kalau masih bisa dijangkau  kita memakai barang yang bisa dilihat 

secara langsung oleh mereka atau terkadang kami bikin media gambar jadi anak-

anak bisa melihat contoh dari media gambar tersebut.  

Peneliti : Bagaimana suasana kelas dan respon siswa saat pembelajaran 

berlangsung dengan media pembelajaran yang diberikan? 

Narasumber :  Kalau pakai benda yang nyata atau gambar biasanya anak-anak 

lebih mudah untuk menangkap pembelajarannya. Cuman kalau tidak ada medianya 

atau tidak ada yang bisa dilihat oleh mereka itu biasanya lebih sulit. Karena anak-

anak butuh melihat, butuh dilihat contoh jadi  emang lebih efektif dengan media. 

Anak-anak memang lebih tertarik media gambar daripada gurunya yang bercerita 

karena kalau dari metode cerita anak-anak  cuman bisa berimajinasi aja tanpa 

melihat gambar aslinya dan kadang anak-anak juga gampang bosan juga sama 

kurang fokus.  

Peneliti : Sebelumnya, apakah pernah menggunakan flashcard sebagai 

media pembelajaran saat ibu mengajar? kalau sudah, bagaimana respon anak2 saat 

pembelajaran menggunakan media flashcard? 

Narasumber : Kalau di kelas kecil ini selama saya mengajar setahun belakangan 

ini belum pernah ka.  

Peneliti : Apakah ada media pembelajaran khusus yang digunakan saat 

pembelajaran dengan tema pengenalan alam semesta di RA Ash Shofwan? 



 
 

 

Narasumber : Paling bercerita tapi pernah pakai maket kecil yang dibuat sendiri 

sama guru-guru. Jadi nanti untuk gambar-gambarnya kita tempel-tempelin sendiri 

tapi media tersebut tidak berlangsung lama karena mudah rusak.   

Peneliti : Apakah ada kendala atau kesulitan saat pembelajaran mengenai 

pengenalan alam semesta berlangsung? 

Narasumber : iya ka lebih sulit karena tidak ada media yang bisa langsung dilihat 

oleh anak-anak. Apalagi yang saya ajarkan ini anak tk kecil/tk A makanya kadang-

kadang kalau tidak ada media yang bisa langsung dilihat semacam pengenalan alam 

semesta ini pasti sulit.  

Peneliti : Bagaimana cara ibu mengenalkan alam semesta ke anak usia dini? 

Narasumber : Sebenarnya pengenalan alam semesta ini kan lebih baik pakai 

gambar, biasanya saya sering pakai metode cerita kayak di gunung disana suasana 

sejuk atau biasanya juga pakai buku mewarnai kadang ada gambar gunung meletus 

paling cuman dilihatin gambar nya aja. Paling yang ada di gambar disini aja si ka 

Peneliti : Apakah ada kriteria desain yang diinginkan dalam perancangan 

flashcard nantinya? 

Narasumber : Mungkin dari segi gambar bisa pakai warna-warni yang cerah-

cerah biar anaknya tertarik sama gambar flashcard itu ka. 

Peneliti : (Disajikan beberapa ukuran flashcard) Apakah ada ukuran 

flashcard yang disarankan untuk anak usia dini?  

Narasumber : Kayaknya yang ini deh ka (mengambil flashcard yang ukuran 

paling besar) , karena biar terlihat jelas sama anak-anak. Soalnya kadang-kadang 

aja anak-anak kalau gambarnya kecil-kecil suka nanya ini gambar nya apa sih ibu, 

terus mereka suka berebutan untuk ngeliatnya juga. Makanya kayaknya yang besar 

aja ka.  

Peneliti : baik ibu, terima kasih atas jawabannya ibu dan mau meluangkan 

waktunya untuk diwawancarai oleh saya.  

Narasumber : iya ka sama-sama.  

 

 



 
 

 

Narasumber 3 Ibu Siti Husna Pengajar TK B 

Peneliti : ibu perkenalkan nama saya Nita Dwi Anggraeni mahasiswa dari 

Politeknik Negeri Jakarta, program studi desain grafis, saya izin ingin 

mewawancarai ibu untuk perlengkapan data mengenai tugas akhir saya nantinya. 

Narasumber : iya ka boleh 

Peneliti : Untuk kesehariannya dalam ibu mengajar kelas TK B, media 

pembelajaran apa saja yang sering ibu sering gunakan dalam mengajar? 

Narasumber : Kalau media yang digunakan dalam mengajar kita seringnya 

medianya itu kita print jadi gambar-gambar, media kreasi, menonton video, 

menyanyi, cerita sama buku cerita anak yang disediakan di sekolah.  

Peneliti : Menurut ibu, dengan menggunakan media tersebut apakah cukup 

efektif atau tidak sebagai media pembelajaran selama ibu mengajar sebagai guru di 

RA Ash Shofwan?  

Narasumber : Kalau dari anak-anak ini lebih suka lihat gambar-gambar ya, jadi 

kita pancing dari gambar baru abis itu kasih contoh. Kalau sekarang metodenya 

gurunya ga banyak ngomong ya, jadi kita gali dari anak-anak sejauh mana 

pengetahuan mereka setelah itu baru kita kasih materi pengertianya.  

Peneliti : Bagaimana suasana kelas dan respon siswa saat pembelajaran 

berlangsung dengan media pembelajaran yang diberikan bagaimana ibu? 

Narasumber : Namanya juga anak-anak ya ka, paling anak bisa fokusnya cuman 

beberapa menit aja cepat banget bosan. Paling nanti main lagi nanti cerita lagi, ga 

bisa monoton satu materi langsung gitu. Tiap anak jugakan beda-beda ya ada yang 

bisa fokus lama ada yang nggak. Dari bu guru aja pintar-pintar mengatur 

pembelajaran siswa nya aja ka.  

Peneliti :  Sebelumnya, apakah pernah menggunakan flashcard sebagai 

media pembelajaran saat ibu mengajar? kalau sudah, bagaimana respon anak2 saat 

pembelajaran menggunakan media flashcard? 

Narasumber : Pernah, responnya siswanya senang si ka, suka karena kan gambar 

ya, apa yang mereka lihat dari gambar kita gali dari situ soalnya kalau cerita mulu 

anaknya akan cepet bosen ya, jadi pas dikasih gambar mereka senang.   



 
 

 

Peneliti : Apakah ada media pembelajaran khusus yang digunakan saat 

pembelajaran dengan tema pengenalan alam semesta di RA Ash Shofwan? 

Narasumber : Selain buku, bercerita, kita kadang suka nonton video gitu ka 

tentang pengenalan alam semesta. 

Peneliti : Apakah ada kendala atau kesulitan saat pembelajaran mengenai 

pengenalan alam semesta berlangsung? 

Narasumber : Namanya anak2 ya ka, kita kan mengajarkan sesuai dengan 

umurnya mereka, kita berusaha tetap mengenalkan alam semesta ke mereka sampai 

mereka tau emang sesuai dengan umurnya saja, kesulitan juga karena belum ada 

media pembelajaran yang memadai mengenai materi tersebut jadi dari kami juga 

masih sering menggunakan metode cerita saja.  

Peneliti :  Bagaimana cara ibu mengenalkan alam semesta ke anak usia dini? 

Narasumber : Kalau alam semesta ini kan luas banget ya, jadi kita 

mengenalkannya lewat yang apa yang dia bisa lihat dulu jadi kayak misal langit, 

awan kita kenalin ke luar kelas kayak gitu ka, atau bisa lewat gambar yang kita print 

atau menonton film kayak gitu sih ka 

Peneliti :  Apakah ada kriteria desain yang diinginkan dalam perancangan 

flashcard nantinya? 

Narasumber : kalau anak2 lebih suka warna-warni ya ka, jadi colorful boleh kaa  

Peneliti : (Disajikan beberapa ukuran flashcard) Apakah ada ukuran 

flashcard yang disarankan untuk anak usia dini?  

Narasumber : ukuran yang besar ini ka, kalau kecil anaknya yang susah 

ngeliatnya ka, kadang juga suka rebutan buat ngeliatnya jadi mending yang besar 

aja ka (ukuran flashcard yang paling besar) 

Peneliti : baik ibu, terima kasih atas jawabannya ibu dan mau meluangkan 

waktunya untuk diwawancarai oleh saya.  

Narasumber : iya ka sama-sama  

 

 

 

 



 
 

 

Wawancara online 

Bu Ibah selaku Kepala Sekolah  

 

Peneliti :  Assalamu’alaikum bu ibah, nita izin bertanya Kalau boleh tau Ra 

Ash Shofwan dibangun dari tahun berapa ya bu? 

Narasumber : Waalaikumsalam ka, Kalau untuk dibangunnya dari 2010, tapi 

baru mendapatkan izin dari dinas pendidikan dasarnya kemarin tahun 2023. 

Peneliti : Kalau untuk jumlah kelas dan murid peserta didik untuk saat 

ini  ada berapa ibu? 

Narasumber : Jumlah kelas ada enam, dan jumlah murid total 52 siswa  

Peneliti : Untuk kegiatan pembelajarannya setiap hari memakan waktu 

berapa lama ibu? 

Narasumber : Pembelajaran dimulai dari pukul 07.30, untuk kelompok bermain 

samapi dengan 09.30, untuk kelas kecil sampai 10.30 dan kelas besar sampai jam 

11.00 siang.  

Peneliti : Kurikulum yang digunakan di TK Ash Shofwan saat ini memakai 

kurikulum apa ya Bu? 

Narasumber :  Penggabungan kurikulum merdeka dan kurikulum 13  

Peneliti : Untuk jumlah pendidik di sekolah ini ada berapa ya ibu? 

Narasumber : Guru nya ada tujuh tenaga pendidikannya dua, tetapi saya juga 

merangkap sebagai guru di kelas paud. .  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

Note:  Disajikan beberapa gambar yang memilii gaya yang berbeda-beda untuk 

mengetahui gambar yang disukai oleh anak usia dini khususnya peserta didik RA 

Ash Shofwan  

Gambar 1: ilustrasi kartun dengan menggunakan warna-warni dengan dominan 

hijau, biru, dan ungu serta terdapat outline yang terdapat pada tiap elemen 

gambar. 

Gambar 2: ilustrasi kartun dengan gaya flat design serta menggunakan warna-

warni yang lebih didominasi oleh warna biru dan pink  

Gambar 3: ilustrasi dengan mengaplikasikai warna-warni/colorful serta gradasi 

disertai dengan gambar yang cheerful.  

Gambar 4: ilustrasi dengan flat design dan lebih memberikan kesan professional.  

 

Wawancara dengan adik2 RA Ash Shofwan  

 

Kelas TK B  

Narasumber 1  

Peneliti : Adik namanya siapa? 

Narasumber  : Sasywal  

Peneliti : Sayswal sekarang umurnya berapa? 

Narasumber : 6 tahun  

Peneliti : Sasywal sudah bisa baca atau belum? 

Narasumber : Sudah  

Peneliti : Wahhh udah bisa, pintar bangett yaa! 

Peneliti : Sasywal suka warna apa? 

Narasumber : Pink  

Peneliti : Kalau sayswal belajar suka pakai apa? dari buku, menonton video 

atau belajar sambil bermain? 

Narasumber : Belajar sambil bermain  

Peneliti :  (Disajikan beberapa style gambar ilustrasi) dari keempat gambar 

ini sayswal paling suka gambar yang mana? 

Narasumber : Gambar 3 

Peneliti : Kenapa sasywal suka gambar yang ini? 



 
 

 

Narasumber : Karena lucu ada matanya 

Peneliti : (Disajikan gambar tanpa tulisan meliputi benda-benda langit, 

musim dan cuaca ) Sasywal tau tidak ini gambar apa? 

Narasumber : (Menyebutkan gambar-gambar yang ditunjuk, terdapat ketidak 

tahuan pada 1 gambar yakni planet jupiter) Matahari, Awan, Hujan, Petir, 

Saturnus.  

Peneliti : Wah sasywal pintar ya, oke deh sudah selesai, terimakasih ya 

sasywal 

Narasumber 2 

Peneliti : Halo adik, kenalin aku nita… kalau kamu namanya siapa? 

Narasumber : Aku almira  

Peneliti : Almira sekarang usianya berapa tahun? 

Narasumber : 6 tahun  

Peneliti : Almira sudah bisa baca belum? 

Narasumber : Sudah ka 

Peneliti : Pintar sekali almira, kalau almira sukanya warna apa? 

Narasumber : Warna Ungu  

Peneliti : Wahh, kenapa suka warna ungu? 

Narasumber : Baguss 

Peneliti : Almira kalau belajar sukanya pakai apa? buku atau menonton 

video atau belajar sambil bermain? 

Narasumber : Buku 

Peneliti : (Disajikan beberapa style gambar ilustrasi) dari keempat gambar 

ini almira paling suka gambar yang mana? 

Narasumber : (Menunjuk ke gambar 2), soalnya warna warni  

Peneliti : (Disajikan gambar tanpa tulisan meliputi benda-benda langit, 

musim dan cuaca ) Almira tau tidak ini gambar apa? 

Narasumber : (Menyebutkan gambar-gambar yang ditunjuk, terdapat satu 

kesalahan saat menunjuk gambar bulan adalah matahari) Bumi, bintang, saturnus, 

hujan, awan. 

Peneliti : Pintar banget almira, Terimakasih Almira 



 
 

 

 

Narasumber 3 

Peneliti : Halo ade,  aku boleh tau nama kamu siapa? 

Narasumber : Nama aku Yumna 

Peneliti : Umur kamu sekarang berapa tahun? 

Narasumber : 6 tahun 

Peneliti : Yumna suka warna apa? 

Narasumber : suka warna pink 

Peneliti : kalau belajar yumna suka pakai media apa belajar, bermain atau 

sambil menonton video? 

Narasumber : suka pakai buku atau main 

Peneliti :  (Disajikan beberapa style gambar ilustrasi) dari keempat gambar 

ini Yuma paling suka gambar yang mana? 

Narasumber : (Menunjuk gambar 3)   

Peneliti : (Disajikan gambar tanpa tulisan meliputi benda-benda langit, 

musim dan cuaca ) Yumna tau tidak ini gambar apa? 

Narasumber : (Menyebutkan gambar-gambar yang ditunjuk, tidak terdapat 

kesalahan) matahari, salju, jupiter, merkurius, bumi, awan, hujan , petir  

Peneliti : Terimakasih ya yumna sudah mau di ajak wawancara.  

 

Narasumber 4 

Peneliti : Hai, nama kamu siapa?  

Narasumber : Tosi halim ibrahim, panggilannya tosi 

Peneliti : Halo tosi, umur kamu sekarang berapa tahun?  

Narasumber : 6 tahun 

Peneliti : Tosi suka warna apa  

Narasumber : Suka warna merah, soalnya keren kayak banteng merah 

Peneliti :  (Disajikan beberapa style gambar ilustrasi) dari keempat gambar 

ini Tosi paling suka gambar yang mana? 

Narasumber : Gambar ini (menunjuk gambar no.4) karena keren kayak poster 

kerja  



 
 

 

Peneliti : (Disajikan gambar tanpa tulisan meliputi benda-benda langit, 

musim dan cuaca ) Tosi tau tidak ini gambar apa? 

Narasumber : (Menyebutkan gambar-gambar yang ditunjuk, tidak terdapat 

kesalahan)  

bumi, jupiter, merkurius, matahari, hujan, awan 

Peneliti : oke deh selesai, terimakasih ya tosi 

 

 

Narasumber 5 

Peneliti : Boleh kenalan nama kamu siapa? 

Narasumber : Nabihan  

Peneliti : Nabihan sekarang umurnya berapa tahun?  

Narasumber : umur 6 tahun 

Peneliti : Nabihan suka warna apa?  

Narasumber : suka warna biru 

Peneliti : (Disajikan beberapa style gambar ilustrasi) dari keempat gambar 

ini Nabihan paling suka gambar yang mana? 

Narasumber : keren yang ini (menunjuk gambar no.1) 

Peneliti : (Disajikan gambar tanpa tulisan meliputi benda-benda langit, 

musim dan cuaca ) Nabihan tau tidak ini gambar apa? 

Narasumber :  (Menyebutkan gambar-gambar yang ditunjuk, terdapat ketidak 

tahuan pada dua gambar yakni saturnus dan jupiter)  

Peneliti : Okai, makasih ya Nabihan  

 

 

 

 

 



 
 

 

Kelas TK A  

Narasumber 1  

Peneliti : Hai, nama nya siapa kamu? 

Narasumber : Maryam 

Peneliti : Sekarang umur kamu berapa tahun? 

Narasumber : 5 tahun 

Peneliti : Kamu udah bisa baca belum? 

Narasumber : Bisa ka  

Peneliti : Pintar banget,Maryam suka warna apa? 

Narasumber : pink 

Peneliti : (Disajikan beberapa style gambar ilustrasi) dari keempat gambar 

ini Maryam paling suka gambar yang mana? 

Narasumber : (Memilih gambar no.2)  

Peneliti : Yang itu ya, kenapa kamu pilih itu? 

Narasumber : lucu ada matanya  

Peneliti : (Disajikan gambar tanpa tulisan meliputi benda-benda langit, 

musim dan cuaca ) Maryam tau tidak ini gambar apa? 

Narasumber : ( bisa menyebutkan 4 gambar) matahari, hujan, awan, bumi 

Peneliti : Terimakasih Maryam.   

 

Narasumber 2 

Peneliti : Nama kamu siapa adik? 

Narasumber : Rayn 

Peneliti : Umur kamu sekarang berapa tahun?  

Narasumber : 5 tahun 

Peneliti : Kamu udah bisa baca belum? 

Narasumber : Sudah sedikit 

Peneliti : Rayn suka warna apa? 

Narasumber : Merah 

Peneliti : (Disajikan beberapa style gambar ilustrasi) dari keempat gambar 

ini Rayn paling suka gambar yang mana? 



 
 

 

Narasumber : yang ini (menunjuk gambar no.3) 

Peneliti : (Disajikan gambar tanpa tulisan meliputi benda-benda langit, 

musim dan cuaca ) Rayn tau tidak ini gambar apa? 

Narasumber : (menyebutkan semua gambar yang ditunjuk dengan benar) 

matahari, salju, hujan, bintang, bumi, merkurius, mars, bulan 

Peneliti : Okai Rayn sudah selesai, terimakasih ya 

 

Narasumber 3 dan 4 

Peneliti : Hai adik-adik, nama kalian siapa?  

Narasumber : Aku sofia, aku arsila  

Peneliti : Umur kalian berapa? 

Narasumber : (Sofia) 4 tahun, Arsila (5 tahun)  

Peneliti : Kalian sukanya warna apa? 

Narasumber : Warna pink (menyebutkan warna yang sama) 

Peneliti : (Disajikan beberapa style gambar ilustrasi) dari keempat gambar 

ini kalian paling suka gambar yang mana? 

Peneliti : Yang ini (menunjuk gambar no.3 secara barengan) 

(Disajikan gambar tanpa tulisan meliputi benda-benda langit, musim dan cuaca ) 

kalian tau tidak ini gambar apa? 

Narasumber : (hanya bisa menyebutkan beberapa) matahari, awan, bumi, 

bintang,  

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

Wawancara bersama Psikologi Pendidikan  

Ibu Hanindya Restiningtyas, M.Psi.,  

 

Peneliti : Selamat siang bu , sebelumnya perkenalkan ibu saya Nita Dwi 

Anggraeni mahasiswa dari politeknik jakarta program studi desain grafis, yang 

sekarang sayang sedang menempuh tingkat akhir semester 8. Sebelumnya 

terimakasih  banyak ibu sudah meluangkan waktunya untuk bertemu dengan kami 

hari ini. Dan sebelumnya kami izin untuk mewawancarai ibu untuk mengambil 

beberapa sampel data yang kami butuhkan untuk tugas akhir kami nantinya. 

Narasumber : Silahkan ka 

Peneliti : Mungkin sebelumnya ibu boleh memperkenalkan diri terlebih 

dahulu dan menceritakan sedikit background pendidik dan pekerjaan ibu dan sudah 

berapa lama ibu berkecimpung sebagai seorang psikolog pendidikan 

Narasumber : Baik, saya dengan Hanindya Restiningtyas biasa dipanggil dengan 

Resti.  

Untuk kesehariannya saya praktek di BPP Konsultan sebagai seorang psikologi 

pendidikan. Saya dari lulusan profesi psikologi pendidikan dari tahun 2012, lalu 

berkecimpung di sekolah semut-semut the natural school daerah depok, sekolah-

sekolah swasta dan beberapa biro juga sampai sekarang kurang lebih sudah 12 

tahun saya berprofesi sebagai seorang psikologi.  

Peneliti : Baik ibu, Mungkin saya cerita sedikit tentang proyek tugas akhir 

saya nantinya bu . Jadi gini ibu, untuk tugas akhir saya sendiri nantinya akan 

merancang media pembelajaran anak berbentuk flashcard ibu dengan tema materi 

alam semesta, jadi isi flashcard saya nantinya pengenalan mengenai alam semesta 

seperti nama2 benda langit, tata surya, musim dan cuaca. 

Narasumber : Berarti materinya ini pengenalan alam semesta ya ka. 

Peneliti : Betul ibu, Saya izin bertanya bu, untuk target audience saya ini 

anak tk dengan usia 5-7 tahun yang dimana mungkin anak umur tersebut masih 

senang bermain dan mungkin emosionalnya  juga belum stabil ya ibu, bagaimana 

si bu karakteristik anak usia tersebut? 



 
 

 

Narasumber : Kalau secara kognitif anak usia dini masih membutuhkan hal  yang 

konkret, misalnya dari apa yang dia lihat atau yang dia rasakan. Mereka masih 

belum bisa berandai-andai atau perumpamaan dengan baik, belum sesempurna 

enam tahun keatas. Secara emosional dia masuk ke inisiatif vs guilt nah disini usia-

usia dia bisa mengembangkan inisiatif nya untuk mencoba sesuatu hal ini itu. Di 

usia ini masuk ke masa explore, makanya di tk untuk usia paud ini anak-anak diberi 

stimulasi yang banyak untuk mengasah inisiatif nya dia. Dia menciptakan sendiri 

dia mencoba sendiri jangan terlalu banyak larangan terutama untuk hal-hal yang ga 

terlalu bahaya.  Pada tahap ini anak berada di fase bermain, jadi kebutuhan bermain 

mereka jauh lebih tinggi dibandingkan dengan anak usia sekolah dasar.  

Peneliti : Bagaimana perilaku mereka (anak usia dini) dalam belajar ataupun 

menerima pembelajaran? 

Narasumber : Biasanya dalam menerima pembelajaran karena mereka memang 

kebutuhan bermain nya jauh lebih besar jadi pastinya belum bisa dituntut yang 

anteng duduk yang lama selama pembelajaran. Untuk fokusnya pun belum penuh, 

maksimal 20 menit untuk melakukan satu tugas jadi durasi belajarnya juga belum 

bisa lama. Tapi disini anak itu sudah boleh dikenalkan dengan dasar-dasar 

kemampuan belajar untuk persiapan dia masuk ke dunia sd nantinya. 

Peneliti : Menurut ibu, apakah flash card termasuk media pembelajaran yang 

efektif untuk diterapkan anak usia dini dan mampu meningkatkan keaktifan dan 

interaksi mereka selama proses pembelajaran berlangsung? 

Narasumber : Flashcard sampai sekarang dan detik ini menurut saya masih sangat 

efektif ya, baik untuk belajar maupun terapi karena biasanya didunia psikologi itu 

ada beragam jenis terapi terkadang juga kami menggunakan flashcard sebagai 

media tersebut dan terbukti juga masih efektif dalam media pembelajaran. 

Flashcard juga sebagai alat bantu  selain ceramah dalam belajar karena kalau 

ceramah saja tanpa contoh gambarnya ini akan sulit, kalaupun bawa alat peraga 

juga cukup besar dan mobilitasnya juga kurang dan ga semuanya harganya bisa 

terjangkau. Tapi kalau flashcard ini kan harganya juga terjangkau, menarik dan 

mudah juga untuk dibawa kemana-mana, juga bisa dimainkan oleh siapa saja dari 

kalangan usia berapapun juga bisa jadi masih efektif untuk sekarang.  



 
 

 

Peneliti : Berkaitan dengan media pembelajaran yang saya ambil yakni 

flashcard bagaimana memilih atau merancang flash card yang sesuai untuk anak 

usia dini? 

Narasumber : Anak usia dini ini kan masa bermainnya masih lebih banyak lebih 

besar juga jadi kalau bisa gambarnya yang relate sama aktivitas bermain mereka 

sehari-hari. Paling dari segi gambar itu disesuaikan dengan apa yang biasa mereka 

lihat sehari-hari dan untuk style gambar untuk mereka ini paling animasi ya, belum 

yang gambar real atau nyata, mereka akan lebih tertarik dengan gambar style 

animasi atau kartun gitu  sama mungkin dari segi ukuran jangan terlalu besar dan 

jangan terlalu kecil juga dan kalau bisa pemilihan bahan perlu dipertimbangkan 

juga seperti yang anti air karena pastikan anak-anak masih suka tumpahin makanan 

atau minuman dipastikan terjamin buat mereka, ga mudah robek atau bahannya bisa 

lebih tebal, glossy dan kalau semisal  dicoret-coret juga ga mudah kehapus menurut 

saya itu dapat membantu banget. Dari Penggunaan warna-warni juga perlu 

dipertimbangkan, dari segi kertas yang ga terlalu tajam untuk pinggiran kertasnya 

karena kadang-kadang anak suka banget masukin barang-barang ke mulutnya masa 

oralnya masih aktif jadi lebih baik pinggirannya dibuat tidak runcing ya. 

Peneliti : Berkaitan dengan tema yang saya ambil yakni alam semesta, 

menurut ibu apakah penting untuk memperkenalkan konsep alam semesta untuk 

anak usia dini? 

Narasumber : Sangat  penting untuk saya karena yang pertama anak ini kan dari 

lahir lingkungan sekitarnya hanya papah, ibu dan lingkungan sekitar dia saja yang 

nyaman bagi dia. Terkadang juga, beberapa anak yang bisa jalan atau ngomong 

misalkan mereka kita ajak ke tempat umum atau ke taman yang ramai pengunjung 

ketika melihat orang asing mereka merasa takut, banyak distraksi, gejala anxiety 

berpisah dengan orang tua. Sehingga pemandangan-pemandangan yang bisa 

membuat dia anxiety atau rasa takut itu diharapkan tidak terlalu ekstrim dilakukan, 

dan biasanya orang tua memberikan pemandangan atau pengalaman mereka pergi 

ke tempat alam yang memang ga banyak distraksi  banyak variasi orang orang asing 

atau bisa pengenalan lewat media pembelajaran yang lain. Penting bagi mereka 

untuk kita kenalkan alam semesta untuk mereka tahu tentang keindahan penciptaan 



 
 

 

allah, mengajarkan jenis-jenis makhluk hidup di alam ciptaan allah dan baik juga 

untuk sensorik aktiviti melatih kebutuhan sensorik motorik mereka.  

Peneliti : Bagaimana cara menjelaskan konsep yang kompleks untuk 

pengenalan alam semesta kepada anak usia dini menggunakan flashcard? 

Narasumber : Bisa dimulai dengan hal-hal yang ada disekitar dia misalkan 

dengan apa yang bisa dia lihat sehari-hari bisa dengan fenomena alam kayak hujan, 

berawan, mendung, cerah. Bisa dengan pengenalan panas matahari, matahari 

bersinar pada siang hari, kalau malam hari  ada bulan. Fenomena-fenomena alam 

yang sederhana lalu pengenalan-pengenalan dasar kayak benda-benda langit 

matahari, bulan, bintang tata surya tapi masih penjelasan yang tidak kompleks ya 

karena anak usia dini. Atau bisa juga pengenalan konsep ya misalnya seperti mana 

planet terbesar dan terkecil, atau yang paling terang mana matahari, di malam hari 

bulan seperti itu. 

Peneliti : Apakah ibu memiliki saran khusus untuk desain rancangan 

flashcard yang cocok dan meningkatkan minat siswa dalam memahami materi 

pengenalan alam semesta? 

Narasumber : Kalau saran saya flashcard untuk dari segi ukuran jangan terlalu 

kecil dan terlalu besar perlu disesuaikan dengan anak-anak. Bahannya juga yang 

tidak mudah rapuh atau rusak. Untuk flashcard lebih menonjolkan gambar, dari 

penggunaa gambar yang lebih besar daripada keterangan atau penjelasan gambar, 

terus konsep yang mau diangkat dari alam semesta untuk usia 5-7 tahun masih 

diferensiasi sederhana misalnya kayak tadi siang malam, gelap terang, berawan 

hujan sama pengetahuan awal nama-nama planet. Untuk dari segi tulisan pasti yang 

mudah dibaca oleh anak-anak tidak huruf sambung, jangan terlalu kecil banget 

jangan terlalu besar banget. Kalau dari warna paling warna-warna yang cerah ya. 

Peneliti : Baik ibu, untuk pertanyaan terakhir saya ingin bertanya mengenai 

media turunan saya nantinya. Jadi niatnya nanti saya akan menggunakan worksheet 

sebagai media turunan dalam penelitian saya nantinya sebagai evaluasi mengenai 

pembelajaran alam semesta yang sudah anak-anak pelajari, menurut ibu sendiri 

penting atau tidak worksheet tersebut digunakan dalam menunjang media 

pembelajaran flashcard nantinya?  



 
 

 

Narasumber : Untuk worksheet boleh banget ya, bagus juga. Jadi anak-anak ga 

hanya main sambil belajar tapi ada teoritis dan refleksi dirinya. Kalau dari saya, 

bagusnya selain worksheet itu juga ada lembar refleksi diri. Misalkan kayak apa 

yang kamu rasakan atau apa yang dapat setelah kamu bermain atau belajar 

mengenai hal ini. Sebaiknya disertakan itu lembar refleksi setelah mereka belajar 

sambil bermain, jadi kita dapat mengetahui insight yang mereka dapat dari 

pembelajaran tersebut.  

Peneliti : Baik ibu, terima kasih banyak ibu atas jawabannya serta saran-

sarannya.  

Narasumber : Sama-sama, semoga sukses tugas akhirnya dan dapat menjawab 

semua pertanyaan sesuai harapan kamu.  

Peneliti : Aamiin, terima kasih ibu.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

Lampiran 3 Materi Flashcard 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

Lampiran 4 Cek Hasil Plagiarsm 

 

 

 



 
 

 

Lampiran 5 Daftar Riwayat Hidup 

 

 

 


