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ABSTRAK

Perancangan ulang identitas visual merupakan elemen penting dalam
meningkatkan branding sebuah bisnis, termasuk bisnis catering seperti AnakAbu.
Penelitian ini bertujuan untuk merancang identitas visual baru yang lebih
profesional dan relevan, guna mencerminkan citra'dan nilai-nilai yang diinginkan
oleh pemilik usaha serta untuk meningkatkan kesadaran merek di masyarakat.
Metode penelitian yang digunakan mencakup riset data melalui wawaneara dengan
konsumen, analisis SWOT, dan observasi terhadap logo serta media promosi.yang
telah ada.Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa logo dan identitas visual
yang lama dinilai kurang fleksibel dan tidak mampu mencerminkan identitas serta
citra_yang diinginkan. Logo yang baru dirancang dengan mempertimbangkan
beberapa aspek penting seperti orisinalitas, Kketerbacaan, kesederhanaan,
kemudahan diingat, asosiasi dengan perusahaan, dan adaptabilitas pada berbagai
media grafis. Perancangan ulang ini diharapkan dapat menciptakan konsistensi
branding yang lebih baik, menarik minat konsumen; serta membangun reputasi
yang lebih kuat di industri katering.Identitas visual yang baru akan diterapkan pada
berbagai media promosi, mulai dari kemasan produk hingga media sosial, dengan
tujuan untuk membentuk kesan yang lebih kuat dan berkesan di mata konsumen.
Dengan identitas visual yang konsisten dan media promosi yang efektif, diharapkan

AnakAbu Catering dapat meningkatkan kesadaran merek dan loyalitas konsumen.

Kata Kunci: Identitas visual, branding, desain logo, catering, AnakAbu,
kesadaran merek, desain grafis
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ABSTRACT

Redesigning visual identity is a crucial element in enhancing the branding of
a business, including catering services like AnakAbu. This study aims to create a
new visual identity that is more professional and relevant, reflecting the desired
image and values of the businesssowner, and increasing brand awareness among
the public. The research methods used include data collection through.customer
interviews, SWOT analysis, and observation. of existing logos and promotional
media.The results.of this studydndicate that the old logo and visual identity were
considered inflexible and unable to represent the desired identity.and image. The
new logo was designed with several key aspects in mind, such as originality,
readability, simplicity, memorability, “association with the company, and
adaptability to various graphic media. This redesign aims to create better branding
consistency, attract consumer interest,.and build a stronger reputation in the
catering industry.The new visual identity will be -applied across various
promotional media, from product packaging to social media, with the goal of
creating a stronger and more memorable impression in the eyes.of consumers. With
consistent visual identity and effective promotional media, it is expected that

AnakAbu Catering can increase brand awareness and consumer loyalty.

Keywords: Visual identity, branding, logo design, catering, AnakAbu, brand

awareness, graphic design
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Industri kuliner merupakan salah”satu kebutuhan utama masyarakat hingga
sekarang, karena di setiap harinya orang membutuhkan makanan‘dan minuman
untuk mengisi energi_agar bisa menjalankan aktivitas sehari-hari seperti, biasa.
Selain itu, kulinerjuga dibutuhkan manusia untuk kepentingan lain seperti, acara
keluarga, acara kantor, dan keperluan lain.

Kuliner merupakan salah satu kebutuhan yang tidak bisa lepas dari
kehidupan manusia sehari-hari. Pada zaman sekarang sikap manusia menginginkan
sesuatu yang serba cepat dan praktis untuk memenuhi kebutuhannya. Selain itu,
saat ini orang lebih suka sesuatu yang praktis.dan mudah didapat cukup dengan
membayar saja.

Banyak faktor yang membuat masyarakat malas mengolah makanan secara
mandiri karena banyak waktu yang dibutuhkan untuk memilih_makanan, hingga
mengolahnya. Mengolah makanan juga membutuhkan keahlian agar makanan
terasa enak ketika di lidah, agar dapat membangkitkan nafsu makan seseorang.

Di 'saat seperti ini, sangat banyak makanan cepat saji yang beredar untuk
memenuhi kebutuhan kuliner masyarakat. Mulai dari yang memiliki nama terkenal
hingga kuliner pinggir jalan yang juga cukup diminatioleh masyarakat. Kemudahan
dan kecepatan dalam penyajiannya menjadikan kuliner cepat saji menjadi pilihan
masyarakat untuk memenuhi kebutuhannya.

Melihat peluang bisnis. kuliner yang cukup besar potensinya; AnakAbu
catering merupakan catering yang dijalankan keluarga. Berawal dari sang istri Ibu
Sadeh yang gemar mesasak, hingga saat ini dikelola oleh anaknya bernama Ibu
Yuningsih. Anakabu presentasi dari bapak ‘Abu’ yang merupakan ayah dari Ibu
Yuningsih selaku konsumen yang mengelola catering tersebut. catering AnakAbu
berdiri pada tahun 2018, awalnya cathering AnakAbu hanya menjual menu olahan

seafood, seperti kerang, kepiting, hingga udang dan lobster. Awal mulanya
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berjualan hanya dari mulut ke mulut kepada tetangga. Kemudian, mulai beranjak
ke masakan rumahan karena tingginya permintaan untuk menjual masakan rumahan
seperti rendang, gulai tunjang, ayam kecap, serta berbagai macam tumis sayur.
Usaha ini masih berstatus usaha rumahan yang beralamat di J1. Cipinang Pulo Maja
RT.007/RW.010 No 10, Cipinang besar utara, Kee:Jatinegara, Kota Jakarta Timur.

Hasil dari wawancara yang telah dilakukan dengan kensumen AnakAbu
Catering menunjukkan adanya beberapa permasalahan terkait logo atausidentitas
visual yang ada saat ini. Logo yang hanya terdiri dari tulisan "AnakAbu" dengan
ilustrasi koki wanita di bagian atas font dan latar belakang berwarna pink pastel
dinilai kurang fleksibel dan tidak mampu mencerminkan identitas serta citra yang
diinginkan oleh pemilik usaha.

Logo saat ini tidak mudah diterapkan pada berbagai media promosi dan produk,
sehingga mengurangi konsistensi branding di berbagai platform dan ukuran media.
Selain itu, warna pink pastel dan ilustrasi koki wanita mungkin tidak sepenuhnya
mencerminkan nilai dan visi dari AnakAbu Catering.sebagai penyedia makanan
rumahan yang sehat dan lezat. Logo yang kuat dan menarik dapat:meningkatkan
kesadaran merek dan menarik minat masyarakat luas. Seiring dengan
perkembangan bisnis dan peningkatan target pasar, identitas visual yang lebih
profesional dan relevan sangat penting untuk membantu dalam. memperluas
jangkauan dan membangun reputasi yang lebih baik di industri katering.

Identitas visual yang baru akan menciptakan konsistensi branding yang lebih
baik di seluruh media promosi, mulai dari.kemasan produk hingga media sosial,
sehingga membentuk "kesan yang lebih kuat dan berkesan di mata konsumen.
Berdasarkan alasan-alasan tersebut, diperlukan perancangan ulang identitas visual
AnakAbu Catering dan'media promosi yang baru untuk mencerminkan citraproduk
yang sesuai dengan keinginan pemilik, yaitu menjadi salah satu katering dengan
reputasi yang baik dalam menyediakan makanan rumahan yang sehat dan lezat yang

sangat cocok untuk dinikmati bersama keluarga.
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1.2 Rumusan Masalah

Dalam penyusunan Laporan Tugas Akhir ini, pembahasan yang disusun

adalah bagaimana proses dalam merancang Kembali identitas visual sehingga dapat

meningkatkan branding AnakAbu catering..

1.3 Ruang Lingkup

Ruang lingkup dalam penyususan Laporan Tugas Akhir ini sebagai berikut :

a.

Perancanganulang identitas visual'yang mampu mewakili "AnakAbu
Catering'dengan menggunakan elemen dan prinsip desain grafis.
Perancangan buku Graphic Standard Manual sebagai panduan penggunaan
identitas visual AnakAbu Catering.

Penerapan desain identitas visual - AnakAbu Catering pada media

pendukung seperti: sticker, poster; media promosi digital, dan X-banner.

1.4 Tujuan dan Manfaat
1.4.1 Tujuan

Adapun tujuan dari penyusunan Laporan Tugas Akhir ini sebagai berikut :

a.

Merancang Identitas Visual AnakAbu Catering agar memiliki identitas yang
mudah dikenal oleh masyarakat luas sehingga meningkatkan loyalitas
konsumen.

Menerapkan Identitas Visual-AnakAbu-Catering dengan elemen pendukung
pada media promosi agar produk yang dihasilkan tidak dengan mudahnya

diakui oleh pemilik lainnya serta dapat menunjukkan ciri khasnya.

1.4.2 Manfaat

Adapun tujuan dari penyusunan Laporan Tugas Akhir ini sebagai berikut :

a.

Meningkatkan kesadaran dengan identitas visual yang konsisten dan media
promosi yang efektif.
Membangun citra merek yang kuat dengan adanya identitas visual yang

profesiaonal dan menarik
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1.5 Sistematika Penyusunan
Pada dasarnya penulisan Tugas Akhir ini diperlukan sistematika penulisan
yang benar, sehingga dapat menjadi bahan pertanggung jawaban penulis dalam

penyususan Tugas Akhir. Berikut adalah sistematika penulisan Tugas Akhir :

BAB I Pendahuluan
Dalam bab ini menjelaskan tentang penjelasan mengenai Tugas Akhir yang
berisikan latar belakang, perumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat dan tujuan

penelitian, hinggasistematikajpenulisan.

BAB IT Landasan Perancangan
Dalam bab ini menjelaskan tentang teori-teori yang berkaitan dengan Tugas Akhir

sepertti teori desain grafis dan teori khusus lainnya.

BAB III Metode Perancangan
Dalam bab ini menjelaskan tentang proses analisa data yang diperoleh dari pemilik
perusahaan serta data pendukung lainnya. Data tersebut akan diolah sehingga

menghasilkan suatu konsep sebagai perancangan desain.

BAB IV Hasil dan Pembahasan Desain
Dalam bab ini menjelaskan tentang proses awal sampai akhir perancangan desain
sesuai dari hasil konsep yang didapat. Serta terdapat penjelasan mengenai

pengaplikasiannya dan uraian dana yang dibutuhkan.

BAB V Penutup
Dalam bab ini berisi tentang kesimpulan serta saran mengenai proses perancangan

Tugas Akhir untuk identitas visual yang telah dibuat secara singkat dan jelas.
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PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Dalam penyusunan laporan tugas akhir ini, pembahasan yang disusun adalah

bagaimana proses dalam merancang Kembali identitas visual sehungga dapat

meningkatkan brangding AnakAbu Catering.-Ruang lingkup dalam penyusunan

laporan ini memiliki beberapa aspek yang sangat penting.

1.

Perancangan ulangidentitas visual yang mampu mewakili AnakAbuCatering
dengan menggunakan elemen dan prinsip desain grafis. Proses ini dimulai
dengan.metode penelitian Design Thinking yang memiliki tahapan analisis
mendalam terhadap elemen-elemen visual yang ada, termasuk. logo, palet
watna, tipografi, dan elemen grafis lainnya. Analisis ini bertujuan untuk
memmahami sejauh mana elemen-clemen tersebut mencerminkan nilai dan
filosofi dari AnakAbu Catering. Dari hasil analisis, dilakukan brainstorming
dan pengembangan konsep desain yang baru, yang mencangkup sketsa awal
hingga mockup digital. Selama tahap ini, berbagai opsi dieksplorasi untuk
memastikan bahwa identitas visual yang baru tidak-hanya estetis tetapi juga
memiliki daya tarik yang kuat dan relevan dengan target audiens. Identitas
visual baru ini diharapkan dapat memberikan kesan profesional dan iovatif,
yang mampu menrik perhatian dan membangun kepercayaaan pelanggan.

perancangan buku graphic standar manual sebagai panduan penggunaan
identitas viasual AnakAbu Catering. Buku panduan ini menjadi dokumen
penting yang mengatur penggunaan identitas visual secara konsisten. Buku
ini mencangkup panduan teknis mengenai warna, ukuran, tata letak,
penggunaan logo dalam beberapa format, serta aturan yang diperbolehkan
dan yang harus'dihindari. Selain itu, bukwinijuga memberikan contoh=contoh
aplikasi 1identitas visual pada berbagai media dan situasi, sehingga
memudahkan tim internal dan eksternal dalam menerapkan desain secara
konsisten. Dengan adanya graphic standar manual, diharapkan setiap materi
promosi dan komunikasi AnakAbu Catering selalu tampil kohesif sehingga

memperkuat citra merek dimata public.

72
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(98]

Penerapan desain identitas visual AnakAbu Catering pada media pendukung
seperti, sticker, poster, media promosi digital, dan x-banner. Penerapan ini
dilakukan dengan pertimbangan karakteristik setiap media dan bagaimana
media tersebut dapat menampilkan identitas visual yang efektif. Misalnya,
pada media digital seperti media social, desain harus responsive dan menarik
perhatian dalam waktu singkat. Sementara itu, pada media cetak seperti poster
dan x banner, desain harus jelas dan mudah dibaca dari jarak.tertentu.
Penerapan yang baik pda berbagai media.ini memastikan bahwa identitas
visual AnakAbu Cateringdapat dilihat dan diingat oleh audiens yang lebih
luasy” sehingga mendukung strategi pemasaran dan promosi secara
keseluruhan.

Secara keseluruhan, proses perancangan ulang ‘identitas wvisual yang
melibatkan analisis mendalam,. pembuatan panduan yang komprehensif, dan
penerapan yang strategis pada berbagai media diharapkam dapat memberikan
dampak positif yang signifikan tehadap branding AnakAbu Catering. Identitas
visual yang kuat dan konsisten tidak hanya membantu meningkatkan kesadaran
merek tetapi juga membangun kepercayaan dan loyalitas.pelanggan. Dengan
demikian, AnakAbu Cateringdapat lebih mudah dikenali, diingat, dan dipercaya
oleh pelanggan yang pada akhirnya meningkatkan daya saing dan pertumbuhan

bisnis secara berkelanjutan.

5.2 Saran

Berdasarkan hasil analisis dan pembahasan dalam laporan tugas akhir ini, terdapat

beberapa saran yang dapat dipertimbangkan untuk lebih meningkatkan efektivitas

perancangan ulang dalam Upaya memperkuat branding AnakAbu Catering:

1.  Pastikan setiap elemen identitas visual yang baru, seperti logo, warna, dan
tipografi, digunakan secara konsisten di semua media dan saluran
komunikasi. Hal ini akan membantu membangun citra merek yang kuat dan
mudah diingat oleh pelanggan.

2. Lakukan evaluasi berkala terhadap penerapan identitas visual yang baru.

Kupulkan umpan balik dari pelanggan dan pihak internal untuk mengetahui

73
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e

sejauh mana identitas visual yang baru berhasil memperkuat btanding dan
menarik perhatian pelanggan.

Tetap mengikuti tren desain grafis dan perkembangan teknologi. Identitas
visual perlu diperbarui atau disesuaikan secara berkala agar tetap relevan dan
menarik bagi audiens. Namun pastikan perubahan yang dilakukan tidak
mengurangi konsistensi dan esensi identitas merek.

Memanfaatkan media digital secara maksimal untuk memperkenalkan
identitas visual yang baru. Media social, website, platform digital lainnya
adalah alat yang efektif menjangkau audiens yang lebih luas dan membangun
kesadaran merek.

Buat kampanye pemasaran dan promosi yang kreatif untuk memperkenalkan
identitas visual yang baru kepada pelanggan. Misalnya, adakan acara
peluncuran, buat konten-menarik di media social, dan berikan penawaran

khusus untuk menarik perhatian pelanggan.

Dengan menerapkan saran-saran ini diharapkan identitas yang baru dapat secara

efektif memperkuat branding AnakAbu Catering, meningkatkan daya Tarik dan

kepercayaan pelanggan, serta mendukung pertumbuhan bisnis secara

berkelanjutan.
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LAMPIRAN

1. Lembar Bimbingan Tugas Akhir

a.Dosen Pembimbing 1

LEMBAR BIMBINGAN TUGAS AKHIR

PROGRAM STUDI DESAIN GRAFIS
JURUSAN TEKNIK GRAFIKA PENERBITAN
POLITEKNIK HEGER| JAKARTA

MARA BMAHASIS WA

MARMA PEMBIMBING

JUDUL TUGAS AKHIR

KETERANGAN

Abyyah Rabed

Andriyanto, 5E M. Kam

Perarcangen wang ldentitis Visual uriuk
Munirvgkathar: Brending Catheriog Anakaby

1. Lemibar bimbingan ini digunakan untuk mencatat aktivites bimbirgan mahasiea

2. Lemnbar bimbingan ini ditulis oleh mahasisaa dan diketahui oleh pembirnbing

3 Hamap lampirkan lembar bimbingan ini pada laporan Tugaes Akhir sebelurm sidang

BIMEINGAN TAMGGAL
KOMENTAR PEMBIMBING REMCAMA PROGRESS/REVISI®
KE- BIMBINGAN ss/
1 - Arahan mengenal laporan dan
Selasa-26 Maret 2024  [timelne membuat strukiur Ple'H'Ii:"IE'IS.
revisi balb-2 mengena sl dan
Z penamibahan matern mengenal teor
Kamis-16-Mal 2024 |- Riview bab -2 dan Identitas visual
2 revisl isi bab 3 mengenal metode riset
Rabu-22-Mel 2024 - Fiview bab 3 data
dy -Assstensh dan penandatanganan
Senin-Z7-Me 2024 lemoar persetujuan serminar proposal
5
Selasa- 25-jund-2024 - BSISTeMS) revist seminar propasal lanjut bab 4
&
Selasa-9-juli-2024 - ey mindmap dan mcodboard revisi mindmap
wl_aaa-ﬁ-agua:us- - riview bab & dan kesimpulan penambahan afternatif pada sketsa
2024 manual

rabu T agustus 2024

- asistensi penandatanganan lermbar
persetujuan tugas akhir
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b. Dosen Pembimbing 2

LEMBAR BIMBINGAN TUGAS AKHIR

PROGRAM STUDI DESAIN GRAFIS
JURUSAN TEKNIK GRAFIKA PENERBITAN
POLITEKHIK HEGERI JAKARTA

MAMA MAHASISWA,
HAMA PEMBIMEING

JUDUL TUCAS AKHIR

KETERANGAM:

Ahyyah Ratwed

Fitr Mur Ardiantilka, BMESL

Perancangan ulang |dentitas Visual untuk
Meningkatkan Branding
Cathering &Anakabu

1, Lembar bimbingan ini digunakan urtuk mencatat aktivitas bimbingan rmabasissa

2 Lemibar bimbingan ini ditulis oleh mahesizaa dan diketahui oleh permbimibing

1 Harap lampirkan lembar bimbingan ini pada lapoman Tugas Akhir sebelurm sidang

BIMBINGAN TANGGAL
L
KE- BIMBINGAN KOMEMTAR PEMBIMBING REMCAMA PROGRESS/REVISI

1

Rabu 24 Mei 2024 Riview bab 1-2
s RniEw bab 3

Senin 27 kel 2024 menandatangan kembar persetujuan
3 senin 5 agustus 3034 |riview bab 3-4

; i 3
i selasa & agustus 2024 riviess kesimpulan dan saran, asistens
penandatanganan laporan tugas akhir

5
<)
]
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2. Lembar Transkip Wawancara (27 April 2024)

1. Transkrip Wawancara dengan Ibu Yuningsih Anakabu Catering
Pewawancara: Selamat pagi Ibu Yuningsih, saya Alyyah Rahel Mahasiswi PNJ.
Terima kasih telah meluangkan waktu-ibu.untuk. wawancara ini. Bisa Anda
ceritakan sedikit tentang latar belakang berdirinya Anakabu Catering?

Ibu Yuningsih: Selamat‘pagi. Terima kasih juga atas kesempatannya. Anakabu
Catering berdiri sekitar lima tahun yang lalu. Kami fokus menyediakan makanan
rumahan sehatuntuk keluargaj dengan bahan-bahan segar dan berkualitas.
Pewawaneara: Apa yang menginspirasi Anda untuk memulai bisnis catering ini?
Ibu Yuningsih: Saya melihat kebutuhan akan makanan rumahan sehat untuk
keluarga yang semakin meningkat. Banyak orang yang sibuk dan kesulitan
menyediakan makanan bergizi untuk diri mereka sendiri maupun keluarga mereka.
Dari situ, saya ingin membantu menyediakan solusipraktis namun tetap sehat.
Pewawancara: Bagaimana Anda melihat peran identitas visual dalam bisnis Anda?
Ibu Yuningsih: Identitas visual sangat penting. Ini adalah kesan pertama yang
dilihat oleh calon pelanggan. Logo, warna, dan_desain keseluruhan harus
mencerminkan kualitas dan nilai yang kami tawarkan.

Pewawancara: Saat ini, bagaimana Anda menilai identitas visual Anakabu
Catering?

Ibu Yuningsih: Saya rasa identitas visual kami masih bisa ditingkatkan. Desain
logo dan elemen visual lainnya belum sepenuhnya mencerminkan konsep masakan
rumahan sehat dan menyenangkan yang kami tawarkan.

Pewawancara: Apakah ada rencana untuk memperbarui identitas visual Anda?
Ibu Yuningsih: Ya, kamisedang mempertimbangkan untuk memperbarui‘logo dan
elemen desain lainnya. Kami ingin identitas visual yang lebih modern, homemade,
dan profesional.

Pewawancara: Menurut Anda, elemen apa yang paling penting untuk

ditingkatkan?
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Ibu Yuningsih: Logo adalah elemen utama yang harus diperbarui. Selain itu, warna
dan tipografi juga perlu disesuaikan agar lebih menarik dan konsisten dengan brand
kami.

Pewawancara: Bagaimana Anda berharap perancangan ulang identitas visual ini
dapat mempengaruhi branding AnakAbu.Catering?

Ibu Yuningsih: Kami berharap“identitas visual yang baru dapat. menarik lebih
banyak pelanggan dan memberikan kesan profesional dan berkualitas:.Ini juga
diharapkan bisa meningkatkan kepercayaan dan loyalitas pelanggan.
Pewawancara: Apakah adasstrategi khusus yang akan ‘Anda gunakan dalam
perancangan ulang ini?

Ibu Yuningsih: Kami akan menggunakan pendekatan design thinking, mulai dari
memahami kebutuhan dan keinginan _pelanggan, merumuskan masalah,
menghasilkan ide, membuat prototipe, dan menguji desain baru.

Pewawancara: Terima kasih banyak atas waktunya. Apakah ada hal lain yang
ingin Anda tambahkan?

Ibu Yuningsih: Tidak ada, itu saja. Terima kasih atas perhatiannya. Semoga
wawancara ini bisa membantu dalam perancangan ulang identitas visual kami.
Pewawaneara: Terima kasih banyak. Semoga sukses dengan proyek perancangan

ulang identitas visualnya.

2. Transkrip Wawancara dengan Andrian sebagai konsumen Anakabu
Catering

Pewawancara: Selamat pagi, terima kasith sudah meluangkan waktu untuk
wawancara ini. Bisakah Anda memperkenalkan diri dan bagaimana Anda mengenal
Anakabu Catering?
Andrian: Selamat pagi. Saya Andrian, seorang kepala keluarga yang bekerja
kantoran. Saya mengenal Anakabu Catering dari teman Putri yang merupakan Putri
ketiga dari pemilik catering tersebut. Ia juga yang merekomendasikan saat saya
mencari layanan catering untuk acara keluarga.
Pewawancara: Apa yang membuat Anda memilih Anakabu Catering

dibandingkan dengan layanan catering lainnya?
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Andrian: Selain rekomendasi teman, saya tertarik dengan menu yang ditawarkan
Anakabu. Mereka memiliki variasi menu rumahan yang sehat dan menarik, cocok
untuk saya dan keluarga.
Pewawancara: Bagaimana kesan Anda terhadap logo dan identitas visual Anakabu
Catering saat pertama kali melihatnya?
Andrian: Sejujurnya, logo dan.desain mereka tidak terlalu mencoelok atau mudah
diingat. Saya rasa desainnya masih bisa ditingkatkan agar lebith menarik dan
profesional.
Pewawancara: Menurut Anda, apa yang bisa dilakukan untuk meningkatkan
identitas visual Anakabu Catering?
Andrian: Mereka bisa memperbarui logo dengan desain yang lebih modern dan
ceria, sesuai dengan konsep catering sehat untuk anak-anak. Penggunaan warna-
warna cerah dan elemen grafis yang playful juga bisa membantu menarik perhatian.
Pewawancara: Apakah identitas visual mempengaruhi keputusan Anda dalam
memilih layanan catering?
Andrian: Ya, tentu saja. Identitas visual yang menarik danprofesional memberikan
kesan bahwa layanan tersebut berkualitas dan dapat dipercaya.
Pewawancara: Apakah Anda memiliki saran lain.untuk meningkatkan branding
Anakabu Catering?
Andrian: Mereka bisa membuat media sosial dengan konten yang menarik dan
informatif. Juga, menyediakan brosur atau leaflet dengan desain yang bagus bisa
membantu mereka menarik lebih banyak pelanggan.
Pewawancara: Terima kasth atas masukan dan waktunya. Apakah ada hal lain
yang ingin Anda tambahkan?
Andrian: Tidak, itu saja=Semoga saran saya bisa membantu Anakabu-Catering
berkembang lebih baik.
Pewawancara: Terima kasih banyak, Bapak Andrian. Masukan Anda sangat
berharga untuk kami.
Analisis Wawancara

3. Identifikasi Masalah:

a. Logo dan Desain: Saat ini tidak mencolok dan mudah diingat.
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b. Identitas Visual: Perlu pembaruan dengan desain yang lebih modern
dan ceria.

4. Saran untuk Peningkatan:

I L

o

~

n
o

=

o

a. Desain Logo: Menggunakan elemen grafis dan warna yang lebih

c. Materi Promosi: Brosur atau leaflet dengan desain

menarik.

b. Media Sosial:

K dan informatif.
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© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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4. Lembar Daftar Riwayat Hidup

Alyyah Rahel

Dwarta timud 13410 | hibpsweas Snbedinocomdindalyyah-d abele21aTHR48 | «62 BEFE1D65TEE | alyyahraheif 7 e gmak com

GRAFHIC DFESIGH ER

Saya mahasiswa di jurusan Graphic Designer di Politeknik Negeri biarta, dan Saya adalah seorang Graphic
yang dimana Membuat sebuah rencana dan juga konsep dari segala informasi yang akan dikerikan oksh
kiien, serta Mengilustrasikan konsep dengan membuat draft Kasar dari fluitrasi dan jugs copy nya. Memiliki
minat di bidang Penjualan dan Pemasaran, seperti Pengembangan 8isnis dan Pemasaran Digital

WIORK EXPERIEN CEE

Desain Grafis
Freelnce Remats

Fehrudry 2022 - king 2023)

memahami brief yang klien berikan
mengerjakan design s=swai brief tertera
menyusun konsep dessin dan memberikan udulan desain terhadag klien

Pt Holomoc indanesia

Bruary 3018 = kine 301 8]
Dasain Gralis
Menerima dan mengolah data brief klien
Mengerjakan desain sesuai brief fectera

Mengilustrasikan konsep

ECFUCATION
POLITEENM K MEGER] JAKARTA At i 202D - Bugus 2024
Asstiate DESAIN CRAFIS 3.51/4.00

SME Negeri 46 jakarta
High Schoal Desain Bosanba s Visdal (DEY)

Lily T08T - Azril 2020)

PROECTS

BERAMD PAOFILE BOCK

Chiya el 2023 + Deccom bas 20332}
hatpes e nyflip. comifa koo feeqr z

Membual brand profile book stuoo coffes dengan brief tertera
Menyusun konsep dan layout buku
Menyuiun konsep dan tema untuk faoto

SKILLE
Software Skills (201 7 - presentt Adobe llustrator, Adobe Photoshop, Adobe Indesign, Adobe Fremiere, 305-
max, Adobe X0

Lembar Lampiran Daftar Riwayat Hidup 1
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