MENGGUNAKAN
PROYEK AKHIR
Khemal Aziz Ayubi
2307111006
JARINGAN

MIKROKONTROLLER NODEMCU
PROGRAM STUDI TEKNIK' KOMPUTER DAN
POLITEKNIK NEGERI JAKARTA
2024

PENGONTROLAN EAMPU MELALUI INTERNET
JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA DAN KOMPUTER

© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta




eyieyer uabap Niuyasijod uizi edue)

3
=
o
-
Q
=
Q
3
[}
=]
Q
c
3
(=
3
==
o
=)
Q.
o
=}
3
[}
3
T
[}
=
o
o
=)
<
o
=
w
[}
o
o
Q
Q
=
Q
-
Qo
<
w
o
(=
=
(<
=
=
o
-
<
o
-~
=
=
3
Q.
o
o
3
o
[}
=
-
(=
=
o
T
o
T
<
=

13
o
[
=}
Q
<
f
T
o
=
—
Q.
o
=
3
[}
-
[
Q
=
o
=
=
[}
T
o
=
= s
=
Q
o
=
<
-
=
Q
g
=
[
-
v
o
-
(1)
=
2.
==
-
[
Q
m
—
[
o
=
o
-
-
o

&
o
o
>
Q
c
=
T
o
=
=
o
=
<
Y
c
=1
-
s
~
=
n
T
m
=
[~
=
Q
Y
=
T
o
=
2
2
~
o
=
T
]
=
o
=
o
>
T
o
=
£l
x
o
=
~
Q
<
Y
50
Y
5
T
o
>
=
=
Q
=
)
T
o
=
o
=
T
(]
=
=
=
Q
=1
~
=4
=
~
o
-
o
<
e
=
Q
(<
o
=
v
c
Y
-
<
3
o
w
o
&
=

-
=
o
-
Q
>
Q
3
(]
=]
Q
c
-
T
w
()
o
o
b=
o
=
Qo
-
o
c
'
o
c
=
c
=2
~
Q
-
<
o
~
<
w
=
o
)
=
T
)
3
(]
=
n
o
=
-
c
3
=
Q
=
Q.
o
=
3
o
=
<
()
T
c
-
=
o
=
w
<
3
=
o
-

:eydid e

SURAT PERNYATAAN BEBAS PLAGIARISME

ya yang bertanda tangan di bawabh ini:

e eH S

ma : Khemal Aziz Ayubi

M : 2307111006

&N

Fusan /Program Studi : T.Informatika.dan Komputer/Teknik:Komputer dan Jaringan

ysiijo

dul : PENGONTROLAN_LAMPU MELALUI INTERNET MENGGUNAKAN
KROKONTROLLER ARDUINO

obaEN fiu

Iﬂenyatakan dengansebenarnya bahwa skripsi ini benar-benar merupakan hasil karya
o

Fya sendiri, bebas dari peniruan terhadap karya dari orang lain. Kutipan pendapat dan
ﬁlisan orang lain ditunjuk sesuai _dengan_cara-cara penulisan karya ilmiah yang
berlaku.
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terkandung ciri-ciri plagiat dan bentuk-bentuk peniruan lain.yang dianggap melanggar
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KATA PENGANTAR

I§_fji Syukur saya panjatkan kepada Allah SWT karena atas berkat dan rahmat-Nya
;gnulis dapat menyelesaikan Tugas akhir yang bertajuk PENGONTROLAN LAMPU
ELALUI INTERNET MENGGUNAKAN MIKROKONTROLLER ARDUINO.
‘@gas akhir ini dilakukan dalam rangka memenuhi.salah satu syarat untuk lulus dalam
@'mbelajaran kuliah D1 Teknik Komputer dan Jaringan. Penulis,menyadari bahwa,
@pa bantuan dan bimbingan dari‘berbagai pihak, dari masa perkulihan‘'sampai pada
@yusunan tugas akhir. Olehkarena itu, penulis mengucapkan banyak terima.kasih

M
igpada

=.

& a. Allah SWT yang telah memberikan kesehatan bagi penulis sehingga laporan
=

9 ini dapat dibuat dan diselesatkan dengan sebaik-baiknya.

-+

Y

o

Bapak Nurfauzi Soelaiman selaku pembimbing serta dosen mata kuliah project
akhir yang telah menyediakan waktu, tenaga, dan pikiran untuk mengarahkan
penulis dalam penyusunan tugas akhir ini.

c. Keluarga dan teman-teman penulis yang telah memberikan bantuan dukungan

dalam berbagai hal.

Penulis berharap semoga skripsi ini membawa manfaat bagi pengembangan ilmu

terutama di bidang ilmu teknik informatika dan komputer di masa yang akan datang.

Jakarta 4 Juli 2024

Khemal Aziz Ayubi
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Politeknik Negeri Jakarta Hak Bebas Royalti Non-Eksklusif atas karya ilmiah saya
yang  berjudul PENGONTROLAN LAMPU MELALUI INTERNET
MENGGUNAKAN MIKROKONTROLLER ARDUINO.
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mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta.

Demikian pernyatan ini saya buat dengan sebenarnya.

Jakarta, 4 Juli2024

Yang Membuat Pernyataan

(Khemal Aziz Ayubi)
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PENGONTROLAN LAMPU MELALUI INTERNET MENGGUNAKAN

MIKROKONTROLLER ARDUINO

Abstrak

w eydiy yeH S

$Biring berkembang pesatnya dunia teknologi informasi beberapa tahun ke belakang

d

)%ng sangat berpengaruh terhadap kehidupan user.yang-tentunya menggunakan
t&nologi yang berbasis Online dalam pekerjaan mereka. Berkembangnya software-
s;ftware berbasis Open-Source yang memberikan kemudahan pada pengguna dalam
@I mengakses sebuah sistem, hadirlah software bertajuk Arduino Uno yang dalam

;g.nggunaannya dirancang untuk memfasilitasi pengembangan prototipe elektronik
e

Iﬁ'etode yang-diaplikasikan dalam penelitian yaitu meliputi: obyek penelitian, obyek

Iﬁeratur, dan juga metode pengembangan sistem.

Proposal = tugas akhir dengan judul ~“PENGONTROLAN LAMPU MELALUI
INTERNET MENGGUNAKAN MIKROKONTROLLER ARDUINO * yang mana
tujuan dari tugas akhir ini adalah untuk menghasilkan informasi dalam pemanfaatan
software = Open-Source bernama Arduino Uno untuk untuk memfasilitasi

pengembangan prototipe elektronik.

Vii

lurusan Teknik Informatika dan Kom
FHUSahekKRiKHhroratha-adankom
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BAB 1
PENDAHULUAN

. Latar Belakang Masalah

NI eydiy yeH S

g Teknologi Internet of Things (10T) semakin berkembang dan merambah ke
13 bagai aspek kehidupan, termasuk kontrollampu-di rumah. Konsep 10T
mungkinkan berbagai perangkat terhubung dan berkomunikasi. melalui internet,

r@embuka peluang untuk kontrol.dan pemantauan jarak jauh yang lebih efisien.
=

% Salah satu aplikasi 10T yang populer adalah pengendalian perangkat rumah

ﬁngga seperti lampu,Kipas angin, atau bahkan pintu, melalui internet. Hal ini
r@emberikan fleksibilitas dan kenyamanan bagi pengguna untuk.mengatur perangkat

iereka dari manasaja, bahkan ketika mereka tidak berada di rumah.

x
Q
-

~ Mikrokontroler Arduino menjadi pilihan populer dalam proyek IoT karena
Kémudahan penggunaannya dan dukungan komunitas yang luas. NodeMcu dapat
diprogram untuk berbagai tugas kontrol, dan dengan modul tambahan seperti WiFi
atau Ethernet, NodeMCU dapat terhubung ke internet dan dikendalikan dari jarak
jauh.

Singkatnya, pengendalian lampu melalui internet dengan NodeMCU dan loT
menawarkan solusi cerdas untuk mengelola perangkat rumah.tangga Anda dengan
lebih mudah dan efisien, kapanpun dan dimanapun Anda berada.

1.2.Perumusan Masalah

1. Bagaimana merancang sistem Perancangan NodeMCU yang bisa mengontrol
lampu yang diakses melalui internet menggunakan mikrokontroller ?

2. Bagaiman cara menyalakan lampu jarak jauh dengan otomatis menggunakan
Perangakat NodeMCU vyang dikendalikan oleh mikrokontroler Berbasis
android ?

3. Bagaimana mengatasi kendala terkait perangkat NodeMCU dan aksesibilitas
jaringan internet untuk memastikan pengendalian lampu dapat diakses dari

mana saja dengan kehandalan yang baik ?
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. Batasan Masalah

=

Sistem akan mengontrol lampu dengan perangkat NodeMCU dan

menggunakan melalui mikrokontroler yang terhubung ke internet.

N

Fungsi utama sistem arduino menggunakanperangkat NodeMCU yang bisa

menghidupkan, mematikan,. dan-mungkin mengatur kecerahan.lampu.

w

Komunikasi antara.aplikasi Android dan NodeMCU harus cepat dan responsif.

&

Sistem harus dapat diimplementasikan dengan biaya yang terjangkau.

. Tujuan dan Manfaat

1. Kemudahan Pengendalian Jarak Jauh: Memungkinkan pengguna untuk
mengontrol lampu atau perangkat pencahayaan lainnya di rumah mereka dari
mana saja dengan koneksi internet lewat aplikasi yang terhubung ke
perangkat NodeMCU untuk bisa memungkinkan pengguna untuk menyalakan
atau mematikan lampu bahkan ketika mereka tidak berada di rumah, yang

dapat meningkatkan keamanan dan kenyamanan.

2. Pengembangan dan Pembelajaran: Proyek ini juga dapat digunakan sebagai
alat pembelajaran bagi mereka yang ingin memahami lebih dalam tentang
pengendalian perangkat elektronik menggunakan mikrokontroller dan

integrasi perangkat lunak berbasis Android.
3. Efisiensi Energi: Dengan pengendalian yang fleksibel, pengguna dapat

menyalakan atau mematikan lampu hanya saat diperlukan, membantu

mengurangi pemborosan energi dan menghemat biaya listrik.

2
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Manfaat penelitian ini adalah:

didNeHO

" 1. Memungkinkan pengguna untuk mengontrol lampu di rumah mereka dari jarak
jauh, memberikan kenyamanan dan fleksibilitas.

:eydid e
yijiw e

= 2. Potensial untuk menghemat energi dengan memberikan kontrol yang lebih baik

Ay atas penggunaan lampu.

g_r' 3. Meningkatkan keamanan rumah” dengan kemampuan, untuk mengatur
E pencahayaan bahkan saat tidak berada di tempat.

=

)

gs. Sistematika Penulisan

;i' Proposal tugas akhir ini ditulis dengan sistematika bab-bab yang menjelaskan lebih
g lanjut mengenai penelitian yang dilakukan. Poin-poin pada proposal ini adalah
& sebagai berikut:

BAB 1 PENDAHULUAN
Bagian ini mencakup prinsip-prinsip dasar penelitian dan.menggambarkan tujuan
penulisan secara umum. Ini berfungsi sebagai pengantar untuk memperkenalkan

pembaca pada topik yang akan dibahas secara komprehensif dalam tulisan ini.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA
Bab ini berisi bahasan tentang alat alat yang digunakan untuk penelitian di proyek

akhir ini.

BAB 11l METODOLOGI PENELITIAN

Bab ini berisi pembuatan alat — alat yang bertujuan untuk proyek akhir.

: Jaquuins ueyangakuaw uep uexwnjueduaw eduey jui sijn} efiey yninjas neje ueibeqas diynbuaw buese|iqg °L

BAB IV PEMBAHASAN
Bab ini berisi tentang pengujian berhasil atau tidaknya penelitian dan hasil dari alat

yang dibikin tersebut.

BAB V PENUTUP

Bab ini membahas tentang kesimpulan dari proposal secara keseluruhan.

3

lurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Nagari
FHUSAh—+ekRKHhtermatha-aanKomputet FoHtekhhNegenr
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tidak mudah diretas. Ini bisa mencakup penggunaan protokol komunikasi

yang aman dan otentikasi pengguna yang lebih ketat.

5
= BAB V
0
> IS KESIMPULAN
9% &
§§ Q- 55_,1 Kesimpulan
@3 5 =
E-‘; D B
23 G
§_§ @rdasarkan penelitian dan implementasi sistem pengontrolan lampu melalui internet
2 e iEenggunakan mikrokontroler Arduino yang-telah dilakukan, beberapa kesimpulan
3% @pat diambil:
= =
g8 = L _ : . :
=S A 1. Fleksibilitas dan Kemudahan Pengendalian: Sistem yang dirancang.berhasil
3 3 % memungkinkan pengguna untuk mengontrel lampu dari jarak jauh melalui
i_og ‘-g internet. Penggunaan NodeMCU sebagai penghubung antara aplikasi Android
Qu = dan mikrokontroler Arduino menunjukkan Kinerja yang baik dalam mengatur
€ & nyaladanmati lampu.
3sS =
- o
23 =
52 B
22
'.g = 2. Efisiensi Energi: Dengan adanya kemampuan untuk mengontrol lampu hanya
%g saat diperlukan, sistem ini membantu dalam.mengurangi pemborosan energi
g dan menghemat biaya listrik. Ini menunjukkan poetensi besar untuk
g§ implementasi lebih luas dalam rumah. pintar dan otomatisasi.
3
< g 3. Pembelajaran dan Pengembangan: Proyek ini memberikan pengalaman
55 berharga dalam mengembangkan sistem loT. Penggunaan Arduine dan
53 NodeMCU membuka peluang bagi pengembang untuk mengeksplorasi lebih
T35 jauh teknologi 10T dan aplikasinya dalam kehidupan sehari-hari.
33
o
g€ 5.2 Saran
EE
o
P § Untuk pengembangan lebih lanjut dan peningkatan sistem, beberapa saran yang
-:g § dapat dipertimbangkan adalah:
=
cT
g’* 1. Pengembangan Aplikasi:-Mebile: Meningkatkan antarmuka pengguna aplikasi
z mobile untuk kontrol'lampu.agar lebih user-friendly dan menyediakan lebih
= banyak fitur, seperti penjadwalan otomatis dan pengaturan intensitas cahaya.
é’:
§ 2. Keamanan Sistem: Memperkuat keamanan jaringan untuk memastikan sistem
€
g
3
@
g
>
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o=
@ Timeline Pengerjaan

BULAN
JULT
APRIL MEI JUNI
ND | EEGIATAN
1 Refleksi Aoval
2 Perencanaan
Kegiatan
3 Pengumpulan
Alat dan Bahan
Mem ahami alat
4 dan hahan yang
ingin dibuat
5 Pelaksanaan
Pralctelc
G Analisa Data
Pembuatan
7 Laporan Proyek
Alchir

sdaquins u

‘yejesew njens uenefuy neje }i3] uesiinuad ‘ut
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