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RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI DAN VISUALISASI DATA 

INVENTARIS OBAT BERBASIS WEB 

 

Abstrak 

 

Klinik Medical adalah salah satu fasilitas kesehatan yang berlokasi di Jakarta Selatan. 

Klinik tersebut belum memiliki sistem informasi untuk memfasilitasi kegiatan manajemen 

dan pelaporan data inventaris obat. Untuk mengetahui informasi terkait stok dan masa 

kadaluarsa obat, petugas farmasi harus menghitung satu per satu ketersediaan obat di rak 

dan mencatatnya ke dalam Ms. Excel. Berdasarkan permasalahan tersebut, tujuan 

penelitian ini adalah membangun suatu sistem informasi dan visualisasi data inventaris 

obat berbasis web untuk memfasilitasi kegiatan manajemen dan pelaporan data inventaris 

obat pada klinik. Tahapan analisis digambarkan menggunakan diagram UML dan metode 

Waterfall digunakan sebagai metode pengembangan sistem. Hasil penelitian ini 

menunjukkan bahwa sistem ini dapat berjalan dengan baik sesuai dengan kebutuhan 

pengguna. Hal ini dilihat dari hasil pengujian black box yang menunjukkan bahwa 23 

skenario uji berhasil dilakukan dan tidak ada kegagalan sistem yang terdeteksi. Pengujian 

UAT didapatkan nilai persentase keseluruhan 88,9% yang termasuk dalam kategori sangat 

baik. Pengujian usability menggunakan 3 metode yaitu SUS, UMUX, dan UMUX Lite dan 

didapatkan skor akhir masing-masing 80,8, 86,1 dan 78,86 di mana ke semua nilai tersebut 

bermakna sistem dapat diterima dan digunakan dengan baik.  

Kata Kunci: Berbasis Web, Inventaris, Sistem Informasi, Visualisasi Data 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pada era digitalisasi saat ini, teknologi informasi berkembang sangat pesat. 

Hal ini berpengaruh terhadap berbagai aspek kehidupan manusia yang menuntut 

penggunaan teknologi berbasis komputer untuk mempermudah pekerjaan 

sehari-hari. Perkembangan teknologi informasi tersebut, memberikan pengaruh 

yang signifikan salah satunya dalam bidang layanan kesehatan, seperti klinik. 
  

Klinik merupakan fasilitas pelayanan kesehatan yang menyelenggarakan 

layanan kesehatan bagi individu melalui pelayanan medis dasar dan/atau 

spesialistik (Eriany et al., 2023). Pada klinik terdapat farmasi yang melakukan 

kegiatan pengelolaan obat dan perbekalan kesehatan, meliputi kegiatan 

perencanaan, pengadaan, penerimaan, penyimpanan dan distribusi, pencatatan 

dan pelaporan, serta supervisi dan evaluasi pengelolaan obat (Tumangger et al., 

2021). 
 

Klinik Medical adalah salah satu fasilitas pelayanan kesehatan yang 

berlokasi di Jakarta Selatan. Berdasarkan hasil wawancara, didapatkan informasi 

bahwa klinik tersebut belum memiliki sistem informasi untuk memfasilitasi 

kegiatan manajemen dan pelaporan data inventaris obat. Untuk mengetahui 

informasi terkait stok dan masa kadaluarsa obat, petugas farmasi harus 

menghitung satu per satu ketersediaan obat di rak dan mencatatnya ke dalam Ms. 

Excel. Proses tersebut rentan terjadinya kesalahan dalam proses perhitungan dan 

penginputan data, serta menyulitkan petugas farmasi dalam memantau dan 

membuat pelaporan data ketersediaan stok dan masa kadaluarsa obat dengan 

cepat. 
 

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka penelitian ini bertujuan untuk 

membangun sebuah sistem informasi inventaris obat berbasis web untuk 

memfasilitasi kegiatan manajemen dan pelaporan data inventaris obat pada 

klinik. Sistem ini diharapkan dapat mempermudah petugas farmasi dalam 

melakukan pemantauan ketersediaan stok dan masa kadaluarsa obat secara 

realtime dan mempercepat proses pelaporan data inventaris obat pada klinik. 
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1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, maka rumusan masalah 

dalam penelitian ini adalah bagaimana cara membuat rancang bangun sistem 

informasi dan visualisasi data inventaris obat berbasis web? 

1.3 Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah yang membatasi penelitian agar ruang lingkup 

menjadi lebih jelas dan spesifik adalah sebagai berikut:  

1. Pada penelitian ini hanya membahas terkait pencatatan stok dan masa 

kadaluarsa obat pada bagian farmasi klinik. 

2. Aplikasi yang dibangun berbasis web. 

3. Pengembangan aplikasi menggunakan metode Waterfall. 

4. Pemrograman aplikasi menggunakan framework CodeIgniter. 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

1.4.1 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah membuat rancang bangun sistem 

informasi dan visualisasi data inventaris obat berbasis web. 

1.4.2 Manfaat Penelitian 

Manfaat dari sistem ini adalah sebagai berikut: 

1. Mempermudah petugas farmasi dalam melakukan pemantauan 

ketersediaan stok dan masa kadaluarsa obat secara realtime. 

2. Mempercepat petugas farmasi dalam membuat pelaporan data 

inventaris obat pada klinik. 

1.5 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan skripsi ini terdiri dari 5 (lima) bab dan tiap bab berisi 

sub bab yang membantu penulis menjaga konsistensi struktur penulisan dan 

memudahkan pembaca dalam memahami hubungan setiap bab dalam skripsi. 

Adapun sistematika penulisan dari skripsi ini adalah sebagai berikut: 
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BAB I PENDAHULUAN 

Pada bab ini membahas tentang latar belakang permasalahan, 

perumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat 

penelitian, dan sistematika penulisan. 
 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Pada bab ini membahas tentang uraian landasan teori yang 

digunakan dalam penelitian, serta gambaran penelitian terdahulu. 
 

BAB III METODE PENELITIAN 

Pada bab ini membahas tentang rancangan penelitian, tahapan 

penelitian, dan objek penelitian. 
 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada bab ini membahas tentang analisis dan perancangan 

sistem, realisasi atau implementasi, serta pengujian sistem inventaris 

obat berbasis web yang telah dibuat, dengan prosedur pengujian 

yang telah ditentukan. 
 

BAB V PENUTUP 

Pada bab ini menguraikan tentang kesimpulan akhir dari hasil 

penelitian dan saran untuk penelitian selanjutnya.  
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisis dan penelitian yang telah dilakukan pada 

pembuatan “Rancang Bangun Sistem Informasi dan Visualisasi Data Inventaris 

Obat Berbasis Web” dapat disimpulkan bahwa:  

1. Penelitian ini telah berhasil membuat sistem informasi dan visualisasi data 

inventaris obat berbasis web yang dapat membantu pengguna dalam 

memantau ketersediaan stok dan masa kadaluarsa obat secara realtime dan 

mempercepat proses pelaporan data inventaris obat pada klinik. 

2. Hasil dari pengujian menggunakan black box menunjukkan bahwa 23 

skenario uji berhasil dilakukan dan tidak adanya bug atau kegagalan sistem 

yang terdeteksi.  

3. Hasil dari pengujian User Acceptance Testing (UAT) menghasilkan nilai 

persentase fungsionalitas sebesar 91,06%, nilai persentase desain sebesar 

86,63%, dan nilai persentase keseluruhan sebesar 88,9%. Dimana 

penilaian tersebut masuk dalam kategori “Sangat Baik”. 

4. Hasil dari pengujian usability dengan 3 metode pengujian, yaitu SUS, 

UMUX, dan UMUX Lite, didapatkan skor akhir masing-masing 80,8, 86,1 

dan 78,86 di mana ke semua nilai tersebut bermakna bahwa sistem ini 

dapat diterima dan digunakan dengan baik. 

5.2 Saran 

Adapun saran untuk pengembangan sistem selanjutnya, yaitu dengan 

penambahan teknologi scan barcode obat untuk dapat mempermudah proses 

pencatatan inventaris dengan mengambil informasi, seperti nama, no batch, dan 

tanggal kedaluarsa obat secara otomatis melalui scan barcode. Dengan 

menerapkan saran tersebut, diharapkan dapat meningkatkan kualitas dari sistem 

inventaris obat berbasis web ini, sehingga dapat memberikan manfaat yang lebih 

besar bagi pengguna. 
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