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ABSTRAK 

Pondok Pesantren Mahasiswa (PPM) Al-Faqih Mandiri merupakan institusi 

pendidikan di bidang keagamaan yang dikhususkan untuk mahasiswa yang sedang 

menempuh pendidikan tinggi di wilayah Depok dan sekitarnya. Sign system pada 

institusi pendidikan seperti pesantren merupakan fasilitas yang sangat penting. 

Namun, justru ditemukan bahwa penempatan sign system yang ada di PPM Al-

Faqih Mandiri belum sesuai kebutuhan. Sign system yang tersedia tidak harmoni 

dan tidak memiliki satu kesatuan dengan identitas PPM Al-Faqih Mandiri. 

Dampaknya, informasi menjadi tidak efektif dan menghambat pengalaman para 

pengunjung, terutama bagi pengunjung yang baru pertama kali berkunjung. Oleh 

karena itu perancangan sign system menjadi solusi sebagai media informasi dan 

penunjuk arah yang memberikan kemudahan bagi para pengunjung untuk 

mendapatkan informasi dari ruangan maupun fasilitas yang terdapat di PPM Al-

Faqih Mandiri. Untuk melakukan pengumpulan data pada perancangan sign system 

ini menggunakan mix method yang dimulai dari wawancara, kuesioner, observasi, 

dan dokumentasi. Data yang telah dikumpulkan akan dikembangkan dengan 

metode mindmapping dan moodboard untuk mendapatkan keyword yang menjadi 

landasan konsep visual perancangan sign system. Semua proses dan metode yang 

dilakukan menghasilkan konsep visual yaitu square, fresh, dan kufi. Konsep ini 

dikembangkan melalui proses sketsa, digitalisasi hingga tahap final art work. Sign 

system dibuat menggunakan bahan material akrilik, cutting sticker, besi hollow, dan 

alumunium steel agar dapat digunakan dalam jangka waktu panjang. Perancangan 

sign system dibuat dengan menggunakan strategi harmoni yaitu penyelarasan antara 

sign system dengan gaya arsitektur bangunan PPM Al-Faqih Mandiri yang 

minimalist modern. Sehingga akan menciptakan sign system yang menarik, 

harmoni, informatif, serta sustainable. 

 

Kata kunci: sign system, signage, environmental graphic design, minimalist, 

pondok pesantren  
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ABSTRACT 

Pondok Pesantren Mahasiswa (PPM) Al-Faqih Mandiri is an educational 

institution in the field of religion that is specialized for students who are pursuing 

higher education in the Depok and surrounding areas. Sign systems in educational 

institutions such as pesantren are very important facilities. However, it was found 

that the placement of the existing sign system at PPM Al-Faqih Mandiri was not as 

needed. The available sign system is not harmonious and does not have a unity with 

the identity of PPM Al-Faqih Mandiri. As a result, information becomes ineffective 

and hampers the experience of visitors, especially for first-time visitors. Therefore, 

the design of the sign system is a solution as a medium of information and direction 

that makes it easy for visitors to get information from the rooms and facilities 

contained in PPM Al-Faqih Mandiri. To collect data on the design of this sign 

system using a mix method starting from interviews, questionnaires, observation, 

and documentation. The data that has been collected will be developed with 

mindmapping and moodboard methods to get keywords that become the basis for 

the visual concept of sign system design. All processes and methods carried out 

resulted in visual concepts, namely square, fresh, and kufi. This concept is 

developed through the process of sketching, digitizing to the final art work stage. 

The sign system is made using acrylic materials, cutting stickers, hollow, and 

aluminum steel so that it can be used in the long term. The design of the sign system 

is made using a harmony strategy, namely the alignment between the sign system 

and the minimalist modern architectural style of the PPM Al-Faqih Mandiri 

building. So that it will create an attractive, harmonious, informative, and 

sustainable sign system. 

 

Keywords: sign system, signage, environmental graphic design, minimalist, 

boarding school 
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PRAKATA  
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yang berjudul Perancangan Komunikasi Visual Sign System di Pondok Pesantren 

Mahasiswa Al-Faqih Mandiri Sebagai Solusi Inovatif Penandaan Ruang, yang 
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kepada: 
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3. Dwi Agnes Natalia Bangun, M.Ds., selaku Ketua Program Studi Desain 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1  Latar Belakang 

Pondok Pesantren adalah institusi keagamaan yang fokus pada pendidikan 

dan belajar mengajar, serta penyebaran risalah Islam. Pada dasarnya, pondok 

pesantren merupakan pendidikan Islam tradisional dalam lingkup asrama di mana 

para santrinya tinggal dan belajar di bawah bimbingan seorang atau beberapa ustadz 

yang dikenal sebagai dewan guru atau Kyai. Istilah "Pondok Pesantren" berasal dari 

gabungan antara bahasa Jawa dan Arab. Kata "pondok" diserap dari bahasa Arab 

"funduuq" (فندوق) yang berarti penginapan atau asrama. Sementara kata "pesantren" 

berasal dari kata "santri" yang dimasukkan kata imbuhan yang diawali "pe" dan 

diakhiri "an" yang bermakna tempat tinggal para santri. Kata "santri" sendiri berasal 

dari bahasa Jawa yang bermakna murid atau orang yang mempelajari ilmu agama. 

(Syafe’i, 2017). Para santri tinggal bersama di sebuah gedung asrama yang berada 

di dalam lingkungan komplek pesantren yang juga menyediakan beberapa fasilitas 

penunjang ibadah dan kegiatan belajar mengajar seperti masjid, ruang kelas, dan 

beberapa ruangan lainnya yang digunakan untuk kegiatan pondok. 

Di zaman modern ini, terdapat berbagai tipe pesantren di Indonesia yang 

berbeda dengan tipe pesantren klasik dan pesantren tradisional. Tipe pondok 

pesantren digolongkan oleh Manfred Ziemek menjadi 6 (Syafe’i, 2017). Salah satu 

dari tipe tersebut diterapkan di Pondok Pesantren Mahasiswa (PPM) Al-Faqih 

Mandiri yaitu pondok pesantren yang tidak melakukan pendidikan formal atau 

sebagai lembaga perguruan tinggi, tetapi dikhususkan untuk santri yang sedang 

menempuh pendidikan di perguruan tinggi (mahasiswa) di luar pondok pesantren. 

Pondok Pesantren Mahasiswa (PPM) Al-Faqih Mandiri merupakan 

lembaga pendidikan Islam khusus bagi mahasiswa di wilayah Depok dan 

sekitarnya, dengan tujuan utama mendidik sarjana yang profesional dalam aspek 

keagamaan (professional religious) serta memiliki jiwa pejuang dan aktif 

berdakwah menyebarkan risalah islam. Berlokasi di Kota Depok, pondok ini telah 
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berdiri sejak tahun 2013 dan telah menjadi tempat tinggal bagi lebih dari 250 santri 

mahasiswa dari berbagai daerah di Indonesia. Program pendidikan di sini tidak 

hanya memfokuskan pada studi agama seperti pondok tradisional, tetapi juga 

mewajibkan santri untuk menempuh pendidikan formal di perguruan tinggi sebagai 

syarat diterimanya santri di Pondok Pesantren Mahasiswa (PPM) Al-Faqih 

Mandiri. 

PPM Al-Faqih Mandiri menjadi percontohan bagi pondok pesantren 

mahasiswa lainnya sehingga sering dikunjungi untuk melakukan studi banding. 

Beberapa pengunjung merasa kesulitan dalam mencari ruang maupun fasilitas yang 

ingin mereka tuju. Hal ini terjadi karena kurangnya penempatan sistem tanda atau 

sign system yang memberikan arah dan penanda ruang serta fasilitas di PPM Al-

Faqih Mandiri. Kurangnya sistem tanda ini dapat menghambat pengalaman para 

pengunjung, terutama bagi mereka yang baru pertama kali berkunjung. 

Dari hasil survei terhadap 43 responden yang terdiri dari pengunjung, 

penghuni serta alumni Pondok Pesantren Mahasiswa (PPM) Al-Faqih Mandiri, 

diketahui bahwa jika diakumulasikan ada 76,8% dari mereka setuju bahwa mereka 

mengalami kesulitan menemukan lokasi fasilitas yang ada di pondok pesantren saat 

pertama kali mengunjungi. Kemudian 97,7% responden menyetujui bahwa Pondok 

Pesantren Mahasiswa Al-Faqih Mandiri perlu menyediakan informasi sistem tanda. 

PPM Al-Faqih Mandiri memiliki 4 gedung utama yaitu, gedung asrama 

putra, gedung asrama putri, masjid, dan gedung kantor. Ditemukan bahwa 

penempatan sign system pada gedung tersebut sangat kurang tersedia. Hanya 

terdapat beberapa penandaan ruang yang menggunakan kertas hvs yang dilaminasi. 

Selain itu, sign system yang tersedia juga tidak mencerminkan identitas PPM Al-

Faqih Mandiri, serta elemen visual yang digunakan tidak harmonis dengan gaya 

arsitektur bangunan PPM Al-Faqih Mandiri yang menggunakan gaya minimalist 

modern. Maka, ketika sign system itu kurang tersedia membuat informasi di suatu 

lingkungan menjadi tidak efektif, sehingga dampaknya akan membuat para 

pengunjung kebingungan. 
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Gambar 1. 1 Sign system yang tersedia 

Sumber : Dokumentasi Pribadi 

Dengan berbagai kegiatan dan fasilitasnya yang tersedia PPM Al-Faqih 

Mandiri membutuhkan sistem penanda atau biasanya disebut sign system. Sistem 

penanda atau sign system ini digunakan untuk memberikan informasi tentang 

lokasi, menandai area tertentu, atau sebagai panduan arah dengan cara yang jelas 

dan informatif dalam suatu lingkungan (Wulandari, 2014 dan Hananto, 2017). 

Penting bagi setiap lingkungan institusi untuk memperhatikan dengan serius 

penerapan sign system ini agar para penghuni, pengunjung, dan tamu lainnya dapat 

dengan mudah mendapatkan informasi yang mereka butuhkan.  

Sehingga dapat disimpulkan bahwa Pondok Pesantren Mahasiswa (PPM) 

Al-Faqih Mandiri memerlukan adanya sign system sebagai solusi inovatif 

penandaan ruang agar para penghuni pondok dan pengunjung tidak kesulitan dalam 

menemukan ruang, lokasi, maupun fasilitas yang ada di PPM Al-Faqih Mandiri. 

1.2  Rumusan Masalah 

Dengan mempertimbangkan kondisi dan kebutuhan Pondok Pesantren 

Mahasiswa (PPM) Al-Faqih Mandiri yang telah dijelaskan sebelumnya, rumusan 

masalah yang diangkat adalah bagaimana membuat sistem tanda atau sign system 

yang informatif dan komunikatif bagi penghuni dan pengunjung dengan 

menggunakan teori yang mendukung perancangan sign system. 

 



 

 4 

1.3  Ruang Lingkup Pembahasan 

Dalam penulisan laporan tugas akhir ini, ditentukan ruang lingkup 

pembahasan sebagai berikut. 

a. Proses perancangan sign system Pondok Pesantren Mahasiswa (PPM)  

Al-Faqih Mandiri. 

b. Penerapan teori Environmental Graphic Design menurut para ahli yang 

kompeten untuk membantu memecahkan permasalahan dalam 

perancangan sign system Pondok Pesantren Mahasiswa (PPM) Al-Faqih 

Mandiri. 

c. Implementasi rancangan desain sign system pada Pondok Pesantren 

Mahasiswa (PPM) Al-Faqih Mandiri. 

1.4  Tujuan dan Manfaat 

Tujuan dan manfaat dari penulisan tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 

1. Tujuan 

a. Merancang sign system Pondok Pesantren Mahasiswa (PPM) Al-

Faqih Mandiri sebagai media yang mengomunikasikan informasi 

yang terarah sehingga memudahkan penghuni pondok dan 

pengunjung untuk menelusuri area yang dituju. 

b. Menerapkan teori desain grafis menurut para ahli sebagai landasan 

dan pedoman dalam perancangan sign system Pondok Pesantren 

Mahasiswa (PPM) Al-Faqih Mandiri. 

c. Mengimplementasikan sign system yang dirancang untuk Pondok 

Pesantren Mahasiswa (PPM) Al-Faqih Mandiri dengan tujuan 

memberikan panduan kepada penghuni pondok dan pengunjung 

mengenai ruangan, lokasi, serta fasilitas yang tersedia di PPM Al-

Faqih Mandiri. 

2. Manfaat 

Perancangan sign system pada Pondok Pesantren Mahasiswa (PPM) Al-

Faqih Mandiri untuk membantu memudahkan pengunjung dan 

penghuni pondok mendapatkan informasi tentang ruangan, lokasi, dan 
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fasilitas yang ada di PPM Al-Faqih Mandiri. Sehingga hal ini dapat 

mengurangi kebingungan, kesalahan, dan komunikasi yang kurang 

efektif di lingkungan PPM Al-Faqih Mandiri. 

1.5  Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan tugas akhir ini tersusun dalam lima bab yang 

dirancang secara terperinci, dimana setiap bab akan diuraikan secara mendalam dan 

terbagi lagi menjadi subbab yang akan dipaparkan secara komprehensif. Berikut ini 

adalah penjelasan singkat mengenai setiap bab dan subbab yang akan dibahas 

dalam laporan tugas akhir ini.  

BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini akan membahas latar belakang perancangan sign system pada 

Pondok Pesantren Mahasiswa Al-Faqih Mandiri. Ini akan membahas 

rumusan masalah, ruang lingkup pembahasan, tujuan dan manfaat dari 

perancangan, serta metode penelitian yang digunakan dalam perancangan 

sign system Pondok Pesantren Mahasiswa Al-Faqih Mandiri. Selain itu, 

akan dibahas juga mengenai sistematika penulisan dalam penyusunan 

laporan tugas akhir ini. 

BAB II LANDASAN PERANCANGAN 

Bab ini membahas tentang teori-teori dasar yang menjadi pedoman dan 

teori-teori pendukung yang berhubungan dengan penulisan perancangan 

sign system Pondok Pesantren Mahasiswa Al-Faqih Mandiri.  

BAB III METODE PERANCANGAN 

Pada bab ini, akan dijelaskan mengenai pendekatan dalam metode riset 

desain, pengumpulan data, data dan analisis, serta analisis SWOT. Selain 

itu, juga akan membahas tentang positioning, consumer insight, dan arahan 
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kreatif untuk merancang sign system pada Pondok Pesantren Mahasiswa Al-

Faqih Mandiri yang informatif dan komunikatif. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN DESAIN 

Bab ini mengulas tentang tahapan proses merancang sign system Pondok 

Pesantren Mahasiswa Al-Faqih Mandiri, dimulai dari eksplorasi ide-ide 

kreatif dengan pendekatan design thinking, pembuatan mindmap dan 

moodboard, penggambaran sketsa secara manual dan digital, pemilihan 

material, tahap proofing, pembuatan model, hingga proses produksi hasil 

perancangan sign system untuk Pondok Pesantren Mahasiswa Al-Faqih 

Mandiri.  

BAB V PENUTUP 

Bab ini merangkum kesimpulan dan saran yang timbul setelah 

menyelesaikan seluruh proses perancangan sign system Pondok Pesantren 

Mahasiswa Al-Faqih Mandiri. Selain menyajikan gambaran umum tentang 

hasil perancangan, bab ini juga membahas akibat dari temuan yang 

diperoleh selama proses perancangan. Selanjutnya, disajikan juga  

serangkaian saran yang bertujuan untuk memperbaiki atau meningkatkan 

aspek-aspek tertentu dalam perancangan sign system Pondok Pesantren 

Mahasiswa Al-Faqih Mandiri.   
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil perancangan komunikasi visual sign system pada Pondok 

Pesantren Mahasiswa (PPM) Al-Faqih Mandiri sebagai solusi inovatif penandaan 

ruang dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut: 

1. Perancangan karya desain menggunakan beberapa metode yang dimulai 

dari wawancara, observasi, dan dokumentasi yang nantinya menjadi bahan 

untuk melakukan penggalian ide atau brainstorming. Data yang telah 

dikumpulkan akan diolah ke dalam bentuk poin-poin dan percabangan 

dengan metode mindmapping. Proses mindmapping dilakukan untuk 

menemukan keyword yang akan menjadi landasan konsep visual yang 

dirancang. Proses mindmapping menghasilkan 3 keyword yang menjadi 

landasan konsep perancangan yaitu square, fresh, dan kufi. Kata square 

diadaptasi dari gaya arsitektur bangunan Masjid Fatimah yang merupakan 

ikonik PPM Al-Faqih Mandiri. Sedangkan kufi diadaptasi dari identitas 

pesantren yang khas dengan kaligrafinya, keyword ini nantinya akan 

dikembangkan menjadi supergrafis di dalam perancangan sign system. 

Kemudian kata fresh menjadi acuan mood yang disampaikan pada 

perancangan sign system yakni warna hijau yang sesuai juga dengan color 

brand dari PPM Al-Faqih Mandiri.  

2. Perancangan sign system dirancang berdasarkan teori Environtmental 

Graphic Design (EGD), teori semiotika, serta teori design thinking menurut 

para ahli. Perancangan sign system menggunakan strategi harmoni yaitu 

sign system yang dibuat selaras dengan gaya arsitektur bangunan PPM Al-

Faqih Mandiri  yang minimalist modern. Perancangan sign system 

menggunakan bahan material akrilik, besi hollow, cutting sticker, dan 

alumunium steel yang dikaji berdasarkan teori Environmental Graphic 

Design (EGD). 



 

 73 

3. Rancangan sign system terpilih berdasarkan testing yang diuji cobakan dan 

mendapat feedback dari pimpinan, penghuni, maupun para pengunjung 

pesantren. Perancangan sign system ini menghasilkan sign system yang 

memberikan informasi, penandaan ruang dan fasilitas dengan visual yang 

menarik dan konsisten serta sesuai dengan identitas PPM Al-Faqih Mandiri. 

5.2 Saran 

Saran mengenai Perancangan sign system di Pondok Pesantren Mahasiswa 

(PPM) Al-Faqih Mandiri sebagai berikut.  

1. Disarankan untuk PPM Al-Faqih Mandiri dianjurkan untuk menjaga 

konsistensi dalam desainnya di masa mendatang agar dapat memperkuat 

citra dan identitasnya. 

2. Untuk peneliti, diharapkan memperhatikan arahan kreatif yang sesuai 

dengan kebutuhan dan melakukan penelitian yang mendetail terhadap klien 

dan target audiens untuk memastikan solusi desain yang tepat. 

3. Untuk pembaca yang akan merancang sign system, disarankan untuk 

melakukan uji coba cetak prototipe sebelum cetakan final untuk mengurangi 

kesalahan dalam desain dan hasil akhirnya. 

Penulis menyadari bahwa perancangan ini masih memiliki banyak 

kekurangan dan belum sempurna. Oleh karena itu, penulis berharap bahwa di masa 

depan, apabila ada rancangan yang serupa atau berhubungan dengan perancangan 

sign system, maka perancangan ini dapat menjadi referensi yang berguna untuk 

menghasilkan karya yang lebih baik dan mampu menutup berbagai kekurangan 

yang ada.
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LAMPIRAN 

Lampiran 1 Lembar Bimbingan 

Lembar Bimbingan Dosen Pembimbing 1 

 

 

Lembar Bimbingan Dosen Pembimbing 2 
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Lampiran 2 Survei Latar Belakang 

 

Indikator 

1 : Tidak Setuju 2 : Cukup Setuju 3 : Setuju 4 : Sangat Setuju 

 

Indikator 

1 : Tidak Setuju 2 : Cukup Setuju 3 : Setuju 4 : Sangat Setuju 
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Indikator 

1 : Tidak Setuju 2 : Cukup Setuju 3 : Setuju 4 : Sangat Setuju 
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Lampiran 3 Transkrip Wawancara 

Waktu : Senin, 29 April 2024 

Lokasi : PPM Al-Faqih Mandiri 

 

D : Bapak H. Dedy Rinaldi (Ketua PPM Al-Faqih Mandiri) 

N : Nabil Choiri (Desainer / Mahasiswa)  

 

 

N 

 

 

 

D 

 

N 

 

 

 

 

 

 

 

 

D 

 

 

 

 

 

 

 

: 

 

 

 

: 

 

: 

 

 

 

 

 

 

 

 

: 

 

 

 

 

 

 

 

Selamat pagi, Pak Dedy. Sebelumnya saya ucapkan Terima kasih 

karena bapak telah meluangkan waktu untuk berbicara dengan 

saya hari ini. 

 

Selamat pagi. Sama-sama mas, monggo ada yang bisa saya bantu? 

 

Baik Pak, pertama mungkin saya ceritakan sedikit tentang latar 

belakang Tugas Akhir saya yang mengambil proyek desain sistem 

tanda (sign system) di PPM Al-Faqih Mandiri, karena setelah saya 

observasi dan saya juga mengalami sendiri, banyak tamu dan 

penghuni baru yang masih kebingungan mencari fasilitas seperti 

toilet, tempat wudhu dan lainnya. Maka dari permasalahan itu 

menjadi latar belakang saya untuk mengangkat tema perancangan 

sign system di PPM Al-Faqih Mandiri. 

 

Baik mas Nabil, ya memang PPM Al-Faqih Mandiri ini 

merupakan lembaga pendidikan yang menggabungkan 

pendidikan agama dan pendidikan formal bagi para mahasiswa. 

PPM memiliki banyak gedung dan fasilitas yang tersebar di area 

yang cukup luas. Seiring dengan bertambahnya jumlah penghuni 

dan kunjungan dari orang tua serta tamu, kami merasa perlu 
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N 

 

 

 

 

D 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

N 

 

 

 

D 

 

 

 

 

N 

 

 

 

 

 

 

: 

 

 

 

 

: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

: 

 

 

 

: 

 

 

 

 

: 

 

 

 

memiliki sistem tanda yang jelas untuk memudahkan navigasi dan 

meningkatkan kenyamanan mereka. 

 

Baik, Pak. Kalau tadi berdasarkan observasi saya. Sekarang saya 

izin meminta pendapat dari bapak langsung sebagai narasumber 

mengenai apa saja kendala utama yang dihadapi penghuni dan 

pengunjung dalam menemukan fasilitas di PPM? 

 

Sebenarnya sama seperti hasil observasi mas Nabil, memang yang 

menjadi kendala utamanya adalah kurangnya tanda yang jelas dan 

informatif di beberapa titik strategis. Misalnya, banyak yang 

kebingungan mencari letak tempat wudhu, toilet, dan parkiran. Ini 

terutama menjadi masalah bagi mereka yang baru pertama kali 

datang ke sini. Sedangkan untuk penghuni pondok yang masih 

baru, kebanyakan dari mereka masih kebingungan dalam mencari 

beberapa ruang yang ada di asrama seperti ruang alat, gudang, dan 

lainnya.. 

 

Baik pak, Kemudian apa saja area atau titik penting yang menurut 

Bapak perlu mendapatkan prioritas dalam pemasangan sistem 

tanda? 

 

Yang utama adalah pintu masuk utama, area parkir, asrama, ruang 

administrasi atau kantor, masjid, dan dapur. Selain itu, jalur 

menuju fasilitas umum seperti Greenland, UKP, dan kamar tamu 

juga perlu diberi tanda yang jelas. 

 

Untuk desain tanda-tanda tersebut, apakah ada preferensi tertentu 

yang ingin Bapak sampaikan? Misalnya, warna, bentuk, atau gaya 

penulisan yang sesuai dengan identitas PPM? 
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D 

 

 

 

 

 

 

 

 

N 

 

 

 

 

 

D 

 

 

 

N 

: 

 

 

 

 

 

 

 

 

: 

 

 

 

 

 

: 

 

 

 

: 

Sebenarnya Kami membebaskan mas Nabil saja sebagai desainer 

untuk merancang bagaimana system tanda itu. Mungkin catatan 

dari Kami penting system tanda itu dibuat dengan tetap 

memperhatikan estetika yang menyesuaikan dari arsitektur 

bangunan PPM. Selain itu mungkin bisa juga tanda-tanda tersebut 

mencerminkan nilai-nilai dan identitas PPM. Selain itu, gaya 

penulisan yang sederhana namun elegan, serta dilengkapi dengan 

simbol-simbol yang mudah dipahami oleh semua kalangan. 

 

Terima kasih atas informasinya, Pak. Mungkin di lain 

kesempatan, saya akan memberikan update lagi mengenai proses 

perancangan sign system ini ya Pak. Dan mungkin saja selama 

proses itu akan ada beberapa pertanyaan lagi ya pak, agar desain 

ini benar benar sesuai dengan apa yang Bapak inginkan 

 

Sama-sama. Saya harap hasil akhirnya bisa benar-benar 

membantu para penghuni dan pengunjung PPM ya mas Nabil. 

Terima kasih. 

 

Insya Allah, Pak. Kami akan berusaha memberikan yang terbaik. 

Terima kasih  
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Lampiran 4 Survei Testing 
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Indikator 

1 : Tidak Setuju 2 : Cukup Setuju 3 : Setuju 4 : Sangat Setuju 
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Indikator 

1 : Tidak Setuju 2 : Cukup Setuju 3 : Setuju 4 : Sangat Setuju 

 

 

Indikator 

1 : Tidak Sesuai 2 : Cukup Sesuai 3 : Sesuai 4 : Sangat Sesuai 
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Indikator 

1 : Tidak Jelas 2 : Cukup Jelas 3 : Jelas 4 : Sangat Jelas 

 

 

Indikator 

1 : Tidak Mudah 2 : Cukup Mudah 3 : Mudah 4 : Sangat Mudah 
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Indikator 

1 : Tidak Setuju 2 : Cukup Setuju 3 : Setuju 4 : Sangat Setuju 

 

 

Indikator 

1 : Tidak Baik 2 : Cukup Baik 3 : Baik 4 : Sangat Baik 
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Indikator 

1 : Tidak Yakin 2 : Cukup Yakin 3 : Yakin 4 : Sangat Yakin 

 

 

Indikator 

1 : Tidak Puas 2 : Cukup Puas 3 : Puas 4 : Sangat Puas 
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Lampiran 5 Cek Plagiarisme 
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Lampiran 6 Daftar Riwayat Hidup 

 




