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ABSTRAK 

 

Pelajaran Bahasa Arab adalah salah satu pelajaran yang penting dalam sebuah 

sekolah dasar Islam terpadu. Dalam proses pembelajaran Bahasa Arab di SDIT Amal Mulia 

terdapat kesulitan yang dihadapi oleh siswa. Faktor kesulitan yang dihadapi adalah 

kurangnya daya ingat siswa terhadap kosakata Bahasa Arab dan kurangnya fokus siswa 

dalam kelas yang disebabkan media pembelajaran yang membosankan dan kurang 

menarik. Dengan hal ini faktor-faktor tersebut perlu diatasi dengan penggunaan media 

pembelajaran baru yang lebih menarik dan tidak membosankan bagi siswa. Media flashcard 

memiliki dua sisi yang dapat diisi dengan gambar dan informasi terkait hal yang ingin 

disampaikan. Hal ini akan memudahkan proses pembelajaran dengan menarik perhatian 

dan meningkatkan tingkat interaktifitas siswa. Maka dari itu diperlukan sebuah 

perancangan flashcard sebagai media pembelajaran Bahasa Arab di SDIT Amal Mulia 

untuk mengatasi kesulitan siswa selama proses pembelajaran. Metode penelitian dalam 

perancangan dilakukan dengan metode kualitatif yaitu wawancara dan observasi. Data 

yang didapat akan dianalisis dan dijadikan panduan dalam perancangan. Dari data yang 

telah dianalisis dihasilkan flashcard yang sesuai untuk mengatasi kesulitan siswa dalam 

belajar. 

 

Kata kunci: Flashcard, Media Pembelajaran, Bahasa Arab, Sekolah Dasar 
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ABSTRACT 

 

Arabic language learning is one of the most important subjects in an integrated 

Islamic primary school. In the Arabic language learning process at SDIT Amal Mulia, 

there are difficulties faced by students. The difficulty factors faced are students' lack of 

memory of Arabic vocabulary and students' lack of focus in class due to boring and 

uninteresting learning media. With this, these factors need to be overcome by using new 

learning media that is more interesting and not boring for students. Flashcard media has 

two sides that can be filled with images and information related to what you want to convey. 

This will facilitate the learning process by attracting attention and increasing the level of 

student interactivity. Therefore, it is necessary to design flashcards as Arabic learning 

media at SDIT Amal Mulia to overcome students' difficulties during the learning process. 

The research method in the design is carried out with qualitative methods, namely 

interviews and observations. The data obtained will be analyzed and used as a guide in 

design. From the data that has been analyzed, flashcards are produced that are suitable 

for overcoming students' difficulties in learning. 

 

Keywords: Flashcards, Learning Media, Arabic Language, Elementary School 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1  Latar Belakang 

Seiring dengan berkembangnya ilmu pengetahuan dan teknologi, khususnya 

dalam bidang pendidikan, penggunaan alat bantu dan media pembelajaran semakin 

luas dan interaktif. Perkembangan ini  memungkinkan berbagai bentuk stimulasi 

untuk mengoptimalkan pembelajaran. Dalam perkembangannya muncul berbagai 

media baru yang dapat mendukung proses pembelajaran. Proses pembelajaran pada 

hakikatnya merupakan proses komunikasi. Dalam proses komunikasi, saluran dapat 

menentukan baik dan buruknya proses tersebut. Saluran yang dimaksud adalah 

media pembelajaran. Untuk mendapatkan interaksi yang efektif dan efisien perlu 

digunakan media yang tepat dengan tujuan, pesan, dan karakteristik siswa yang 

terlibat dalam kegiatan pembelajaran (Rohani, 2020). Proses pembelajaran efektif 

akan mendukung kegiatan belajar yang dilakukan oleh siswa. 

Proses pembelajaran di sekolah saat ini masih tergolong kurang maksimal, 

dan belum mencapai tujuan pembelajaran. Hal ini disebabkan metode dan media 

belajar yang digunakan belum dikembangkan. Metode dan media yang digunakan 

saat ini kebanyakan masih konvensional dan berpusat pada guru. Dalam penelitian 

terdahulu di SDN Candiwatu oleh Sri Wahyuni, didapat dalam proses 

pembelajarannya guru kurang memperhatikan karakteristik siswa yang beragam. 

Dalam hal ini media pembelajaran sangatlah penting untuk menyesuaikan materi 

dan karakteristik siswa yang mengikuti proses pembelajaran. 

SDIT Amal Mulia adalah sebuah sekolah dasar islam terpadu di Depok. Di 

SDIT Amal Mulia metode pembelajaran sedang dalam masa perkembangan untuk 

meningkatkan pembelajaran. Proses pembelajaran di sekolah dilakukan oleh guru 

dengan slide presentasi yang nantinya akan dirangkum oleh siswa. Metode 

pembelajaran ini masih tergolong monoton dan menimbulkan berbagai kesulitan 

dalam proses pembelajaran. Untuk mengatasi kesulitan-kesulitan dalam proses 

pembelajaran itu dan membuat siswa lebih antusias dalam mengikutinya, SDIT 

Amal Mulia menerapkan program “Mulia Integrated Learning” dimana proses 

https://www.zotero.org/google-docs/?2nXrv2
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pembelajaran dan media belajar dikembangkan menjadi aktifitas yang lebih 

interaktif untuk meningkatkan pembelajaran kurikulum SDIT Amal Mulia. 

Sebagai sekolah dasar Islam terpadu, sudah semestinya SDIT Amal Mulia 

memiliki mata pelajaran Bahasa Arab. Pelajaran Bahasa Arab dalam sebuah 

sekolah dasar Islam sangatlah penting, karena Bahasa Arab dibutuhkan untuk 

memahami ilmu - ilmu Islam yang diajarkan di sekolah. Di SDIT Amal Mulia, 

pembelajaran Bahasa Arab dilakukan pada siswa kelas 4 sampai 6 dengan 

materinya yang fokus pada mufrodat dan penulisan Bahasa Arab. Namun dalam 

proses belajar khususnya Bahasa Arab, terdapat banyak kesulitan yang dihadapi. 

Karena Bahasa Arab memiliki keunikannya sendiri sehingga bagi yang baru 

mempelajarinya terutama di tingkat dasar akan mengalami kesulitan baik dari 

faktor internal maupun eksternal. 

Dalam proses pembelajaran Bahasa Arab, diketahui salah satu faktor 

eksternal penyebab kesulitan belajar Bahasa Arab pada siswa adalah metode serta 

media yang digunakan pada proses mengajar Bahasa Arab. (Pauseh et al., 2022) 

Monotonnya metode yang digunakan membuat siswa bosan sehingga mereka 

kurang bersemangat dalam mengikuti pembelajaran Bahasa Arab. Hal ini akan 

menghambat proses pembelajaran siswa di sekolah, sehingga diperlukan metode 

dan media baru dalam pembelajaran Bahasa Arab yang variatif, menarik, dan 

interaktif bagi siswa. 

Saat ini guru Bahasa Arab di SDIT Amal Mulia mengajarakan materi 

mufrodat, yaitu kosakata Bahasa Arab, namun belum memiliki media pembelajaran 

yang dapat meningkatkan minat serta antusias siswa dalam proses 

pembelajarannya. Untuk membuat pengalaman belajar mufrodat Bahasa Arab lebih 

menyenangkan dan interaktif dibutuhkan media pembelajaran baru yang dapat 

mewujudkan hal tersebut. 

Flashcard merupakan sebuah media pembelajaran yang memuat gambar 

dan kata yang berisi informasi berupa pejelasan, konsep, nama, dan hal lainnya 

yang ingin disampaikan (Fitrianingsih, 2021). Penggunaan media flashcard dalam 

pembelajaran dapat menarik perhatian siswa sehingga muncul rasa ingin tahu 

terhadap informasi yang terdapat dalam flashcard (Aisyah et al., 2022). Di dalam 

https://www.zotero.org/google-docs/?MByjZT
https://www.zotero.org/google-docs/?7OZtu6
https://www.zotero.org/google-docs/?p0Qcgt
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flashcard juga terdapat illustrasi, dimana illustrasi dapat menjadi sebuah 

rangsangan visual yang mampu mendukung interaktifitas siswa dalam proses 

pembelajaran (Julianto, 2019). Hal ini akan memudahkan proses pembelajaran yang 

diikuti anak dan menghasilkan pembelajaran yang tidak monoton. 

Oleh karena itu media flashcard diperlukan dalam mempermudah proses 

pembelajaran Bahasa Arab di SDIT Amal Mulia. Flashcard akan dirancang sesuai 

dengan kurikulum dan karakteristik siswa dan sekolah SDIT Amal Mulia. 

Perancangan flashcard ini diharapkan akan membantu proses pembelajaran siswa. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang didapat maka dapat disimpulkan rumusan 

masalah penelitian ini adalah “bagaimana proses perancangan flashcard sebagai 

media  pembelajaran mufrodat Bahasa Arab untuk anak sekolah dasar?” 

 

1.3 Ruang Lingkup PemBahasan 

Penyusunan Tugas Akhir ini dalam keseluruhannya berfokus pada batasan 

lingkup berikut: 

1. Proses perancangan flashcard mufrodat Bahasa Arab untuk siswa SDIT 

Amal Mulia. 

2. Penggunaan dan penerapan teori, prinsip dan elemen desain grafis pada 

perancangan flashcard mufrodat Bahasa Arab untuk siswa SDIT Amal 

Mulia. 

3. Menerapkan hasil desain pada media turunan berupa kemasan dan lembar 

penggunaan sebagai media pendukung flashcard. 

 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

1.4.1 Tujuan 

Adapun tujuan dari penulisan Tugas Akhir ini sebagai berikut: 

1. Menerapkan teori desain grafis seperti, prinsip dan elemen desain dalam 

perancang produk flashcard mufrodat Bahasa Arab yang dapat menjadi 

media pembelajaran bagi siswa di SDIT Amal Mulia 

https://www.zotero.org/google-docs/?1xW5yS
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2. Mengaplikasikan hasil desain pada media turunan berupa kemasan dan 

lembar penggunaan sebagai media pendukung flashcard 

 

1.4.2 Manfaat 

Dari penulisan tugas akhir ini didapat beberapa manfaat. Manfaat dari 

penulisan Tugas Akhir ini sebagai berikut: 

1. Manfaat Teoritis 

Perancangan flashcard mufrodat Bahasa Arab ini dapat digunakan sebagai 

acuan dalam perancangan flashcard sebagai media pembelajaran. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Klien 

Flashcard ini dapat digunakan sebagai media pembelajaran untuk 

mendukung proses pembelajaran mufrodat Bahasa Arab. 

 

b. Bagi Target 

Siswa dapat menggunakan flashcard untuk memudahkan 

pembelajaran mufrodat Bahasa Arab secara ringkas dan menarik. 

 

1.5 Sistematika Penulisan 

Penulisan Proposal Tugas Akhir ini disampaikan melalui tiga bab yang 

tersusun secara sistemastis agar informasi dapat tersampaikan dengan baik. Adapun 

Sistematika penyusunan Tugas Akhir ini sebagai berikut: 

 

BAB I Pendahuluan 

Pada bab ini merupakan penjelasan mengenai masalah yang melatarbelakangi 

alasan SDIT Amal Mulia membutuhkan perancangan flashcard sebagai media 

pembelajaran Bahasa Arab. Dalam bab ini tersusun dari latar belakang, rumusan 

masalah, ruang lingkup pemBahasan, tujuan dan manfaat, serta sistematika 

penulisan. 
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BAB II Landasan Perancangan 

Pada bab ini menjelaskan informasi tentang teori-teori yang digunakan dalam 

proses perancangan flashcard. Teori yang dipaparkan bersumber dari buku atau 

jurnal ilmiah yang berkaitan dengan topik Tugas Akhir. 

 

BAB III Metode Perancangan 

Pada bab ini merupakan penjelasan informasi mengenai metode penelitian. Metode 

penelitian tersebut yaitu, pengumpulan data, riset desain, analisis data dan fakta 

serta arahan kreatif yang akan menjadi acuan dalam proses pembuatan Tugas Akhir 

dalam perancangan flashcard Bahasa Arab. 

 

BAB IV Hasil dan PemBahasan Desain 

Pada bab ini dijelaskan hasil dan pemBahasan kayra desain yang dibuat, yaitu 

perancangan flashcard edukasi Dalam bab ini dibahas proses perancangan dari 

mulai konsep visual, proses desain dengan tahapan-tahapan visualisasi, alternatif 

desain dan desain terpilih, serta pertimbangan produksinya. 

 

BAB V Penutup 

Bab ini berisi kesimpulan dari perancangan flashcard. 
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4.4 Pertimbangan Produksi 

Tabel 4. 1 Tabel Rincian Produksi 

Material Jumlah Harga satuan Harga total 

Art Carton A3 310 gsm 8 lembar 10.000 80.000 

Laminasi  Glossy 4 lembar 4.500 18.000 

Art Carton A3 310 gsm 1 lembar 10.000 10.000 

Laminasi Glossy 1 lembar 4.500 4.500 

Kertas Magnet 6 lembar 18.500 110.000 

Sticker Vinyl Doff A3 2 lembar 12.500 25.000 

Art Paper A3 150 gsm 1 lembar 6.000 6.000 

   253.000 

Sumber: Data yang diolah 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

 Dari perancangan media pembelajaran flashcard kosakata Bahasa Arab di 

SDIT Amal Mulia didapatkan beberapa kesimpulan sebagai berikut: 

 

1. Media pembelajaran sangat penting dalam proses pembelajaran di kelas 

sebagai saluran komunikasi yang menyampaikan informasi. Media 

pembelajaran harus menarik dan interaktif. Flashcard sebagai merupakan 

media pembelajaran yang interaktif dan menarik bagi siswa, serta dapat 

memudahkan siswa dalam menghafal kosakata Bahasa Arab. Penggunaan 

warna dan ilustrasi dalam flashcard menjadi rangsangan visual yang akan 

membuat pembelajaran lebih aktif dan siswa lebih antusias. Perancangan 

media pembelajaran flashcard harus disesuaikan dengan karakteristik siswa 

maka dari itu digunakan metode design thinking untuk menyesuaikan desain 

yang dibuat dengan kebutuhan dan karakteristik target user. 

 

2. Flashcard kosakata Bahasa Arab didesain dengan konsep visual arabesque, 

dengan menggunakan pattern dan bentuk arch yang muncul dalam 

arsitektur arabesque untuk menimbulkan nuansa arab. Flashcard juga 

menggunakan layout yang simple sehingga  menonjolkan ilustrasi dan 

informasi yang disampaikan. Ilustrasi digunakan untuk menyampaikan 

informasi dan memudahkan siswa mengingat materi yang disampaikan. 

Ilustrasi dibuat dengan gaya chibi untuk menimbulkan kesan cheerful dan 

menyenangkan bagi siswa. 

 

3. Flashcard dibuat dengan media pendukung papan permainan atau 

worksheet untuk meningkatkan tingkat interaktifitas dan pembelajaran 

Bahasa Arab di kelas. Worksheet dibuat dengan bahan kertas magnet untuk 

ditempelkan dengan ilustrasi dari flashcard. 
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4.  Font Arabic dalam flashcard Bahasa Arab dibuat menyesuaikan dengan 

huruf Arab tradisional, mirip dengan font yang digunakan dalam Al-Qur’an. 

Dalam pemilihan font Arabic dalam media pembelajaran Bahasa Arab 

diperhatikan bentuk huruf sambung dan harakat untuk menyesuaikan materi 

pembelajaran dan cara penulisan yang diajarkan di sekolah. 

 

5.2 Saran 

 Dari kesimpulan yang didapat pada perancangan flashcard kosakata Bahasa 

Arab dapat disampaikan beberapa saran untuk perancang berikutnya sebagai 

berikut: 

 

1. Melakukan penelitian terhadap topik terkait dan wawancara untuk 

mendapatkan pendapat dari ahli terhadap bidang yang berkaitan. 

 

2. Gunakan media pendukung untuk mendukung penggunaan media utama. 

Dalam hal flashcard gunakan media pendukung yang dapat digunakan 

bersama dengan flashcard untuk meningkatkan interaktifitas dalam proses 

pembelajaran. 

 

3. Dalam pemilihan font Arabic harus diperhatikan tujuan dan penggunaannya. 

Untuk media pembelajaran Bahasa Arab di sekolah, sesuaikan dengan cara 

penulisan yang diajarkan di sekolah.  
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LAMPIRAN 

 

Lembar Bimbingan 

 

 



 
 

 

 

  



 
 

 

Transkrip Wawancara 

 

Wawancara dengan Bapak Eki selaku guru Bahasa Arab di SDIT Amal Mulia 

Pewawancara: “Assalamualaikum, Bapak Eki ya?” 

Narasumber: “Iya betul” 

Pewawancara: “Kenalin pak, saya Ahnaf, mahasiswa dari PNJ disini mau tanya-

tanya seputar pembelajaran Bahasa Arab di SDIT Amal Mulia” 

Narasumeber: “Oh, iya boleh mas” 

Pewawancara: “Udah berapa lama pak ngajar disini?” 

Narasumber: “Oh, baru setahun sih saya” 

Pewawancara: “Oh, baru setahun” 

Pewawancara: “Kalo pelajaran Bahasa Arab disini, dari kelas berapa belajarnya?” 

Narasumber: “Kalau dulu sih, pelajaran Bahasa Arab mulainya dari kelas satu 

sampai enam, tapi sejak kurikulum berubah untuk kelas satu sampai kelas tiga 

ditiadakan jadi kelas empat sampai kelas enam” 

Narasumber: “Jadi untuk pelajaran yang tadinya di kelas satu, sekarang jadi di 

kelas empat” 

Wawancara: “Kalo bapak ngajar di kelas berapa pak?” 

Narasumber: “Saya ngajar kelas empat, lima, enam” 

Pewawancara: “Empat, lima, enam, loh semuanya” 

Narasumber: “Iya, hehehe” 

Pewawancara: “Kalo kelas empat belajarnya apa materinya?” 

Narasumber: “Sebenernya semuanya dari kelas empat sampai kelas enam 

targetnya adalah menguasai kosakata, karena rujukannya itu dari buku SDIT Amal 

Mulia materi kelas satu sampai kelas tiga. Tapi kalo dari kelas empat sendiri, karena 

ngambilnya masih dari level satu, jadi baru belajar kosakata dan huruf hijaiyah 

lepas” 

Pewawancara: “Oh, berati bener-bener baru mulai ya” 

Narasumber: “Iya, jadi kalo materi lainnya itu biasanya dari inisiatif guru sendiri, 

misalnya kata tunjuk, kita yang nyari sendiri, bukan dari buku” 



 
 

 

Pewawancara: “Oh, terus kalo di kelas tuh belajarnya pake apa? Pake buku aja 

atau gimana?” 

Narasumber: “Biasanya pake ppt, karena buku itu cuma guru yang megang” 

Pewawancara: “Oh, jadi bukunya buat pegangan guru aja ya?” 

Narasumber: “Iya, ppt sama rangkuman” 

Pewawancara: “Anak-anak kalo di kelas ada kesulitan nggak pak dalam 

ngajarnya?” 

Narasumber: “Oh, pasti hehehe, dinamisme” 

Pewawancara: “Kalo di kelas tuh anak-anak bisa fokus terus nggak sih, atau pada 

bosen gitu?” 

Narasumber: “Kalo anak-anak sih buat fokus terus pastinya susah, karena 

motoriknya lumayan” 

Pewawancara: “Lebih suka gerak-gerak ya” 

Narasumber: “Iya” 

Pewawancara: “Kalo di kelas suka bikin permainan gitu nggak, atau yang 

interaktif gitu buat belajar?” 

Narasumber: “Dulu sih ya, sekarang mulai jarang” 

Pewawancara: “Jadi, saya kan mau merancang flashcard nih buat media 

pembelajaran, yang di dalemnya tuh ada gambar dan penjelasan tentang materi yang 

dipelajari, kira-kira bisa nggak diaplikasikan ke pembelajaran Bahasa Arab di sini? 

Narasumber: Bisa sih, karena sekarang itu permasalahannya di pelajaran Bahasa 

Arab ini, gimana caranya bikin pelajaran Bahasa Arab ini jadi lebih seru dan 

menarik gitu.” 

Narasumber: “Kalo flashcard ini kan dari visualnya aja udah menarik buat anak-

anak” 

Pewawancara: “Iya, jadi kalo anak-anak cuma baca kan jadi susah inget juga 

biasanya, jadi disini saya bikin ada gambarnya ada keterangannya gitu” 

Narasumber: “Oh, saya baru kepikiran nih, kalo tad ikan ada penjelasannya gitu 

ya, jadi misalnya ini kan ada materi olahraga gitu ya, misalkan di materi olahraga 

kan ada kosakata main bola misalnya, jadi nanti ada sebuah deskripsi yang 



 
 

 

ngejelasin main bola itu apa jadi biar anak-anak inget gitu, olahraga apa yang 

mainnya kayak gini yang ada di flashcard-nya” 

Pewawancara: “Oh, jadi misalnya ini di flashcard-nya ada gambar main bola, terus 

ada Bahasa Arabnya, terus dijelasin ini tuh apa pake Bahasa Indonesia gitu ya pak?” 

Narasumber: “Iya” 

Pewawancara: “Bisa bisa bisa, oh iya ini materi olahraga itu dipelajarinnya kapan 

ya?” 

Narasumber: “Oh, kalo olahraga ini minggu depan udah mulai sih” 

Pewawancara: “Oh gitu, soalnya perancangannya ini kan baru mulai bulan Juni 

ya, jadi mungkin materinya disesuaikan gitu” 

Narasumber: “Oh, iya nanti saya bisa kirim deh materi yang akan dipelajari jadi 

nanti bisa dipilih materi kosakata apa yang cocok buat flashcard-nya, soalnya 

intinya anak-anak tuh cuma belajar kosakata” 

Pewawancara: “Oh, iya mungkin nanti bisa saya kabari lagi deh pak untuk 

konsultasi lagi sama bapak langsung” 

Narasumber: “Oh, iya boleh” 

Pewawancara: “Boleh minta nomornya nggak pak?” 

Narasumber: “Nomornya *************” 

Pewawancara: “Oh, iya terima kasih ya pak” 

Narasumber: “Iya, sama-sama” 

 

 

Wawancara dengan siswa kelas 4 SDIT Amal Mulia 

Farhan 11 tahun, Laras 10 tahun, Tisya 11 tahun, Kairen 11 tahun, Kayna 10 tahun 

Pewawancara: “Assalamualaikum, halo adik-adik” 

Siswa-siswa: “Waalaikumsalam” 

Pewawancara 1: “halo adik-adik, kita disini mau tanya-tanya dikit nih, tapi 

sebelumnya kenalin dulu ya satu-satu” 

Pewawancara 2: “Coba dari kiri nih, kenalin” 

Farhan: “Aku Farhan kak kelas 4!” 

Laras: “Aku Laras!” 



 
 

 

Tisya: “Aku Tisya!” 

Kairen: “Kairen!” 

Kayna: “Kayna!” 

Pewawancara 2: “Jadi disini kakak pengen ngelakuin wawancara, ada yang tau 

nggak wawancara itu apa?” 

Farhan: “Wawancara itu…apa ya…hehehe” 

Pewawancara 2: “Wawancara itu ya.. jadi disini kita mau tanya adik-adik” 

Pewawancara 2: “Adik-adik disini belajar itu ya, pelajaran Bahasa Arab? bener?” 

Siswa-siswa: “iyaa” 

Pewawancara 2: “Bener nggaaaak?” 

Siswa-siswa: *tertawa-tawa Bersama 

Pewawancara 1: “Ntar ditest lhooo” 

Pewawancara 1: “Eh sebelumnya kenalan dulu dong, nama kakak Ahnaf, kakak 

dari PNJ, kakak lagi ada tugas nih buat bikin media belajar buat kalian gitu” 

Pewawancara 1: “Kakak tanya satu-satu boleh yak?” 

Farhan: “Boleeh, hehehe” 

Pewawancara 1: “Pertama siapa tadi? Eeeh, Farhan yak? Kamu belajar Bahasa 

Arab kan? Suka nggak sama pelajaran Bahasa Arab?” 

Farhan: “Lumayan si” 

Pewawancara 1: “Lumayan? Kenapa tuh lumayan? Kok lumayan suka? Kenapa 

tuu” 

Farhan: “Maless ngapal” 

Pewawancara 1: “Ohh males ngapall” 

Pewawancara 2: “Kalo Bahasa Arab diapal yak?” 

Siswa-siswa: “iyaaak” 

Pewawancara 1: “ohh diapal…” 

Pewawancara 1: “Kalo di kelas kamu diajarin Bahasa Arabnya gimana sama 

gurunya?” 

Pewawancara 1: “Belajarnya suruh nulis, suruh ngerangkum, suruh ngapal aja, 

gimana gitu?” 

Farhan: “Nulis sama ngapal” 



 
 

 

Pewawancara 1: “Susahnya dimana tuh pelajaran Bahasa Arab?” 

Farhan: “Ngapall” 

Pewawancara 1: “Ngapal? Kenapa tuh susah ngapal?” 

Pewawancara 1: “Terus gurunya biasanya ngajar pake apa? Pake buku kah, ppt. 

pake video, pake apa gitu?” 

Farhan: “Pake slide” 

Pewawancara 1: “Ohh pake slide, pernah denger ini nggak flashcard?” 

Pewawancara 2: “Nahh adik-adik tau flashcard nggak? Nap kasi tau nap” 

Farhan: “Pernah denger tapi nggak tau” 

Pewawancara 1: “Naahh, flashcard tuh kayak kartu ada gambar gitu lohh” 

*menunjukkan contoh flashcard 

Farhan: “Wiihhh gambarnya bagus banget” *sarkas 

*Semua tertawa 

Pewawancara 2: “Sumpah bagus banget, wkwkwk” 

Pewawancara 1: “Anggep aja bagus yak” 

Pewawancara 1: “Ok ya, jadi intinya ini kartu buat belajar terus ada gambarnya 

gitu loh!” 

Siswa-siswa: “Ohhhh” 

Pewawancara 1: “Nahh misalnya kan kalian ngapal kosakata Bahasa Arab kan, 

nahh nanti ada gambarnya terus ada Bahasa Arabnya apa sama penjelasan Bahasa 

Indonesianya” 

Pewawancara 1: “Nahh ini kan kalo gini belajarnya bisa dibawa kemana-mana, 

terus gampang megangnya” 

Pewawancara 1: “Nahh menurut kalian kalo belajar pake kartu gini lebih gampang 

nggak sih belajarnya?” 

Pewawancara 2: “Lebih mudah dipahami nggak sih jadinya?” 

Siswa-siswa: “Iya-iya” 

Pewawancara 1: “Nahh coba diantara tiga ini yang paling enak dipake dan dibawa-

bawa yang mana nih menurut kalian? *menunjukkan tiga contoh kartu dengan 

ukuran berbeda-beda” 

Siswa-siswa: “Yang ini ni, yang ini” *Menunjuk ke kartu berukuran 8x12 cm 



 
 

 

Pewawancara 1: “Coba masukin kantong muat nggak?” 

Farhan: “muat muat muat” *sambil tertawa-tawa 

Pewawancara 2: “Nahh muat muat muat, artinya adek pilih yang ini dong dek?” 

Siswa-siswa: “Iyak” 

Tisya: “Ini ntar naronya diselipin dibuku?” 

Pewawancara 1: “Oh nggak, ini kan nanti ada banyak kartunya, jadi ada box 

tempatnya gitu loh” 

Tisya: “Oh, iya iya” 

Pewawancara 1: “Nah satu lagi nih pertanyaan, kalian suka warna yang kayak 

gimana sih? Warna apa deh” 

Pewawancara 2: “Coba deh satu-satu” 

Siswa-siswa: “Biru, biru langit, yang cerah-cerah!” 

Pewawancara 1: “Kenapa tuh?” 

Tisya: “Karena warnanya nyaman dipandang” 

Laras: “Karena keren aja gitu” 

Pewawancara 1: “Berati Sukanya yang colorful-colorful gitu yak? Atau lebih suka 

warna fotokopian gitu, item putih?” 

Siswa-siswa: “Nggaak, maunya colorful!” 

Pewawancara: “Siap!” 

Pewawancara 2: “Oke makasih ni ya adik-adik” 

Siswa-siswa: “Iya kaaak” 
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