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Sistem Monitoring Kehadiran Karyawan Badan Restorasi Gambut dan 

Mangrove Berbasis Web dengan Memanfaatkan Teknologi Face Recognition 

dan GPS 

 

Abstrak 

Pencatatan kehadiran merupakan aspek penting dalam suatu instansi untuk mengevaluasi 

kinerja karyawan nya. Badan Restorasi Gambut dan Mangrove (BRGM) merupakan 

sebuah instansi yang belum memanfaatkan teknologi pencatatan kehadiran, serta tidak 

jarang terdapat kesalahan dalam menginputkan data absensi karyawan seperti, duplicate, 

salah input divisi, salah input keterangan hadir dan lain sebagainya. Berdasarkan 

permasalahan absensi yang ada di (BRGM) tersebut, maka penelitian ini bertujuan untuk 

(1) Mengembangkan sistem monitoring kehadiran karyawan yang dapat digunakan dari 

jarak jauh melalui website, (2) Mengembangkan sistem monitoring kehadiran yang dapat 

diaktifkan langsung melalui website. Hal ini diharapkan dapat mempermudah proses 

absensi dan meminimalisir terjadinya kesalahan tersebut. Metode yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah pendekatan kualitatif, dengan teknik pengumpulan data 

menggunakan teknik observasi dan wawancara. Data yang dihasilkan diolah menjadi 

informasi untuk sistem pemantauan yang sedang dikembangkan. Hasil pengujian dari 

penelitian ini menggunakan metode uji blackbox menunjukan bahwa dari 22 skenario yang 

diujikan 100% berhasil melalui tahap uji. Selanjutnya berdasarkan hasil pengujian System 

Usability Scale (SUS) diperoleh hasil yang di anggap memenuhi ekspetasi dengan 

presentase mencapai 79%. 

Kata Kunci: Kehadiran, Website, Face Recognition, GPS 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Absensi adalah proses penting dalam mencatat kehadiran setiap karyawan atau 

individu yang diwajibkan untuk melaporkan data kehadiran di setiap lembaga atau 

instansi (Sumarsono & Harefa, 2023). Pengambilan absensi tidak jarang menemui 

kendala ketika masih mengandalkan metode manual dengan menggunakan kertas 

dan proses pengumpulan yang dilakukan secara massal. Keadaan ini rentan 

terhadap praktik curang seperti menitipkan data kehadiran ke rekan kerja yang hadir 

dikantor, serta risiko kehilangan data kehadiran akibat pengelolaan manual. 

Menurut (Sunarya & Hardyanto, 2021) dalam mencapai tujuan pekerjaan absensi 

memiliki pengaruh yang kuat dalam menjaga kedisiplinan yang berdampak pada 

kinerja masing-masing karyawan tersebut.  

Kesalahan yang sering terjadi berakar dari ketergantungan pada kejujuran dan 

ketepatan individu dalam mencatat kehadiran. Hal ini tidak hanya mengganggu 

akurasi data kehadiran tetapi juga menimbulkan tantangan dalam mengukur 

produktivitas dan kinerja karyawan secara adil. Penitipan absen seperti ini dapat 

mengakibatkan perusahaan mengalami kerugian, baik dari segi finansial karena 

pembayaran tidak sesuai dengan pekerjaan yang sebenarnya dilakukan, maupun 

dari segi moral dan kepercayaan antar karyawan. Selain itu, sistem absensi manual 

sering kali memakan waktu dan sumber daya yang signifikan untuk verifikasi dan 

pengolahan data, meningkatkan potensi kesalahan entri dan kesulitan dalam 

pelacakan absensi yang akurat.  

Kesalahan entri sering terjadi pada absensi di Badan Restorasi Gambut dan 

Mangrove (BRGM) antara lain adalah kesalahan ketik dimana terkadang petugas 

absensi memasukkan tanggal atau jam yang tidak sesuai, kesalahan input lokasi 

absensi dimana sering terjadi kesalahan input absensi karyawan yang tercatat pada 

absensi divisi yang berbeda dan yang paling sering terjadi adalah kesalahan 

duplikasi data dimana sering terdapat kehadiran karyawan yang tercatat dua kali 

sehingga sering kali menimbulkan kekeliruan dan harus mengulang absensi untuk 
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dilakukan pencatatan kembali. Hal ini sangat menggangu pekerjaan karyawan yang 

lain dan memakan waktu yang cukup lama sehingga sangat tidak evisien.  

Tidak hanya dikantor, karyawan BRGM juga ditugaskan menjalankan dinas 

lapangan pada beberapa Provinsi prioritas. Pemanfaatan teknologi GPS diharapkan 

dapat memantau keberadaan karyawan/karyawati saat ditugaskan ke lapangan. 

Menurut (Christianto, 2020) GPS memberikan manfaat dalam penentuan lokasi, 

tracking, dan penentuan waktu tempuh. GPS yaitu sistem satelit navigasi penentuan 

lokasi dengan kecepatan tiga dimensi dan informasi mengenai waktu secara 

berkesinambungan tanpa bergantung pada pada waktu dan cuaca (Perkasa, 2019).  

Pengenalan wajah atau face recognition merupakan sebuah metode yang 

berorientasi pada wajah dengan perbandingan pola yang sebelumnya sudah 

tersimpan pada database (O, Suharyanti, & Basri, 2021). Dalam menanggapi 

permasalahan diatas, peneliti merancang sebuah sistem inovatif untuk mengatasi 

permasalahan tersebut. Hal ini dilakukan melalui pengembangan sebuah platform 

berbasis web yang mengintegrasikan teknologi face recognition dan GPS agar 

menyempurnakan proses absensi karyawan di BRGM. Dengan pendekatan ini, 

sistem absensi menjadi lebih valid saat melakukan perjalanan dinas dan terjamin 

keakuratannya, serta mengurangi potensi terjadinya kesalahan entri dalam 

pelaporan kehadiran.  

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan diatas, maka rumusan masalah 

dari penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana membuat sistem monitoring kehadiran karyawan menggunakan 

face recognition berbasis web. 

2. Bagaimana cara pemanfaatan teknologi GPS dalam sistem kehadiran 

karyawan berbasis web. 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah pada website ini yaitu: 

1. Sistem hanya dibuat untuk dibagian website. 
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2. Absensi hanya dapat dilakukan satu kali dalam sehari  

3. Sistem hanya mengenali wajah yang menghadap kedepan, dan tidak 

terhalang oleh sebagian objek lainnya 

4. Titik lokasi hanya memantau karyawan pada kantor dan provinsi prioritas 

kerja BRGM 

5. Sistem hanya digunakan untuk kedeputian monitoring dan evaluasi 

pengembangan data. 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

1.4.1 Tujuan 

Tujuan dari kegiatan ini adalah sebagai berikut: 

1. Mengembangkan sistem monitoring kehadiran karyawan yang dapat 

digunakan dari jarak jauh secara melalui website. 

2. Mengembangkan sistem monitoring kehadiran yang dapat diaktifkan 

langsung melalui website. 

1.4.2 Manfaat 

Manfaat dari kegiatan ini adalah sebagai berikut: 

1. Menciptakan sistem monitoring kehadiran yang bisa dilakukan dimana saja 

sehingga lebih evisien. 

2. Mempermudah proses pemantauan absensi karyawan yang dapat diakses 

melalui website. 

3. Mengetahui posisi karyawan yang sedang dikantor maupun yang bertugas 

di provinsi prioritas BRGM 

1.5 Tujuan dan Manfaat 

Sistematika penulisan terdiri dari 5 bab, yaitu: 

1. BAB 1 PENDAHULUAN 

Bab 1 terdiri dari latar belakang, perumusan masalah, batasan masalah, tujuan, 

manfaat, dan sistematika penulisan terkait pembuatan rancang bangun website.  

2. BAB II TINJAUAN PUSTAKA 
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Bab II menjelaskan tentang teori-teori yang berkaitan atau digunakan dalam 

proses pengerjaan rancang bangun website beserta dengan penelitian sejenis 

yang dapat dijadikan perbandingan. 

3. BAB III PERANCANGAN DAN REALISASI 

Bab III menjelaskan tahapan dalam perancangan website terkait design diagram 

dan wireframe serta metode yang akan digunakan.  

4. BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab IV berisi uraian terkait analisis kebutuhan untuk perancangan, 

implementasi serta melakukan pengujian dari website yang dibuat. 

5. BAB V PENUTUP 

Bab V merupakan penutup yang menjelaskan tentang kesimpulan serta saran 

dari penelitian. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil proses pengujian yang telah dicapai pada rancang bangun 

“Sistem Monitoring Kehadiran Karyawan Badan Restorasi Gambut dan Mangrove 

Berbasis Web dengan Memanfaatkan Teknologi Face Recognition dan GPS”, dapat 

disimpulkan bahwa pembangunan sistem monitoring absensi, dapat memantau 

karyawan dalam pengambilan absensi apakah benar-benar melakukan perjalanan 

dinas ke provinsi prioritas yang telah ditentukan BRGM. Selain itu juga dapat 

membantu pelaporan absensi dengan lebih mudah dan mengatasi permasalahan 

yang ada di BRGM sebelumnya.  

Hasil pengujian Black Box Testing dari total 22 skenario uji dinyatakan berhasil 

melewati tahap uji dan hasil pengujian System Usability Scale (SUS) mendapatkan 

hasil kepuasan pengguna dengan skor 79 dimana minimal skor diangka 68, 

sehingga dapat disimpulkan bahwa sistem berjalan dengan baik serta dapat diterima 

oleh pengguna.  

5.2 Saran  

Berdasarkan hasil implementasi dan pengujian yang dilakukan, sistem ini masih 

memiliki kekurangan yang masih perlu untuk dikebangkan. Adapun saran kepada 

peneliti yang mempunyai persamaan penelitian yaitu:  

1. Library leaflet.js dan gis yang menggunakan javascript atau web tidak ada 

function untuk deteksi apakah lokasi yang digunakan real time location atau 

mock location 

2. Memperkuat akurasi lokasi dikarenakan aplikasi ini berbasis website yang 

diakses menggunakan device PC/Komputer maka akan mudah berubah 

dibandingkan dengan menggunakan browser pada aplikasi mobile (android 

atau ios) 
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