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ABSTRAK 
 

Perusahaan PT. Sucofindo Advisory Utama dalam satu bulan mengeluarkan aset 

sebanyak tujuh unit mobil dan lima unit ponsel untuk melakukan operasional 

perusahaan yang berupa survei. Namun aset bergerak tersebut memiliki kendala yaitu 

pada penyalahgunaan pada peminjaman aset yang mengkibatkan perusahaan 

mengalami kekurangan jumlah aset akibat keterlambatan pengembalian. Dalam 

periode bulan Mei hingga Desember 2020 didapatkan presentase angka 

penyalahgunaan aset sebesar 24%. Permasalahan ini disebabkan karena perusahaan 

tidak dapat melakukan pelacakan aset bergerak. Dampak kerugian yang timbul dari 

penyalahgunaan aset tersebut adalah tidak mencukupinya ketersediaan aset bergerak 

yang akan digunakan untuk operasional perusahaan sehingga perusahaan diharuskan 

menyewa. Rancang bangun sistem akan dibangun pada dua platform yakni berbasis 

mobile menggunakan framework flutter dan web menggunakan framework laravel. 

Aplikasi mobile digunakan sebagai alat pelacak oleh peminjam aset akan aktif secara 

kontinu untuk pengiriman lokasi dengan geolocation. Formula Haversine digunakan 

untuk mendeteksi aset sesuai dengan lokasi tempat penugasan, apabila tidak digunakan 

pada lokasi tempat penugasan maka status peminjaman aset akan diubah menjadi 

penyalahgunaan aset sedangkan aplikasi web digunakan sebagai pemantauan aset, 

manajemen data penugasan, manajemen data aset, dan manajemen data lokasi. Sistem 

ini dapat menentukan status penyalahgunaan aset dan sistem dapat digunakan untuk 

mengelola aset bergerak dari yang sebelumnya menggunakan Excel serta dapat 

memberikan informasi laporan peminjaman aset bergerak perusahaan.  

Kata Kunci: Flutter, Mobile, Geolocation, Manajemen Aset 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
1.1  Latar Belakang 

Aset merupakan salah satu sumber daya terpenting bagi suatu perusahaan, karena aset 

merupakan peralatan yang bermanfaat untuk mencapai suatu tujuan dan juga dapat 

menunjang kegiatan operasional suatu perusahaan. Seiring waktu aset yang dimiliki 

oleh perusahaan mengalami perubahan (pertambahan dan pengurangan). Saat ini aset 

yang dimiliki perusahaan dikelola secara offline atau standalone pada komputer 

pengawas aset. 

PT. Sucofindo Advisory Utama merupakan perusahaan yang bergerak dalam bidang 

konsultansi bisnis, pengelolaan aset, sistem informasi, riset dan survei. Perusahaan ini 

memiliki cabang pada beberapa kota besar di Indonesia dan perusahaan ini memiliki 

aset bergerak yang tersebar di berbagai cabang. Terdapat beberapa aset yang dimiliki 

perusahaan yakni aset tidak bergerak dan aset bergerak.  

Perusahaan ini dalam satu bulan mengeluarkan aset sebanyak tujuh unit mobil dan lima 

unit ponsel pintar untuk melakukan operasional perusahaan yang berupa survei. Namun 

aset bergerak tersebut memiliki kendala yaitu pada penyalahgunaan pada peminjaman 

aset yang mengkibatkan perusahaan mengalami kekurangan jumlah aset akibat 

keterlambatan pengembalian. Dalam periode bulan Mei hingga Desember 2020 

didapatkan presentase angka penyalahgunaan aset sebesar 24%. Permasalahan ini 

disebabkan karena perusahaan tidak dapat melakukan pelacakan aset bergerak tersebut. 

Dampak kerugian yang timbul dari penyalahgunaan aset tersebut adalah tidak 

mencukupinya ketersediaan aset bergerak yang akan digunakan untuk operasional 

perusahaan sehingga perusahaan diharuskan untuk menyewa. 

Perusahaan ini membutuhkan sebuah aplikasi untuk dapat mendukung kegiatan 

operasional perusahaan dalam melakukan pemantauan aset bergerak. Aplikasi 

manajemen aset bergerak yang akan dibangun merupakan aplikasi berbasis mobile 

dengan menggunakan framework flutter dan dengan geolocation untuk melakukan 
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pelacakan aset bergerak. Maka dari itu, berdasarkan permasalahan diatas akan 

dirancang dan dibangun sebuah aplikasi manajemen aset bergerak dengan geolocation 

dan haversine berbasis mobile yang diharapkan dapat menyelesaikan permasalahan 

diatas. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan diatas, maka dapat 

dirumuskan masalah adalah “Bagaimana cara merancang dan membangun aplikasi 

manajemen aset bergerak dengan geolocation berbasis mobile dengan Flutter?” 

1.3 Batasan Masalah 

Dalam perancangan aplikasi ini permasalahan yang ada akan dibatasi, antara lain: 

a. Aplikasi yang ditujukan untuk peminjam aset hanya akan dirancang berbasis Mobile 

b. Aplikasi yang digunakan oleh Project Manager Operasional merupakan berbasis 

web menggunakan menggunakan bahasa pemograman PHP dan memanfaatkan 

framework Laravel 

c. Seluruh request data yang dibutuhkan oleh aplikasi Mobile akan melalui web service 

atau API 

d. Web service atau API akan menggunakan bahasa pemograman PHP dan 

memanfaatkan framework Laravel 

e. Manajemen aset hanya berupa aset bergerak yaitu kendaraan dan ponsel pintar 

f. Aplikasi Mobile sangat bergantung pada adanya internet 

g. Database yang akan digunakan adalah MySQL 

h. Metode Haversine digunakan untuk mendeteksi objek atau aset sesuai dengan lokasi 

tempat penugasan 

1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian 

Adapun tujuan dan manfaat dari penelitian adalah sebagai berikut: 

1.4.1. Tujuan 

a. Merancang dan membangun aplikasi manajemen aset bergerak 

b. Aplikasi dapat melacak lokasi aset bergerak dengan geolocation dan 

menentukan status penyalahgunaan aset dengan haversine formula 
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1.4.2. Manfaat 

a. Perusahaan dapat mengetahui lokasi aset bergerak yang dapat dilacak secara 

realtime  

b. Sistem yang dibuat dapat menentukan status penyalahgunaan aset 

c. Perusahaan dapat mengelola aset bergerak melalui sistem  

d. Memberikan informasi laporan peminjaman aset perusahaan 

1.5 Metode Penyelesaian Skripsi 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah menggunakan metode Grapple 

(Guidelines Requirement Gathering, Analysis, Design, Development dan Deployment) 

yang terbagi menjadi lima tahap, yaitu: 

a. Requirement 

Tahap ini menganalisis masalah, fungsi dan komponen produk yang akan dibangun 

(system requirements). Tahapan ini penting karena jika belum memahami produk yang 

akan dibangun, maka tidak bisa melanjutkan ke tahapan lain sesuai kebutuhan. 

b. Analysis 

Tahap pengembangan model didasarkan pada data dan informasi yang diperoleh dari 

requirement gathering. Model merupakan bentuk transisi dari informasi dasar ke 

model dan diagram.  

c. Design 

Tahap implementasi dan desain model dan diagram yang dianalisis. Pada tahap ini, 

banyak objek grafik dengan fungsi, interaksi dan operasi tertentu akan dikembangkan. 

Diagram-diagram ini akan menunjukkan antara lain proses dan aktivitas dalam sistem, 

desain data dan penyimpanan data, serta desain antarmuka. 

d. Development 

Tahapan implementasi model dan diagram yang telah dibentuk meliputi 

pengembangan kode sumber, pengecekan dan pengujian kode, serta pembuatan 

antarmuka pengguna.  

e. Deployment 

Tahap terakhir dilakukan setelah tahap pengembangan. Sistem yang dihasilkan akan 

terintegrasi dengan perangkat keras dan sistem operasi yang digunakan.



 

 75 

BAB V 

PENUTUP 

 

5.1.  Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan analisis yang telah dilakukan pada PT. Sucofindo 

Advisory Utama telah berhasil dibuat sebuah aplikasi manajemen aset bergerak dengan 

geolocation dan haversine berbasis mobile dengan mengambil kesimpulan, yaitu 

1. Sistem manajemen aset bergerak telah berhasil dibuat dengan fitur utama yaitu 

aplikasi pada platform web dapat melakukan pelacakan secara realtime dan Project 

Manager Operasional dapat mengetahui status penyalahgunaan aset yang 

digunakan oleh peminjam aset. Dengan menggunakan haversine formula dalam 

penentuan penyalahgunaan aset dapat diketahui penggunaan aset digunakan sesuai 

penugasan yang diberikan oleh perusahaan atau tidak. Geolocation digunakan 

untuk melakukan pelacakan aset bergerak secara realtime sehingga perusahaan 

dapat melakukan pelacakan aset melalui platform web.  

2. Dalam ujicoba penugasan sebanyak lima peminjaman aset sudah dapat menentukan 

status penyalahgunaan aset. Terbukti dengan percobaan yang telah dilakukan 

terdapat satu penyalahgunaan aset. 

3. Sistem ini sudah dapat mengelola aset bergerak melalui sistem yang telah 

dikembangkan, dari yang sebelumnya menggunakan Excel (manual). 

4. Sistem ini sudah dapat memberikan informasi laporan peminjaman aset bergerak 

perusahaan. 

5.2.  Saran 

Aplikasi manajemen aset bergerak dengan geolocation dan haversine berbasis mobile 

pada PT. Sucofindo Adivisory Utama masih dapat dikembangkan dengan 

memanfaatkan teknologi IoT dengan instalasi sensor geolocation dan GSM pada aset 

perusahaan agar dapat melakukan pengiriman data lokasi oleh peminjam secara 

otomatis. Hal ini dapat dilakukan untuk mempermudah peminjam aset dalam 
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melaksanakan penugasan dan aplikasi mobile hanya digunakan untuk melakukan 

pengisian data peminjaman. 
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