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PENGEMBANGAN APLIKASI CROWDFUNDING BERBASIS
WEBSITE DAN ANDROID PADA LEMBAGA AMAZING
WAKAF INDONESIA

ABSTRAK

Kegiatan penggalangan dana merupakan suatu hal yang paling.penting dari sebuah
lembaga filantropi, tidak-terkecuali lembaga Amazing Wakaf Indonesia. kegiatan
penggalangan dana juga sangat bermanfaat untuk orang banyak karena. target
penyaluran dari penggalangan danaitersebut diberikan kepada orang-orang yang
membutuhkan. Untuk mendukung kegiatan penggalangan dana tersebut, Amazing
Wakaf Indonesia membutuhkan sebuah aplikasi yang dapat menemukan calon
donmaturnya untuk dapat berdonasi langsung dengan aman dan nyaman pada
campaign yang telah dibuat oleh Amazing Wakaf Indonesia. Kemudian dibutuhkan
juga sistem yang dapat mengelola campaign dan pelaporan pendapatan dan
penggunaan dana terkait penggalangan dana yang telah dilaksanakan. Oleh karena
itu dikembangkanlah aplikasi dan sistem. penggalangan dana (Fundraising
Management) menggunakan metode crowdfunding berbasis android dan website
yang dapat mendukung kegiatan jpenggalangan dana wakaf di Amazing \Wakaf
Indonesia. Sistem ini dibangun menggunakan metode pengembangan Prototype
dengan menggunakan framework Express JSsuntuk pengolahan datanya. Dengan
aplikasi penggalangan dana menggunakan metode. crowdfunding yang berhasil
dikembangkan.ini, donatur dapat merasa lebih. mudah, aman dan nyaman dalam
berdonasi secara online menggunakan akun mereka yang sudah terdaftar pada
aplikasi ini. Selainitu,.dengan dashboard admin Amazing Wakaf Indonesia dapat
lebih akurat dalam merekapitulasi.semua dana yang telah diterima-dan digunakan
pada campaign yang telah dibuat. Hal ini menjadi suatu kemudahan bagi Amazing
Wakaf Indonesia dan donaturnya dalam melakukan aktifitas penggalangan dana
wakaf di Amazing Wakaf Indonesia.

Kata kunci : Sistem Penggalangan Dana, Metode Crowdfunding, Framework
Express, Wakaf

vii
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PENGEMBANGAN APLIKASI CROWDFUNDING BERBASIS
WEBSITE DAN ANDROID PADA LEMBAGA AMAZING
WAKAF INDONESIA

ABSTRACIT

Fundraising is the most important aspect of a philanthropicuinstitution, and the
Amazing Wagqf Indonesia is no exception. Fundraising activities are also very
beneficial for many people because the target distribution of the fundraising. is
given to people.in need. To support these fundraising activities, Amazing Wakaf
Indonesianeeds an application that can find potential donors to be able to donate
directly safely and comfortably to the campaign that has been created by Amazing
Wakaf Indonesia. Then Amazing Wakaf Indonesia also needs a system that can
manage campaigns and report income and use.of funds related to fundraising that
has been carried out. Therefore, a fundraising application and system (Fundraising
Management) was developed using the android-based crowdfunding method and a
website that can support wagf fundraising activities-at Amazing Wagf Indonesia.
This system was built using the Prototype development method and using the
Express JS framework for data processing. With this fundraising application using
the crowdfunding method, donors can find it easier, safer and more comfortable to
donate online using their registered accounts in this application. In addition, with
Amazing Wakaf Indonesia admin dashboard can be more accurate in recapitulating
all funds that have been received and used in the campaigns created. This makes it
easier for Amazing Wagqf Indonesia and donors to carry out wagf fundraising

activities at Amazing Wagf Indonesia.

Keyword : Fundraising System, Crowdfunding Method, Express Framework,
Waqf
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Wakaf merupakan suatu kegiatan melepas-kepemilikan-harta atau benda dari orang
yang melakukan wakaf (wakif)-untuk kepentingan umum.sesuai Syariat islam.
Semua jenis harta benda dapat diwakafkan. Benda wakaf diantaranya adalah wakaf
pokok berupa tanah bukan berupa pertanian, wakaf harta benda bergerak yang
dijadikan pokok tetap seperti.alat-alat pertanian, al-Qur’an, sajadah untuk masjid
dan lain sebagainya. Selain itu, terdapat wakaf uang yang yang fungsi nya untuk
meminjamkan kepada orang yang membutukan tanpa mengambil keuntungan.
(Latifah, 2019)

Berdasarkan wawancara dengan. bagian_program.dan pengembangan usaha
Amazing Wakaf Indonesia, lembaga Amazing Wakaf Indonesia (AW1) merupakan
nazhir wakaf yang mengelola harta benda wakaf lalu hasilnya akan digunakan
untuk merealisasikan program dan projek yang bertujuan untuk menyejahterakan

masyarakat sekarang dan generasi yang mendatang.

Pada pembangunan yang sebelumnya penulis lakukan pada lembaga Amazing
Wakaf Indonesia pada saat PKL lalu, penulis'sudah membangun sebuah website
untuk melakukan donasi online, tetapi website tersebut masih belum dapat
mengkoordinir. semua aktifitas penggalangan dana wakaf, karena website yang
tersedia saat ini"hanya berfungsi sebagal media donasi saja, dimana user hanya
dapat menginput biodatanya kemudian website akan menampilkan nomor-rekening
utama lembaga untuk user~dapat..transfer. Hal ini_tentu..kurang menunjang
kebutuhan Amazing Wakaf Indonesia dalam aktifitas penggalangan dana wakaf.
Diharapkan terdapat sebuah aplikasi atau sistem dengan menggunakan mekanisme
crowdfunding untuk menunjang aktifitas penggalangan dana wakaf di Amazing

Wakaf Indonesia.

Selain itu, pada sisi admin tidak memiliki validasi apapun terhadap donasi user.

Admin bertugas memantau donasi yang masuk kemudian dapat mencatatnya
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kembali ke dalam excel admin. Kemudian admin juga tidak memberikan feedback
apapun kepada donatur berupa ekwitansi yang terkirim ke email donatur. Sehingga
hal ini dapat menjadi kerancuan terhadap donatur untuk mengetahui apakah donasi

mereka sudah berhasil terdata atau tidak.

Dari latar belakang di atas, maka dibutuhkan“sebuah_pengembangan sistem dan
aplikasi penggalangan dana wakaf-di Amazing Wakaf Indonesia berupa aplikasi
crowdfunding berbasis android-dan website untuk user / donatur.dan dashboard
berbasis website untuk admin. Website dan aplikasi android ini akan memfasilitasi
aktifitas penggalangan dana yang.diperuntukan khusus untuk menggalang dana
wakaf, dimanasemua orang kapanpun dan dimanapun dapat berwakaf secara online
di website dan aplikasi androidtersebut dengan mudah dan nyaman. Lembaga atau
pihak lain juga dapat-memasang campaign dengan -membuat dan mengajukan
propoesal penggalangan dana wakaf, yang mana jika disetujui campaign tersebut
akan dipublikasi pada website dan-aplikasi-android_ini. Kemudian sistem Ini juga
akan menjadi acuan utama sebagai platferm manajemen campaign dan donasi
wakaf termasuk pelaporan pendapatan dana dari penggalangan dana wakaf di
Amazing Wakaf Indonesia, dimana semua aktifitas penggalangan dana wakaf dapat
terekam dan terekapitulasi serta dilaporkan dengan data yang valid dan jelas.

Pembeda antara pembangunan dan pengembangan yang penulis lakukan pada saat
PKL dan skripsi adalah, pada “skripsi ini penulis menerapkan mekanisme
crowdfunding pada metode donasi online yang ada pada aplikasi yang dibuat dan
Aplikasi yang dibuat ini berjenis mobile apps. Aplikasi ini menjadi penghubung
antara Amazing Wakaf Indonesia dan donatur, dimana donatur dapat berdonasi
secara online menggunakan-akun mereka masing-masing dan_kemudian donatur
mendapatkan feddback berupa tanda bukiti-transaksi..Semua-aktifitas penggalangan
dana dilaksanakan secara transparan kepada para donatur dengan disediakannya
data — data penggunaan dana, jumlah dana terkumpul dari target yang telah
ditetapkan, dan nama-nama donatur yang telah berpartisipasi dalam urun dana

wakaf tersebut.

Penulis menggunakan metode crowdfunding pada aplikasi berbasis website dan
aplikasi android ini, sedangkan model crowdfunding yang akan digunakan adalah

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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Donation Based Crowdfunding. Crowdfunding didefinisikan sebagai panggilan
terbuka (publikasi) secara online untuk sumber pendanaan, terkadang hal ini
dilakukan dalam bentuk pertukaran antara uang dengan produk atau jasa yang
dihasilkan di kemudian hari. (SAIFULLAH, 2018) Crowdfunding menggunakan
teknologi website atau aplikasi android dan sistem pembayaran secara online yang
ada untuk memfasilitasi transaksi antara-pencipta (erang-orang yang menggalang

dana) dan penyandang dana (orang-oerang yang memberi dana).

Pengguna akan lebihsmudah berdonasi secara online menggunakan aplikasi ini,
karena pengguna dapat memilikiakun autentikasi dimana akun tersebut digunakan
pengguna untuk melakukan aktifitas pada aplikasi ini. Keamanan akun pengguna
pada aplikast ini telah dikembangkan dan ditingkatkan menggunakan autentikasi 2
faktor,selain itu semua histori donasi pengguna dapat terekam pada aplikasi-dengan
detail, kemudian pengguna dapat menunda transaksi mereka dan melanjutkannya
dilain waktu karena semua aktifitas.pengguna terekam dan tersimpan pada akun
tersebut. Hal ini tentu akan memberi kemudahan dan kenyamanan bagi pengguna

dalam berdonasi seacara online melalui aplikasi android Amazing \Wakaf.

Dari sisi admin dapat melakukan validasi terhadap donasi yang pengguna lakukan,
sehingga akan merubah status sukses terhadap donasi ‘pengguna. Setelah admin
melakukan validasi maka sistem akan secara otomatis mengirim ekwitansi melalui
email kepada pengguna / donatur. Diharapkan email ekwitansi ini dapat
memberikan notifikasi feedback kepada para donatur bahwa transaksi mereka telah

berhasil.

Pada sisi pemrograman aplikasi ini telah di kembangkan, yang semula mengguna
bahasa pemrogramman PHP.native kini- menggunakan Node JS dengan-framework
Express JS. Hal ini menjadikan kode pemrogramman aplikasi ini menjadi lebih

terstruktur dan lebih mudah untuk dikembangkan pada pengembangan selanjutnya.

Dengan menggunakan aplikasi berbasis android ini, Amazing Wakaf Indonesia
dapat menjangkau calon donatur dengan lebih luas dikarenakan semua campaign
program wakaf yang dibuat didistribusikan atau dipublikasikan secara online dan

proses donasi wakaf juga dilakukan secara online.

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka perumusan masalah
skripsi ini adalah bagaimana mengembangkan aplikasi crowdfunding wakaf yang

dapat menjangkau calon donatur lebih luas serta mempermudah calon donatur
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dalam berwakaf. Sistem ini juga dapat mengkoordinir semua manajemen
penerimana dana wakaf serta melaporkan-pencapaian.dan pendapatan dari semua
aktifitas penggalangan dana wakaf secara valid dan jelas.

1.3 Batasan Masalah

Dari rumusan masalah yang sudah ditentukan, adapun batasan masalah yang
digunakan adalah sebagai berikut:

a. - Aplikasi ini dapat menjangkau calon donatur lebih luas dan mempermudah
calon donatur untuk melakukan.donasi wakaf uang.

b.  Sistem ini terdapat 2 aplikasi; yaitu website yang dapat menjangkau calon
donatur lebih luas dan android untuk donatur existing atau rutin berwakaf.
Kemudian terdapat website untuk admin dashboard-yang berfungsi sebagai
manajemen penerimaan dana wakaf yang dapat mengkoordinir semua
aktifitas penggalangan dana.

c. Sistem ini dapat menghasilkan output berupa laporan hasil penggalangan

dana wakaf yang valid dan jelas dalam bentuk PDF.

1.4 Tujuan dan Manfaat

Adapun tujuan dan manfaat dari skirpsi ini adalah sebagai berikut:
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1.4.1 Tujuan

a. Mengembangkan aplikasi crowdfunding berbasis website dan
android yang dapat menjangkau donatur lebih luas dan

mempermudah donatur dalam melakukan donasi wakaf uang.

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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b. Membuat aplikasi website yang dapat mengelola aktifitas
penggalangan dana wakaf dan juga dapat menghasilkan output

laporan berupa data penggalangan dana yang valid dan jelas.

1.4.2 Manfaat

Manfaat yang dapat diperoleh dari‘aplikasi-dan Sistem ini adalah membantu
lembaga Amazing Wakaf Indonesia dalam menjangkau dan menemukan
donatur lebih luas*dan  mempermudah calon donatur dalam berwakaf uang.
Selain itu sistem ini dapat membantu aktifitas pengelolaan dan pelaperan

penggalangan dana wakaf dengan menyediakan data yang valid dan jelas.

1.5 Metode Pelaksanaan Skripsi

Untuk meyelesaikan sistem ini akan digunakan metode pengembangan prototype.
Berkut adalah penjelasan mengenai metode pengembangan sistem menggunakan

metode prototype.

Prototype merupakan salat satu metode pengembangan perangkat lunak yang
banyak digunakan oleh pengembang perangkat lunak. Prototyping adalah sebuah
metode pengembangan yang.cepat dan pengujian.terhadap model kerja (prototipe)
dari aplikasi baru melalui proses interaksi-dan berulang-ulang. Prototyping disebut
juga desain’  aplikasi cepat (rapid application  design/RAD) karena

menyederhanakan dan mempercepat desain.sistem. (Neni.Purwati, 2015)

1. Pengumpulan Kebutuhan
Analisis kebutuhan sistem sebagai“bagian dari studi awal bertujuan
mengidentifikasi masalah dan kebutuhan spesifik sistem. Kebutuhan
spesifik sistem adalah spesifikasi mengenai hal-hal yang akan dilakukan
sistem ketika diimplementasikan. (Neni Purwati, 2015)
Developer dan klien akan bertemu terlebih dahulu dan kemudian
menentukan tujuan umum, kebutuhan yang diketahui dan gambaran

bagian-bagian yang akan dibutuhnya berikutnya. (neta, 2020)

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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2. Perancangan

Perancangan dilakukan dengan cepat dan rancangan tersebut mewakili
semua aspek software yang diketahui, dan rancangan ini menjadi dasar
pembuatan prototype. (neta, 2020)

Pengkodean Sistem

Dalam tahap ini prototyping-yang-sudah. disepakati diterjemahkan ke
dalam bahasa pemrograman yang sesuai. Bahasa yang digunakan
menggunakan® Node.JS dan PHP dengan framework. Express.JS,
HTML,Javascript, dan css. (neta, 2020)

Pengujian Sistem

Paket software diuji dan diimplementasikan berulang-ulang hingga
dapat diterima pemakainya. Pengujian sistem bertujuan menemukan
kesalahan-kesalahan yang terjadi pada sistem. Tahap Ini penting untuk
memastikan bahwa sistem bebas dari kesalahan denga menemukan
kesalahan yang terjadi. (Neni Purwati, 2015)

Evaluasi Sistem

Klien dan pengembang melakukan. evaluasi sistem yang sudah jadi
sudah sesual dengan yang diharapkan. Jika sudah, maka langkah
selanjutnya dilakukan; Jika belum maka mengulangi-dari langkah
kedua. (neta, 2020)

Tahap Penggunaan Sistem atau:Sistem Rilis

Perangkat lunak yang telah diuji dan diterima pelanggan siap untuk
digunakan.
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BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

119

Berdasarkan hasil pengembangan aplikasi yang.telah.dilakukan penulis pada

lembaga wakaf Amazing Wakaf  Indonesia telah berhasil*.dibuat aplikasi

cowdfunding Amazing Wakaf berbasis android dan dashboard admin, berbasis

website.

Beberapa fitur yang berhasil dibangun pada aplikasi mobile crowdfunding Amazing

Wakaf diantaranya adalah :

I

® o o

Kemudian fitur yang berhasil dibangun pada dashboard admin diantaranya :

o o

o o

R

Fitur Login dan Register user client
Fitur Profil user

Fitur donasi online

Fitur histori donasi

Fitur Night Mode

Fitur notifikasi

Fitur Login & Logout Admin

Fitur ganti password admin

Fitur pengelolaan donasi

Fitur pengelolaan program

Fitur pengelolaan campaign

Fitur pengelolaan konten realisasi.campaign

Fitur pengelolaan penggunaan dana pada campaign

Fitur rekapitulias laporan donasi, donatur, campaign, bank

Aplikasi mobile crowdfunding Amazing Wakaf dirilis dengan size yang sangat

kecil yaitu kurang dari 4 MB sehingga memungkinkan banyak pengguna untuk

menggunakan aplikasi ini dengan berbagai macam device / perangkat. Aplikasi ini

telah melewati tahapan pengujian dan menghasilkan status sukses pada setiap
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skenario pengujian yang terdapat pada setiap fitur di aplikasi client side dan
dashboard admin, aplikasi ini juga sudah melewati tahapan User acceptance testing
dan menghasilkan persentase yang tinggi atas kepuasan pengguna dengan solusi
yang diberikan oleh aplikasi ini. Kemudian aplikasi ini juga dapat digunakan berupa
website yang berjalan pada browser umum sehingga dapat menjangkau user dan
visitor untuk dapat menggunakan aplikasi-ini.dan‘langsung.berdonasi secara online.

5.2 Saran

Aplikasi Mobile Crowdfunding Amazing Wakaf ini pada rekayasa industri yang
penulis rancang dan bangun masih memliki beberapa kekurangan. Oleh sebab itu,
maka penulis dapat memberikan beberapa saran untuk pengembangan lebih lanjut,

diantaranya :

1. Penggunaan payment gateway untuk otomatisasi validasi pembayaran
donasi user.
2. 'Autentikasi APl Google account untuk mempermudah register dan login

aplikasi.
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Lampiran 2 Hasil Wawancara

2. Note Wawancara

Kekurangan website saat ini :

Hanya menjadi media informasi donasi (kurang fitur)

Masih menyatu dengan website utama (company)

Tidak ada login user

User tidak dapat melihat informasi-histori donasiimereka

User belum dapat merasa adanya ikatan wakaf rutin

User tidak mendapatkan feedback apapun terkait donasi dari:AWI, berupa
ekwitansi dsb

Kurang nya jenis bank

Saran dari bapak bayu (divisi‘program campaign) : aplikasi dapat dibuat yang dapat
berjalan /pada website dan digunakan berupa android apps juga, sehingga
memberikan banyak akses pengguna dan diharapkan aplikasi android dapat
memberi ikatan penggna untuk rutin berwakaf

Kebutuhan aplikasi :

1. berjalan berupa website dan android

2. untuk sementara menggunakan transfer ke bank rekening AWI.
Selama dokumen kebutuhan untuk administrasi payment gateway
sedang di proses

3. saran haydar : menggunakan mekanisme ' crowdfunding,
crowdfunding platform - Kitabisa, solusipeduli, jadiberkah dil

4. user mendapatkan feedback ketika:melakukan donasi online

5. user dapat login dan logout akun pada aplikasi dan website

6.  user dapat tracking histori ‘donasi. wakaf ‘mereka pada aplikasi
tersebut

7. data yang tersimpan dapat dikelola pada dashboard admin (user,
donasi, program dll)

8. admin_dapat wvalidasi..pembayaran dan..otomatis mengirimkan
ekwitansi kepada donatur.online

9. dashboard pada membuat report laporan rekapitulasi donasi yang
jelas kepada yayasan

10. admin dapat update penggunaan dana wakaf

Aplikasi dapat berjalan berupa website dan android

Ringan akses data (tidak berat)

Size aplikasi kecil, karena ini merupakan aplikasi bersifat social
kemanusiaan.

Donasi online
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a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dariJurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta

Pelaksanaan Wawancara :
kamis, 25 februari 2021

4. Keterangan Wawancara
~ Tanggal :

Hak Cipta:

"N\ 1.Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
\ a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dariJurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
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Lampiran 3 Hasil Pengujian

Hasil UAT oleh pengguna Aplikasi Crowdfunding Amazing Wakaf

Desain tampilan dan tata letak interface (UI/UX) aplikasi crowdfunding Amazing Wakaf mudah
dipahami

6 responses

@ Sangat Setuju
@ Setuju
Netral
@ Tidak Setuju
@ Sangat Tidak Setuju

Fitur-fitur pada aplikasi crowdfunding Amazing Wakaf mudah dipahami dan digunakan

6 responses

@ Sangat Setuju
@ Setuju
Netral
@ Tidak Setuju
@ Sangat Tidak Setuju

Aplikasi crowdfunding Amazing Wakaf dengan fitur donasi online sangat memudahkan orang
dalam berwakaf

& responses

@ Sangat Setuju
@ Setuju
Netral
@ Tidak Setuju
@ Sangat Tidak Setuju

Apakah anda merasa dapat menggunakan aplikasi ini tanpa perlu bantuan siapapun?

6 responses

@ Sangat Setuju
@ Setuju
Netral
@ Tidak Setuju
@ Sangat Tidak Setuju

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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Lampiran 3 Hasil Pengujian

Apakah detail penggunaan dana pada setiap campaign dapat mewujudkan transparansi dan
meyakinkan anda untuk ikut berkontibusi wakaf pada campaign tersebut?

6 responses

@ Sangat Setuju
@ Setuju
Netral
@ Tidak Setuju
@ 3Sangat Tidak Setuju

Apakah anda akan menggunakan aplikasi ini untuk medukung aktifitas wakaf dan sedekah
rutin anda ?

6 responses

@ Sangat Setuju
@ Setuju
Netral
@ Tidak Setuju
@ Sangat Tidak Setuju

Komentar anda tentang aplikasi crowdfunding Amazing Wakaf

6 responses

Aplikasi memiliki desain yang baik dan keren, fitur yang ada pada aplikais mudah untuk digunakan. saya
harap aplikasi ini dapat segera di rilis

asikk nih, kalo pake aplikasi ini mau wakaf jdi gampang. histori wakaf semua keliatan jadi bisa tau sudha
berapa saya sudah berwakaf

aplikasi sosial yang keren
desain aplikasi yang baik membuat kenyamana dalam menggunakan aplikasi ini
semoga aplikais ini dapat dirilis dan dikembangkan lagi agar semua dapat berjalan secara otomatis

mudah untuk mencari program yang sedang saya cari untuk saya wakaf kan

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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Lampiran 3 Hasil Pengujian

Hasil UAT oleh admin pada dashboard admin Amazing Wakaf Indonesia

Desain tampilan dan tata letak (UI/UX) dan navigasi pada dashboard admin mudah dipahami

3 responses

@ Sangat Setuju
@ Setuju
Netral
@ Tidak Setuju
@ Sangat Tidak Sefuju

Fitur pengelolaan donasi, campaign, realisasi program mudah untuk digunakan

3 responses

@ Sangat Setuju
@ Setuju
Netral
@ Tidak Setuju
@ Sangat Tidak Sefuju

Apakah dashboard menampilkan data yang mudah untuk dimengerti dan dipahami ?

@ Sangat Seluju
@ Seluju
Metral
@ Tidak Setuju
100% @ Sangat Tidak Setuju

Apakah dashboard menghasilkan laporan yang valid pada setiap jenis laporannya 7
@ Sangat Seluju
@ Setuju
Metral
@ Tidak Setuju
100% @ Sangat Tidak Setuju

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta

3 responses

3 responses
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Lampiran 3 Hasil Pengujian

Apakah fitur validasi donasi mudah untuk digunakan ?

3 responses

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Netral

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

Komentar kamu mengenai dashboard admin

3 responses

tampilan yang mudah sekali dimengerti karena ada jendela navigasi sebelah kiri layar. jadi mudah untuk
mencari fitur yang ingin saya gunakan

grafik pada halamaan utama dashboard membuat saya lebih mudah melihat data donasi yang sudah
terkumpul

mudah untuk mengelola data pada sistem ini
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