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ABSTRACT 

There have been many major changes in the education sector due to the closure 

of educational institutions to suppress the spread of the Covid-19 pandemic, 

one of which is teaching methods in Indonesia. From the results of an interview 

with one of the teachers at SDN Cipayung 2 Depok, it is known that difficulties 

are experienced when taking semester exams or when teachers give 

assignments online in the form of essay questions. This study applies text 

mining techniques using the Ratcliff/Obershelp algorithm to determine the 

similarity value between two strings, namely between student answers and the 

teacher's answer key. A collection of answer data obtained from one of the 6th 

grade teachers at SDN Cipayung 2 Depok and applied to the Examz web 

application. This application is built to find out the status of answers based on 

the error tolerance that has been predetermined by the teacher. The results of 

this study indicate that the Ratcliff/Obershelp algorithm has achieved a 

correction accuracy rate of 90% in IPA subjects, 93% in IPS, 83% in PPKn, 

91% in SBK, and 97% in PAI. The final result for the average accuracy of the 

application is 91.00% in determining the status of student answers.  

Keywords: text mining, ratcliff/obershelp, text similarity value 



 

ABSTRAK 

Banyak terjadi perubahan besar pada bidang pendidikan akibat penutupan 

lembaga pendidikan untuk menekan penyebaran pandemi Covid-19 salah 

satunya adalah pada metode pengajaran di Indonesia. Dari hasil wawancara 

dengan salah satu guru di SDN Cipayung 2 Depok diketahui kesulitan dialami 

saat mengerjakan ujian semester atau saat guru memberikan tugas secara online 

dalam bentuk soal esai. Penelitian ini menerapkan teknik text mining 

menggunakan algoritma Ratcliff/Obershelp untuk menentukan nilai kesamaan 

antara dua buah string yaitu antara jawaban siswa dengan kunci jawaban guru. 

Kumpulan data jawaban yang diperoleh dari salah satu guru kelas 6 SDN 

Cipayung 2 Depok dan diterapkan pada aplikasi web Examz. Aplikasi ini 

dibangun untuk mengetahui status jawaban berdasarkan toleransi kesalahan 

yang telah ditentukan sebelumnya oleh guru. Hasil penelitian ini menunjukkan 

bahwa algoritma Ratcliff/Obershelp telah mencapai tingkat akurasi koreksi 

sebesar 90% pada soal IPA, 93% pada soal IPS, 83% pada soal PPKn, 91% pada 

soal SBK, dan 97% pada soal PAI. Hasil akhir untuk akurasi rata-rata aplikasi 

adalah 91,00% dalam menentukan status jawaban siswa. 

Kata kunci: text mining, ratcliff/obershelp, nilai kemiripan teks 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang  

Teknologi berkembang sangat pesat dan memiliki pengaruh yang besar di 

berbagai bidang. Salah satu bidang yang terpengaruh adalah bidang 

pendidikan terutama karena adanya penutupan sementara lembaga 

pendidikan untuk menahan penyebaran pandemic Covid-19 di seluruh dunia 

menyebabkan perubahan yang besar terutama pada sistem pendidikan di 

Indonesia. Yang akhirnya memaksa tenaga pendidik maupun siswa untuk 

menggunakan teknologi sebagai pendukung pembelajaran. (Dyan Eka 

Pamungkas, 2020) 

Perubahan ini sangat berpengaruh terutama pada jenjang pendidikan sekolah 

dasar, karena tenaga pendidik biasanya menggunakan teknik mengajar 

maupun mengevaluasi hasil belajar siswa secara konvensional. Salah satu 

kasus terjadi di Sekolah Dasar Negeri Cipayung 2 Depok. Dari hasil 

wawancara dengan guru pengajar diketahui bahwa kesulitan yang dialami 

saat pandemi adalah ketika sekolah menyelenggarakan ujian semester atau 

saat pemberian tugas secara online. 

Berdasarkan wawancara kesulitan yang ditemui adalah ketika guru ingin 

mengoreksi tugas atau ujian yang diberikan untuk siswa. Terutama ketika 

tugas atau ujian tersebut berupa pertanyaan esai. Sebelumnya guru hanya 

memfoto soal dari buku dan kemudian menyampaikan soal tersebut lewat 

aplikasi chat grup. Setelah itu para siswa akan mengerjakan soal tersebut 

dibuku tulis dan memfotonya lalu mengirimnya kembali ke guru kelas untuk 

kemudian dikoreksi atau guru akan membuatkan google form yang 

digunakan untuk men-submit tugas/jawaban ujian. Masalah dialami karena 

foto yang dikirimkan terkadang tidak jelas, atau karena tulisan siswa kurang 

rapi sehingga menyulitkan pengoreksian. (Aminah, 2021) 

Dalam kasus ini alternatif yang disediakan pihak sekolah adalah 

menggunakan aplikasi berbasis mobile dan web yang sudah ada sebagai 

media tugas atau ujian. Namun aplikasi mobile yang sebelumnya digunakan 

masih belum menyediakan fungsi pengoreksi untuk jenis soal esai. 
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Sedangkan aplikasi web sudah menyediakan fungsi pengoreksi jawaban esai 

tetapi hasil pengoreksian masih key sensitive. 

Oleh karena itu dirancang dan dibuatlah aplikasi ujian ini untuk menangani 

masalah tersebut. Sistem yang akan dibuat mengunakan algoritma Ratcliff / 

Obershelp sehingga aplikasi ini bisa mencocokan jawaban soal esai dengan 

membandingkan kunci jawaban guru dan jawaban siswa.  

1.2 Perumusan Masalah  

Rumusan masalah pada penelitian ini adalah “Bagaimana merancang dan 

membuat aplikasi ujian berbasis web dengan mengimplementasikan algorima 

Ratcliff / Obershelp sebagai metode pencocokan tingkat kesamaan jawaban dan 

kunci jawaban.”. 

1.3 Batasan Masalah  

Batasan masalah penelitian ini adalah sebagai berikut:  

1. Aplikasi berbasis web menggunakan microframework FLASK.  

2. Penggunaan MySQL database sebagai tempat penyimpanan data.  

3. Pencocokan jawaban esai hanya terbatas pada jawaban berbentuk teks. 

4. Panjang jawaban maksimal 2000 karakter. 

5. Objek penelitian adalah sample siswa dan guru kelas VI. 

6. Mata pelajaran yang di ujikan terbagi menjadi 5 kategori yaitu pelajaran 

IPA, IPS, PKN, PAI, dan SBK/SBDP. 

7. Usability test dilakukan melalui pengisian kuesioner oleh pengguna. 

1.4 Tujuan dan Manfaat Penulisan  

Berikut ini adalah tujuan dan manfaat penulisan tugas akhir:  

1.4.1 Tujuan Penulisan 

Tujuan dari penelitian ini adalah merancang dan membangun aplikasi 

ujian sekolah dasar berbasis web dengan menggunakan algoritma Ratcliff 

/ Obershelp untuk mencocokan jawaban ujian esai dan kunci jawaban. 

1.4.2 Manfaat Penulisan  

Manfaat penulisan ini adalah sebagai salah satu solusi dalam mendesain 

sistem ujian sekolah dasar yang mudah digunakan oleh pihak guru maupun 

siswa pada jenjang sekolah dasar serta bisa menjadi sumber informasi 

pengembangan lebih lanjut sistem ujian sekolah dikemudian hari.  
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1.5 Metode Pelaksanaan  

Penelitian ini dilakukan dengan metode sebagai berikut:  

1.5.1 Pengumpulan Data  

1. Wawancara 

Proses pengumpulan data dengan cara interaksi baik secara langsung 

maupun jarak jauh untuk menggali informasi tertentu yang akan 

dibahas. Pada penelitian ini wawancara dilakukan dengan mengajukan 

beberapa pertanyaan tentang media ujian, alur ujian dan sistem 

pengoreksian.dengan narasumber terkait.  

2. Dokumentasi 

Setelah melakukan wawancara hasil wawancara didokumentasikan 

menjadi list kebutuhan yang akan ditangani oleh sistem. 

3. Studi Literatur 

Pengumpulan data dilakukan dengan mencari data atau informasi 

terkait masalah yang dijadikan topik penelitian melalui buku dan jurnal 

penelitian yang berhubungan dengan topik penelitian. Pada penelitian 

ini, kasus yang akan diangkat mengenai Text Mining, algoritma 

Ratcliff/Obershelp dan pemograman python. 

1.5.2 Pengembangan Sistem 

1. Perancangan Alur Kerja  

Perancangan dibuat sebagai alur kerja sistem dan metode Research and 

Development (R&D). Adapun langkah-langkah penelitian dan 

pengembangan Research and Development ada 10 langkah, Namun 

dalam penelitian ini untuk menguji produk hanya menggunakan 6 

tahap, Karena 4 tahap yang terakhir digunakan untuk penelitian dengan 

ruang lingkup yang luas.Penjelasan lebih lanjut ada pada bab 

selanjutnya. 

2. Pengerjaan  

Setelah membuat rancangan sistem maka selanjutnya adalah membuat 

dan membangun aplikasi ujian sekolah berbasis web dengan algoritma 

Ratcliff / Obershelp sebagai pencocok jawaban soal ujian esai pada 5 

kategori pelajaran. 
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3. Analisis  

Analisa dari data yang sudah dikumpulkan akan melihat seberapa 

efektif algoritma yang digunakan pada kasus yang dipilih. Dalam 

penelitian ini analisa dilakukan dari hasil pencocok jawaban soal ujian 

esai pada 5 kategori pelajaran. 

4. Penyusunan Laporan Penelitian  

Setelah selesai menganalisis, selanjutnya adalah penyusunan 

dokumentasi hasil penelitian sesuai dengan pedonan tugas akhir dan 

bimbingan dosen pembimbing. 
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BAB V 

PENUTUP  

5.1 Kesimpulan  

Penelitian dari “Implementasi Algoritma Ratcliff / Obershelp pada Aplikasi 

Ujian” telah berhasil dilakukan. Kesimpulan yang dapat diambil adalah sebagai 

berikut: 

1. Dikarenakan konsep alogritma Ratcliff/Obershelp itu adalah pencocokan 

dengan menemukan sub string terpanjang yang memiliki kesamaan dari 

string1 (Kunci Jawaban) dan string2 (Jawaban Siswa) maka jika ada siswa 

yang hanya menjawab dua dari tiga penjelasan maka sistem 

menggangapnya sebagai jawaban yang benar karena hasil penghitungan 

kesamaan lebih dari 50%. Pada kasus ini seharusnya jawaban yang tidak 

lengkap tersebut diberi bobot nilai 0.5 atau setengah. Sehingga tingkat 

akurasi menurun jika ada jenis soal seperti ini . 

2. Pembuatan aplikasi website ini sudah dapat memenuhi kebutuhan yang 

diharapkan oleh pengguna seperti dapat memudahkan guru dalam 

mengoreksi soal ujian esai dan dapat memudahkan murid dalam 

mengerjakan ujian.  

5.2 Saran 

Saran untuk pengembang aplikasi ujian menggunakan alogritma 

Ratcliff/Obershelp kedepannya: 

1. Perlunya dibuat fungsi yang bisa memeriksa adanya kata kunci pada 

jawaban yang dikoreksi untuk meningkatkan keberhasilan koreksi pada 

variasi soal yang membutuhkan beberapa jawaban. 

2. Perlunya dibuat tambahan fitur untuk mengelola kunci jawaban agar dapat 

membantu guru dalam menambahkan variasi jawaban agar lebih mudah 

digunakan oleh para guru. 
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Lampiran 2 Tabel Respon Google Form 

1. Respon Asli Kuisioner Guru 

 

2. Respon Asli Kuisioner Siswa 

 
 

 

Q1 Q2 Q3 Q4 Q5 Q6 Q7 Q8 Q9 Q10

1 R1 25 Perempuan 4 2 5 2 5 2 5 2 4 1

2 R2 25 Laki-laki 5 1 5 1 5 1 5 1 5 2

3 R3 26 Perempuan 5 2 4 1 4 2 4 1 4 2

4 R4 25 Perempuan 5 1 4 2 5 2 5 2 4 1

5 R5 27 Perempuan 3 2 5 1 5 1 4 1 2 2

6 R6 35 Perempuan 5 2 5 2 5 1 5 1 4 1

7 R7 25 Perempuan 4 2 4 3 5 4 5 2 4 1

8 R8 30 Perempuan 5 2 4 1 4 2 4 3 5 1

9 R9 37 Perempuan 4 2 4 1 5 1 4 1 5 2

10 R10 30 Perempuan 5 1 4 3 5 2 4 2 4 2

No Reponden Usia Jenis Kelamin
Skor Asli Kuisioner Guru

Q1 Q2 Q3 Q4 Q5 Q6 Q7 Q8 Q9 Q10

1 R1 12 Laki-laki 4 2 5 1 5 2 5 2 5 2

2 R2 12 Laki-laki 4 1 5 2 5 2 5 2 5 3

3 R3 12 Laki-laki 5 2 5 2 5 3 5 1 4 2

4 R4 13 Laki-laki 5 2 5 3 5 3 4 1 4 2

5 R5 13 Laki-laki 4 2 4 2 5 3 5 2 5 2

6 R6 13 Perempuan 4 2 5 3 5 2 4 1 5 3

7 R7 13 Laki-laki 5 1 5 3 5 1 5 1 5 3

8 R8 13 Perempuan 4 1 5 1 5 1 5 1 4 1

9 R9 12 Laki-laki 4 2 4 1 4 3 4 1 3 1

10 R10 13 Laki-laki 5 1 5 1 5 1 3 4 4 1

11 R11 12 Perempuan 4 1 4 2 5 1 5 3 4 3

12 R12 12 Laki-laki 5 1 5 2 5 2 4 2 4 2

13 R13 12 Perempuan 3 2 4 1 5 3 5 1 5 3

14 R14 12 Perempuan 4 1 3 2 5 2 3 2 4 3

15 R15 12 Laki-laki 3 1 5 1 5 1 5 1 4 1

16 R16 14 Laki-laki 5 1 5 1 5 1 5 1 5 2

17 R17 12 Perempuan 4 2 4 3 5 2 4 3 4 2

18 R18 12 Laki-laki 5 1 5 5 5 1 5 1 5 2

19 R19 13 Laki-laki 5 1 5 2 5 2 5 1 3 2

20 R20 14 Laki-laki 5 1 5 1 5 5 5 1 5 1

21 R21 12 Laki-laki 5 1 5 5 5 4 4 1 4 3

22 R22 12 Perempuan 4 2 4 1 5 1 4 3 4 3

23 R23 14 Perempuan 4 2 5 3 5 2 4 1 5 2

24 R24 12 Laki-laki 2 1 4 1 5 3 1 2 5 1

25 R25 13 Perempuan 5 1 5 1 5 1 5 1 5 2

No Reponden Usia Jenis Kelamin
Skor Asli Kuisioner Siswa
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Lampiran 3 Dokumentasi Pengerjaan 

Bersama Kepala Sekolah dan Guru Narasumber 

 

Link Video Demonstrasi 

Examz Guru: https://www.youtube.com/watch?v=y5QLF6BCt9c&t=4s 

Examz Siswa: https://www.youtube.com/watch?v=4O_gQXC5P-c 
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