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- Abstraksi

Lag}ran ini merupakan catatan atau informasi pengalaman magang atau kerja praktik di Badan
Riget dan Inovasi Nasional (BRIN) dengan topik project Optimizing 3D Design and Prototyping
m:nf-Eutonomous Underwater Vehicles. Project ini bertujuan untuk Eksplorasi sumber daya alam
xpemanfaatan secara maksimal pada perairan Indonesia dengan AUV. Penelitian ini membahas
%erﬂembangan terkini dalam teknologi AUV dan juga menceritakan proses pembentukan 3D
©
ardes®n dari AUV yang akan dibuat melibatkan pemodelan simulasi dan analisis kritis terhadap
struktur dan aerodinamika kendaraan. Selama masa magang atau kerja praktik, penulis
berRolaborasi dengan tim dan para ahli di BRIN..Kolaborasitini menghasilkan pemahaman pada
tanﬁngan yang ada, serta cara untuk mengatasi-kendala yang.muncul. Dengan harapan potensi
pegmbangan AUV di Indonesia semakin positif sert a memberikan kontribusi bagi teknologi
t

=
S

q

kelgtan Indonesia.
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Kaga Kunci : Autonomous Underwater Vehicles (AUV), 3D Design, BRIN, Marine Technology
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& Puji syukur selalu kami panjatkan kepada Allah SWT yang telah memberikan nikmat sehat
dan Elancaran dalam menyelesaikan Laporan Praktik Kerja Lapangan. Laporan dibuat sebagai
ﬁhd ahwa penulis telah menyelesaikan Kegiatan Magang atau Kerja Praktik di Badan Riset dan
ﬁ v§| Nasional (BRIN).

E' =: Dalam kesempatan ini penulis mengucapkan banyak terimakasih kepada BRIN yang selama
satu sgmester penuh telah memberikan kesempatan bagi para mahasiswa untuk mengenal dunia
profe@jonal dengan eksposur langsung dalam berkolaborasi dengan peneliti dan tim ahli di BRIN.
- Tak ﬁpa juga para mentor dan dosen pembimbing. yang telah' membantu dalam mengerjakan Project
ini. 'ng lupa juga penulis berterimakasih‘kepada:

1. ’-z}ieluarga yang mendukung.penuh kegiatan magang/KP di BRIN

2. ,Bserterimakasih kepada Bapak Maristya Rahmadiansyah S.T selaku pembimbing di BRIN ini
®elama periode KP' (Kerja Praktik)'yang telah membimbing, mengarahkan dan memberikan
Eiengetahuan terkait project ini.

3. BBerterimakasih kepada Bapak Yuli Mafendro Dedet Eka Saputra, S.Pd., M.T. selaku dosen
pembimbimbing dari perguruan tinggi yang telah memberikan bimbingan dan arahan terkait
egiatan KP di BRIN dan Terkait Laporan Akhir Magang.

Kepada rekan rekan staff karyawan BRIN yang juga telah membantu penulis dengan nyaman
melakukan kegiatan magang di lingkungan BRIN ini.

l

Rekan sesama mahasiswa yang juga membantu bertukar informasi dan membagikan
pengetahuan yang berhubungan dengan project:ini:

Penulis berkesempatan untuk menjalani magang atau kerja praktik industri di Badan Riset
Inovasi Nasional (BRIN) dengan fokus pada Optimizing 3D Design and Prototyping
utonomous Underwater Vehicles. Pengalaman ini memberikan pengetahuan mendalam tentang
bagaimana pemanfaatan di lautan Indonesia yang belum maksimal dan peluang yang ada dalam
eksplorasi dan survel laut Indonesia.
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Laporan ini dibuat untuk memberikan'gambarantentang teknologi kelautan dan optimalisasi
esain 3D pada prototipe AUV. Penulis berharap laporan ini dapat memberikan inspirasi bagi teman
eman di bidang ini untuk terus berinovasi untuk ‘masa depan kelautan Indonesia.
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Tangerang.Selatan, 10 Januari 2024

Alvar Fadhillah Ananda
NIM. 2002321002
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BAB 1
PENDAHULUAN
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L'&ar'%elakang

;.j ﬁd esia memiliki 70% lautan yang membentang di seluruh wilayah Indonesia yang memiliki potensi
esar @:bidang kelautan dan perikanan. Teknologi Autonomous Underwater Vehicles (AUV) menjadi
oP(JS| éetlam eksplorasi dan survei di lautan Indonesia, menjadi potensi besar dalam menyelidiki lingkungan
awahgut yang sulit dijangkau manusia, seperti dasar lautsyang mungkin memiliki sumber daya alam yang
aru dam spesies ikan ikan yang langka di sela sela.terumbu karang yang sulit dijangkau manusia. AUV juga
apat @jadikan keamanan maritim untuk mendetekst invasi kapal selamatau kapal pencuri ikan di lautan
donesia. Badan Riset dan Inovasi Nasional (BRIN) sebagai lembaga pemerintahan yang berdedikasi untuk
engguakkan inovasi di Indonesia, menjadi sarana tempat yang baik untuk.praktik kerja industri
erkorﬁbusu langsung untuk kemajuan kelautan Indonesia, fokus yang dilakukan.pada kerja praktik di
RINURI pada optimalisasi:desain 3D dan prototipe AUV. Latar belakang tersebut mendasari pentingnya
roject=penelitian ini untuk Indonesia: Memanfaatkan sumber daya di BRIN dan juga pengetahuan
iharaggean dapat memberikan dampak yang positif dalam pengembangan, AUV yang lebih canggih dan
oderguntuk eksplorasi dan survei laut'di Indonesia.
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Teknik  Elektronika/ v
ngan Elektronika Analog

sebanyak 2 orang
Telekomunikasi yang tel
dan Modulasi

Mekatronika yang
tertarik dengan Microcontroller dan Desain 3D

« 1 orang Jurusan Desain Produk yang tertarik dengan
Desain 3D CAD

* 1 orang Jurusan Teknik Informatika/Komputer yang
tertarik dengan Programming Android

sebanyak 2 orang Jurusan Tekni ika / Teknik Elektro / Teknik Kendali /
Jurusan lain yang relevan yang te k dengan Kontrol dan Sistem Dinamik,
Pemrograman MATLAB/Python, Pengolahan Sinyal dan Elektronika

sebanyak 1 orang Jurusan Teknik Mesin / Teknik
Kelautan / Teknik Penerbangan / Jurusan lain yang
relevan yang tertarik dengan Desain menggunakan
Software CFD dan Fabrikasi Prototipe

sebanyak 2 orang Jurusan Teknik Elektronika /
Telekomunikasi/Teknik Fisika Fiber Optik dan Elektronika

quuns ueyangakuaw uep ueywnjue>uaw edue; jui sijn} eiey

erdapat 5 project lainnya yang juga berhubungan mengenai Elektronika, Telekomunikasi, Mekatronika
dan Marine Technology. Kelima project tersebut (Pengembangan Transcever. Visible'Light Communication
(VLC), Pengembangan Spectometer-Portable, Sistem Kendali dan Navigasi-Autonomous Underwater
2 Vehicle (AUV), Desain dan Fabrikasi Autonomous Underwater Vehicle (AUV), Riset Terkait Fiber Bragg
# Grating (FBG), Distributed Acoustic Sensing (DAS), Teknik Wavelength Multiplexing) dibawah naungan
= BRIN dan melakukan setiap kegiatan project di Pusat Riset Elektronika - BRIN Serpong. Masing masing
- project memiliki tenggat waktu yang berbeda beda dan juga pencapaian akhir yang berbeda. Untuk project
AUV ini sebenarnya ditargetkan rampung pada tahun 2024 sehingga masih banyak waktu untuk
melanjutkan project ini. Semua project berada dibawah naungan BRIN dari awal pembuatan hingga
menghasilkan prototipe atau barang untuk digunakan.
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1.2Ruang Lingkup

STRUKTUR ORGANISASI BADAN RISET DAN INOVASI NASIONAL

:eydid ey

eyexer Laba yiuxajod yijiw exdid yeHyD)

Gambar 1 Struktur Organisasi BRIN

BRIN (Badan Riset dan Inovasi Nasional yang awalnya termasuk kedalam Kemneterian Riset dan
eknologi (Kemenristek), Pada tahun 2021, Presiden Joko Widodo Menandatangani Peraturan
residen nomor 33 tahun 2021 yang efektif menetapkan BRIN sebagail satu satunya badan penelitian
asional. Peraturan tersebut memutuskan bahwa semua badan penelitian nasional Indonesia seperti
embaga IImu Pengetahuan Indonesia (LIPI), Badan Pengkajian dan Penerapan Teknologi (BPPT),
§adan Tenaga Nuklir Nasional (BATAN), dan Lembaga Penerbangan dan Antariksa Nasional
=gLAPAN) bergabung menjadi BRIN. (brin.go.id).. Sebagai .lembaga . non-kementerian, BRIN
engkoordinasikan dan mengintegrasikan kegiatan riset.dan.inovasi di Indonesia. BRIN diharapkan
= 8lapat lebih mandiri daam melaksanakan tugas dan fungsinya tanpa dibawah naungan kementerian
%_"gpapun. BRIN juga diharapkan dapat bekerja lebih fleksibel terhadap dinamika riset dan inovasi di
8 fingkat nasional setelah'menjadi lembaga non-kementerian. Secara umum lembaga riset dan inovasi
gepertl BRIN memiliki beberapa divisi dan direktorat dengan tugas dan tanggung jawab yang berbeda.
erikut divisi yang berada di Badan Riset dan Inovasi Nasional (BRIN):

eayiawy eduey jul sijny eAiey yninjas neje uelbeqas diynbusw buelejq ‘L
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"% 1. Kepala BRIN: Yang memimpin.dan mengarahkan segala kegiatan maupun:project yang ada
di BRIN
2. Inspektorat Utama dan Sekretariat Utama yang menjalankan tugasnya masing masing
untuk mempelanjar kinerja proses yang ada di BRIN
3. Ada beberapa bidang deputi di BRIN antara lain:
A. Deputi Bidang Riset dan Inovasi: Bertanggung jawab untuk mengkoordinasikan dan
memajukan kegiatan riset dan inovasi di Indonesia.
B. Deputi Bidang Penguatan Riset dan Inovasi: Fokus pada upaya penguatan
infrastruktur dan kapasitas dalam pelaksanaan riset dan inovasi.
C. Deputi Bidang Inovasi Sains dan Teknologi: Mengelola kegiatan inovasi dalam
bidang sain dan teknologi untuk mendorong perkembangan teknologi.
D. Deputi Bidang Inovasi Sosial dan Kemanusiaan: Menangani kegiatan inovasi yang
berdampak pada aspek sosial dan kemanusiaan.
Deputi Bidang Peningkatan Kapasitas dan Kesejahteraan Riset: Fokus pada

‘yejesew njens uenefug neje Yy uesunuad ‘uesod
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pengembangan kapasitas sumber daya manusia di bidang riset dan kesejahteraan para
m peniliti.
=
-gelain itu juga BRIN mempunyai beberapa organisasi riset antara lain. Organisasi Riset
SPenerbangan dan Antariksa, Organisasi Riset Tenaga Nuklir, Organisasi Riset Energi
JFlan Manufaktur, Organisasi Riset Elektronika dan Informatika, Organisasi Riset
=K ebumian dan Maritim, Organisasi Riset Nanoteknologi dan Material, Organisasi Riset
*Kesehatan, Organisasi Riset Hayati dan Lingkungan, Organisasi Riset Ilmu
engetahuan Sosial Humaniora, Organisasi~Riset. Arkeologi, Bahasa, dan Sastra,
Mrganisasi Riset Tata Kelola Pemerintahan; Ekonomi.dan-Kesejahteraan Masyarakat.
asing masing organisasi riset mempunyai keahlian di bidang masing masing dan juga
Enenghasilkan suatu ilmu atau.alatyang berguna bagi negeri.

:eydd )|2|-:L

egieibeqas diynbuaw buesejiq |

enullzberada di bawah Organisasi Riset Elektronika dan, Informatika yang ditempatkan di Pusat
iset ﬁektronlka di BRIN Serpong. Dengan Project Desain dan Fabrikasi Autonomous:Underwater
ehcheEAUV).

.m|Qn,g;

o
Tuj@an dan Manfaat

Kerg Praktek (KP) di Badan Riset dan Inovasi Nasional (BRIN) selama kurang lebih 5 bulan
udah Derakhir. Penulis merasakan beberapa perbedaan dari sebelum masuk untuk KP di BRIN dan
etelah berakhir. Berikut tujuan dan juga manfaat yang dirasakan dan didapatkan oleh penulis ketika
nagang atau Kerja Praktek (KP) di BRIN:

lgswpn M.IE)] Hoh

ujuan:

1. Penerapan Teori dengan Praktis: Memberikan kesempatan untuk-menerapkan pengetahuan
yang telah dipelajari selama di perkuliahan ke dalam konteks praktis riset dan inovasi.

2. Pengembangan Keterampilan Praktis: Memberikan kesempatan untuk mengembangkan
keterampilan praktik yang diperlukan dalam dunia riset.

3. Pembentukan Jaringan Profesional: Memberikan kesempatan untuk membangun jaringan
dengan para ahli profesional di bidang riset dan inovasi yang bermanfaat di masa depan.

4. Peningkatan keahlian pada bidang project terkait: Mengasah keterampilan penulis dalam ilmu
design 3D menggunakan Inventor dan memungkinkan penulis untuk menerapkan bidang i1lmu
tersebut di kemudian hari.

e@nqaﬂuaw uep ueywinjuesuUIW ed.qe; 1

ari beberapa tujuan tersebut yang tentunya.sudah tercapain oleh penulis berkat bantuan dari para
entor dan dosen pembimbing. Tujuan tersebut juga membawa penulis untuk mendapatkan beberapa
anfaat yang telah di capai antara lain:

‘9“3'

2429

anfaat:

1. Pengalaman Kerja Praktik di lembaga pemerintahan: Memberikan‘pengalaman kerja nyata
yang dapat meningkatkan daya saing dan juga merasakan bekerja bersama dengan tim
lembaga pemerintahan

2. Pemahaman mendalam tentang Bidang Riset: Mendapatkan wawasan yang lebih mendalam
tentang bidang riset dan tantangan yang dihadapi

3. Kontribusi langsung terhadapa project yang ada: Terlibat langsung untuk diskusi,
memberikan inovasi, memberikan gagasan pada project yang sedang dijalani

4. Peluang karir masa depan: Memberikan kesempatan untuk menjajaki potensi karir di bidang
riset dan inovasi serta membangun jaringan dengan profesional di industri tersebut.

5. Peluang untuk Kolaborasi dan Berinovasi: Memberikan kesempatan untuk ikut kembali
dalam project-project yang lain dengan para peneliti di BRIN.
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BAB IV
PENUTUP

-~

P¥ngalaman Kerja Praktik pada bidang Riset

@rja praktik atau magang di BRIN pada dasar nya bekerja sebagai tim dan mengerjakan proyek
pﬁda bidang riset, memberikan pengalaman dalam pengembangan teknologi canggih yang dapat
mgmbantu negeri.

anguasaan teknologi dan desain teknologi AUV

IBemiliki kesempatan mengetahui teknologi-elektronika yangidigtinakan dalam AUV dan juga
@ desain yang dilakukan pada Autodesk Inventor 2024 yang dimana mengeksplor lebih jauh
kemampuan desain pada aplikasitersebut.

Iﬁlaborasi Tim dengan para/Ahli dan Peneliti di BRIN.

Bekerja sama dengan para peneliti di BRIN dengan baik, diberikan pengetahuan dan.masukan
terkait proyek ini dan belajar berkoamunikasi efektif dan belajar berkontribusi dalam lingkungan
Kgrja yang dinamis.

B§mahaman tentang Riset dan Pengembangan

R8nulis juga.merasakan bagaimana bekerja pada atmosfer riset dan pengembangan di BRIN.
I\?fendapatkan pemahaman dalam proses penelitian, implementasi ide dan pemecahan masalah
yang muncul pada proses proyek AUV.

Saran

Pemanfaatan Sumber Daya yang ada

Memaksimalkan pengguanaan sumber daya yang tersedia di BRIN, akses jurnal internasional,
Jaringan internet wifi yang maksimal dan juga fasilitas seperti perpustakaan yang memudahkan
penulis untuk mencari referensi terkait proyek ini.

Keterlibatan Aktif dalam proyek.

Proyek yang seharusnya sampai pada tahap fabrikasi tetapi hanyak sampai tahap desain menjadi
tantangan, ada beberapa alasan karena waktu magang atau kerja praktik yang terbatas dan juga
kemampuan 3D Desain yang masih perlu-di kembangkan lebih lanjut.

Komunikasi lebih aktif antara tim.

Kerjasama dan koamunikasi merupakan hal yang penting dalam tim, meningkatkan komunikasi
supaya lebih aktif antara tim menjadi suatukewajiban.

Kelanjutan Pembelajaran setelah selesai magang

Melanjutkan kembali proyek yang sudah dikembangkan karena proyek AUV ini merupakan
proyek yang penting juga untuk kelautan Indonesia. Penulis juga tertarik untuk terus mengikuti
perkembangan teknologi kelautan Indonesia.. Harapan besar. kepadapeniliti proyek ini supaya
bisa melanjutkan dan sampai pada tujuan-akhir.proyek AUV ini.
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ografi.id, Perbandingan luas perairan dan daratan, https://www.gurugeografi.id/2018/10/perbandingan-

. Kurniawan, BRIN, https://narasi.tv/read/narasi-daily/apa-itu-brin-pengertian-sejarah-tugas-dan-
©perairan-dan-daratan.html.

2023.
., Profil BRIN, https://Awww.brin.go.id/page/6/profil-brin-1, 2023.

= Ny
1. U__nqu:.u.iqmrucg_o sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
\ a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Q BAB VI
g_ LAMPIRAN LOG ACTIVITY
L Tanggal Kegiatan
1%-Sep-23 Briefing pagi dengan Mas lan selaku pembimbing dan mentor pada
0 3 Project AUV ini (08:00-10:00)
E’ ; mempelajari apa itu Autonomous Underwater Vehicle (AUV) (11:00-
& 14:00)
g mempelajari komponen komponen pendukung pada AUV (14:00-
4 %’ 16:00)
= install autodesk inventor 2021 (10:00-16:00)
14-8%23 Install Autodesk Inventor 2024
> Kembali membaca jurnal terkait AUV
2 Mempelajari komponen utama danpembantu
15-SéB-23 Provide komponen‘pembantu (baut, mur, acrilic tambahan)
-:T' Mempelajari design 3D AUV yang sudah dibuat pembimbing di
= Inventor
B Mempelajari design'3D komponen yang ada di AUV
16-Sap-23 Libur
17-Sep-23 Libur
.18-Sep-23 Review minggu kemarin, briefing dengan mas ian dan mas yusha
: terkait AUV
Pemaparan tugas yang diberikan. minggu ini
Diskusi dengan raihan terkait AUV
19-Sep-23 Mempelajari Spesifikasi material (density, mass) pada setiap
komponen di AUV
Mengakomodir komponen yang ada di AUV dalam 3D design
20-Sep-23 Diskusi dengan mas ian dan mas yusha untuk membesar ukuran
electronic tube yang ada di AUV
] kemudian memperbesar electronic chasis side 1 dan 2 nya
;21—Sep-23 Mengubah ukuran tanpa mengubah,rasio dari komponen komponen
b3 utama AUV nya
3 update spesifikasi material
22-Sep-23 membuat lubang untuk baut di endcap dan di dalam electronic tube
untuk tatakan pixhawk
6-23-Sep-23 Libur
[ 24-Sep-23 Libur
25-Sep-23 Briefing pagi dengan‘mas-ian.dan.mas yusha-untuk ukuran
electronic chasis nya di perbesar tanpa mengubah rasio ukuran
komponen
kemudia membesar electronic side 1 dan 2 nya
26-Sep-23 Briefing pagi dengan mas ian dan mas yusha untuk ukuran
electronic chasis nya di perbesar tanpa mengubah rasio ukuran
komponen
kemudia membesar electronic side 1 dan 2 nya
27-Sep-23 Briefing pagi dengan mas ian dan mas yusha untuk ukuran

electronic chasis nya di perbesar tanpa mengubah rasio ukuran
komponen
kemudia membesar electronic side 1 dan 2 nya
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Briefing pagi dengan mas ian dan mas yusha untuk ukuran
electronic chasis nya di perbesar tanpa mengubah rasio ukuran
komponen

kemudian membesar electronic side 1 dan 2 nya

Alw e%lw ye
N
w

:eydid ey

p-bueitefiq

Briefing pagi dengan mas ian dan mas yusha untuk ukuran
electronic chasis nya di perbesar tanpa mengubah rasio ukuran
komponen

kemudia membesar electronic side 1 dan 2 nya

Libur

Libur

Memperbesar ukuran diameter electronic tube
memindahkan pesisi raspberry dengan free rotate dan free move

Briefing dengan mentor mengenai progress yang dilakukan minggu
kemarin; dan yang akan dilakukan minggu ini

mencari design 3Ddari-GPS
Memperbesar ukuran endcap karena tube diperbesar otomatis
endcap di perbesar juga

Joint dua objek antara endcap dengan electronic chasisnya
joint electronic tube nya diantara dua objek yaitu endcap dan chasis

endcap terdapat 3 cabang design, kesulitan memperbesar seluruh
endcap

belum menemukan solusinya dan direncanakan untuk konsultasi
dengan mentor

07-Oct-23 Libur
08-Oct-23 Libur
09-Oct-23

10-Oct-23

Briefing dengan mentor mengenai progress yang dilakukan minggu
kemarin, dan yang akan dilakukan minggu ini

mengubah endcap bagian luar diusahakan agar menutupi seluruh
bagian tube

11-Oct-23

mengubah posisi esc, menambahkan 2 esc yang sebelumnya hanya 1
membuat lubang untuk kabel dari kamera ke raspberry

Hogtins ueyingafust-teptesjtn

12-Oct-23 membuat pixhawk lebih pas posisinya
mengerjakan pembukaan laporan dan bab 1

13-Oct-23 konsultasi dengan mas yusha penanggung jawab design
menanyakan solusi dari memperbesar keseluruhan endcap dan juga
bagaimana membuat lubang. menembus hingga 23 objek

14-Oct-23 Libur

15-Oct-23 Libur

16-Oct-23 membuat plat untuk tempat thruster vertical
menghilangkan battery di dalam main chasis, karena battery
tempatnya di 2 tube bawah auv

17-Oct-23 memperbesar ukuran tube yang sebelumnya 160 menjadi 178, agar
main chasis bisa menempel pas dengan endcap dan tube menutupi 9
mm endcap

18-Oct-23 mempelajari scale untuk memperbesar endcap, menempatkan main
chasis supaya ditengah tube ada space 9mm kiri kanan main chasis
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ostl23 mengubah posisi center of gravity, dengan menghilangkan 3 truster
&+ terlebih dahulu
=~ mengubah desain dari endcap, menghapusnya dan mengubah
_n desainnya
22?;‘-0%23 fit kan posisi tube komponen pada shell auv nya
N mencari center of gravity nya dimana
Libur
Libur

melanjutkan desain finalisasi AUV
mempelajari apa itu center of gravity COG

Ban !

Briefing dengan mentor, untuk mengubah desain.dari.endcap luar
nya dan disetujui

menanyakan masukan terkait KP sejauh ini ke mentor, dan lanjutan
untuk TA atau tugas akhir

mencocokan skala kompenen utama yang asli.dan pada desain
mengubah kembali diameter electronic tube karena harus fit dengan
endcap luar supaya tidak ada air masuk

I
Jiexer g9

‘EZG-O 23

mengatur kembali posisi endcap.lam keseluruhan yang sebelumnya
di move dan rotate kini diubah di joint rotational pada electronic
tube nya

Jpuad ‘ueyipipuad uebupuaday )ynjun efuey uedinbuad ‘e

: g:27-0ct-23

-

mencoba mencari COG ketika 3 thrusterdipindahkan
menposisikan thruster vertikal supaya center of gravity sesuai

$28-Oct-23

Libur

29-Oct-23

Libur

30-Oct-23

Membantu mentor merakit Kolam untuk keperluan mahasiswa S2
Briefing senin pagi untuk hal hal yang perlu dikerjakan minggu ini

31-Oct-23

Setelah briefing kemarin arahan yang diberikan adalah menghapus
thruster vertikal terlebih dahulu, lalumencari COG hanya dengan
posisi 2 thruster horizontal. Setelah COG terlihat, tempatkan
thruster vertikal tepat di bawah COG

§01-Nov-23

setelah menempatkan thruster vertikal pada posisi bawah COG,
memindahkan shell 0.5 mm untuk thruster vertikal bisa menempel
dengan baut

P 02-Nov-23

>

Menyicil laporan dari pendahuluan hingga BAB 1
membuat akun kampus merdeka dan mengikuti kegiatan sosialisasi
kampus merdeka melalui zoom

<A U

03-Nov-23

Membuatrakun google drive untuk-mencover file file magang-selama
di BRIN, supaya ketika tidak sengajaterhapus ada backupnya

04-Nov-23

Libur

05-Nov-23

Libur

06-Nov-23

Mempelajari tentang OTEC melanjuti diskusi dengan pa sasono
sebelumnya

Mempelajari juga tentang submarine cable yang membentang di
bawah laut nusantara

07-Nov-23

Lanjut mengecek design AUV, memastikan semua part sudah masuk
dan tepat

Shell yang digunakan untuk menempelkan thruster vertikal itu
harus lebih kecil lebarnya, mengatur lebar dan tinggi dari shell
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tersebut supaya pas

L08-Ngy-23 shell yang digunakan itu mengcopy paste dari shell penahan batre di
0% & bawah auv, karena ikut teredit, shell penahan batre nya pun ikut
i el berubah
«E (%—N;Eé-% berusaha mencari part shell penahan batre tersebut di file file yang
g3 - ada
5::_ 3 mencocokan kembali pada posisi-sebelumnya
2 9?—23 Mempebarui design AUV dan-memasukkan list keperluan bahan
= = atau alat yang baru.di data
g Libur
_§ Libur
5 Diskusi‘dengan mentor dzaki mengenai project yang mereka
2 lakukan yaitu sensor untuk PLTS
E menyimak dzaki presentasi dan sesekali ikut bertanya
§ zoom meeting dengan rathan untuk menanyakan design AUV yang
2 sudah di update
5 kembali mengupdate design AUV
E :15-Nov-23 Mengisi logbook dan juga kehadiran selama magang
% Mempersiapkan akun kampus merdeka dan mengisi data untuk
= verifikasi
T 516-Nov-23 Melihat ada yang kurang pasdi shell:2 nya yaitu tube tempat
g_ komponen utama, tidak pas menempel pada kerangka nya
8 Mencoba untuk menempelkan dengan joint, dan free'move free
5 rotate
Z 17-Nov-23 Menonton youtube untuk tutorial melubangi dua bagian pada
s Inventor autodesk 2024
;: baut yang dibuat itu hanya melubangi satu bagian
2 318-Nov-23 Libur
£ 19-Nov-23 Libur
& £20-Nov-23 melanjutkan untuk membuat hole pada dua bagian baut 3mm
S £21-Nov-23 karena ada 2 bagian baut 3 mm untuk tatakan pixhawk, jadi
:2 membuat hole untuk dua baut 3 mm depan belakang
é 22-Nov-23 Lanjut membuat laporan dari BAB 1 hingga BAB 2
E’ 23-Nov-23 Observasi di gedung.elektronika 2 melihat utility yang dipakai,

x dengan staff di'gedung.elektronika 2
:,é
§ | 24-Nov-23 Mengisi logbook
ES melanjutkan mengerjakan laporan magang
2 Update design AUV
2 Melihat capaian dan presentasi magang saya di BRIN oleh mentor
c
2 | 25-Nov-23 Libur
3 | 26-Nov-23 Libur
5 | 27-Nov-23 Diskusi dengan mentor mengenai kemajuan desain dan solusi untuk
= tantangan yang muncul
pemahaman lebih lanjut tentang algoritma pengendalian AUV
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28-N&v-23

Perbaikan dan penyempurnaan sketsa desain

%9-N@-23

Diskusi mengenai integrasi perangkat lunak utama dan perangkat
keras yang ada di AUV

L _Q mulai merencanakan proses prototyping

o D3R-N@V-23 Mengupdate list komponen dan peralatan yang dibutuhkan untuk

1 %‘. 2 fabrikasi

28 7 ,_: mencocokan komponen apa saja yang diperlukan di desain update

g8 - I 3D AUV

> §01-D&-23 Mempelajari teknik joint pada.inventor.2024

5 %’ karena menggunakan command free rotate dan free move masih

c = kurang maksimal dikarenakan part yang di inginkan untuk

r;; ; menempel atausmenyatu itu tidak menyatu dengan maksimal, oleh

= karena itu harus menggunakan.command joint

® 02-D&-23 Libur

§' £ 03-D@-23 Libur

S £04-Dec-23 Kembali mengupdate center of gravity pada design 3D auv

?g ?’r Mencocokan kembali posisi thruster vertikal pada posisi COG

& - berada

o -

55 05-Dee-23 Melanjutkan-mengisi-laporan akhirmagang

3 mengupdate logbook

a £06-Dec-23 Pemantauan kembali terhadap ketersidaan peralatan dan bahan

3 untuk prototyping

:: Pelatihan mengenai teknik di inventor desain yang efisien

% 07-Dec-23 Pengerjaan laporan akhir magang

g §08-Dec-23 Melanjutkan dokumentasi proyek

5 Pengecekan absensi dan dokumentasi absensi

s 509-Dec-23 Libur

3 510-Dec-23 Libur

5b11-Dec-23 Menganalisis dan memperbaiki beberapa aspek desain berdasarkan

2 umpan balik dari tim proyek Autonemous underwater vehicle

=812-Dec-23 Pengecekan komponen komponen péenting pada sistem AUV

3 ‘ Penyambungan ulang electronic tube pada chasis

-§ %13-Dec-23 Meninjau template laporan akhir magang

S5 Menambahkan abstraksi pada laporan akhir magang

T £14-Dec-23 Identifikasi ketidaksamaan posisi thruster

2 3 Kembali'menempatkan thruster pada posisi yang tepat

g ' 15-Dec-23 Mengupdate logbook

z Pelatihan autodesk.inventor 2024

= | 16-Dec-23 Libur

§ | 17-Dec-23 Libur

5| 18-Dec-23 Membuat tatakan thruster lebih rapih dan tepat untuk posisi

2 thruster

= Tatakan thruster menggunakan tatakan yang sama pada silinder

5 tempat dibawah penahan AUV

5 | 19-Dec-23 Melakukakan pengecekan komponen pendukung

& Mengupdate laporan dan komponen pada data excel yang ada

f‘; 20-Dec-23 Belajar mengenai metode joint lebih lanjut supaya memaksimalkan
penggabungan dua benda atau lebih pada komponen komponen
tertentu, dan tidak mengandalkan free rotate dan free move terus
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menerus

Melakukan analisis terhadapa design AUV di bagian thruster,
karena bagian thruster merupakan bagian yang paling berat di
setiap komponen yang ada di AUV

Melanjutkan laporan akhir bab 3, memasukkan 3D design yang

;: Wal sudah hampir selesai

@ 3 3-D&23 Libur

-§' 24-Der-23 Libur

>825-DeE-23 Libur

3 £26-Dg-23 Libur

= "27-D§-23 Mempersiapkan form penilaian akhir magang oleh desen

£ = pembimbing, kesan pesan magang dari mentor dan penilaian
%F = magang dari mentor

s -23 Mengecek kembali 3D design AUV pada inventor 2024

2 £29-D&-23 Mengupdate autodesk inventor 2024

% £30-Dip-23 LT

3 531-DgF-23 Idibur

2 501-JaR-24 Libur

3 §02-Jan-24 Melanjutkan dokumentasi proyek

BE Pengecekan absensi dan dokumentasiabsensi

%E:O3-Jan-24 Mengupdate logbook

g Melanjutkan dokumentasi proyek

T '§04-Jan-24 Menuntaskan laporan

2 Menentukan judul skripsi untuk persiapan proposal skripsi

g 205-Jan-24 Melakukakan pengecekan komponen pendukung

5 Mengupdate laporan dan komponen pada data excel yang ada
3 §06-Jan-24 Libur

3 807-Jan-24 Libur

%g-OS-Jan-24 Bimbingan dengan dosen pembimbing

§ 09-Jan-24 Melanjutkan membuat-form.penilaian akhir magang
z210-Jan-24 Melanjutkan dokumentasi.proyek

= Pengecekan absensi dan dokumentasi absensi

8 §l1-Jan-24 Persiapan untuk mengakhirt periode magang di BRIN

5 $12-Jan-24 Mempersiapkan form penilaian akhir magang oleh dosen

'§ g pembimbing, kesan pesan magang dari mentor dan penilaian
E magang dari mentor

g F13-Jan-24 Libur

% | 14-Jan-24 Libur

::: 15-Jan-24 Menuntaskan laporan hingga selesai dan meninjau ulang laporan
§ akhir magang sesuai dengan format yang ditentukan

3 | 16-Jan-24 Pamit

c

O

E Tangerang Selatan, 24 Januari 2024
g Pembimbing Industri
:

o ot

) ¥ TT ELEKTRONIK

(Maristya Rahmadiansyah, S.T.)
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