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ABSTRAK 

 

Sebuah informasi adalah hal yang sangat penting dalam kegiatan yang ingin dilakukan 

seperti pendakian sebuah gunung. Gunung di Pulau jawa memiliki pemandangan yang 

sangat indah dan banyak menarik wisatawan dalam negeri maupun luar negeri. Ini 

menjadi salah satu peluang bagi kesejahteraan masyarakat dilingkungan gunung dan 

negara, untuk menambah pendapatan negara. Namun, masih banyak gunung di Pulau 

Jawa yang belum mendapatkan sentuhan teknologi informasi. Saat ini masih banyak calon 

pendaki yang ingin melakukan pendakian hanya mengetahui informasi gunung yang akan 

didaki dengan media sosial dan mulut ke mulut, yang belum pasti kebenarannya. Maka 

dari itu pembuatan sistem informasi dan open trip ini bertujuan agar calon pendaki 

mendapatkan informasi tentang gunung secara akurat dan jasa open trip yang dapat 

dipercaya untuk memandu pendakian sampai pucak. Pembangunan sistem informasi dan 

open trip ini saling berintegrasi dengan aplikasi mobile, hal ini dibutuhkannya sebuah 

sistem web service sebagai database yang dapat diakses secara remote oleh piranti. 

Perancangan dan pembangunan sistem ini menggunakan bahasa pemrograman PHP 

dengan framework Laravel. Metode yang digunakan pada perancangan dan pembuatan 

sistem ini adalah menggunakan metode System Development Life Cycle (SDLC) Waterfall.  

 

Kata Kunci: Website, PHP, Laravel, Web Service, SDLC Waterfall 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Wisata pendakian gunung merupakan destinasi wisata yang cukup menjadi daya 

tarik wisatawan dikalangan remaja maupun sudah berusia tua. Mendaki  gunung  

merupakan  sebuah    aktivitas    yang    memberikan   kepuasan   tersendiri   karena 

banyak   hal   dapat   dinikmati   dari   mendaki   gunung,  mulai  dari  melihat  alam  

yang  luar  biasa   yang   diberikan   oleh   Tuhan   hingga   mengambil  pembelajaran  

dari  pendakian tersebut (Dawami, 2019). Di Pulau Jawa memiliki berbagai macam 

destinasi wisata, salah satunya wisata pendakian gunung. Pulau Jawa memiliki 

gunung yang tersebar diberbagai wilayah seperti, Jawa Barat memiliki Gunung 

Gede, Pangrango, Ceremai, Guntur, Cikurai, Papandayan, dan Salak. Jawa Tengah 

memiliki Gunung Slamet, Sindoro, Sumbing, Lawu, Merbabu, Merapi, Prau, 

Argopuro, Andong. Jawa Timur Gunung Semeru, Ijen, Arjuno, Welirang, Raung 

dan masih banyak yang lainnya.  

Wisata Pendakian Gunung dipulau jawa sudah dikelola oleh warga lokal maupun 

pihak pemerintah. Pada umunya pendakian bisa dilakukan sendirian, namun hal 

tersebut sangat tidak disarankan bagi pemula karena tingkat kesulitan disetiap 

gunung yang berada di Pulau Jawa berbeda-beda. Sulitnya mendapatkan informasi 

dan jasa open trip yang dapat dipercaya pada setiap Gunung di Pulau Jawa 

mengenai harga jasa open trip, jalur pendakian, jumlah orang yang sudah 

melakukan pendakian, jumlah kecelakaan yang terjadi, harga SIMAKSI (Surat Izin 

Masuk Kawasan Konservasi), estimasi waktu dan aturan dalam melakukan 

pendakian masih diinformasikan secara lisan hal cukup menghambat waktu 

penumpukan antrian dibasecamp terutama pada hari libur. 

Dilansir dari Wanita dan Gunung (2019) Bima Saskuandra anggota dewan etik 

APGI (Assosiasi Pemandu Gunung Indonesia) melakukan penelitian setelah ramai 

di beberapa berita dan tulisan di media sosial mengenai “Kecelakaan Pendaki dan 

Wisatawan Di Gunung Meningkat”. Penelitian dimulai dari januari 2013, tahun 
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dimana dianggap mulai terjadinya ledakan jumlah pendaki dan wisatawan gunung 

hingga maret 2019. Melalui pengumpulan data sekunder, penulis berhasil 

mendapatkan data-data bahwa pada periode 2013-2018 jumlah kecelakaan di 

gunung dengan kematian berjumlah 63 kematian. Ditambah dengan 5 kematian di 

tahun 2019 yang sedang berjalan, sehingga total berjumlah 68 kematian selama 6 

tahun 3 bulan.  

Berdasarkan permasalahan dari uraian diatas maka dibutuhkan perancangan dan 

pembangunan sistem informasi  dan jasa open trip pendakian gunung di Pulau Jawa. 

Perancangan dan pembangunan sistem informasi dan jasa open trip modul admin 

ini saling berintegrasi dengan aplikasi mobile, hal ini dibutuhkannya sebuah sistem 

web service sebagai database. 

Dengan adanya penelitian ini terbentuklah sistem informasi dan jasa open trip 

pendakian gunung di Pulau Jawa dengan sistem informasi yang digunakan untuk 

mencari informasi terkait dengan pendakian gunung di Pulau Jawa agar lebih 

mudah dan efesien untuk FPGI (Forum Pendakian Gunung Indonesia) yang ingin 

melakukan pendakian dengan informasi yang detail dan jasa open trip yang aman, 

sesuai dengan gunung yang ingin didaki agar meminimalisir angka kecelakaan di 

gunung. 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka perumusan 

masalah dalam pembuatan sistem ini adalah: 

a. Bagaimana membuat sistem informasi untuk pendakian Gunung di Pulau 

Jawa agar calon pendaki mendapatkan informasi yang akurat. 

b. Bagaimana membuat sistem pengelolaan data informasi untuk pendaki 

agar lebih akurat. 

c. Bagaimana membuat sistem open trip yang aman dan dipercaya untuk 

meminimalisir angka kecelakaan dalam pendakian. 
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1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam pembuatan sistem ini adalah: 

a. Modul admin sistem informasi dan open trip ini hanya diterapkan pada 

jalur resmi pendakian Gunung di Pulau Jawa. 

b. Modul admin sistem informasi dan open trip dibangun berbasis web dan 

terintegrasi dengan aplikasi mobile. 

c. Penggunaan aplikasi ini ditujukan kepada pendaki sebelum melakukan 

pendakian. 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

Berikut ini merupakan tujuan dari pembuatan sistem ini terkait permasalahan yang 

sudah dibahas. 

1. Membuat modul admin informasi pendakian Gunung di Pulau Jawa  

2. Membuat modul admin pengelolaan data mengenai gunung di Pulau Jawa. 

3. Membuat modul admin open trip untuk pendakian gunung di Pulau Jawa 

Selain tujuan, adapun manfaat dari penelitian ini. 

1. Dengan adanya sistem informasi mengenai pendakian Gunung di Pulau 

Jawa dapat memudahkan para pendaki untuk mendapatkan informasi yang 

dibutuhkan. 

2. Dengan adanya sistem informasi pengolahan data terbaru, pendaki dapat 

mengetahui dengan akurat agar barang yang dibawa dalam pendakian sesuai 

dengan kondisi alam di gunung yang akan didaki. Seperti, peralatan pendaki 

dan logistik pendaki. 

3. Dengan adanya open trip maka akan megurangi angka kecelakaan dan 

memudahkan bagi para pendaki pemula agar di pandu dengan yang lebih 

profesional. 
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1.5 Metode Pelaksanaan Skripsi 

Perancangan dan pembuatan aplikasi ini dilalui beberapa tahap, antara lain: 

1.5.1 Metode Pengumpulan Data 

Adapun metode pengumpulan data yang dilakukan dalam penelitian ini terdiri dari: 

1. Studi kepustakaan 

Pengumpulan data pada tahap ini dilakukan dengan cara mencari sumber pustaka 

yang relevan dengan masalah pada penelitian. Sumber pustaka dapat berupa 

jurnal, buku, maupun situs internet terpercaya.  

2. Wawancara  

Pengumpulan data dilakukan dengan melakukan wawancara untuk mendapatkan 

keterangan secara langsung kepada narasumber yang bersangkutan. 

1.5.2 Metode Pengembangan Sistem 

Metode penelitian yang akan digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah 

metode System Development Life Cycle (SDLC) waterfall yang dilakukan 

berdasarkan 5 tahap yaitu:  

1. Analisa Kebutuhan Software  

Pada proses ini, dilakukan penganalisaan dan pengumpulan kebutuhan sistem 

yang meliputi informasi. Sebelum membangun sistem pendaftaran online, sitem 

pengelolaan data dan web service penelitian ini akan melakukan analisa, agar 

dapat mempermudah pembuatan aplikasi.  

2. Desain Sistem  

Pada proses desain, dilakukan penelitian kebutuhan sebuah perancangan 

perangkat lunak yang dapat diperkirakan sebelum dibuatnya proses pengkodean 

(coding). Dalam membuat desain, penulis menggunakan software figma atau 

mockup.  
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3. Penulisan Kode Program  

Pada tahap ini penulis melakukan koding pada program untuk membuat suatu 

alur dalam aplikasi tersebut. Pengkodean (coding) ini, penulis menggunakan 

software Visual Studio Code dengan bahasa pemrograman PHP dengan 

framework Laravel dan Java.  

4. Pengujian Program  

Setelah Proses Pengkodean selesai, dilanjutkan dengan proses pengujian pada 

program perangkat lunak, baik pengujian logika internal, maupun pengujian 

eksternal fungsional untuk memeriksa segala kemungkinan terjadinya kesalahan 

dan memeriksa apakah hasil dari pengembangan tersebut sesuai dengan hasil 

yang diinginkan.  

5. Penerapan Program dan Pemeliharaan 

Penerapan program dilakukan setalah melewati tahap pengujian program dan 

menerapkannya kepada user atau pengguna tentang bagaimana tanggapan dari 

aplikasi tersebut. Proses Pemeliharaan merupakan bagian paling akhir dari siklus 

pengembangan dan dilakukan setelah perangkat lunak dipergunakan. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Kesimpulan Pembuatan aplikasi sistem informasi dan open trip di Pulau Jawa yaitu 

untuk mempermudah pendaki mendapatkan informasi mengenai gunung yang akan 

didaki dan juga mempermudah pendaki memilih jasa open trip yang terpercaya. 

Berdasarkan pengujian serta analisa yang telah dilakukan, didapatkan kesimpulan 

sebagai berikut:  

1. Sistem Informasi dan Open trip Pedakian Gunung di Pulau Jawa memiliki sistem 

untuk admin diantaranya : 

a. Data Gunung yang berfungsi untuk mempermudah admin dalam penginputan 

data mengenai gunung - gunung  di Pulau Jawa 

b. Open trip yang dapat dipercaya karena admin akan memverifikasi terlebih 

dahulu apakah jasa open trip sudah memenuhi syarat pendaftaran. 

c. Halaman user pendaki untuk mengkontrol berapa banyak yang sudah mendaftar 

kedalam aplikasi 

2. Pembuatan aplikasi ini menggunakan pengujian black box dengan 43 skenario. 

Dengan fitur admin data gunung, open trip dan halaman user pendkai dapat 

digunakan dengan baik, maka aplikasi ini dinyatakan berhasil dan dapat digunakan 

sesuai dengan yang diharapkan. 

5.2 Saran 

Berdasarkan pelaksanaan dan pengerjaan yang dilakukan pada penulisan yang telah 

diselesaikan, terdapat saran untuk pengembangan Sistem Informasi dan Open trip 

di Pulau Jawa diantaranya : 

a. Memperluas data gunung menjadi seluruh Indonesia 

b. Saat melakukan pembayaran open trip, admin dijadikan pihak ke tiga agar 

semakin meminimalisir terjadinya tindak penipuan. 

c. Menambah fitur keamanan untuk database
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