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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Tanggung jawab untuk mewujudkan cita-cita tersebut merupakan suatu
proses yang berkesinambungan sebagai bagian dari upaya menciptakan sumber
daya manusia yang berkualitas.Praktek lapangan berarti mempelajari suatu situasi
dan menerapkan atau menerapkannya secara.langsung, yang kemudian dianalisis
dan dikaitkan dengan teori-teori yang.diterima di universitas atau dalam literatur.
Dalam rangka pembinaan dan_peningkatan mutu pendidikan.di Perguruan Tinggi
\Vokasional, mahasiswa perlu-untuk mengaplikasikan ilmu yang. diperoleh dari
lembaga pendidikan ke dalam dunia industri secara langsung. Selainsbermanfaat
bagi mahasiswa, kegiatan praktik kerja lapangan dapat berperan sebagai. jembatan
informasi dan.perkembangan.ilmu antara universitas dan industri, dan diharapkan
muncul hubungan timbal-balik yang harmonis antara. industri dengan pihak
akademis, .dimana mahasiswa dapat memperoleh pengetahuan dan kemampuan
yang. aplikatif serta dapatikut menuangkan ide atau inovasi baru bagi
perkembangan dunia.industri(Jurusan & Mesin,.n.d.).

Pelatihan mengoperasikan mesin.molding.injection secara langsung memiliki
sejumlah permasalahan serius. Salah satu permasalahan utama adalah risiko yang
terkait dengan penggunaan mesin ini. Mesin molding injection melibatkan
penggunaan suhu tinggi dan tekanan tinggi, sehingga dapat berbahaya jika tidak
dioperasikan dengan benar. Operator yang kurang berpengalaman dapat rentan
ternadap cedera atau kecelakaan. Selain itu, akses terbatas menjadi masalah
lain(Zhou et al., 2009). Tidak semua individu atau.perusahaan memiliki akses ke
pelatihan yang memadai untuk mengoperasikan mesin ini. Ini dapat membatasi
pertumbuban industri dan kesempatan kerja bagi banyak orang. Biaya pelatihan
yang tinggi juga menjadi permasalahan serius. Pelatinan untuk mengoperasikan
mesin molding injection seringkali memerlukan investasi yang besar, termasuk
biaya pelatihan dan peralatan. Hal ini-dapat menjadi hambatan bagi individu atau
perusahaan yang ingin memasuki industri ini (Theses/& Kamal, 1992).

Untuk mengatasi permasalahan pelatihan mengoperasikan mesin molding
injection secara langsung, solusi yang menjanjikan adalah penerapan teknologi
virtual reality (MR) dengan konsep simulasi yang sesuai dengan kondisi lapangan.
Pendekatan ini memiliki sejumlah keunggulan yang.signifikan. VR memungkinkan
pelatihan yang realistis dan sesuai~dengan.situasi-di~lapangan. Operator dapat
berlatih dengan mesin molding injection dalam lingkungan virtual yang meniru
kondisi sebenarnya dan VR dapat dioperasikan secara real-time, memungkinkan
operator untuk menghadapi situasi darurat atau perubahan pada mesin dalam mode
simulasi, tanpa risiko yang sesungguhnya. Hal ini dapat meningkatkan kepercayaan
diri dan keterampilan operator. Selain itu, biaya pelatihan dengan VR umumnya
lebih terjangkau daripada pelatihan langsung. Dengan VR, perusahaan dapat
menghindari biaya peralatan dan bahan mentah yang tinggi serta risiko kecelakaan
yang mahal. Ini membuat pelatihan lebih ekonomis (Comes & Andrei ANDRESAN,
2022).
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1.2 Ruang Lingkup
Ruang lingkup praktik kerja lapangan di PT. Stechoq Robotika Indonesia,
meliputi:

1. Unit Kerja Lean Manufacturing dan Project Manager.

Ruang lingkup magang mencakup unit kerja Lean Manufacturing di perusahaan
yang bersangkutan. Saya juga bekerja langsung dengan Project Manager yang
bertanggung jawab atas pengembangan simulasi pada pengoperasian mesin
molding injection melalui Virtual Reality.

2. Kegiatan yang saya lakukan selama magang dalam.pengembangan proyek ini,
meliputi:

a. Melakukan analisis* mesin molding injection. Ini mencakup“pemahaman
terperinci tentang operasi, alur kerja, dan langkah-langkah kunci dalam proses
tersebut.

b. Berkoordinasi tim dengan mentor ahli terkait untuk mengidentifikasi kebutuhan
pelatihan bagi operator atau personel yang akan menggunakan, simulasi mesin
molding injection.

c. Memastikan bahwa hasil proyek, evaluasi, dan perbaikan simulasi dilaporkan
kepada pihak yang berkepentingan dan menyusun laporan dan menyampaikan
presentasi kepada manajemen. atau-pihak yang relevan.

d. Bertanggung jawab atas manajemen keseluruhan proyek, termasuk pemantauan
anggaran, jadwal, dan pencapaian tujuan proyek.

1.3 ' Tujuan Praktik Kerja Lapangan
1.3.1 Tujuan Umum

Mendapatkan solusi untuk mengatasi permasalahan.pelatihan mesin molding
injection konvensional yang efisien dan efektif dari sisi waktu dan biaya ekonomis.

1.3.2 Tujuan Khusus

1. Menciptakan simulasi virtual reality _untuk pengoperasian mesin molding
injection yang memberikan pengalaman'nyata dan lebih aman kepada pengguna.

2. Merancang fitur-fitur pada pelatihan mesin molding injection yang mencakup
berbagai aspek dalam pengoperasiannya.

3. Mengidentifikasi metode yang digunakan agar pelatihan dapat diakses dengan
lebih mudah.

1.4 Manfaat PraktikKerja Lapangan

1.4.1 Bagi Perguruan Tinggi

1. Pelaksanaan PKL atau magang akan memperkuat hubungan perguruan tinggi
dengan perusahaan dalam mendukung pengembangan penelitian dan
Pendidikan.

2. Perguruan tinggi akan mendapatkan reputasi sebagai lembaga yang berorientasi
pada industri dan teknologi terkini.

3. Hasil dari proyek ini dapat membantu perguruan tinggi dalam menyempurnakan
kurikulum dengan pengetahuan dan pengalaman yang lebih mendalam dalam
teknologi VR dan pengoperasian mesin molding injection.
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1.4.2 Bagi Perusahaan

1. Sebagai sarana atau perantara kerja sama yang baik antara instansi dengan
lembaga pendidikan (Politeknik Negeri Jakarta).

2. Mendapatkan inovasi atau ide-ide masukan dari mahasiswa selama
melaksanakan praktik kerja lapangan untuk pengembangan bidang teknologi
VR dan pengoperasian mesin molding injection.

3. Berkontribusi pada pendidikan dan pembentukan sumber daya manusia
berkualitas.

1.4.3 Bagi Mahasiswa

1. Sebagai sarana untuk imengasah keterampilan teknis dalam. pengembangan
teknologi Virtual Reality (VR) dan pemahaman yang lebih baik.tentang operasi
mesin molding injection.

2. Memberikan® pengalaman__ praktis dalam “lingkungan proyek . nyata,
memungkinkan mahasiswa untuk mengaplikasikan pengetahuan teoritis dalam
teknologi Virtual Reality (VR) dan mesin molding injection.

3. Memberikan kontribusi dalam pelaksanaan dan pengembangan sumber daya
manusia yang berdaya saing tinggi bidang teknologi Virtual Reality (VR) dan
mesin molding injection.
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BAB IV
KESIMPULAN

4.1 Kesimpulan

Dalam pelaksanaan magang selama 4 bulan 2 minggu di PT. Stechoq Robotika
Indonesia, Penulis ditugaskan pada sebuah proyek yang diambisius yaitu Optimalisasi
Simulasi Molding Injection pada Mesin Shibaura Seri EC130SXIIl Berbasis Virtual
Reality. Proyek tersebut didasari karena kebutuhan untuk mengatasi permasalahan
pelatihan mesin molding injection konvensional yang-efisien dan efektif dari sisi waktu
dan biaya ekonomis. Pada pengerjaan proyek tersebut;. penulis berperan sebagai lean
manufacturing engineer dan proyek-manager yang bekerja sama“dengan 3D Designer
untuk mendesain Konsep 3D dan Software Engineer untuk membuat. pregram algoritma
simulasi agar interaktif:"Hasil proyek tersebut berupa software simulasi'VR mesin injeksi
molding yang menyediakan Fitur — fitur beragam seperti Mode pointer dan made simulasi.
Selain itu, metode dalam pengorasian juga bervariasi seperti otomatis (sistem looping),
semi otomatis (one cycle time), dan manual. Dan ada juga fitur_tambahan seperti fitur
mengganti cetakan molding yang dibantu oleh crane dan remote controlvirtual. Software
tersebut telah diujikan pada calon costumer sebanyak 50 responden (46 Mahasiswa teknik
mesin & 4 Engineer operator mesin injeksi molding) sebagai sampel dengan menggunakan
survey kuisioner. Setelah diujikan software, Hampir semua calon costumer yang menilai
bahwa software tersebut memiliki grafis yang  nyata dan ‘aman digunakan jika
dibandingkan dengan pelatihan molding injeksi secara konvensional dan Software tersebut
memiliki fitur yang lengkap seperti adanya fitur mengganti cetakan molding dengan
bantuan remote control, papan petunjuk;.dan-mode tutorial, selain itu software tersebut
mudah digunakan karena bisa digunakan dimanapun.dan kapanpun.

4.2 Saran

Secara umum, proyek pengembangan simulasi.\VR mesin injeksi molding ini
telah berhasil diselesaikan dengan baik. Proyek ini telah menghasilkan produk yang
sesuai dengan kebutuhan perusahaan, yaitu sebuah simulasi' VR yang dapat digunakan
untuk memvisualisasikan pada pelatihan pengoperasian mesin injeksi molding.

Berikut adalah beberapa saran-saran yang dapat diberikan kepada PT. Stechoq
Robotika Indonesia:

e Mengurangi Bug pada Software.
e Menyediakan Fitur mengisi biji plastik ke dalam hopper secara virtual.
e Menggunakan Software Unreal Engine agar lebih realist dan kompleks.

12
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Lampiran 7 Daftar isi praktik kerja industrl

DAFTAR ISIAN PRAKTIK
KERJA INDUSTRI

Nama Mahasiswa
Program studi

Tempat Praktik Kerja Lapanga
Nama Perusahaan/In o/; 3
Alamat Perusahaz ustri :
Depok, Slema

A‘Nri 2024
-

o Z4
L AN

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA
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Lampgran 9 Catatan kegiatan harian praktek kerja industri
]

NEGERI JAKARTA

CATATAN KEGIATAN HARIAN PRAKTEK KERJA INDUSTRI
MAHASISWA JURUSAN TEKNIK MESIN POLITEKNIK

No Tanggal

Uraian Kegiatan

Paral Pembimbing

l 14 Agu 2023

Mengikuti sesi pengantar dan PIC dan Sosialisas
BPIS melalui zoom meeting conference Jam
08.00 s/'d 12.00 WIB. Mengikuti shanng dengan
mentor  dan  penggambaran  project  selama
magang pada jam 13.00 s/d 17.00 WIB.

-/
P_?ﬁ*{—'h:_'—-

2 15 Agu 2023

Mengikuti Pembekalan tenlang lean
manufakiurmengerjakan pre-iest dan  posi-test
pada jam OR.00 sid 12.00 WIB. Mengikut
Pembekalan teon fentang Value steam mapping
dan membuat Value steam mapping berdasarkan
contoh kasus yang ada dan mempresentasikannya
pada jam 13.00 s/d 17.00 WIB.

i S

eyeyer HaBaN IudRM|od Nijtw e3did )

3 It Agu 2023

Mengikuni maleri
lentang sistem produksi din mengerjakan post
test pada jam 0200 s/d 1200 WIB. Mengikuti
pembekalan  materi  tentang  push &  pull
production dan mengerjakan tugasnya secar
berkelompok  dalam  PPT  yang mnant
dipresentasikan pada jam 13.00 s/d 17.00 WIB.

pembekalan pembahasan

4 I8 Agu 2023

Mengikuti pembekalan materi pembahasan
tentang bl i guality dan tes melalui google
form pada jam 0200 s/d 12.00 WIB. Mengikut
pembekalan materi pembahasan tentang
Wisualisasi & Abnormalitas, Visual Control, Poka
— Yoke dan dilanjutkan Quiz yvang dilaksanakan
5 soal pada jam 13.00 s/d 17.00 WIB.

5 21 Agu 2023

Mengikuti Pebekalan materi vang membahas
tentang Transformasi industri 4.0 dan
mengenakan tugas pada jam 08.00s/d 12.00
WIB. Mengikuti Pebekalan maten vang
membahas tentang Revolusi teknologi 4.0
Intemet of things, dan penerapan, setelah itu
mengerakan tugas berupa PPT berkaitan materi
telah dijelaskan dan dipresentasikan pada jam
13.00 s/d 17.00 WTE.

6 |22 Apgu 2023

: Jaquins ueyangakuaw uep uexwnjue>uaw eduey jui sijn} efiey yninjas neje ueibeqas diynbuaw Huese|iqg °L

Mengikuti Pembekalan Materi vang membahas
teniang pengenalan BDS di Workshop BDI pada
jam 0R.00 s/d 12.00 WIB. Mengikut
pembekalan materi yang membahas tentang
capahility SDM dan pemangku kepentingan pada
jarm 13.00 s/d 17.00 WIB.
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23 Agu 2023

Mengikuti pembekalan maten yang membahas
tentang umt processing, data mikrokontroller
pada jam 08.00 s/d 12.00 WIB. Mengikuti
pembekalan maten yang tentang komunikasi
data dan strateg bisnis dan mengenjoakan ugas
presentasi pada jam 13.00 s/d 17.00 WIB.

—"-:—_—"

24 Agu 2023

Mengikuti permbekalan maten vang membahas
tentang corporate culture & corporate value pada
Perusahaan pada jam 08.00 s/d 12.00 WIEB.
Mengerjakan tugas yang diberikan sesuai maten

vang dibahas pada jam 13.00 =/d 17.00 WIB.

25 Agu 2023

Mengikuiti Pembekalan mateni vang membahas
lentang ijul.'i management, cosl management,
planning, procurement management, serla
control monitoring pada jam 08.00 s'd 12.00
WIB. Mengerjakan tugas yang berikan sesuai
muaien vang dibahas pada jam 13.00 &'d 17.00
WIE.

4]

28 Agu 2023

Pengenalan Proyek tentang Virtual Reality
Injection Molding Oculus pada jam 0800 s/d
12.00 WIB. Merancang Project Charter dan
Business Case dan Berkonsultasi dengan Mentor
terkait Proyek tersebut pada jam 13.000s/d 17.00
WIE.

—"-:—_—"

11

29 Agu 2023

Membuat Flowchart untuk mesin injeksi
Molding pada jam 08.00 s/d 12.00 WIE.
Menyusun Rencana Anggaran Biaya dengan
metode Cost Control dan Mengatur Timeline
pada provek pada jam 13.00 =/d 17.00 WIB.

30 Agu 2023

Menyusun presentasi unfuk laporan kegiatan
mingguan pada jam 0800 s'd 12.00 WIB.
Menyusun Voice of Costumer (Vo) pada jam
13.00 s/d 17.00 WIB.

13

31 Agu 2023

Melakukan kunjungan Ke Balai Diklat Industn
Yogyvakarta pada jam 08.00 s/d 12.00 WIEB.
Melakukan revisi pada project charter pada
proyek pada jam 13.00 =/d 17.00 WIEB.

14

01 Sep 2023

Merevisi Presentasi untuk laporan kegiatan
minggian pada jam 0800 s/d 12.00 WIB. Gladi
Resik untuk presentasi laporan mingguan pada
jam 13.000s/d 17.00 WIB.

15

04 Sep 2023

Melakukan Presentasi laporan Kegiatan
mingguan Bersama mentor ahli pada jam 0800
s'd 12.00 WIB. Melakukan revisi pada project
charter sesua dan saran oleh mentor ahli pada

jam 1300 s/d 17.00 WIB.

A
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05 Sep 2023

Melakukan revisi proposal business case pada
jam 0800 s/d 12.00 WIB. Menvusun Pitch Deck
dan berkoordinas: dengan 3D designer dan
software pada jam 13.00 s'd 17.00 WIB.

0t Sep 2023

Berkoordinas: dengan mentor untuk konfirmas:
proposal business case pada jam 08.00 s/d 12.00
WIB. Melanjutkan untuk Menyusun pitchdeck
dan berkoordinas: dengan 3D designer &
sofiware engineer pada jam 13.00 =d 17.00
WIB.

07 Sep 2023

Melakukan penvusunan rencana anggaran biava
(RARB) bersama tim general affairs pada jam
08.00 s/d 12.00 WIB. Penyusunan Lapomn
Mingguan pada jam 13.00 s'd 17.00 WIB.

0% Sep 2023

Melakukan Revisi Rencana Anggaran Biaya
(RAB) project pada jam 08.00 s'd 12.00 WIB.
Membuat infografis terkait standar operasional
prosedur {SOP) pada project pada jam 13.00 s/d
17.00 WIR.

20

11 Sep 2023

Presentasi Progress proyek mingguan Bersama
mentor ahli pada jam 08.00 s/d 12.00 WIB.
Menyusun load capacity pada proyek pada jam
13.00 s/d 17.00 WIEB.

21

12 Sep 2023

Koordinasi dan konsuliasi dengan mentor ahli
terkmt perkembangan proyek pada jam 08.00 s/d
12,00 WIB. Merancang lay oul environment
floor marking tape 30 design Bersama 3D
designer pada jam 13.00 =/d 17.00 WIB.

I3 Sep 2023

Merancang lay out environment floor marking
tape 3D design Bersama 3D designer pada jam
0800 s/d 12200 WIB. Menyusun laporan akhir
proyek pada jam 13.00 s/d 17.00 WIB.

23

14 Sep 2023

Revisi penyvusunan flowchart oculus injection
manual sefting pada VR pada jam 08,00 s'd
12.00 WIB. Berkoordinasi dengan mentor ahli
terkait kendala dalam proyek pada jam 13,00 s/d
17.00 WIB.

—
-

24

15 Sep 2023

Menyusun Presentasi untuk laporan kegiatan
mingguan pada jam 08,00 =/d 12,00 WIB. Gladi
Resik untuk presentasi laporan mingguan pada
jam 13,00 s/d 17.00 WIB.

25

I8 Sep 2023

Melanjutkan Menyusun Flowchart sistematis
pada mesin injeksi molding pada VR pada jam
08.00 s/d 12.00 WIB. Menyusun Pitch deck
untik proyek pada jam 13.00 s/d 17.00 WIB.

20
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desainer dengan software engineer terhadap
proyek oculus manual seiting injeks: molding

26 [ 19 Sep 2023 | Melanjutkan dalam Menyusun Actual vs load )

capacity pada provek case pada jam 0800 s/d

12.00 WIB. Berkonsultasi dengan mentor ahli

pada jam 13.000s/d 17.00 WIB. 7 e
27 | 20 Sep 2023 | Melakukan riset terhadap matnx competitor pada 7

proyek pada jam 08.00 <'d 12.00 WIB.

Berkonsultasi dengan mentor ahli pada jam

13.00 s/d 17.00 WIB. 7 e
28 [ 2] Sep 2023 | Berkonsultas: dengan PIC tentang permasalahan 7

man power pada salah satu anggota tim pada jam

0F.00 s/d 12.00 WIB. Menyusun matrix

compelitor pada jam 13.00 =/d 17.00 WIB. D
29 | 22 Sep 2023 | Menyusun laporan progress mingguan pada 7

proyek pada jam 08.00 =/d 12.00 WIB. Gladi

resik uniuk presentasi laporan mingguan pada

jam 1300 s/d 17.00 WIB. 7 e
30 | 25 Sep 2023 Presentasi Mingguan progress provek pada jam )

08.00 s'd 12.00 WIB. Mengaplikasikan load

capacity ke pitch deck provek pada jam 13,00 s/d

17.00 WIB. e
31 | 26 Sep 2023 Koordinasi dan konsultas: dengan mentor ahli )

pada hambatan progress proyvek pada jam 08.00

sid 12.00 WIB. Menvusun market strategy pada

proyek pada jam 13.00 /d 17.00 WIB. e
32 | 27 Sep 2023 Bramstorming dengan 3D designer terkait desain )

environment pada proyek pada jam 08.00 s/d

12.00 WIB. Merevisi Rencana Anggaran Biaya

(RAR) secarn keseluruhan pada jam 13.00 s/d 7 e

17.00 WIB.
33 | 29 Sep 2023 Menyusun Presentas: untuk laporan kegiatan o)

mingguan pada jam 0800 =d 12.00 WIB. Gladi /

Resik uniuk presentasi laporan mingguan pada

jam 1300 s/d 17.00 WIB. — e
14 | 02 Okt 2023 | Presentasi Progress proyek mingguan pada jam S

0800 s/d 12.00 WIB. Melakukan Revisi pada

Implementasi load actual vs capacity pada

proyek pada jam 13.00 s/d 17.00 WIB. 7 - e
15 | 03 Ok 2023 | Berkonsultas: dan koordinasi kegja pada 3d g

pada jam OF.00 =/'d 12.00 WIB. Berkonsulias:
dengan mentor ahl terkait hambatan progress
provek pada jam 13.00 s/d 17.00 WIB.

21
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04 Ok 2023

Mengaplikasikan matrix competitor dan product

novelty pada Pitch deck UTS pada jam 08.00 s/d /

12.00 WIB. Berkonsuliasi dengan mentor ahli

terkait hambatan progress proyek pada jam 13.00 -
s/d 17.00 WIB.

37 | 05 Okt 2023 | Bramstorming dengan 30 designer terkait desain 7
tambahan pada provek pada jam 08.00 s/d 12.00
WIB. Menyusun Break Even Point (BEP) pada
jam 13.00 s/d 17.00 WIB. ——

I8 | 06 Okt 2023 | Menyusun laporan progress mingguan proyek )
pada jam 0800 s/d 12.00 WIB. Gladi resik untuk
presentasi laporan mingguan pada jam 13.00 s'd
17.00 WIB. R

19 | 09 Okt 2023 | Bramstorming pada 3d desaimer dengan lean .\
manifacturing engmneer terhadap proyek oculus
manual setting injeksi molding pada jam 08.00
sid 12.00 WIB. Memperbarui load capacity dan S
menerapkannya ke Pitch deck pada jam 13.00
sid 17.00 WIB.

40 | 10 Okt 2023 | Brainstorming pada seluruh anggota tim -~
terhadap proyvek oculus manual sefting injeksi ﬁ;
molding pada jam 0800 s/d 12.00 WIB.

Melanjutkan menyusun dan mempikan piich 7 a—ro=
deck untuk pengembangan provek pada jam
13.00 s/d 17.00 WIB.

41 | 11 Okt 2023 | Mempresentasikan Pitch deck provek pada jam )
(8.00 s/d 12.00 WIB. Bramstorming dengan
seluruh angeota tim provek pada jam 13.00 s/d
17.00 WIB. B

42 | 12 Okt 2023 | Mempresentasikan Pitch deck provek pada jam 7
(5.00 s/d 12.00 WIB. Bramstorming dengan
seluruh angeota tim provek pada jam 13.00 s/d
17.00 WIB. Ry

43 | 13 Okt 2023 | Bramstorming pada selurub angeota im )
terhadap provek oculus manual setting injeks
molding pada jam 08.00 s/d 12.00 WIB.

Menyusun Presentas untuk laporan kegiatan S
mingguan pada jam 13.00 s/d 17.00 WIB.

44 | 16 Okt 2023 | Bramstorming terhadap semua anggota tim )i
terhadap progress proyek pada jam 08.00 s'd
12.00 WIB. Melakukan pembaruan terhadap by

timeline mingguan dan konsolidas: teniang
inventory dan purchasing pada jam 13.00 s/d
17.00 WIB.
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45

17T Okt 2023

Menyusun business canvas model pada proyek
pada jam 0800 s/d 12.00 WIB. Melanjutkan
penyusunan business canvas model dan merevisi
RARB pada jam 13.00 s/d 17.00 WIB.

4t

18 Okx 2023

Mengikut kelas Business Development pada
jam 0800 s/d 12.00 WIB. Presentasi laporan
progress proyek mingguan bersama mentor ahli
pada jam 13.00 s/d 17.00 WIB.

19 Okr 2023

Menyusun user manual book untuk provek
Oculus Injeksi Molding pada jam 08.00 s'd
12,00 WIB. Menyusun timelinge mingguan
benkutnya pada jam 13.00 s/d 17.00 WIB.

48

20 Ok 2023

Mempersiapkan dan gladi resik untuk showease
proyek kami kepada tamu perusahaan pada jam
08.00 s/d 12.00 WIB. Melakukan showcase
proyek dengan antusias kepada tamu perusahaan
pada jam 13.00 s/d 17.00 WIB.

A

49

23 Okx 2023

Menyusun HPF pada progress proyek pada jam
08.00 s/d 12.00 WIB. Menyusun laporan
mingguan vang akan dipresentasikan bersama
mentor ahli pada jam 13.00 s/d 17.00 WIB.

24 Okx 2023

Menyusun Cost Structure (strukir biaya) proyek
pada jam 0800 s/d 12.00 WIB. Melanjutkan
dengan menyusun Cost Management
(manajemen biaya) penggandaan awal pada
proyek pada jam 13.00 =/d 17.00 WIB.

25 Ok 2023

Menyusunan Work Capital & Capital
Expenditure (modal kerja dan pengeluaran
modal) untuk proyek yang sedang berlangsung
pada jam O8.00 s'd 12.00 WIB.
Mempresentasikan Laporan Mingguan bersama
mentor ahl pada jam 1300 =/d 17.00 WIB.

26 Okt 2023

Mengikut kelas Robotika dan Otomatisasi pada
jam 0800 s/d 12.00 WIB. Menghadin kelas Ul
(User Interface) dan UX {(User Experience) pada
jam 13.00 s/d 17.00 WIB.

27 Ok 2023

Melanjutkan penyusunan Work Capital &
Capital Expenditure (modal kerja dan
pengeluamn modal) untuk proyek pada jam
0F.00 s/d 12.00 WIB. Menyusun sirateg
Marketing & Customer Acquisition (pemasaran
dan akunsisi pelanggan) pada jam 13.00 s/d 17.00
WIB.

23
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30Ok 2023

Melakukan proses perekaman suam yang akan
digunakan dalam simulasi VE i pada jam 08.00
s'd 12.00 WIB. Penvusunan Laporan Mingguan
Progres Provek pada jam 13.00 s/d 17.00 WIB.

31 Okx 2023

presentasi laporan progres mingguan proyek
kepada mentor ahli pada jam 08.00 sd 12.00
WIB. Melanjutkan Menyusun strateg pemasaran
dan upava akuisisi pelanggan pada jam 13.00 s/d
17.00 WIB.

01 Nov 2023

Mengikuti kelas Business Development pada
jam 0800 s/d 12.00 WIB. Mengimplementasikan
timeline proyek dan proses pengergaan ke dalam
laporan akhir magang pada jam 13.00 s/d 17.00
WIB.

Ly
=~

02 Nov 2023

Menghadin seminar Beckhoff Automation pada
jam 0800 s/d 12.00 WIB. Mengimplementasikan
data market sizing pada laporan akhir proyek
pada jam 13.00s/d 17.00 WIB.

03 Nov 2023

Menyusun laporan mingguan progres provek
pada jam 08.00 s/d 12.00 WIB. Melakukan
showease proyek dengan antusias kepada tamuo
Perusahaan pada jam 13.00 s/'d 17.00 WIB.

06 Nov 2023

Mengunjungi BDT untuk Observasi mesin injeksi
molding pada jam 0800 s/d 12.00 WIB.
Bramnstorming tentang mengoptimalkan konsep
perkembangan proyek pada jam 13.00 s/d 17.00
WIE.

il

07 Nov 2023

Presentasi laporan mingguan Bersama mentor
ahli pada jam 08.00 s'd 12.00 WIB. Menyusun
operation cashflow dan annual recurring revenue

(ARR) pada jam 13.00 s/d 17.00 WIB.

6l

08 Nov 2023

Mengimplementasikan strateg marketing &
customer acquisition ke dalam laporan akhir
provek pada jam 08.00 s/d 12.00 WIEB.
Menyusun milestone yvang sesuai dengan

timeline provek pada jam 13.00 s/d 17.00 WIRB.

09 Nov 2023

Melakukan kunjungan ke Balai Diklat
Yogvakaria untuk mengobservas: mesin injeksi
molding pada jam 0800 s/d 12.00 WIB.
Mengimplementasikan milestone ke dalam
laporan akhir provek pada jam 13.00 s'd 17.00
WIE.

03

10 MNov 2023

Melakukan revisi mendalam terhadap desain 3D
layout environment bersama tim desainer 3D
pada jam 08.00 s/d 12.00 WIB. Menyusun
timeline untuk minggu depan dalam proyek pada
jam 13.00 s/d 17.00 WIB.

24



VLNWIVF
393N
HINMILNOd

ejie)er Mabap yiuyayjod uizi eduey

undede )ynjuaq wejep 1ui sijn} eA1e) ynin|as neje ueibeqas yelueqiadwsw uep ueywnwnbusw buele|iqg 'z
ejieyjer 1363 Yiwyalijod iefem Buek uebunuaday] ueyibniaw yepny uedinbuad 'q

N\ ©
E 64 | 13 Mov 2023 | Mendesain user manual book pada provek pada 7
7 ~ jam 0800 s/d 12.00 WIB. Penyusunan Laporan
(8] Mingguan Progres Provek pada jam 13.00 s/d
=T T 17.00 WIB. A=
»9% @
> ) (a) = 65 | 14 Mov 2023 | Presentasi laporan progres mingguan provek 7
28 T = kepada mentor ahh pada jarm 08.00 s/d 12.00
5‘; = = WIB. Melanjutkan Menyusun strategi pemasaran
§ o B dan upaya akuisisi pelanggan pada jam 13.00 s'd | — e
-a o 17.00 WIB.
é s =3 66 | 15 Mov 2023 | Melakukan Showcase provek Perusahaan di )]
:E % Pameran Kampus UNY pada jam 0800 sd 12.00
5& =3 WIB. Melakukan Showcase provek Perusahaan
frq.g. ~ di Pameran Kampus UNY pada jam 13.00 s/d — =
23 2 17.00 WIB.
o 8 67 | 16 Moy 2023 | Melakukan Showcase provek Perusahaan di )i
5c [} Pameran Kampus UNY pada jam 08.00 =/d 12.00
§ b = WIB. Melakukan Showecase provek Perusahaan
s S k di Pameran Kampus UNY pada jam 13.00 s/d — ~ e
35 5 17.00 WIB.
3 = 68 | 17 Nov 2023 | Mengoptimalkan konsep marketing strategy -
e o vang telah disusun pada jam 08.00 s/d 12.00 (/
_i Z.. WIB. Mengoptimalkan konsep marketing
g = strategy yang telah disusun pada jam O08.00 s/d — e
% 5 12,00 WIB pada jam 13.00 s/d 17.00 WIB.
g’ 5 69 | 20 Nov 2023 | Presentasi laporan mingguan Bersama mentor 7
=2 ahli pada jam 08.00 s'd 12.00 WIB. Melakukan
oo evaluasi kinerja tim pada proyvek pengembangan
1 i 7 T . . - —"'c—_—"
£3 pada jam 13.00 s/d 17.00 WIB. —
g3
; g 70 | 21 Nov 2023 | Mengoptimalkan harga produk pada proyek 7
5 < pengembangan pada jam 03.00 s/'d 12.00 WIB.
= ; Menyusun costumer need pada proyvek
= . o PR
3 g pengembangan vang berlangsung pada jam —
_g'g. 13.00 sd 17.00 WIE.
23 71 | 22 Mov 2023 | Melanjutkan Menyusun costumer need provek 7
g % pengembangan vang berlangsung pada jam
o3 0800 s/d 12.00 WIB. Menyusun skema investasi
3 e dan pembagian RAB pada proyvek —_ e
§ .i pengembangan pada jam 13.00 &/d 17.00 WIR.
oo 72 | 23 Mov 2023 | Melanjutkan Menyusun skema investasi dan 3
2a :mbagian RAB pada proyek pengembang: /
= pembag AB pada proyek pengembangan
o3 pada jam 05.00 s/d 12.00 WIB.
£EY Mengimplementasikan Skema investasi, — - e
§ 5 pembagian BAB, dan customer need pada
= laporan akhir pada jam 1300 s/d 1700 WIB.
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24 Nov 2023

Menyusun laporan mingguan pada proyek
pengembangan pada jam 08.00 s/d 12.00 WIB.
Mengevaluas kinerja im mingguan uniuk
progress provek pengembangan vang
berlangsune pada jam 13.00 s/d 17.00 WIB.

27T Nov 2023

Presentasi laporan mingguan pada proyek
pengembangan vang berlangsung bersama
mentor ahli pada jam 08.00 =/d 12.00 WIB.
Mengevaluasi kinerja tim mingguan uniuk
progress proyek pengembangan vang
berlangsune pada jam 13.00 &'d 17.00 WIB.

28 Nov 2023

Mengoptimalkan Actual vs Load Capacity pada
kinerja tim selama pengerjaan proyek pada jam
08.00 s/d 12.00 WIB. Mengimplementasikan
Skema investasi, pembagian RAB, dan customer
need pada piich deck pada jam 13.00 ='d 17.00
WIB.

29 Nov 2023

Berkonsultas: dengan mentor ahli terkant
pengembangan DCS pada simulasi pada jam
0800 s/d 12.00 WIB. Mendesain UT DICS
Bersama tim software engineer pada jam 13,00

s/d 17.00 WIE.

30 Nov 2023

Menyusun value stream mapping proyek
pengembangan vang berlangsung pada jam
08.00 s/d 12.00 WIB. Menyusun Document
control procedure pada jam 13.00 s/d 17.00
WIB.

01 Des 2023

Menyusun laporan mingguan pada provek
pengembangan pada jam 08.00 s/d 12.00 WIB.
Mengevaluasi kinerja tim mingguan untuk
progress provek pengembangan yang
berlangsung pada jam 13.00 s/d 17.00 WIB.

04 Des 2023

Presentas: laporan mingguan pada proyek
pengembangan vang berlangsung bersama
mentor ahli pada jam 08.00 s/d 12.00 WIB.
Mengevaluas kinerja im mingguan uniuk
progress proyek pengembangan vang
berlangsung pada jam 13.00 s'd 17.00 WIB.

&0

05 Des 2023

Melakukan brainstorming seluruh tim untuk pra
tmal & error pada jam 08.00 s'd 12.00 WIB.
Melakukan tnal & emmor bersama mentor ahli dan
evaluasi terhadap improvement untuk proyek

pada jam 13.00 s/d 17.00 WIB.

#1

07 Des 2023

Merancang sistem visualisasi lean manufacturing
pada 3d environment Bersama 3D Designer pada
jam 0800 s/d 12.00 WIB. Gladi kotor untuk
persiapan showcase open house Perusahaan pada
jarn 13,000 s/d 17.00 WIB.

26
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08 Dwes 2023

Gladi Bersih untuk persiapan showcase open
house perusahaan dengan kampus Merdeka pada
jam 0800 s/d 12.00 WIB. Showcase open house
perusahaan dengan Kampus Merdeka pada jam
13.00 s/d 17.00 WIB.

E3

11 Des 2023

Showcase proyek simiulasi VR mesmn mjection
molding pada tamu Perusahaan pada jam 08.00
s/d 12.00 WIB. Finalisasi dan Fiksasi desaun 3D
environment bersama Tim 30 Designer pada jam

13.00 s/d 17.00 WIB.

12 Des 2023

Melakukan Revisi RAB pada pengembangan
provek yang berlangsung pada jam 08.00 s/d
12,00 WIB. Mengikuti kelas pitching pada
pengembangan proyek pada jam 13.00 s/d 17.00
WIB.

g5

13 Des 2023

Finalisasi Logika pengoperasian simulasi mesin
injeksi molding pada jam 08.00 s'd 12.00 WIB.
Trial & error bersama mentor ahli lean
manufacturing pada jam 13.00 s/d 17.00 WIB.

b1

14 Dwes 2023

Finalisasi Desain 30 Layout Environment pada
jam 0800 s/d 12.00 WIB. Finalisasi User
Manual Book pada jam 13.00 s/d 17.00 WIB.

15 Des 2023

Finalisas: Skema Invesias: dan Refurn on
Investmen pada jam 08.00 s/d 12.00 WIB.
Finalisasi Pitch Deck Provek pada jam 13.00 s/'d
17.00 WIB.

B8

18 Des 2023

Melakukan bramnstorming untuk mempersiapkan
presentasi pitch deck provek simulasi VR mesin
injeksi molding pada jam 0800 s/d 12.00 WIB.
melakukan gladi kotor untuk presentasi pitch
deck UAS pada jam 13.00 s/d 17.00 WIB.

59

19 Des 2023

Melakukan bramnstorming untuk mempersiaphan
presentasi pitch deck provek simulasi VR mesin
injeksi molding pada jam 0800 s/d 12.00 WIB.
melakukan gladi bersih uniuk presentas: prich
deck UAS pada jam 13.00 s/d 17.00 WIB.

a0

200 Des 2023

melakukan presentasi pitchdeck pada ujian akhir
magang proyek simulasi VR mesin injeks
molding pada jam 08.00 s/d 12.00 WIB.
Melakukan presentasi pitchdeck ulang untuk
mendapatkan umpan balik dan penguji pada jam
13.00 s/d 17.00 WIB.

91

21 Dwes 2023

Mengumpulkan semua dokumen yang terkait
dengan proyek, seperti laporan, presentasi, dan
kode sumber pada jam 08.00 s/d 17.00 WIB.

27



7
)\

X
Z
e
Ll
=
L
O
o

untuk persiapan akhir magang mahasiswa pada
Jam 0800 s/d 12.00 WIB. menghadin acara
farewell dan wisudawan untuk mahasiswa
magang pada jam 13.00 s/d 17.00 WIB.

92 | 22 Des 2023 | Menyelesaikan semua dokumen vang diperlukan

Pembimbing Industri
é% TECHOQ
Rico Setiono Bayu Saputra

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Lampiran 10 Lembar penilaian praktik kerja industri

LEMBAR PENILAIAN PRAKTIK KERJA INDUSTRI
MAHASISWA JURUSAN TEKNIK MESIN
POLITEKNIK NEGERI JAKARTA

Mama Industri/Perusahaan : PT. Stechog Robotika Indonesia
Alamat IndusiriPerusahaan  : JI. Bunga J5 Sawit San, Kentungan, Condongeatur, Depok.
Sleman, Yogyakarta, Daerah Istimewa Yogyakarta 55281

Mama Mahasiswa : Fikri Maulana
MNomor Induk Mahasiswa 2 2002411004
Program Studi : D4 Teknologm Rekavasa Manufaktur
Mo Aspek Yang Dinilai Milai Keterangan
| | Sikap B0
2 | Kerja Sama S0
3 | Pengetahuan &4
4 | Imsiatif 23
5 | Keterampilan &0
6 | Kehadiran 26
Jumlah 508
Milai rata - rata 24
Yogvakarta, 08 Januan 2024
Pembimbing Turusan
s TECHOQ
Aﬂ‘;—
Rico Setiono Bavu Saputra.
Catatan :

1. Milai diberikan dalam bentuk angka

2. Dimohon segera menginimkan ke Politeknik jika mahasiswa telah selesm prakiik

29



Q
= -+ H ;
& = g
= = (W 5
E > N g 2
C L= g= Wy =
i =1 7]
- = k& r —at
= g 2 = t—|
pr = = =
=BG ) =
ET w5 = =
] - = 2 z -
m . m
= |2 (% |€ g -8 ;
= | 28 T |
—_ F,
= £ 5 S .
CRERER £y = g =
2= |2 |= 2 X =
i ol - - = =
W ]
E |= |= =
I = .r_-_
= = =
g = c
NE :
$ = |2 2
g |= |= & |= -+ v |le |o | TN
= |= D i - o o |ee |& |ee o
= = (= |
= w® =]
] =
& E
K]
B 5 2=
= = = w
i—| =
g &
& :
= = |g m = 8
g g |= = = ]
= =2 |'E - T E
m = = — .H.I_... ..m m
= ~ |=s |3 7 a ]
g = |5 = B ] = E £
e - |= g g Bs] 3 %
K m o .-ﬂ — M m
) — - = = -
= 1 E - =0 g b
2 2|2 E (2|58 |5 |8 g g
= - o = ﬂ = =} = ]
] A = - w.. ] m £ E =@
2|22 |3 |2 |E |8 |E e
b= y By = g =4
m._ = B 2 nx... E = nL_... ] ..m
1535 |E |z |5 |8 gz 2
E | |8 |8 |2 | |2 2 2 E
= |
...w - |= e R G - = = D
' - o=

© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta

@ )\

POLITEKNIK
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Lampiran 11 Kesan industri terhadap para praktikan

cz3
553
583
maS
427
72
=

KESAN INDUSTRI TERHADAP PARA PRAKTIKAN

Nama IndustriPerusahaan - PT. Stechog Robotika Indonesia
Alamat IndustriPerusahaan - J1. Bunga J5 Sawit San, Kenungan, Condongeatur, Depok,
Sleman, Yogyvakaria, Daerah lstimewa Yogvakarta 55281

exdid ey

eyeyer paba yiwiR3|od Niiw eydid eH S

Mama Pembimbing : Rico Setiono Bayu Saputra.
Jabatan - Associate Director
MNama Mahasiswa : 1. Fikri Maulana

Menurut pengamaian saya mahasiswa tersebut diatas dalam melaksanakan Prakitk Kerja
Lapangan dapat dinyatakan :

a. Sangat Berhasil

b. Cukup Berhasil

¢. Kurang Berhasil

ejie)er Mabap yiuyayjod uizi eduey

undede ynjuaq wejep 1ui sijn} eA1ey Yyninjas neje ueibeqas yelueqiadwaw uep uewnwnbuaw buese|iq ‘'z

Saran-samn sebagan benkut:

Sangat berhasil. luaran vang diharapkan sesuai dengan target dan perusahaan,

Saran kepada Politeknik vang terkait dengan proyvek yang ditangani sebagai berikui:

Menurut kami pembekalan mahasiswa terkait ilmu transformasi indusin 4.0 perlu diajarkan
dalam bangku perkuliahan, agar mahasiswa dapat menerapkan teknologi terbarn kepada
industri. PT Stechog Robotika Indonesia juga memberikan pembekalan terkait transformasi
industri 4.0 namun alangkah lebih baik jika mahasiswa sudah mendapal materi tersebut di

ejieyjer 1363 Yiwyalijod iefem Buek uebunuaday] ueyibniaw yepny uedinbuad 'q

*yejesew njens uenefuj} neje }nyj uesjjnuad ‘uesode] uesinuad ‘Yelw|i eAiey uesiinuad ‘ uenipuad ‘ueyipipuad uebunuada) ynjun efuey uediynbuad ‘e
: Jaquins ueyingakuaw uep ueywnjuesusw eduey jui sijn} eA1ey yninjas neje ueibeqas diynbusw buesejqg L

kampigs.
Yogvakarta, 08 Januari 2024
Pembimbing Jurusan
TECHOQ
Rico Setiono Bayu Saputra.
Cafatan

Mohon dikirim bersama lembar penilaian
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Lampiran 12 LEMBAR PENILAIAN PRAKTIK KERJA INDUSTRI

LEMBAR PENILAIAN PRAKTIK KERJA INDUSTRI
MAHASISWA JURUSAN TEKNIK MESIN
POLITEKNIK NEGERI JAKARTA

Nama Industri/Perusahaan : PT..Stechoq Robotika Indonesia

Alamat - Jl:Bunga J5 Sawit Sart, Kentungan,
Industri/Perusahaan Condongcatur, Depok, Sleman, Yogyakarta,
Daerah Istimewa Yogyakarta 55281
Nama Mahasiswa : Fikri Maulana
Nomor Induk'Mahasiswas  : 2002411004
Program Studi : D4 Teknologi Rekayasa Manufaktur
No Aspek Yang Dinilai Nilat Keterangan
1 | Hasil pengamatan dari lapangan
2 | Kesimpulan dan Saran
3 | Sistematika Penulisan
4 | Struktur Bahasa
Jumlah
Nilai rata - rata &

Depok, 10 Januari 2024
Pembimbing Jurusan

o],

Dr. Sonki Prasetya, M.Sc.

NIP. 197512222008121003
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Lampiran 13 LEMBAR ASISTENSI PRAKTIK KERJA INDUSTRI

XL
o
=
0
B ; ni: E LEMBAR ASISTENSI PRAKTIK KERJA INDUSTRI
$30 3 MAHASISWA
T =
§§ g = JURUSAN TEKNIK MESIN
§§ o POLITEKNIK NEGERI JAKARTA
=- —
55 =
ST ()
E0 A
2z 2. LEMBAR ASISTENSI
=a =
=a Z
B 3 o —
38 Q Nama : Fikri Maulana
g5 g | NIM : 2002411004
= % = Program Studi : S1 Terapan Manufaktur
§§- 2 | Subjek : Laporan Praktik Kerja Lapangan
%g’?— o Judul : Optimalisasi Simulasi Molding Injection pada mesin
§§ o shibaura seri 130sxiii berbasis virtual reality
'§ ;‘. Pembimbing : Dr. Sonki Prasetya, M.Sc.
=5
5 ) No | Tanggal Permasalahan Paraf
Eg 1 28 Oktober 2023 Pengarahan Awal melalui @
=5 Google Meeting. t%_
53
g3 .
S g 2 11 November 2023 | Penjelasan progress BAB 1 dan
=5 2 pada laporan PKL melalui @%
5= Google Meeting:
T35
33
s 3 27 Desember 2023 ~ [-Progress BAB 3/& 4 pada @ %
§< laporan PKL. -
BE
2 F -
g § 4 22\ Januari 2024 Penilaian laporan PKL Q%
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