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Rancang Bangun Aplikasi Marketplace Sparepart Otomotif Berbasis 

Android 

Abstrak 

Seiring dengan meningkatnya jumlah pengguna sepeda motor di Indonesia khusunya di 

kota depok yang menggunakan kendaraan sepeda motor sebagai alat transportasinya, 

sepeda motor ini juga harus di rawat untuk menjaga Kesehatan kendaraan tersebut sesuai 

standar nya, dengan cara service rutin di bengkel terdekat atau di bengkel yang kita ingin 

kan sebelum keadaan kendaraan tersebut semakin rusak. Dalam memudahkan pengendara 

untuk mencari dan membooking bengkel tanpa harus ketempat terlebih dahulu. Dengan 

mengikuti perkembangan teknologi informasi, Oleh karena itu, perlu dirancang aplikasi 

marketplace sparepart otomotif berbasis android dengan harapan aplikasi ini dapat 

membantu pengendara menemukan bengkel dan, mempersingkat waktu dalam mengantri. 

Metode pengembangan sistem menggunakan waterfall. Pembuatan aplikasi ini 

menggunakan database MySQL dan Bahasa java. Metode pengujian yang dilakukan 

menggunakan alpha testing dan beta testing. Alpha testing dilakuakn untuk menguji fungsi 

sistem, dan beta testing untuk pengujian lapanagan oleh user. Metode yang digunakan 

dalam alpha testing adalah metode black box testing. Hasil dari pengujian alpha dengan 

menggunakan metode black box mendapatkan hasil 100% yang artinya menunjukan bahwa 

semua fitur dalam aplikasi berjalan baik, serta hasil dari pengujian beta dengan 

menggunakan metode observasi mendapatkan hasil 85,4% sehingga menyatakan bahwa 

aplikasi ini dapat digunakan dengan baik 

Kata kunci : Alpha Testing, Beta Testing, Black Box Testing, MySQL 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Indonesia adalah salah satu negara dengan populasi penduduk terbanyak 

peringkat 4 di dunia dan berdasarkan data badan pusat statistik menyebutkan, 

kepemilikan kendaraan bermotor yang sangat besar pada tahun 2018 sekitar 

121.488.650. Dibanding dengan jumlah motor pada tahun 2016 yaitu 107.674.468 

dan pada tahun 2017 yaitu 114.168.447, pertambahan 6 hingga 7 juta lebih unit 

pertahunnya, terlihat bahwa peningkatan jumlah pemilik sepeda motor naik dengan 

pesat setiap tahunnya. 

Dengan pesatnya pertambahan pengguna kendaraan bermotor maka 

bertambah pula pengendara yang mengalami kendala dengan kendaraan tersebut. 

Kendaraan sepeda motor di Indonesia sangatlah banyak yang memiliki kendala 

pada kondisi motor pribadi yang belum memenuhi standar. Banyak kendaraan yang 

memiliki kerusakan seperti knalpot yang berasap dan mesin yang sudah tidak sehat 

bahkan mesin yang rusak, karena tidak merawat kendaraan tersebut dengan benar 

dengan alasan tidak ingin mengantri, tidak tahu harga dan menunggu sampai 

kendaraan motor rusak. Berdasarkan hasil kuesioner yang disebarkan kepada 

pengendara, malas mengantri ditempat bengkel menjadi permasalahan yang sangat 

banyak dikeluhkan serta mencari lokasi bengkel dijalan pada saat kendaraan mati 

juga menjadi permasalah bagi pengguna. 

Menurut Mustofa dalam penelitiannya membuat aplikasi berbasis mobile 

Android untuk memudahkan pengguna untuk memperoleh informasi bengkel 

terdekat di Gunungkidul, seluruh bengkel yang telah terdaftar dapat terlihat 

lokasinya pada aplikasi saat memilih fitur my location, lalu jika memilih salah satu 

marker yang ada pada sistem, sistem akan langsung menunjukkan arah menuju 

marker tersebut. Menurut Abror, M., Martono Dwi, A., & Aisah, pada 

penelitiannya membuat sistem informasi antrean berbasis android sehingga 

pengendara dapat mengetahui informasi berapa jumlah antrean service pada 

bengkel dengan sistem kerja setiap bengkel memberikan informasi melaluin 

aplikasi.  
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Pada penelitian ini membuat aplikasi untuk mempermudah pengendara 

dalam memperbaiki kendaraan tersebut ialah menciptakan aplikasi Bengkel online 

berbasis android. Adapun fitur utama yang dirancang, yakni marketplace dimana 

pengguna dapat membeli barang sparepart kendaraannya secara online dengan 

harga yang sesuai anda inginkan dan pengguna dapat mencari bengkel terdekat 

kemudian membooking bengkel tersebut serta dapat menggunakan fitur service 

panggilan dimana nantinya montir atau pihak bengkel akan mendatangkan lokasi 

pengendara yang sedang mengalami kendala pada kendaraannya. Pada pembuatan 

aplikasi ini pencarian bengkel menerapkan konsep LBS (location based service) 

untuk menemukan lokasi bengkel terdekat. Aplikasi ini pengguna yang telah 

melakukan service akan diberi notifikasi kepada pengendara untuk mengetahui 

kapan harus melakukan service secara rutin. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

• Bagaimana merancang dan mengimplementasikan aplikasi bengkel online 

berbasis android ? 

• Bagaimana merancang tampilan pengguna pada aplikasi bengkel online 

berbasis android ? 

• Bagaimana merancang system pengguna untuk dapat mencari bengkel dan 

membooking antrian pada aplikasi bengkel motor ? 

• Bagaimana merancang tampilan pengguna untuk dapat membeli sparepart 

? 

1.3 Batasan masalah 

• Pembuatan database menggunakan MySQL. 

• Merancang aplikasi menggunakan android studio. 

• Menggunakan Bahasa pemrograman java. 

• Target bengkel hanya sekitaran depok. 

• Transaksi pembayaran menggunakan payment gateway 
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1.4 Tujuan dan Manfaat 

1.4.1 Tujuan 

• Merancang dan mengimplementasikan sistem aplikasi bengkel berbasis 

android 

• Merancang tampilan untuk pengguna pada aplikasi bengkel online. 

• Merancang sistem pengguna untuk dapat mencari dan membooking bengkel 

pada aplikasi bengkel 

• Merancang sistem pengguna untuk dapat membeli sparepart. 

1.4.2 Manfaat 

• Pengguna menjadi lebih mudah untuk mencari bengkel yang lebih dekat. 

• Pengguna dapat mudah untuk booking antrian. 

• Pengguna dapat mengetahu kapan harus service secara rutin. 

• Pengguna dapat membeli sparepart dengan harga yang diinginkan. 

1.5 Metode Pelaksanaan Skripsi 

1.5.1 Metode Pengumpulan Data 

a. Metode Studi Pustaka 

Pada metode studi pustaka pengumpulan data dengan mempelajari jurnal-jurnal 

yang berkaitan dengan permasalahan yang dibahas, sehingga memiliki dasar 

ilmiah yang kuat. 

b. Angket 

Pada tahap ini penulis membuat kuesioner yang berisi suatu permasalah dalam 

merawat motor yang diberikan pada pengendara. 

1.5.2 Metode Pengembangan Sistem 

 Metode pelaksanaan yang digunakan dalam penelitian ini dibangun 

menggunakan waterfall, karena dalam metode ini sangat membantu dalam 

membangun sistem, dalam pengembangan iteratif yang melibatkan pembuatan 

dan evaluasi. Berikut ini langkah – langkah metode yang akan dilakukan sebagai 

berikut : 
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Gambar 1. 1 Alur metode Waterfall 

 (Sumber: https://sites.google.com/a/student.unsika.ac.id/) 

1. Analisis Kebutuhan 

Pada tahap ini semua penulis akan mencari data yang dibutuhkan atau 

informasi yang dibutuhkan sebagai bahan untuk membuat aplikasi 

tersebut. Informasi ini didapat dari kuesioner. Informasi dianalisis untuk 

mendapatkan data yang dibutuhkan oleh pengguna. 

2. Membuat desain 

Spesifikasi kebutuhan dari tahap sebelumnya akan dipelajari dalam fase 

ini dan membuat rancangan aplikasi yang akan dibuat sesuai keinginan. 

3. Mengkode aplikasi   

Pada tahap ini aplikasi yang sudah di desain akan dibuat dengan Bahasa 

pemograman yang sudah di sepakati. 

4. Pengujian sistem 

Dalam proses pengujian sistem ini penulis akan menguji sistem yang telah 

dibangun dengan melakukan uji coba input data kedalam sistem dan 

melakukan proses pengolahan data yang telah dimasukkan. Pengujian ini 

menggunakan Bahasa pemrograman java. 

5. Pemeliharaan/Perawatan 

Melakukan instalasi dan proses perbaikan sistem apabila ditemukan 

adanya kesalahan/bug yang tidak ditemukan pada tahap testing. 

https://sites.google.com/a/student.unsika.ac.id/
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BAB V 

PENUTUP 

5.2 Kesimpulan 

Tujuan penelitian skripsi ini adalaha merancang dan mambangun aplikasi 

marketplace sparepart otomotif berbasis android untuk membantu pengguna dalam 

mencari bengkel, mengantri bengkel dan membeli sparepart di bengkel. Pembuatan 

aplikasi marketplace sparepart otomotif berbasis android dinyatakan telah berhasil. 

Setelah melakukan studi literatur, perancangan, analisis, design, implementasi dan 

pengujian pada fitur aplikasi, dapat diambil beberapa kesimpulan yaitu sebagai 

berikut: 

1. Pengguna aplikasi dapat melakukan booking  

2. Pengguna aplikasi dapat melakukan pemanggilan montir 

3. Pengguna aplikasi dapat melalukan pemesanan sparepart 

4. Pengguna dapat melihat Riwayat pemesanan booking, montir dan sparepart 

5. Dari pengujian alpha testing menggunakan teknik pengujian black box yang 

dilakukan pada fitur aplikasi pembeli dan penjual menghasilkan presentase 

sebesar 100% menyatakan bahwa fitur pada aplikasi ini dapat dijalankan. 

6. Dari pengujian beta testing dengan menggunakan metode observasi kepada 

pengguna dan menyebarkan kuesioner kepada 10 pengguna yang 

melakukan pengujian atau disebut User Acceptance Test menghasilkan 

presentase sebesar 85,4% menyatakan bahwa aplikasi ini dapat digunakan 

dengan sangat baik. 

5.2 Saran 

Berdasarkan sistem yang telah dibangun, masih diperlukan adanya pengembangan 

sistem agar sistem dapat digunakan lebih efektif. Saran untuk pengembangan sistem 

selanjutnya yaitu: 

1. Membuat tampilan user interface menjadi lebih baik. 

2. Pemngembangan notifikasi secara real-time pada fitur pemanggilan montir. 

3. Menggunakan jasa pengiriman yang dapat mengirim produk. 
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