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Rancang Bangun Aplikasi Keamanan Smart Lab Politeknik Negeri Jakarta “Knock!” 

Berbasis Android 

 

Abstrak 

 

Semakin berkembangnya teknologi Internet of Things, semakin banyak juga produk yang 

berbasis teknologi tersebut digunakan, khususnya pada bidang keamanan. Berdasarkan 

hal tersebut dilakukan penelitian untuk membuat aplikasi android yang dapat memantau 

dan mengendalikan sistem keamanan yang terhubung dengan aplikasi. Aplikasi keamanan 

ini dapat menampilkan video realtime yang terhubung langsung dengan alat dan kunci 

pada sistem keamanan dapat dikendalikan melalui aplikasi ini. Aplikasi juga dapat 

menerima pemberitahuan jika ada yang membutuhkan akses masuk pada sistem keamanan.  

Pemberitahuan yang didapat tersebut juga dapat direkap dan ditampilkan pada aplikasi. 

Pengujian yang dilakukan pada aplikasi ini adalah berdasarkan standar ISO/EIC 25010 

yaitu pengujian aspek functional suitability, compatibility, portability dan performance 

efficiency. Hasil pengujian yang didapat dan mengacu pada standar ISO 25010 

menunjukkan, Aplikasi Knock! teruji dengan sangat layak pada seluruh pengujian yang 

diuji karena presentase standar kelayakan yang dihasilkan sebesar 100%. 

 

Kata Kunci: aplikasi android, internet of things, sistem keamanan, realtime 

database, sistem pemantauan. 
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Designing Android Mobile Application “Knock” for security system in Politeknik 

Negeri Jakarta’s Smart Lab 

 

Abstract 

 

As the Internet of Things technology develops, more and more products based on this 

technology are used, especially in the security sector. Based on this, research was carried 

out to create an android application that can monitor and control the security system 

connected to the application. This security application can display realtime video that is 

connected directly to the tool and locks on the security system can be controlled through 

this application.Application can also receive notifications if someone needs login access to 

the security system. The notifications can also be recapitulated and displayed on the 

application. The tests carried out on this application are based on the ISO/EIC 25010 

standard, namely testing the aspects of functional suitability, compatibility, portability and 

performance efficiency. The test results obtained and referring to the ISO 25010 standard 

show, Knock! tested very feasible in all the tests tested because the percentage of the 

resulting feasibility standard was 100%. 

 

Key words: internet of things, mobile application based android, monitoring 

system, security system, realtime database. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pemanfaatan teknologi pada saat ini sangat bervariasi macamnya, salah 

satunya adalah penerapan Internet of Things (IoT). Penerapan IoT banyak 

dijumpai di kehidupan sehari-hari, IoT sangat memberi kemudahan untuk 

penggunanya dalam melakukan aktivitas. Hanya dengan menggunakan aplikasi 

pada telepon genggam, semua hal bisa dilakukan. Sudah banyak produk IoT 

yang digunakan oleh banyak orang karena manfaat yang diberikan sangat 

membantu penggunanya. Mengutip dari inet.detik.com, Kominfo 

mengungkapkan, bahwa jumlah pengguna IoT pada tahun 2022 lalu 

diperkirakan mencapai 400 juta perangkat, sementara di tahun 2023 

diperkirakan akan meningkat menjadi 678 juta perangkat. 

Venkatasamy R, dkk (2022) menyatakan Smart lock door adalah salah satu 

contoh produk IoT pada bidang keamanan. Menurut jurnal dengan judul 

“Design and Development of IoT Based Smart Door Lock System”, teknologi 

IoT ini sangat memberikan kesempatan kepada penggunanya untuk memantau 

pintu mereka sendiri, sehingga mereka akan merasa lebih aman. Projek ini akan 

sangat berguna untuk kegiatan sehari-hari, karena teknologi yang digunakan 

sangat mudah dan praktis. Pengguna tidak perlu khawatir untuk kehilangan 

kunci atau kunci tertinggal di tempat lain, dan pintu juga dapat terkunci secara 

otomatis.  

Berdasarkan jurnal di atas, maka akan disusun skripsi dengan judul 

“Rancang Bangun Aplikasi Keamanan Smart Lab Politeknik Negeri Jakarta 

“Knock!” Berbasis Android”. Sistem keamanan akan dibuat untuk memantau 

sistem keamanan yang dipasang di Smart Lab Politeknik Negeri Jakarta dengan 

menggunakan aplikasi android. Pada pintu juga terdapat kamera yang dipasang 

dengan teknologi face recognition, untuk pemberian akses membuka pintu dan 

untuk merekam aktifitas yang terjadi di depan pintu. Aplikasi juga dapat 

menampilkan rekaman secara realtime kegiatan yang terjadi di depan pintu dan 
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dapat mengendalikan kunci pintu secara langsung. Sistem keamanan ini dapat 

dikendalikan hanya dengan smartphone pengguna. Jika ada perilaku 

mencurigakan juga bisa langsung dimonitor melalui aplikasi dan bukti yang 

terekam pada aplikasi dapat menjadi bukti untuk melapor ke pihak berwajib. 

 

1.2 Perumusan Masalah 

Rumusan masalah yang akan dibahas pada skripsi ini adalah: 

a. Bagaimana cara membuat aplikasi agar sesuai dengan standar ISO 

25010 pada aspek functional suitability? 

b. Bagaimana cara membuat aplikasi agar sesuai dengan standar ISO 

25010 pada aspek compatibility? 

c. Bagaimana cara membuat aplikasi agar sesuai dengan standar ISO 

25010 pada aspek performance efficiency? 

d. Bagaimana cara membuat aplikasi agar sesuai dengan standar ISO 

25010 pada aspek portability? 

 

1.3 Tujuan  

Adapun Tujuan dari penyusunan skripsi ini adalah: 

a. Merancang aplikasi android untuk mengatur dan memonitor sistem 

keamanan tersebut.  

b. Mengetahui cara agar sistem keamanan dapat bekerja dan terintegrasi 

dengan aplikasi android secara realtime. 

 

1.4 Luaran 

Manfaat yang ingin dicapai dalam pembuatan tugas akhir ini adalah 

membuat sistem keamanan dengan menggunakan aplikasi android untuk 

membantu user memonitor keamanan dan mengendalikan kunci pintu dengan 

mudah dan efisien
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BAB V  

KESIMPULAN 

Kesimpulan yang didapatkan berdasarkan hasil pembahasan dan pengujian 

yang telah dilakukan yaitu: 

1. Pengujian Aplikasi Knock! pada aspek functional suitability presentase 

hasil pengujian yang didapat sebesar 100%, berdasarkan tabel Standar 

Kelayakan ialah sangat layak dan sesuai dengan metode pengujian 

blackbox testing. 

2. Pengujian Aplikasi Knock! pada aspek compatibility presentase hasil 

pengujan yang didapatkan sebesar 100%, berdasarkan tabel Standar 

Kelayakan ialah kategori sangat layak, karena pada saat pengujian aspek 

compability aplikasi Knock! tidak adanya gangguan, crash ataupun 

force close. 

3. Pengujian Aplikasi Knock! pada aspek performance efficiency hasil 

yang didapatkan penggunaan CPU saat menjalankan aplikasi dibawah 

standar little eye 15 % yang berarti masih berada di batas aman dan pada 

performansi penggunaan memory tidak menyebabkan memory leak pada 

perangkat yang dijalankan. 

4. Pengujian Aplikasi Knock! pada aspek portability memperoleh hasil 

sebesar 100% yang berdasarkan tabel Standar Kelayakan ialah sangat 

layak karena berhasil melakukan pengujian perangkat berdasarkan level 

API dari 24 s/d 33 dan 10 tipe perangkat yang berbeda merk dengan 

Robo Test pada Firebase Test Lab.  

Berdasarkan hasil pengujian kualitas aplikasi tersebut, maka secara umum 

aplikasi Knock! sudah sangat layak untuk digunakan sesuai dengan aspek-aspek 

yang sudah dilakukan pengujian berdasarkan standar ISO/EIC 25010. 
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LAMPIRAN 

Screenshot Data Pengujian Aspek Portability (L-1) 
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i. API Level 33 

 

 

2. Tipe Perangkat 
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b. Perangkat Samsung SM-A515U 
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c.  Perangkat Google Pixel 7 
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f.  Perangkat Samsung SM-F926U1 
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